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RESUMEN

La investigacion realizada, tuvo como herramienta fundamental al método
cientifico, sustentado en ella definimos con sentido 18gico el objetivo central, que a
la letra dice: aplicar plataformas digitales que generan realidad aumentada, como
recurso didactico para facilitar la mejora del aprendizaje del cerebro humano, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023. Para
lograr tal objetivo se hizo uso de dos métodos fundamentales: la observacion y
experimental. El primero centr6 su atencion en la obtencién de informacion,
describiendo de manera objetiva la conducta académica de docentes. Mientras que el
segundo nos ayud6 a comprobar la pertinencia de la hipétesis. Parrafos méas adelante
se determind el tipo de investigacion APLICADA, porque se buscd demostrar en qué
medida el disefio y la aplicacion de la variable independiente influye sobre la
variable dependiente. Establecido el objetivo, los métodos y el tipo de estudio se
llegd al siguiente resultado: PRUEBA: 71,21%, estudiantes que SI mejoraron
significativamente en el aprendizaje del cerebro humano después de haber aplicado
la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”. DISPRUEBA: 28,79%,
estudiantes que NO mejoraron significativamente en el aprendizaje del cerebro
humano después de haber aplicado la estrategia “realidad aumentada, como recurso
didactico”. Ademas, se comprobd que la realidad aumentada, como recurso
didactico, mejord el aprendizaje del I6bulo frontal, 16bulo parietal, 16bulo temporal y

del 16bulo occipital.

Palabras clave: Lobulo frontal, 16bulo parietal, 16bulo temporal, 16bulo occipital,

cerebro, neurociencia.



ABSTRACT

The research carried out had the scientific method as a fundamental tool,
based on it we logically defined the central objective, which literally says: Apply
digital platforms that generate augmented reality, as a teaching resource to facilitate
the improvement of learning of the human brain, in students of the Educational
Institution N°. 64723, Padre Abad, period 2023. To achieve this objective, two
fundamental methods were used: observation and experimental. The first focused its
attention on obtaining information, objectively describing the academic behavior of
teachers. While the second helped us verify the relevance of the hypothesis.
Paragraphs later, the type of research was determined: APPLIED, because it sought
to demonstrate to what extent the design and application of the independent variable
influences the dependent variable. Once the objective, methods and type of study
were established, the following result was reached: PROOF: 71.21%, students who
DID improve significantly in learning the human brain after having applied the
“augmented reality, as a teaching resource” strategy. DISAPPROVE: 28.79%,
students who did NOT improve significantly in learning the human brain after
having applied the “augmented reality, as a teaching resource” strategy. In addition,
it was proven that augmented reality, as a teaching resource, improved the learning
of the frontal lobe, parietal lobe, temporal lobe and occipital lobe.

Key words: Frontal lobe, parietal lobe, temporal lobe, occipital lobe, brain,

neuroscience.



Vi

INDICE

DEDICATORIA ...ttt i
AGRADECIMIENTO ...ttt snre e snae e nnee e i
RESUMEN ...ttt e et e st e e e sna e e e nnaeeans v
A B S T R A T e e e are e v
INDICE ..ottt Vi
INTRODUCCION ..ottt iX
CAPTTULO L vttt 13
ASPECTOS BASICOS DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION. .................. 13
1.1.  Fundamentacion del problema ... 13
1.2, Justificacion e importancia de la investigacion...........cccccovevveieic e 16
1.2.1.  JUSHITICACION......cuiiiecii e 16
I 1111 o [0 U3 (o - OSSPSR 18

1.3.  Viabilidad de [a INVESLIQACION .........c.cccveiieiiiie i 18
1.4, Formulacion del problema..........cccoeiieiieii i 19
1.4.1.  Problema general.........ccccocooiiiiiiiiiiieece e 19
1.4.2.  Problemas eSpecifiCOS ........cooiriiriiiiiiiiese e 19

1.5, Formulacion de ODJetiVOS ........c.coviiieieiieeee e 20
1.5.1.  ODJetivo GeNeral ..........coocuiiiiiiiiiiiese e, 20
1.5.2.  ODjetivos eSPECITICOS ......ovevierieieieiieese s 20
CAPTTULO T oot 21
SISTEMA DE HIPOTESIS. ...ttt siese s 21
2.1.  Formulacion de 1a RIPOteSiS.........ccooiiiieiiiiieiieee e, 21
2.1.1.  HIPOLESIS GENEIAL ..ot 21
2.1.2.  HIPOLESIS ESPECITICAS ... .evevieiieiieieie ettt 21

2.2.  Operacionalizacion de variables............ccocoiiiiiiniiiei e, 22

2.3.  Definicion operacional de variables ..., 24



vii

CAPTTULO L ittt 25
MARCO TEORICO ...ttt 25
3.1.  Antecedentes de iNVESLIGACION ........cceoveiiiirieiiiiieieese e 25
A, INEEIMNACIONAIES.......oviiiiiiciieee s 25

B. NACIONAIES .....oviiiiiiiicee e 28

C.  LOCAIES. ...ttt 32

3.2, BASES TEBONICAS ...vevveveviitisiceiee ettt bbb 34
A. REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO.............. 34

B. CONOCIENDO EL CEREBRO HUMANO ......cccccoiiieiiieeciee e 38

3.3, Bases CONCEPLUAIES ........ccviiiieiiieee e 44
CAPITULO IV, 1ottt 46
MARCO METODOLOGICO ......oooveveeeeeteeeeeeesieseses e sesisse e n s 46
4.1, AMDItO d8 ESTUAIO ....vevveeceeceercece et es st 46
4.2.  Tipoy nivel de iNVESHIGACION .........ccccoveiiiieiiiiee e, 46
4.2.1.  Tipo de iNVESIGACION ......ovvviiviieieiiite et 46
4.2.2.  Nivel de iNVestigaCion.........coceoeeirineiiie e 47

4.3.  PODIACION Y MUESEIA ... 47
4.3.1.  Descripcion de la poblacion............ccccooveiiiiciiiiiccceee 47
4.3.2.  Muestray método de MUESLIEO ........ccceeeeiveiiieiieie e 48
4.3.3.  Criterio de inclusion y eXCluSiONn ..........cccccooveiieve e 48

4.4. Disefio de INVESHIGACION...........coviiiiicie e 49
4.5, TECNICAS € INSLIUMENTO .....ecveevieieiecieie e 50
TS R - Tod o o SRS SRSSSRPS 50
4.5.2.  INSTFUMENTOS ......eiiitiieiie ettt 50

4.6. Tecnicas para el procesamiento y analisis de datos...........cccccvevvrivereiinnnnn 54
4.7, ASPECLOS ELICOS ....viiviiirieie ettt ettt ettt sbe et e reesbe e tearaeereas 55
CAPITULO V..ot 56
RESULTADOS Y DISCUSION ..ottt 56
5.1, ANALISIS AESCIIPLIVO ....ouviviiiiiiiieiieeeee e 56
5.2.  Anadlisis inferencial y/o contrastacion de hipOtesis .........ccccocvvvrieivnienenn. 108

5.3, DiSCUSION € rESUITATOS . .uvvveeieeeeeetettee e nnens 112



viii

5.4.  Aporte cientifico de la inVestigacion............c.ccoeveinineinicnenee e 114
CONCLUSIONES. ...ttt b e be b 116
SUGERENCIAS ...ttt naee s 118
REFERENCIAS ...t 120

ANEXOS ... 125



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion adquiere actualidad y novedad porque fue posible
solucionar el problema del déficit del aprendizaje del cerebro humano y sus
dimensiones aprendizaje del I6bulo frontal, aprendizaje del I6bulo parietal,
aprendizaje del l6bulo temporal y aprendizaje del lobulo occipital desde la
perspectiva educativa en estudiantes de nivel primaria a través del disefio y
aplicacion de realidad aumentada, como recurso didactico, ademas, nos facilito
diagnosticar, conocer y tener informacion empirica sobre deficiencias y dificultades
en el aprendizaje del cerebro humano en estudiantes materia de estudio.

Las razones que dieron origen a la investigacion que se presenta fueron: con
diligencia y esmero, vemos imprescindibles realizar este estudio con el propésito de
arribar a conclusiones objetivas y a partir de ello, mas adelante plantear soluciones
viables al problema de la poca y al limitado aprendizaje del cerebro humano en
estudiantes de nivel primaria.

Realizar esta investigacion, que tuvo como objeto cardinal, motivar, orientar al
estudiante hacia la mejora en el aprendizaje del cerebro humano; ademas los nuevos
conocimientos obtenidos nos permitirdn comprender la naturaleza educativa y social
de la realidad aumentada, como recurso didactico.

Letras arriba se sefiala las dos variables de estudio: Realidad aumentada como
recurso didactico y el cerebro humano.

Sobre realidad aumentada se tiene las siguientes teorias:

Para Prendes (2017) “La realidad aumentada es una prometedora tecnologia,
ya presente en muchas aulas, que puede ayudar a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje”. Para Durlach y Mavor (1995) la realidad aumentada “‘sistemas en los
cuales entornos reales y virtuales se combinan, aunque esta definicion es sencilla
adolece de ciertas carencias ya que nos llevaria a catalogar algunos sistemas de RA
cuando realmente no lo son”.

Mientras que De Pedro (2011), indica que “la realidad aumentada como
«aquella tecnologia capaz de complementar la percepcion e interaccion con el mundo

real, brindando al usuario un escenario real aumentado con informacién adicional



generada por ordenador”. Kato (2010), expone que “la RA como objetos virtuales o
anotaciones que pueden ser superpuestos en el mundo real como si realmente
existieran”.

Asi mismo Basogain et al. (2007), sefiala que “la realidad aumentada no
reemplaza el mundo real por uno virtual, sino al contrario, mantiene el mundo real
que ve el usuario complementandolo con informacion virtual superpuesto al real”.
Ademas, Fombona, Pascual y Madeira (2012), escriben: “la realidad aumentada
amplia las imagenes de la realidad, a partir de su captura por la camara de un equipo
informético o dispositivo mévil avanzado que afiade elementos virtuales para la
creacion de una realidad mixta a la que se le han sumado datos informaticos”.

De la Horra (2017) comenta “Las nuevas formas de comunicacion han
revolucionado la manera en que se crea y difunde el conocimiento, la manera en que
se dan las relaciones interpersonales y el modo en que se imparte la educacion. Esto
en gran medida se debe a la invencion del Internet”. También Buitrago (2015)
especifica asi el tema que se esta tratando “el concepto de RA se refiere a una
tecnologia basada en la observacién del mundo real aumentada con informacion
adicional generada por computadora”.

Barba, Yasaca y Manosalvas, (2015), tienen su propia apreciacion y lo
expresan asi: “la realidad aumentada es una tecnologia de imagenes en tercera
dimensién que impone datos originados por las computadoras en objetos o lugares
geogréficos en el mundo real. Esta tecnologia tiene tres caracteristicas. Azuma
(1997), menciona “La primera es que combina lo real y lo virtual, la segunda
peculiaridad es que es interactiva y en tiempo real y la tercera singularidad es que se
registra en 3D”.

Segun Alvarez et al. (2017), “El concepto fue introducido por primera vez
por el estadounidense Tom Caudell en 1992, investigador de la empresa aeronautica
Boeing, tras desarrollar un sistema experimental que tenia como meta ayudar a los
trabajadores con el ensamblado de cables para sus aeronaves.

Respecto a la variable el cerebro humano se tiene las siguientes teorias:

Arango-Davila y Pimienta (s/f) expresan “El sistema nervioso esta
constituido por cien mil millones de neuronas, y esta gran proporcion de estructuras

unitarias, pero ampliamente interrelacionadas, genera una extrema complejidad que



Xi

ha hecho que el abordaje cientifico de esta masa de no mas de 1.300 gramos sea
dificil y, en ocasiones, desalentadora”.

Letelier (2020), indica “Hacia finales del siglo XIX, el desarrollo cientifico
permitio un hallazgo fundamental en la comprension de la anatomia del sistema
nervioso, las investigaciones de Ramon y Cajal (1852-1934) mostraron que el
sistema nervioso esta formado de células independientes”. Segun la OECD (2003) La
capacidad del cerebro de mantenerse flexible, alerta, sensible y orientado a la
busqueda de soluciones se debe a su capacidad de plasticidad durante toda la vida”.

Scholz y Klein (2011), detallan “La plasticidad del encéfalo no constituye
una estructura estatica, sino que se adapta sin cesar a las condiciones de su entorno,
es decir, es plastico. La plasticidad se manifiesta, en primer lugar, porque las
conexiones entre neuronas (las sinapsis) reaccionan con mayor sensibilidad. Por otro
lado, pueden dar lugar a conexiones completamente nuevas. Estos mecanismos
configuran la base del aprendizaje”.

Hensch (2016), expone que “El perfeccionamiento de una nueva habilidad
acarrea cambios bioquimicos en las neuronas, lo que da lugar a transmisiones mas
fuertes 0 mas débiles a través de sinapsis. Este tipo de plasticidad basica persiste
durante toda la vida. Siempre puede aprenderse algo nuevo”. En el tema de cerebro y
memoria tenemos el punto de vista de Lopez (2012), La memoria es el resultado de
un complejo y amplio grupo de interacciones entre estructuras cerebrales y procesos
de codificacion de la estimulacion que nos rodea. Uno de ellos se halla implicado de
forma directa en los procesos que median la activacion emocional y se refleja por los
efectos que provoca sobre otros sistemas de memoria: la declarativa”.

A su vez el trabajo de investigacion tiene la siguiente estructura:

I.  ASPECTOS BASICOS DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
Donde incluimos la descripcion del tema — problema a solucionar:

insuficiente logro de conocer el cebro humano.



Xii

ASPECTOS OPERACIONALES
En esta parte formulamos el problema general, a través de un enunciado, en
seguida los problemas especificos, y asi sucesivamente la hipotesis y los

objetivos. Se incluye en esta parte la operacionalizacion de variables.

MARCO TEORICO

Incluimos los antecedentes, investigaciones relacionadas con la nuestra, la
base teorica, la misma que comprende las teorias sobre las variables y las
dimensiones. Las bases conceptuales, filosoficas, epistemologicas y

antropoldgicas.

ASPECTOS METODOLOGICOS

En la metodologia, se partié del &mbito de estudio, luego se establecio el tipo
de investigacion, siendo la aplicada, en seguida el nivel, que fue el
explicativo, porque se aplico la “Realidad Aumentada, Como recurso
didactico” para la mejora de las competencias de Ciencia Tecnologia.
Ademas, se busco las causas que generan la crisis en el Aprendizaje del
cerebro humano. Determinamos luego de un andlisis exhaustivo el tipo de
disefio mas adecuado para encaminar el proceso de investigacion fue el
EXPERIMENTAL con pre — prueba y post — prueba.

RESULTADOS

Tratamiento de datos en tablas y graficos estadisticos, interpretacion vy
analisis de datos. Comprobacion de la hipotesis haciendo uso de la técnica
PRUEBA Y DISPRUEBA. Discusion, aporte cientifico, conclusiones y

recomendaciones.
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CAPITULO I. ASPECTOS BASICOS DEL PROBLEMA DE
INVESTIGACION

1.1. Fundamentacién del problema

En términos generales los problemas y dificultades de aprendizaje en
estudiantes, se debe a la manera en que el cerebro humano incorpora y procesa
la informacion del entorno. De ahi la importancia y necesidad de la articulacion
de la neurociencia con el estudio de como se aprende.
Una de las aplicaciones importantes que ha tenido el
desarrollo de las Neurociencias en las Gltimas dos décadas ha
sido en el campo de la Educacion. En el presente trabajo se
intenta compartir con el ambito de la educacion y la psicologia
la relevancia que adquiere el conocimiento del funcionamiento
del cerebro en los procesos de aprendizaje. No esta lejana la
época en que las disciplinas de la Neurobiologia y las del area
educacional marchaban en forma paralela e independiente la
una de la otra. Durante largo tiempo la educacién y la
psicologia fisiologica se mantuvieron separadas, sin aportarse
mutuamente en lo conceptual, practicamente sin interesarse la
una por la otra. Esto ocurrio, en parte, por el hecho de que la
mayor parte de la investigacion en psicologia fisioldgica
estaba méas preocupada por los mecanismos cerebrales de
funcionamiento en ratas de laboratorio que aprendian un
recorrido en un laberinto, que con el aprendizaje de los nifios
en las aulas. La relacion entre la Educacion y la Psicologia en
lo biologico estaba dirigida hacia su relacion con problemas
clinicos de aprendizaje (como las dislexias) en lugar de los
principios del aprendizaje por mecanismos que se realizan en
un cerebro normal debido a un funcionamiento

neuroendocrino normal. (Saavedra, 2001, p. 142)
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En América Latina los estudiantes tienen dificultades en el aprendizaje,
debido a trastornos, como la discalculia, la dislexia, incluso a pesar que se tiene
a disposicion docente que manejas a cierto nivel la nuevas TIC, con grados y
especializaciones, el problema de aprendizaje, en comprension lectora, 16gico
matematica y ciencia continta siendo un desafio para el sistema educativo
latinoamericano.

Otro de los factores importantes, que hace que los estudiantes no
aprendan en la medida que se espera, es que un buen sector de docentes no
tiene estudios de Neurociencia, solo conocen esta materia por cultura general,
significa que poco saben sobre la estructura y funcionamiento del cerebro.

A nivel de América Latina, el Estudio Internacional de
Ensefianza y Aprendizaje sugiere que un nimero importante de
docentes estan familiarizados con las TIC, pero solo un pequefio
porcentaje las utiliza en el aula, siendo ambas partes
fundamentales en la apropiacion de la tecnologia. En términos
de desarrollo profesional, el 78 % de los docentes en Colombia
dice participar en capacitacion en habilidades de TIC para la
ensefianza, y el 43 % dice que utiliza las TIC ampliamente para
promover el aprendizaje en su practica educativa. Menos del 50
% de los instructores demuestran altos niveles de integracién de
las TIC en el aula, mientras que el 34 % indica que las utilizan
moderadamente. Los porcentajes de Colombia son superiores a
la media del estudio, pero con el mismo hébito latinoamericano,
su alta formacién en TIC y su baja aplicacion en el aula son
consistentes con otras naciones latinoamericanas (ICFES, 2020,
p. 48).

En el PerQ, el Ministerio de Educacién (2021), inform6 los resultados del
Estudio Virtual de Aprendizaje (EVA) “el promedio de tiempo de lectura en los
estudiantes de segundo de secundaria disminuyo en 16 puntos entre 2019 y
2021. Ademas, el promedio en matematicas disminuy6 13 puntos en el mismo

grupo”.
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Si tenemos este problema en las dos &reas, la situacion del conocimiento de la

estructura del cerebro humano es casi nula, segin este mismo informe en ciencia

se ha disminuido en 18 punto.
La realidad es que muchos centros educativos siguen operando
muy por debajo de las posibilidades que hoy dia atesoran los
alumnos. Pocos alcanzan la excelencia en el aprendizaje
creativo. Con ello, no quiero decir que se impida el aprendizaje
repetitivo, sino que, hemos de ir mas alld y empezar a vivir en
una sociedad que promueva el mas alto nivel de aprendizaje, de
tal forma que, cambie el punto de vista y permita el crecimiento
interior. Asociar educacion a escuela es un pensamiento propio
de la revolucion industrial y no de la revolucién de la
creatividad. Esta novedosa vision que propongo proporcionara
un enfoque, completamente, desconocido, pero ya ha empezado
a ser el foco de atencion de la ciencia, como también debe
extenderse a la dimension educativa del proceso de aprendizaje.
En el siglo XXI no se puede seguir sosteniendo la vision
reduccionista. Las mentes conectadas estdn liderando la

revolucion creativa. (Menchén, 2018, p. 48)

EL MINEDU (2021), dio a conocer lo siguiente, “En el nivel de lectura,
el 26.5% de alumnos de sexto grado de primaria del ambito rural no logro los
aprendizajes que se esperan para cuarto de primaria. Del mismo modo, el 69%
de los alumnos de segundo afio de secundaria de ambitos rurales no alcanzé los
aprendizajes que se esperan en alumnos de sexto grado de primaria”.

No se tiene datos respecto al conocimiento que los estudiantes poseen
sobre el cerebro y los I6bulos, pero los resultados del EVA, ya nos encamina a
tener una idea de como se encuentra el asunto.

En una encuesta verbal, que hicimos a los estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, sobre el cerebro en general y el 16bulo frontal,
el I6bulo parietal, el I6bulo temporal y el 16bulo occipital, los resultados son

preocupantes, solo el 3% tienen nocién del cerebro, el 1% sobre el l6bulo
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frontal, el 1% del parietal, el 1% sobre el temporal y el 1,5% sobre el 16bulo
occipital.

Para incrementar el conocimiento sobre el cerebro y del 16bulo frontal,
parietal, temporal y occipital, se disefiara y aplicara la estrategia de realidad

aumentada, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad.
1.2. Justificacion e importancia de la investigacion

1.2.1. Justificacion

La investigacion que se presenta tiene su razén de ser en los siguientes

parametros:

v' Porque sera posible solucionar el problema del déficit del
aprendizaje del cerebro humano y sus dimensiones de aprendizaje
del 16bulo frontal, aprendizaje del I6bulo parietal, aprendizaje del
I6bulo temporal y aprendizaje del I6bulo occipital, desde la
perspectiva educativa en estudiantes de nivel primaria a través del
disefio y aplicacion de realidad aumentada, como recurso didactico.

v' Diagnosticar, conocer y tener informacién empirica sobre
deficiencias y dificultades en el aprendizaje del cerebro humano en
estudiantes materia de estudio.

v’ Sensibilizacién y contacto con autoridades de las Instituciones
Educativas, especificamente en la Institucion Educativa N° 64723,
Padre Abad, para el uso de la realidad aumentada, como recurso
didactico para el desarrollo del aprendizaje del cerebro humano
desde la perspectiva educativa.

El cerebro es como cualquier 6rgano que tiene una funcion. Su
trabajo es aprender. Todo cerebro humano normal tiene una
capacidad virtualmente infinita de aprender. Cualquiera sea su
edad, sexo, nacionalidad o bagaje cultural. (Saavedra, 2001, p.
62)
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Justificacion por el propésito del estudio

Con diligencia y esmero, vemos imprescindible el poder realizar
este estudio con el propdsito de arribar a conclusiones objetivas y a
partir de ello, mas adelante, plantear soluciones viables al problema
de la poca y al limitado aprendizaje del cerebro humano en

estudiantes de nivel primaria.

Justificacion por los beneficios de los conocimientos obtenidos

Realizar esta investigacion, que tiene como objeto cardinal motivar,
orientar al estudiante hacia la mejora en el aprendizaje del cerebro
humano, ademéas los nuevos conocimientos obtenidos nos
permitiran comprender la naturaleza educativa y social de la

realidad aumentada, como recurso didactico.

Justificacion por la videncia metodologica

Nos proponemos entonces investigar la influencia de una variable
sobre la otra bajo el amparo de las siguientes novedades
metodoldgicas:

La incorporacion en la operacionalizacion de la variable
independiente el resumen de trabajo, en ella se incluye la variable,
la dimension, el nombre del taller, las actividades, los temas, el
cronograma, la técnica y la actividad.

La incorporacion del esquema de disefio experimental, para aplicar
la variable independiente a un solo grupo. En este tipo de disefio, la
variable aprendizaje del cerebro humano desde la perspectiva
educativa, es medida antes y después del tratamiento con la
variable programa “Realidad Aumentada, Como Recurso

Didéactico” luego es medido la magnitud del cambio.
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1.2.2. Importancia

La investigacion que se presenta tiene importancia por las razones que a
continuacion incluimos:

a) La investigacion a ejecutar logra importancia porque nos ayudara a
comprender las causas que generan los problemas del limitado
aprendizaje del cerebro humano.

b) Del mismo modo ayudara a los estudiantes y docentes a conocer
los déficits que existe en el aprendizaje del cerebro humano.

c) El estudio a realizarse contribuird al conocimiento de como usar
programas y estrategias para solucionar los problemas que existen

en el aprendizaje del cerebro humano.
1.3. Viabilidad de la investigacion

La investigacion es viable porque se cuenta con:

v" Recursos
Logisticos, econdmicos, humanos, sobre todo éste ultimo, tenemos
docentes especializados en temas de investigacion, el asesor y jurados
examinadores, conocedores de procesos de investigacion experimental,

explicativa y otros tipos.

v Base tedrica:
El investigador es magister especializado en Educacion, por ello es

conocedor en grado aceptable sobre las variables en estudio.

v" Adicionalmente la presente investigacion es viable porque se cuenta
con:
e Recursos informaticos y acceso a plataformas virtuales.
e Acceso a la informacion sobre las variables y dimensiones.
e Técnicas pertinentes para la recopilacion, tratamiento y presentacion

de datos adecuados. (rabrica analitica - reflexiva y escala de aptitudes)
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Solvencia econdmica, debido a que se cuenta con disponibilidad
monetaria para su autofinanciamiento.

En el tiempo establecido se puede concluir la investigacion.

1.4. Formulacion del problema

1.4.1. Problema general

¢Cual es el grado de influencia de la realidad aumentada, como recurso

didactico, en la mejora de aprendizaje del cerebro humano, en

estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo
20237

1.4.2. Problemas especificos

a.

¢De qué manera el uso de la realidad aumentada, como recurso
didactico, facilita la mejora del aprendizaje del I6bulo frontal, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023?

¢Como impacta el uso de la realidad aumentada, como recurso
didactico, facilita la mejora del aprendizaje del 16bulo parietal, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023?

¢Qué efecto produce el uso de la realidad aumentada, como recurso
didactico, facilita la mejora del aprendizaje del 16bulo temporal, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023?

¢En qué medida el uso de la realidad aumentada, como recurso
didactico, facilita la mejora del aprendizaje del I16bulo occipital, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023?
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1.5. Formulacion de objetivos

1.5.1. Objetivo general

Aplicar plataformas digitales que generan realidad aumentada, como

recurso didactico para facilitar la mejora del aprendizaje del cerebro

humano, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre
Abad, periodo 2023.

1.5.2. Objetivos especificos

a.

Demostrar la influencia positiva de la realidad aumentada, como
recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del I6bulo frontal,
en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023.

Comprobar la influencia positiva de la realidad aumentada, como
recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del I6bulo parietal,
en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023.

Determinar la influencia positiva de la realidad aumentada, como
recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del I6bulo temporal,
en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023.

Demostrar la influencia positiva de la realidad aumentada, como
recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del I6bulo occipital,
en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023.
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CAPITULO I1. SISTEMA DE HIPOTESIS

2.1. Formulacién de las hipotesis

2.1.1. Hipdtesis general

2.1.2.

La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad aumentada,

como recurso didactico, influyen en la mejora del aprendizaje del

cerebro humano, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723,
Padre Abad, periodo 2023.

Hipotesis especificas

a)

b)

d)

La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del lébulo frontal, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del l6bulo parietal, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del l6bulo temporal, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del I6bulo occipital, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.
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PLAN DE TRABAJO PARA LA VARIABLE

“REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

CRONOGRAMA
- 2023 3
DISIENS . PASOE . ACTIVIDADES/ TEMAS TEC. | INST.
DE LA | (se define los pasos a seguir)
J J A
Se planifica y estructura la ?)i§te[natizacién del:
o estrategia a ser 1Seno >
= implementadas Elecucion X 5
O P Evaluacion ©
O_ 8 De la plataforma digital que genera realidad aumentada. ! S
<DE = Organizacion y ejecucion de las estrategias realidad aumentada. > .%i
< O Trabajo colaborativo: conociendo el 16bulo frontal. (Para la % @ -
= <DE primera dimension) 5 | §9
w = Se define las estrategias a Seminario: conociendo el 16bulo parietal. (Para la segunda X R 'S 2
% 8 ejecutar dimension) @ ] S
LD Plenario: conociendo el I16bulo temporal. (Para la tercera dimension). p = §
) % Trabajo en equipo: conociendo el I6bulo occipital. (para la cuarta o g
<DE O dimension) 2| =
= L Clasificacion de items de evaluacion: o | g
< . . Logro de aprendizaje sobre el 16bulo frontal. S,
'&J Se define las clapz:leIdades aser Logro de aprendizaje sobre el I6bulo parietal. X E
evaluadas Logro de aprendizaje sobre el 16bulo temporal.
Logro de aprendizaje sobre el I6bulo occipital
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OPERACIONALIZACION - VARIABLE D

VARIABLE
D

DIMENSION

INDICADORES DE LOGRO

INST.

CONOCIENDO EL CEREBRO HUMANO

Aprendizaje del I6bulo
frontal.

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I16bulo frontal:

Giro precentral

Giros frontales superiore

Giro frontal medio

Giro frontal inferior

Corteza motora primaria

Area de Broca

Aprendizaje del I6bulo
parietal.

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I6bulo parietal:

Giro postcentral

Giro supramarginal

Giro angular

Area de Wernicke

Surco intraparietal

Aprendizaje del 16bulo
temporal.

El estudiante conoce a traves de la realidad aumentada las partes del I6bulo temporal:

Giro temporal superior

Giro temporal medio

Giro temporal inferior

Surco temporal superior e inferior

Area auditiva primaria

Aprendizaje del I6bulo
occipital.

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I6bulo occipital:

Giro occipital superior

Giro occipital medio

Giro occipital inferior

Surco calcarino

Corteza visual primaria

RUBRICA ANALITICO - REFLEXIVA

ESCALA DE APTITUDES
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2.3. Definicion operacional de variables

a)

b)

Procedimiento tedrico:

La variable independiente, Realidad aumentada como recurso didactico:
La Realidad Aumentada es un tipo de tecnologia que nos permite afiadir
capas de informacion visual sobre el mundo real que nos rodea. Dicha
informacion se puede ver a través de diferentes dispositivos como pueden
ser nuestros propios teléfonos moviles.

La variable dependiente, Conociendo el cerebro humano: El
cerebro controla los movimientos voluntarios, el habla, la inteligencia, la
memoria, las emociones y procesa la informacion que recibe a través de

los sentidos.

Procedimientos préacticos:

Se definid la técnica (escala de calificacion de aprendizaje), el instrumento
(cuestionario) validado por juicios de expertos en metodologia de
investigacion, adquiriendo un alto grado de confiabilidad. La técnica y el
instrumento seran Utiles para la recopilacion de datos con mayor eficacia

para la medicion y validacién de la hipoétesis.
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CAPITULO I1l. MARCO TEORICO

3.1. Antecedentes de investigacion

A.

Internacionales

¢ Quintero, R. y Oballos, G. (2018). La realidad aumentada como
apoyo en el aprendizaje del cerebro triuno en la asignatura
desarrollo de procesos cognoscitivo y afectivo de la facultad de
ciencias de la Educacién. Universidad de Carabobo, (tesis de
licenciatura, Universidad de Carabobo — Venezuela)
Objetivo: Proponer la Realidad Aumentada como apoyo en el
aprendizaje de la Teoria del Cerebro Triuno de la asignatura
Desarrollo de Procesos Cognoscitivo y Afectivo dirigido a los
estudiantes de la FaCE UC. la metodologia que permitira
orientar el proceso para el estudio propuesto. En sintesis, este
trabajo de investigacion se encuentra enmarcado en la
particularidad de un Proyecto Factible, apoyado en una
investigacion de campo, descriptiva. Siendo tipo de
investigacion proyectiva, con disefio descriptivo, este estudio se
desarroll6 en tres fases: estudio diagndstico, estudio de
factibilidad y disefio de la propuesta, la poblacion y muestra
estuvo conformada por 10 docentes ordinarios y contratados que

dictan de manera presencial la asignatura Desarrollo de Procesos

Cognitivo y Afectivo. (Quintero y Oballos, 2018, p. 12)

CONCLUSION

De acuerdo a las respuestas obtenidas se puede afirmar que los docentes
consultados tienen conocimientos de estrategias didacticas con el uso de la
TIC, y un bajo porcentaje tiene conocimiento de la Realidad Aumentada
como estrategia didactica. Estos resultados indican que la realidad
aumentada no es muy conocida por el docente, quizas para muchos es

ciencia ficcidn, pero, advierte Rinaldi, M. (citado por Donalio, 2010) que
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la realidad aumentada en la actualidad es ciencia ficcion, pero realmente
no es asi, porque ya este tipo de tecnologia existe, pero que ain no se ha
popularizado, y que se haran en los proximos afios; ademas, acota que,
cuando sea una realidad, los sistemas de formacion cambiaran para

siempre.

« Beatriz, L. (2017). De alumnos y neuronas: un estudio sobre,
motivaciones y percepciones detras del acercamiento de los
educadores a las ciencias del cerebro, (tesis de maestria, Universidad
de San Andrés — Argentina)

Dado el caracter exploratorio e interpretativo del trabajo de
tesis, se optd por la utilizacion de una metodologia mixta,
cuanti-cualitativa, que cambio el analisis de datos recolectados a
través de encuestas primero, y la realizacion de entrevistas semi-
estructuradas a docentes y directivos después. El analisis de las
encuestas y el uso de la entrevista como técnica de produccion
de datos. También se uso el cuestionario y guia de entrevistas.
La muestra estuvo constituida por 18 docentes y directivos de
CAVA vy Provincia de Buenos Aires. (Beatriz, 2017, p. 45)

CONCLUSION:

Los educadores que formaron parte del estudio mostraron una actitud
general positiva y optimista acerca del potencial de las neurociencias
para la educacion. Se trataba de educadores que se acercaban al mundo
de las neurociencias por motivaciones variadas y consultaban, al
momento de ser abordados, diferentes fuentes para adquirir informacion
sobre neurociencias, siendo internet la mas frecuente. También asistian a
cursos, capacitaciones y conferencias, invirtiendo de esta manera una
gran cantidad de recursos en formarse en el area. Las entrevistas
revelaron, sin embargo, que las experiencias transitadas por estos
educadores en la frontera entre neurociencias y educacion también los

habian llevado a vivenciar problemas y obstaculos que pondrian en
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peligro la posibilidad de generar un vinculo fructifero entre ambas
disciplinas. De este modo, los hallazgos de la tesis permitieron adquirir
una idea general acerca de la mirada de directivos y docentes sobre las
neurociencias y la educacion, asi como de sus experiencias, proveyendo
informacién de valor a la hora de disefiar politicas que potencian la
utilidad de las neurociencias para la practica educativa.

% Castro, M. y Cevallos, A. (2021). La estimulacion del cerebro y su
influencia en el aprendizaje de los nifios de preescolar, (articulo
académico Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales - Universidad
Técnica de Manabi Ecuador)

En sus primeros afios de vida los nifios comienzan a vivir
experiencias fundamentales, las cuales, incesantemente van
conformando su personalidad, su manera de aprender, la forma
en que se relacionan con los demas, su mirada ante las
eventualidades que la vida les presenta, entre otras. Estas
primeras experiencias deben ser canalizadas y trabajadas como
aprendizajes tempranos, de modo que nifios y nifias logren
conseguir el méximo provecho a la plasticidad neuronal que
gozan en sus primeros afios de vida. Por ello, la consideracion
de la neurociencia es fundamental, ya que, a través de sus
investigaciones, ha generado mdltiples aportes para integrar y
reflexionar durante la practica docente. EI método elegido para
la presente investigacion es de tipo cuasiexperimental, ya que no
hubo seleccidn aleatoria para conformar los grupos a encuestar.
Estos existian previamente; es decir, los diez docentes que
imparten clases en el area de preescolar de la Unidad Educativa
Fiscal del Milenio Albertina Rivas de Santa Ana, Manabi,
Ecuador. Ademas, se empled un analisis documental basado en
la revision de diversos tipos de articulos, documentos y textos
provenientes para constituir fundamentos teoricos sélidos.
(Castro y Cevallos, 2021, p. 52)
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CONCLUSION

El desarrollo infantil establece un desarrollo continuo que comienza antes
del nacimiento y debe continuar a lo largo de toda su vida. Lograr que el
ser humano encuentre su propia identidad, que es Unica y maravillosa,
implica también una educacion personalizada, con mucha deferencia a las
desigualdades, a una manera de ser, de sentir, razonar y de vivir de cada
nifio. Es por tal motivo que el desarrollo integral debe verse como pieza
importante en el desarrollo del ser humano, por tanto, es indispensable
tanto a los efectos de este proceso en la primera infancia sobre etapas
posteriores de la nifiez, de igual manera en la edad adulta. EI cerebro es el
organo que mas aprende durante toda la vida, de hecho, es lo mas
destacado que hace, aprender, desarrollamos al cerebro mediante
estimulos, sus experiencias, y comportamiento. El desarrollo intelectual es
una de las mayores preocupaciones que deben tener los padres y
profesores a la hora de enfrentar al nifio a las duras tareas del aprendizaje.
Adicional a ello, el entorno juega un papel importante para el desarrollo,
por tal razon este debe ser enriquecido a menudo, es decir con mecanismos

innovadores y que estén acordes a la edad del infante.

B. Nacionales

% Villanueva, F. (2018). Propuesta de neurociencia para mejorar del
aprendizaje en la Universidad Peruana de las Américas, (tesis de
maestria, Universidad Peruana de las Américas — Lima)

La finalidad del presente estudio ha sido realizar en primer lugar
una investigacion descriptiva exploratoria, para luego elaborar
una propuesta de Neurociencia orientada mejorar el aprendizaje
en la Universidad Peruana de Las Américas (UPA), estudio
centrado en los alumnos del cuarto ciclo académico de las
Escuela profesionales de Administracion y Ciencias

empresariales y los docentes de las referidas Escuelas con una
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poblacion muestral total de 128 personas. La importancia del
estudio radica en que respecto la Neurociencia, existe un
limitado conocimiento sobre ella y segin los neurocientificos
afirman contundentemente que el conocimiento de los aspectos
relacionados con el cerebro tiene mucha incidencia en el
aprendizaje de los alumnos en los diversos niveles vy
modalidades; ciencia nueva pero de mucha importancia para el
aprendizaje , la misma que va a servir para lograr competencias
holisticas a nivel universitario , por lo que es necesario que la
Neurociencia se considere dentro del plan de estudios en el area
de Formacion General y sea extensiva a todas las escuelas
profesionales de la Universidad , concordantes con los ultimos
lineamientos de la nueva ley universitaria N° 30220 que permite
a las entidades de educacion superior desarrollen disciplinas
innovadoras para el mejoramiento de la calidad en educacion.
(Villanueva, 2018, p. 1)

CONCLUSION

Los resultados muestran que existe ciertas limitaciones del conocimiento
de la Neurociencia, se percibe que los docentes conocen la materia en un
48.1 %, que segln baremo se encuentra dentro del 34.34 al 66.66 % por lo
tanto se ubican en el nivel regular mientras que los estudiantes tienen
conocimiento en un porcentaje de menor equivalente al 23.4 % que segun
baremo se encuentra entre 00.00 y el 33.33 % o sea se ubican en el nivel
bajo. Se realizo el disefio de Neurociencia la misma que deber ser aplicada
en las diferentes carreras profesionales para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de la Universidad Peruana De Las Américas, previa aprobacién
de las autoridades competentes, a partir del proximo afio lectivo. Se realizd
la validacion de la propuesta mediante la técnica Delphi con la
participacion de expertos en Neurociencia y aprendizaje, con resultados de
todos ellos favorables, en consecuencia, el presente estudio tiene validez

cientifica.



30

% Almeida, M. y Ayvar, Y. (2018). La influencia de la gimnasia
cerebral en el aprendizaje de los nifios de 5 afios de la seccion
“responsables” de la Institucion Educativa Inicial N° 392 “Iris del
Pino” Ayacucho. (tesis de licenciatura, Universidad Nacional de San
Cristébal de Huamanga — Ayacucho).

Se plantea el problema ¢Cémo influye la gimnasia cerebral en el
aprendizaje de los nifios de 5 afios de la seccion "responsables”
de la Institucion Educativa Inicial No 392 Iris del Pino
Ayacucho-2014? El proposito es conocer la influencia de la
gimnasia cerebral en el aprendizaje de los nifios de 5 afios. En
esta investigacion se utiliza el tipo de investigacion conveniente
para este caso, el experimental; utilizando el método inductivo -
deductivo, analisis-sintesis e hipotético - deductivo con su
disefio de investigacion pre experimental Para medir el
aprendizaje se utiliz6 como técnica la observacion y como
instrumento la lista de cotejo; se contd con una poblacion de 50
nifios de 5 afios de la I.E.1. Iris del Pino y como muestra se contd
con 21 nifios. Se hizo la contrastacién de hipotesis, siendo
verdadera; es decir, la lista de cotejo sirvio para recoger datos
que sirvieron de referencia para determinar el nivel de
aprendizaje en el que se encuentran los nifios, ademas se utilizo

la prueba de wilcoxon. (Almeida y Ayvar, 2018, p. 4)

CONCLUSION

De acuerdo a los resultados obtenidos mediante el estadigrafo wilcoxon, se
puede observar que el nivel de significancia es igual a P=000, valor que
es mucho menor a 0,05, razon por la que se concluye que la gimnasia
cerebral influye significativamente en el aprendizaje de los nifios de 5
afios. De acuerdo a los resultados obtenidos mediante el estadigrafo
wilcoxon, se puede observar que el nivel de significancia es igual a

P=000, valor que es mucho menor a 0,05, razon por la que se concluye
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que la gimnasia cerebral influye significativamente en el aprendizaje del

area de matematica de los nifios de 5 afios.

R/
L X4

Martinez, M. (2018). Estrategias neuroeducativas para la expresion
oral en alumnos del primer afio secundaria la I.E. Javier Pérez de
Cuellar la Victoria — Chiclayo, (tesis de maestria, Universidad

Nacional Pedro Ruiz Gallo)

La finalidad de esta indagacion es describir en que forma las
Estrategias Neuroeducativas puede solucionar la expresion oral
en la I.E. Javier Pérez de Cuellar La Victoria., la formulacion
del problema es: ¢De qué manera las estrategias
Neuroeducativas puede solucionar la expresion oral en la I.E.
Javier Pérez de Cuellar La Victoria? Metodologia: investigacion
descriptiva, teniendo como técnica para recolectar datos la
encuesta y como instrumento el cuestionario. Entre los
resultados tenemos que los estudiantes tienen un nivel poco
adecuado con respecto a la expresion oral. Conclusiones: Con
respecto la pertinencia y confiabilidad de las Estrategias
Neuroeducativas para solucionar la expresion oral en los
estudiantes del primero de secundaria en la I.E. Javier Pérez de
Cuellar La Victoria. (Martinez, 2018, p. 9)

CONCLUSION

Nuestro cerebro cambia y es unico, las emociones si importan, la novedad

alimenta la atencion, el ejercicio fisico mejora el aprendizaje, la practica

continua permite progresar, el juego nos abre las puertas del mundo, el arte

mejora el cerebro y somos seres sociales. Todas estas estrategias permiten

el desarrollo del cerebro humano y lo predisponen para tener un mejor

rendimiento y desarrollo con respecto al aprendizaje de la expresion oral.
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C. Locales

% Ramon, J. (2017). Ensefianza y aprendizaje de la programacion lineal
utilizando geogebra y phpsimplex en el quinto grado de educacién
secundaria, (tesis de maestria, UNHEVAL)

Tuvo como proposito elaborar de una propuesta didactica para
llevar acabo la ensefianza de la programacion lineal. El trabajo
aborda la problematica de los estudiantes para el aprendizaje en
el area de matematica y sus aplicaciones cuya ensefianza
generalmente esta basado en el manejo de algoritmos o reglas
preestablecidas (sin uso de recursos tecnoldgicos existentes, sin
relacionar lo intuitivo con lo formal, sin conjugar aspectos
algebraicos y graficos). EI marco teérico que sustenta el trabajo
se bas6 en las teorias constructivistas y construccionistas. El
proceso metodoldgico seguido fue de investigacidn-accion
aplicado en estudiantes del quinto grado de educacion
secundaria durante seis sesiones de clase. El objetivo del trabajo
fue disefiar, aplicar y evaluar una secuencia didactica basada en
el uso pertinente del software geogebra y la pagina phpsimplex a
través de representacion algebraica y grafica en el proceso de
aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal de la
programacion lineal, a través de problemas contextualizados. El
trabajo experimental se desarroll6 en dos partes: resolucion de
ecuaciones usando el método de gauss y de inecuaciones,
mediado por el software geogebra; resolucion de problemas de
programacion lineal utilizando el método simplex y grafico

mediado por la pagina phpsimplex. (Ramon, 2017, p. 6)

CONCLUSION
La implementacion de actividades didacticas basadas en el uso del
software Geogebra y la pagina PHPSimplex influye significativamente en

el proceso de aprendizaje conceptual haciendo que los alumnos refuercen
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en forma significativa los conceptos referidos a ecuaciones, inecuaciones y
el proceso de optimizacion, realizando con solvencia la gréafica de rectas,
semiplanos e identificando la region factible para sobre ella evaluar la
funcién objetivo; como se muestra en los resultados de las dos rubricas,

tablas 12 y 13, donde las medias son 17,4 y 17,6, respectivamente.

¢ Alvarez, M. (2017). Estilos de aprendizaje segin dominancia cerebral
y rendimiento académico en estudiantes del centro preuniversitario
UNHEVAL — HCO, (tesis de pregrado, UNHEVAL)

El objetivo del presente estudio fue determinar la relacion entre

los estilos de aprendizaje segin dominancia cerebral y el
rendimiento  académico en  estudiantes del centro
preuniversitario  UNHEVAL-Huanuco, 2013. Se utilizo el
disefio descriptivo correlacional, utilizamos un muestreo no
probabilistico llamado muestreo por seleccion intencionada o
muestreo por conveniencia, de ciento ochenta y dos estudiantes

de diferentes areas académicos que reunian los criterios de
seleccidn, se les aplico el cuestionario estilos de aprendizaje el

cual consta de 12 items (Pablo Cazau) que hace referencia a la
dominancia cerebral: cortical izquierdo, cortical derecho,
limbico izquierdo y limbico derecho, consta con una validez y
confiabilidad respectivamente y para el rendimiento académico

se utilizé la base de datos de las notas de los estudiantes, los
resultados de este cuestionario al igual que las notas fueron
analizados a través del paguete de andlisis estadistico SPSS
version 21, la correlacion de Pearson y Microsoft Excel
Obteniendose como resultados: por preferencia, el estilo
predominante es el Cortical Izquierdo con una preferencia neta,

lo cual nos indica que los estudiantes del CEPREVAL que
postulan a estas carreras profesionales son analiticos, l6gicos,

criticos, etc. En cuanto a los niveles de rendimiento académico
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se encuentra a 80 alumnos en el nivel bajo. (Alvarez, 2017, p.
10)

CONCLUSION

Los resultados en nuestra investigacion es la inexistencia de correlacion

significativa entre los estilos de aprendizaje segun dominancia cerebral y

el rendimiento académico de los estudiantes del centro preuniversitario.

Finalmente se resalta la importancia de identificar los estilos de

aprendizaje con objetivos de crear metodologias encaminadas a estos

estilos que permitan el fortalecimiento del proceso de ensefianza -

aprendizaje.

3.2. Bases tedricas

A. REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO

>

¢ Qué es la realidad aumentada?

realidad aumentada estd directamente relacionada con la

tecnologia, asi mismo es un conjunto de técnicas que facilitan la
aplicacién de tecnologias virtuales sobre una realidad que es

observable y medible.

La Realidad Aumentada es una transformacion radical de
nuestra relacion con las imagenes, la realidad y el conocimiento.
Se refiere a los dispositivos capaces de superponer a la imagen,
o directamente sobre la propia realidad, una serie de parametros
relacionados con aquellas caracteristicas y cualidades que no
revela la mera apariencia, pero sin embargo forma parte de la
ontologia del objeto o de la situacion. Las técnicas de la RA
combinan en tiempo real la realidad optica con la informacion
misma... formando distintos tipos de informacion. Los sistemas
de Realidad Aumentada se transforman asi en una serie de
tecnologias que pueden convertirse asi en prototipicas de la
naciente sociedad del conocimiento. (Mengual, 2005, p. 124).
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Es necesario también indicar que la realidad aumentada, como técnica,
es una interaccion de aprendizaje interactiva, que facilita ver la
realidad fisica con mayor precision. En esta técnica se puede hacer uso

de gafas ARL, de plataformas digitales, como los celulares.

Realidad aumentada es una técnica que combina elementos
virtuales generados por computadora colocandolos sobre una
imagen del entorno real, captado por una camara de un
dispositivo con software desarrollado para alguna finalidad en
especifico. El objetivo principal es complementar el mundo real
con elementos virtuales permitiendo al usuario interactuar en

tiempo real con estos elementos. (Azuma, 1997, p. 355)

La técnica realidad aumentada otorga al estudiante una mejor manera
de aprender, ya que su acercamiento al mundo real es mucho mas
accesible, pues ella le proporciona instrucciones comprensibles al

utilizar plataformas digitales en entornos fisicos.

En la educacién las aplicaciones mas usuales de RA son libros,
la mayoria de pago, que tienen la posibilidad de ver en 3D
elementos sobre los que se estd estudiando, ofreciéndose la
posibilidad de interactuar con ellos y modificarlos. No existe
apenas documentacion de experiencias en Educacion Infantil”.

(Sénchez, Ruiz & Sanchez, 2016, p. 7)

» Uso educativo de la realidad aumentada
Segtin Blazquez (2017) “Las posibilidades de aplicar la realidad
aumentada en educacion son muy numerosas, lo importante es el
objetivo educativo a conseguir y encontrar la aplicacion
adecuada para su puesta en marcha”. (p. 23). También menciona
que “Los usos de la realidad aumentada en el ambito educativo

son muy amplios y variados y se extienden por los diferentes
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niveles de la educacion adaptandose a las necesidades de los

docentes y de los alumnos”. (p. 26)

» Componentes del sistema de realidad aumentada
e Computadora
Maquina donde se realizara el proceso de mezcla entre el objeto
virtual y el mundo real para poder aplicar la RA, y a su vez es
donde se va a poder visualizar el resultado de la combinacion de
la realidad virtual con la realidad aumentada. (Larrosa, 2018, p.
13)

Es preciso tener un elemento de procesamiento, o varios de ellos
que trabajan conjuntamente. Su cometido es el de interpretar la
informacion del mundo real que recibe el usuario, generar la
informacion virtual que cada servicio concreto necesite y
mezclarla de forma adecuada. El punto del procesamiento es
importante a la hora de determinar el grado de madurez del
dispositivo”. (Lacueva, Garcia, Sanagustin, Gonzilez &

Romero, 2015, p. 5)

e Camaraweb
Larrosa (2018), menciona que: Este dispositivo se utiliza para
hacer la respectiva captura fisica del mundo real transmitiendo
informacion al software de RA, teniendo en cuenta que existen
muchos tipos de camaras externas cambiando la forma de

resolucion. (p.14)

e Dispositivo movil
En la actualidad, hay varios SDKs en el mercado. De hecho, la
evolucion alcanzada por los SDKs existentes para desarrollar

aplicaciones de realidad aumentada es tal que los
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desarrolladores pueden usar las librerias y centrarse en el
desarrollo de la légica de la aplicacion y el contenido de la
misma”. (Lacueva, Garcia, Sanagustin, Gonzadlez & Romero,
2015, p. 13)

e Marcadores
Alcivar (2015) dice, “Para el reconocimiento de marcadores se
utiliza un primer escaneo sobre la imagen mas de mayor tamafo

computacionalmente para localizar el marcador que se busca”.

(p. 15)

Larrosa (2018), menciona que. Los marcadores son un medio
fisico originalmente impreso en hoja de papel creado o generado
automaticamente por QR, que son simbolos que al ejecutar el
software de RA descifra el codigo mostrando basicamente la
imagen en 2D o 3D. (p. 14)

e Sin marcadores

Para identificar la escena mediante reconocimiento de imagenes
0 mediante la estimacion de la posicion. Asi mismo es posible
encontrar sistemas que realicen una combinacion de ambas en
funcion de la situacion. A este tipo de identificacion se le
denominara hibrida. Dentro de cada uno de estos dos conjuntos
de técnicas se pueden encontrar diversas variaciones que
dependeran en gran medida de las prestaciones que deba ofrecer
el sistema, asi como de sus posibilidades técnicas. (Alcivar,
2015, p. 17)

» Framework para aplicar realidad aumentada
Para el desarrollo de una aplicacion con realidad aumenta
ademas del IDE, es necesario un SDK, que no es mas que una
interfaz de programacion de aplicaciones; la cual permite el uso

de algln lenguaje de programacion, dependiendo del sistema
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operativo moévil al cual esté destinada la aplicacion”. (Espinoza,

2017, p. 27)

» Software para realidad aumentada
Actualmente, gracias a las tiendas o mercados oficiales de
aplicaciones también denominados “marketplaces”, como Play
Store para usuarios Android y App Store para usuarios Apple, es
posible encontrar y descargar cualquier tipo de aplicacion que el

usuario necesite”. (Gomis, 2017, p. 83)

En la actualidad existe el mercado virtual donde podemos
adquirir aplicaciones, podemos encontrar una app que nos
muestre como funciona la visualizacion de realidad aumentada.
“El editor de Unity es un foco creativo para artistas,
disefiadores, desarrolladores y otros miembros del equipo.
Incluye herramientas para el disefio de escenas en 2D y 3D,
storytelling y cinemaética, iluminacion, sistema de audio,
herramientas para la gestion de Sprites, efectos de particulas y
un poderoso sistema de animacion dopesheet”. (Larrosa, 2018,

p. 17)

B. CONOCIENDO EL CEREBRO HUMANO

» Elcerebro
Para construir el cerebro humano, la evolucion de las especies
ha necesitado casi mil quinientos millones de afios. La aparicion
de las neuronas o células cerebrales fue uno de los
acontecimientos mas importantes de la evolucion de los seres
pluricelulares. Asi, el cerebro humano emergié hace unos
doscientos mil afios junto con nuestra especie, luego de una
larga travesia, desde entonces no ha evolucionado

estructuralmente. Y resulta realmente paradogjico que durante
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tanto tiempo este 6rgano, del que somos inseparables y gracias
al cual somos los que somos, haya sido un desconocido para
nosotros. Su descubrimiento y exploracion son posteriores a los
de América. Antes, esta tierra incognita era s6lo materia de
especulacion y supersticion. (Cuya, 2014, p. 104)

Los neurocientificos han establecido muy bien que el cerebro
tiene una capacidad muy potente y bien desarrollada para
cambiar en respuesta a las demandas del ambiente: un proceso
denominado plasticidad. Este comprende la creacion y el
fortalecimiento de algunas conexiones neuronales y el
debilitamiento o la eliminacion de otras. El grado de
modificacion depende del tipo de aprendizaje que ocurre: el
aprendizaje a largo plazo implica una modificacion mas
profunda. También depende del periodo de aprendizaje: los
nifios pequefios experimentan un crecimiento extraordinario de
nuevas sinapsis. Sin embargo, un profundo mensaje es que la
plasticidad es una caracteristica central del cerebro a lo largo de
toda la vida. (UCSH, 2009, p. 20)

» Funciones del cerebro
El cerebro desempefia funciones fundamentales dentro del
cuerpo humano; pues el responsable de los fenémenos de la
memoria, inteligencia, las sensaciones entre otras. En la corteza
cerebral se sitian las impresiones que captan los receptores
periféricos y presenta las zonas motoras, que captan e
intervienen en las actividades musculares. Algo muy importante
que han descubierto los investigadores cientificos es que el
cerebro es el centro que controla el suefio, el hambre, las
emociones, la sed y el aprendizaje, o sea que realiza casi todas
las acciones vitales del cerebro, donde se siente el amor, la ira,
el temor, la alegria, la tristeza, la satisfaccion, la creatividad, la

innovacion, la desdicha y la felicidad. (Villanueva, 2018, p. 7)
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A nivel individual, el cerebro permite las actividades mentales
del ser humano, y han sido tratadas brillantemente por Alexis
Carrel, médico y Premio Nobel de Medicina en 1912, en su libro
La incognita del hombre'. Estas comprenden: las actividades
intelectuales o cognitivas, las actividades éticas o morales, el
sentido estético y las actividades misticas. Pero es necesario
aclarar, que las actividades mentales dependen de las actividades
fisiologicas, es decir, de las influencias que ejercen el resto de
sistemas del organismo, como por ejemplo las hormonas que

producen los diversos 6rganos endocrinos. (Cuya, 2014, p. 104)

» Importancia del ambiente

Los hallazgos producidos por las investigaciones sobre el
cerebro indican como la crianza es crucial para el proceso del
aprendizaje y estan comenzando a dar indicaciones acerca de los
ambientes apropiados para éste. Muchos de los factores
ambientales que llevan a un mejor funcionamiento del cerebro
son los elementos cotidianos, la calidad del ambiente social y de
las interacciones, la nutricion, el ejercicio fisico y el suefio, todo
lo cual puede parecer demasiado obvio y ser facilmente pasado
por alto en su impacto en la educacion. Condicionando nuestras
mentes y cuerpos correctamente, es posible sacar ventaja del
potencial del cerebro para la plasticidad y facilitar el proceso de
aprendizaje. Esto merece un enfoque holistico: el que reconoce
la estrecha interdependencia del bienestar fisico e intelectual y la
estrecha interrelacion de lo emocional y lo cognitivo. (UCSH,
2009, p. 21)

» Lenguaje, alfabetizacion y el cerebro
El cerebro esta biol6gicamente alistado para adquirir el lenguaje

desde el instante mismo del inicio de la vida; el proceso de
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adquisicion del lenguaje requiere la catélisis de la experiencia.
Existe una relacion inversa entre la edad y la eficacia del
aprendizaje de muchos aspectos del lenguaje en general,
mientras menor sea la edad de contacto con éste, mas exitoso
serd el aprendizaje— y la neurociencia ha comenzado a
identificar como procesa el cerebro de manera diferente el
lenguaje en los nifios pequefios, en comparacion con las
personas maduras. Esta comprension es relevante para las
politicas de educacion, especialmente en relacién con la
instruccion de un idioma extranjero, la que a menudo no
comienza hasta la adolescencia. Los adolescentes y los adultos
pueden aprender también un nuevo idioma, pero presentan
mayores dificultades. (UCSH, 2009, p. 22)

La dislexia estd extendida y rebasa las fronteras culturales y
socioecondmicas. Ciertas caracteristicas corticales atipicas en el
hemisferio izquierdo, en regiones que se encuentran en la parte
posterior del cerebro, se han asociado regularmente con la
dislexia, que produce un impedimento en el procesamiento de
los elementos sonoros del lenguaje. Mientras las consecuencias
linglisticas de esta dificultad son relativamente menos
importantes (por ejemplo: la confusion de palabras que suenan
parecido), el impedimento puede ser mucho mas significativo
para la alfabetizacion [literacy] debido a que el emparejamiento
de sonidos fonéticos con simbolos ortogréaficos es la cruz de la
lectura en los idiomas alfabéticos. La neurociencia esta abriendo
nuevas avenidas para la identificacién y la intervencién para este
tema. (UCSH, 2009, p. 23)
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» Dimensiones
e Aprendizaje del I6bulo frontal:
Los l6bulos frontales son las estructuras méas anteriores de la
corteza cerebral, se encuentran situadas por delante de la cisura
central y por encima de la cisura lateral. Se dividen en tres
grandes regiones: la region orbital, la region medial y la region
dorsolateral; cada una de ellas estan subdividida en diversas
areas. (Flores y Ostrosky, 2008, p. 48)

El 16bulo frontal es ademas hogar de nuestro pensamiento
cognitivo, y es este proceso que determina y da forma a la
personalidad del individuo, lo que hace que esté relacionado
con los procesos de pensamiento superior, ademas del
procesamiento motor, la planificacion y el juicio. (Sternberg,
2011, p. 63).

e Aprendizaje del I6bulo parietal:
El I6bulo parietal se encuentra detras del surco central, y por
encima del l6bulo occipital. Tiene cuatro limites anatomicos;
el surco central, que separa el l6bulo parietal del l6bulo
frontal, el surco parieto-occipital que separa los lébulos
parietales y el occipital, el surco lateral que separa el parietal
del 16bulo temporal, y la fisura longitudinal medial que divide

los dos hemisferios (derecho e izquierdo). (Pefia, 2007, p. 335)

El I6bulo parietal es responsable de integrar la informacion
sensorial de diferentes partes del cuerpo entre sus funciones se
incluyen el procesamiento de la informacién, el movimiento,
la orientacion espacial, el lenguaje, la percepcion visual, el
reconocimiento, la percepcion de los estimulos, el dolor y la

sensacion tactil y la cognicion (Smith & Kosslyn, 2008, p.23).
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e Aprendizaje del I6bulo temporal:
Hay dos l6bulos temporales, cada una de los cuales estan
situados a cada lado del cerebro; izquierda y derecha,
aproximadamente al nivel de las orejas especificamente al
lado inferior. Los lobulos temporales contienen la corteza
auditiva primaria, y, por lo tanto, es responsable de todo el
proceso auditivo. Estos Iébulos también al surco lateral
(Cisura de Silvio), que separa el Iébulo parietal y el l6bulo
frontal. El 16bulo temporal es la region méas heterogénea del
cerebro humano ya que se encuentra conectado con varias
regiones extra temporales que en su conjunto forman sistemas
que intervienen en la percepcion auditiva, visual y olfativa,

ademas del lenguaje. (Nogales, 2005, p. 87)

e Aprendizaje del I6bulo occipital:
Segun Smith & Kosslyn (2008). Forma el polo posterior de los
hemisferios cerebrales y estan casi exclusivamente dedicados
a la vision, procesan exclusivamente input visual que procede
tanto de los ojos como de la memoria. (p. 22), también Squire
(2008) pero las funciones del I6bulo occipital no se limitan
solo al reconocimiento visual, sino que también en la parte
geométrica, lo que quiere decir en la comprension y

diferenciacion entre diferentes formas. (p. 1030)

Su principal division es la corteza primaria o estriada, que se
localiza en las circunvoluciones que forman las paredes de la
cisura calcarina que recibe la radiacién Optica; ademas de las
areas de asociacion visual, que recibe la informacién visual de
las areas estriadas y son imprescindibles en las percepciones
visuales complejas relacionadas con el color, direccion de

objetos y movimiento. (Morris, 2008, p. 15).



44

3.3. Bases conceptuales

Did4ctico: La didactica es el arte de ensefiar. Como tal, es una disciplina de la
pedagogia, inscrita en las ciencias de la educacion, que se encarga del estudio y
la intervencién en el proceso ensefianza-aprendizaje con la finalidad de
optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan involucrados en él.
La palabra proviene del griego didaxtikog (didacticos), que designa aquello

que es ‘perteneciente o relativo a la ensefianza’.

El Cerebro: El cerebro humano es un 6rgano principal y complejo que forma
parte del sistema nervioso, controla las funciones vitales del cuerpo humano y
todo lo relacionado con los sentidos, los pensamientos, los movimientos, las

conductas y el razonamiento.

Estudio: El estudio es el desarrollo de actitudes y habilidades mediante la
incorporacion de conocimientos nuevos. El sistema de educacion mediante el
cual se produce la socializacion de la persona tiene como correlato que se

dedique una elevada cantidad de horas al analisis de diversos temas.

Lébulo frontal: El l6bulo frontal es el I6bulo méas grande del cerebro,
ocupando alrededor de un tercio del hemisferio cerebral. Como su nombre lo
indica, el 16bulo frontal esta ubicado en la cara anterior de la cavidad craneal,

conformando toda la superficie interna del hueso frontal.

Lébulo occipital: contienen el principal centro de procesamiento de la
informacién visual. Los l6bulos occipitales tienen las funciones siguientes:

Procesar e interpretar la vision. Permitir la formacion de recuerdos visuales.

Lébulo parietal: Los Iobulos parietales se pueden dividir en las regiones
funcionales. Uno implica la sensacion y la opinion y la otra se refiere a integrar
la entrada sensorial, sobre todo con el sistema visual. La primera funcion

integra informacion sensorial para formar un solo percepcion (cognicion).
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Lébulo temporal: El I6bulo temporal es la parte de cada hemisferio cerebral,
que se localiza a los lados de la cabeza, por detras del frontal. Por lo que es una
porcion del encéfalo que se encarga de participar mas que todo en el proceso de

la memoria, la audicion y el lenguaje.

Realidad aumentada: La realidad aumentada es el término que se usa para
describir al conjunto de tecnologias que permiten que un usuario visualice
parte del mundo real a través de un dispositivo tecnoldgico con informacion

grafica afiadida por este.
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CAPITULO IV. MARCO METODOLOGICO

El estudio se realizé en la Instituciéon Educativa N° 64723, se ubica en el

Distrito de Alexander Von Humboldt, Provincia de Padre Abad, esta

Institucion Educativa, integra la UGEL Padre Abad quien observa el servicio

educativo, y esta ultima corresponde a la Direccion Regional de Educacion de
Ucayali (DREU).

4.2. Tipo y nivel de investigacion

4.2.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion fue APLICADA, porque se pretendié
demostrar en qué medida el disefio y la aplicacion de plataformas
digitales que generan realidad aumentada, como recurso didactico,
influyen en la mejora del aprendizaje del cerebro humano, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad.

En este tipo de investigacion el énfasis del estudio esta en la
resolucion préactica de problemas. Se centra especificamente en
como se pueden llevar a la practica las teorias generales. Su
motivacion va hacia la resolucién de los problemas que se
plantean en un momento dado. La investigacion aplicada guarda
una muy estrecha relacion con la investigacion basica, dado que
depende de los descubrimientos de esta Ultima y se enriquece de
dichos descubrimientos. Pero la caracteristica mas destacada de
la investigacion aplicada es su interés en la aplicacion y en las
consecuencias practicas de los conocimientos que se han
obtenido. El objetivo de la investigacion aplicada es predecir un
comportamiento especifico en una situacion definida. (Mejia,
2005, p. 87)


https://www.lifeder.com/tipos-investigacion-cientifica/
https://www.lifeder.com/investigacion-basica/
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4.2.2. Nivel de investigacion
El nivel fue EXPLICATIVO, la misma que se sustenta porque se
buscdé develar las causas del déficit de aprendizaje del cerebro
humano, como del limitado aprendizaje del Iébulo frontal, poco
aprendizaje del I6bulo parietal, insuficiente aprendizaje del l6bulo
temporal y del escaso aprendizaje del 16bulo occipital en estudiantes
de la Institucion Educativa, N° 64723, Padre Abad.
Las investigaciones explicativas son mas estructuradas que las
demas clases de estudios y de hecho implican los propoésitos de
ellas (exploracion, descripcion y correlacion), ademas de que
proporcionan un sentido de entendimiento del fendmeno a que

hacen referencia. (Sampieri, 2006, p. 108)

4.3. Poblacién y muestra

4.3.1. Descripcion de la poblacion
a. Estudiantes motivados por aprender sobre la estructura del
cerebro humano.
b. Estudiantes, que gestionan su tiempo entre su educacion y apoyo
a sus padres en los quehaceres del hogar.
c. Poca participacion de los padres en el proceso de aprendizaje de

sus hijos.

La poblacion objetiva consta de 87 estudiantes, 48 hombres y 39
mujeres, por todos los estudiantes del 6% grado de primaria de la IE
N° 64723 Alexander Von Humboldt — Padre Abad — Ucayali.
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Poblacion: Estudiantes matriculados del 6" grado de primaria de la IE.
N° 64723.
Grado Seccidn Canthlad de
estudiantes
A 28
6%. B 30
C 29
TOTAL 87
Fuente: Nominas de matriculas del 6® grado de primaria de la IE. N°
64723 del 2022.

4.3.2. Muestra y método de muestreo

a) Muestra (poblacion muestral)

Poblacién muestral: Estudiantes matriculados del 6 grado de
primaria de la IE. N° 64723.

Grado Seccion Cantlc_jad de
estudiantes
6t C 29

Fuente: Nominas de matriculas del 6° grado de primaria de la IE.
N° 64723 del 2022.

b) Método de muestreo
El método pertinente utilizado fue el muestreo no probabilistico,
porque del conjunto de la poblacién divididos entre varones y
mujeres estudiantes de nivel primaria, porque el responsable de la
investigacién tiene acceso a la muestra, y porque no toda la
poblacidn tiene similares oportunidades de ser consideradas como

parte de la muestra.

4.3.3. Criterio de inclusion y exclusion
a) Criterio de inclusion
v Estudiantes matriculados en el sexto grado “C”
v Docente encargado del aula
v' Estudiantes que han presentado déficit en el aprendizaje del

conocimiento del cerebro humano.
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b) Criterio de exclusion
v" Estudiantes no matriculados en el afios o seccion parte de la
muestra
v Docentes de secciones que no corresponde

v Estudiantes de grados inferiores

4.4. Disefio de investigacion

El tipo de disefio que se selecciond para la investigacion es el
EXPERIMENTAL con pre prueba — post prueba para un solo grupo, cuya

estructura es:

PRE PRUEBA TRATAMIENTO POS PRUEBA

P1 X P2

Donde:
P1 = Pre prueba, para medir la situacion del conocimiento del cerebro humano,
ANTES del tratamiento de la variable independiente: “Realidad aumentada,

como recurso didactico”

X = Aplicacion de la estrategia realidad aumentada, como recurso didactico”

P2 = Post prueba, para medir la situacion del conocimiento del cerebro humano

DESPUES del tratamiento de la variable independiente.

En este tipo de disefio, la variable dependiente es medida antes y después de
disefiar y aplicar “Realidad aumentada, como recurso didactico”. Luego se
mide la magnitud del cambio. Segin Tamayo (2004) “Al comparar las medidas
de P1 y de P2 se descubre la diferencia producida por X. Luego, mediante

técnicas estadisticas, se deduce si la diferencia es significativa. (p. 46)
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4.5. Técnicas e instrumento

45.1.

45.2.

Técnicas

Rubrica analitica — reflexivo
La rubrica analitica — reflexivo se hizo usos antes de la aplicacion de
la variable independiente: “Realidad Aumentada”, como recurso
didactico y despues de su tratamiento. Se observo si hubo mejora o no
en el aprendizaje del cerebro humano, en el aprendizaje del l6bulo
frontal, en el aprendizaje del I6bulo parietal, en el aprendizaje del
I6bulo temporal y en el aprendizaje del 16bulo occipital. Considerando
este estudio se estructuré una escala de aptitudes con seis indicadores
por cada dimension, entonces tendremos 24 para ser evaluados a los
estudiantes de nivel primaria de la Institucion Educativa, N° 64723,
Padre Abad, periodo 2023.
La rubrica es un instrumento de evaluacion conformada como
una guia de puntuacion, basada en una escala cuantitativa y/o
cualitativa asociada a unos criterios preestablecidos que miden
las acciones y respuestas del alumnado sobre los aspectos de una
determinada tarea o actividad. (Séez, Frechilla & Rodriguez,
2011, p. 851).

Instrumentos

Escala de aptitudes

Este instrumento nos permitio ubicar de manera sistematica el objeto

de investigacion, buscar la influencia de la variable independiente

sobre la dependiente y para recoger datos e informacion de los

siguientes aspectos:

v' La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del

aprendizaje del 16bulo frontal.



51

v' La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del 16bulo parietal.

v' La aplicacién de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del 16bulo temporal.

v' La aplicacién de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del 16bulo occipital.

Para la escala de aptitudes, los 29 estudiantes de nivel primaria de la

Institucién Educativa N° 64723, Padre Abad, Ucayali, donde el tesista

observara a los estudiantes y de ahi marcara los items una alternativa

de cada indicador (aprendizaje muy avanzado, aprendizaje avanzado,
aprendizaje destacado y aprendizaje basico) en la hoja de respuestas.

La calificacion se realiz6 mediante cuatro posibles respuestas (1, 2, 3,

4), tomadas de la técnica de Prueba y Disprueba.

4.5.2.1. Validacion de los instrumentos para la recoleccién de datos
La validez del instrumento de recoleccion de datos de la
presente investigacion, se realizo a través de la FICHA DE
JUICIO DE EXPERTOS, proporcionado por la Escuela de
Posgrado, a través del Reglamento de Grados y Titulos;
realizada por docentes con el grado de doctor y especialistas
en investigacion educativa, quienes consideraron:
v Larelevancia: importancia de las preguntas.
v Coherencia: criterio l6gico.
v Suficiencia: para la medicién
v" Claridad: de comprension facil
Estara a cargo de expertos en investigacion. Segun
Hernandez (2015) “La validez en términos generales, se

refiere al grado en que un instrumento realmente mide la
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variable que pretende medir. Validar es determinar
cualitativa y/o cuantitativamente un dato. (p, 243)
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CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
1. No cumple con el criterio | El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension
RELEVANCIA 2. Bajo nivel El item tiene una alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que mide este
El item es esencial o importante, - - - -
es decir, debe ser incluido 3. Moderado nivel El item es relativamente importante
4.  Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido
1. No cumple con el criterio | El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension
COHERENCIA . ; ) . ) ; »
El item tiene relacion légica con 2. Bajo nivel El item tiene una relacion tangencial con la dimension
la_dimension o indicador que | 3 Moderado nivel El item tiene una relacion moderada con la dimension que esta midiendo
estan midiendo
4. Alto nivel El item tiene relacion légica con la dimensién
1. No cumple con el criterio | Los items no son suficientes para medir la dimension
SUFICIENCIA . ; ) - ) ~ ) =
Los items que pertenecen a una 2. Bajo nivel Los items miden algun aspecto de la dimension, pero no corresponden con la dimensidn total
misma dimension bastan para | 3 Moderado nivel Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la dimension completamente
obtener la medicion de esta.
4. Alto nivel Los items son suficientes
1. No cumple con el criterio | El item no es claro
CLARIDAD . . S— S
El item se  comprende | 2. Bajo nivel El |ten_1_reqU|ere bastantes mc_)dlflt_:acmnes 0 una modlfl_c,auon muy_grande en el uso de las palabras
facilmente, es  decir,  sus gue utilizan de acuerdo a su significado o por la ordenacion de los mismos
sintacticas y semanticas son | 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica en algunos términos de item
adecuadas. . . . . . .
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada

Fuente: Reglamento de Grados y Titulos - UNHEVAL
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4.5.2.2. Confiabilidad de los instrumentos para la
recoleccion de datos

Este estudio necesitd de un procedimiento y tratamiento
coherente con el propdsito de obtener un resultado que
pudiera ser apreciado por la comunidad educativa como tal.
La confiabilidad mostré hasta donde los resultados que se
obtengan con la aplicacion del instrumento escala de
aptitudes son realmente Utiles, sélidos y consistentes, es
decir que, si se recogiera nuevamente, en la misma forma y
con el mismo instrumento (escala de aptitudes),
verdaderamente darian los mismos resultados. Para medir la
confiabilidad del instrumento se utilizé la prueba estadistica
Alfa de Cronbach que nos dio los siguientes resultados:
(revisar anexos)

v' La estadistica de confiabilidad de la “Realidad

aumentada, como recurso didactico: 0,86 — 0,88
v' La estadistica de confiabilidad de conociendo el

cerebro humano: 0,87 — 0,89

4.6. Técnicas para el procesamiento y analisis de datos

a. Técnica para el procesamiento de datos
La técnica de procesamiento, luego de recoger datos de informacion
importantes en el trabajo de campo con estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Distrito de Alexander Von Humboldt, como técnica
nos facilito evaluar y ordenar los datos, organizarlos y sistematizarlos para
su posterior interpretacion y analisis. La técnica de procesamiento de datos

nos serd Util para contrastar los resultados con la hipétesis.

b. Técnica para el andlisis de datos
Esta técnica, denominado analisis de datos, consistio en la interpretacion

de los datos para su mayor comprension, se hizo por separado, primero se
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analizé los datos obtenidos de las dimensiones, Aprendizaje del l6bulo
frontal, Aprendizaje del 16bulo parietal, Aprendizaje del I6bulo temporal y
Aprendizaje del 16bulo occipital, con el propdsito que este procedimiento
ayude a alcanzar los objetivos del estudio. El analisis de los datos sera lo
mas preciso posible, preciso y estricto por las exigencias mismas de la
investigacion a nivel maestria. La recoleccion de datos y su respectivo
analisis permitieron no solo lograr los objetivos planteados, sino también
dar respuesta a la formulacion de problemas y la demostracion de las
hipétesis. Como toda investigacion hubo dificultades en el anélisis de
datos, considerando que la responsable del trabajo no es especialista en
estadistica, sin embargo, se hizo todo el esfuerzo para superar estas

dificultades para que el procesamiento de datos sea éptimo.

4.7. Aspectos éticos

La investigacién considerd los siguientes aspectos éticos:

V V V V V V VY

Dialogo con integrantes de la muestra

Aplicacion de la guia de observacién con consentimiento informado.
Uso del estilo APA para preservar la investigacién con sentido ético.
Respeto por la informacién que proporcionaran los estudiantes.

La investigacion cumple estandares de responsabilidad social.
Honestidad en el proceso, presentacion y sustentacién de la investigacion.

Obijetividad, se presentan los resultados tal como son, sin alterarlas.
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RESULTADOS DE LA:

INFLUENCIA POSITIVA DE LA
REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO,
EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO
FRONTAL
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Tabla 3
Resultados obtenidos del antes y despues del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I6bulo frontal:

PRE POST
INDICADORES DE
p PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro precentral Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 03 | 10,34 | 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 07 | 24,14 | 04 | 13,79
Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 01
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
70 65,52%
60
50
40
30 19 24,14%
20 7 10,34%
10 3
0
fi %
Pre prueba

Fuente: tabla N°03
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del l6bulo frontal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro precentral

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°01

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje bésico

70
60
50
40
30
20 13,79%
10

Post prueba

Fuente: tabla N°03
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el
nivel de aprendizaje del lébulo frontal, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro precentral.

- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°04
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo frontal:

PRE POST
| NDICADORESDE | prugea | pruseA
Giros frontales fi % Fi %
superior. Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 09 | 31,03
Aprendizaje destacado 08 | 27,59 | 02 6,89
Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 02
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
70 65,52%
60
50
40
30 27,59%
20 19
10 ) 8 6,89%
0
fi %
Pre prueba

Fuente: tabla N°04
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del l6bulo frontal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giros frontales
superior

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 8(27,59%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.

GRAFICO N°02

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
70 62,07%
60
50
40
30

20 q
10 2 6,89%

31,03%

18

fi %
Post prueba

Fuente: tabla N°04
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del I6bulo frontal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giros frontales

superior

- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 9(31,03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo frontal:

Giro frontal medio.

INDICADORES DE
EVALUACION

Aprendizaje muy avanzado
Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado
Aprendizaje basico
TOTAL

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista

GRAFICO N° 03

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado

Aprendizaje destacado

70
60
50
40
30
20
10

Fuente: tabla N°05

17
10

fi
Pre prueba

Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del

Aprendizaje basico

PRE

PRUEBA

fi %

02 | 6,89
10 | 34,48
17 | 58,62
29 | 100

58,62%

34,48%

%

POST
PRUEBA
fi %
13 | 44,83
14 | 48,28
02 6,89
29 100

I6bulo frontal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro frontal medio

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°03

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado

Aprendizaje destacado Aprendizaje basico

60

0
50 44,83% 48,28%

40
30

20 T
10 6,89%

fi %
Post prueba

Fuente: tabla N°05
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el
nivel de aprendizaje del I6bulo frontal, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro frontal medio

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°06
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo frontal:

PRE POST
INDICADORES DE
. PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro frontal inferior | Aprendizaje muy avanzado 19 | 65,52
Aprendizaje avanzado 04 | 13,79 | 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 09 | 31,03 | 03 | 10,34
Aprendizaje basico 16 | 55,17
TOTAL 29 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N°04
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
60 55,17%
50
40
31,03%
30
20 16 13,79%
10 4 ?
0
fi %
Pre prueba

Fuente: tabla N°06
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del I6bulo frontal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro frontal inferior
- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 9(31,03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 16 (55,17%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.



64

GRAFICO N° 04

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje bésico
70 65,52%
60
50
40

30 =— 24.14%

20
10

10,34%

fi %
Post prueba

Fuente: tabla N°06
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el
nivel de aprendizaje del I6bulo frontal, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro frontal inferior
- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°07
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo frontal:

PRE POST
INDICADORES DE
EVALUACION PRUEBA | PRUEBA
Corteza motora . fi %o fi 7o
rimaria Aprendizaje muy avanzado 20 | 68,97
P Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 13 | 4483 | 02 6,89
Aprendizaje basico 14 | 48,28
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 05
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
60
5 48,58%
40
30 44,83%
20 13 14
6,89%
10 2
0
fi %
Pre prueba

Fuente: tabla N°07
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del lobulo frontal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Corteza motora
primaria

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N° 05

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado

Aprendizaje destacado Aprendizaje basico

80
70
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50
40
30
20
10

68,97%

N
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6,89%

=— 24,14%

N

fi %
Post prueba

Fuente: tabla N°07
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo frontal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Corteza motora

primaria

- 20 (68,97%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°08
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo frontal:

PRE POST
INDICADORES DE
p PRUEBA PRUEBA
' EVALUACION fi % fi %
Area de Broca Aprendizaje muy avanzado 17 | 58,62
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 10 | 34,48
Aprendizaje destacado 12 | 41,38 | 02 6,89
Aprendizaje basico 15 | 51,72
TOTAL 29 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N°06
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
60 51,72%
50 41,38%
40
30
20 12 15
0,
10 ’ 6,89%
0
fi %
Pre prueba

Fuente: tabla N°08
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del lobulo frontal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Area de Broca

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 12 (41,38%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 15 (51,72%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°06

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje bésico
70
60
50
40 34,48%
30

20 10
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Post prueba

Fuente: tabla N°08
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo frontal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Area de Broca

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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RESULTADOS DE LA:

INFLUENCIA POSITIVA DE LA
REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO,
EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO
PARIETAL
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TABLA N°09
Resultados obtenidos del antes y despues del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I6bulo parietal:

PRE POST
INDICADORES DE
p PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro postcentral Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 03 | 10,34 | 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 07 | 24,14 | 04 | 13,79
Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 07
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
70 65,52%
60
50
40
30 19 24,14%
20 7 10,34%
10 3
0
fi %
Pre prueba

Fuente: tabla N°09
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del lobulo parietal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro postcentral

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°07

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado

Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°09
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el
nivel de aprendizaje del I6bulo parietal, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro postcentral

- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo parietal:

PRE POST
INDICADORES DE

2 PRUEBA PRUEBA

EVALUACION fi % fi %
Giro supramarginal | Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 09 | 31,03

Aprendizaje destacado 08 | 27,59 | 02 6,89

Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 | 100 29 100

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista
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GRAFICO N° 08

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°10
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del l6bulo parietal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro supramarginal

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 8(27,59%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°08
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Fuente: tabla N°10
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el
nivel de aprendizaje del I6bulo parietal, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro supramarginal
- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 9(31,03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo parietal:

Giro angular

PRE POST
INDICADORES DE

2 PRUEBA PRUEBA

EVALUACION fi % fi %
Aprendizaje muy avanzado 13 | 44,83
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 14 | 48,28
Aprendizaje destacado 10 | 34,48 | 02 6,89

Aprendizaje basico 17 | 58,62

TOTAL 29 | 100 29 100

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista
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GRAFICO N° 09

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°11
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del

I6bulo parietal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro angular

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°09

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del l6bulo parietal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro angular

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo parietal:

Area de Wernicke

INDICADORES DE
EVALUACION

Aprendizaje muy avanzado
Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado
Aprendizaje basico
TOTAL

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista
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GRAFICO N°10
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Fuente: tabla N°12
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del apren

dizaje del

Aprendizaje basico

PRE

PRUEBA

fi %

04 | 13,79
09 | 31,03
16 | 55,17
29 | 100

55,17%

31,03%

13,79%

%

POST
PRUEBA
fi %
19 | 65,52
07 | 24,14
03 | 10,34
29 100

I6bulo parietal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Area de Wernicke

- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 9(31.03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 16 (55,17%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.



77

GRAFICO N° °10
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el
nivel de aprendizaje del l6bulo parietal, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Area de Wernicke

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo parietal:

Surco intraparietal

INDICADORES DE
EVALUACION

Aprendizaje muy avanzado
Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado
Aprendizaje basico
TOTAL

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista

GRAFICO N° 11

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del

Aprendizaje basico

PRE

PRUEBA

fi %

02 | 6,89
13 | 44,83
14 | 48,28
29 | 100

48,28%

44,83%

%

POST
PRUEBA
fi %
20 | 68,97
07 | 24,14
02 6,89
29 100

I6bulo parietal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Surco intraparietal

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N° 11

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°13
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del l6bulo parietal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Surco intraparietal

- 20 (68,97%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo parietal:

Giro postcentral

PRE POST
INDICADORES DE

- PRUEBA PRUEBA

EVALUACION fi % fi %
Aprendizaje muy avanzado 17 | 58,62
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 10 | 34,48
Aprendizaje destacado 12 | 41,38 | 02 6,89

Aprendizaje basico 15 | 51,72

TOTAL 29 | 100 29 100

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista

60
50
40
30
20
10

GRAFICO N°12
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del

I6bulo parietal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro postcentral

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 12 (41,38%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 15(51,72%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°12
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Fuente: tabla N°14
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del l6bulo parietal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro postcentral

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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RESULTADOS DE LA:

INFLUENCIA POSITIVA DE LA
REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO,
EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO
TEMPORAL
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TABLA N°15
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo temporal:

PRE POST
INDICADORES DE
- PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro temporal superior | Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 03 | 10,34 | 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 07 | 24,14 | 04 | 13,79
Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 13
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del I6bulo temporal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal
superior

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°13
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del l6bulo temporal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

superior

- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo temporal:

PRE POST
INDICADORES DE

- PRUEBA PRUEBA

EVALUACION fi % fi %
Giro temporal medio | Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 09 | 31,03

Aprendizaje destacado 08 | 27,59 | 02 6,89

Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 | 100 29 100

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista
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GRAFICO N° 14
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del lobulo temporal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

medio

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 8(27,59%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.

GRAFICO N°14

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°16
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo temporal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

medio

- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 9(31,03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo temporal:

INDICADORE§ DE PRPUREEBA
EVALUACION .
fi %
Giro temporal inferior | Aprendizaje muy avanzado
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89
Aprendizaje destacado 10 | 34,48
Aprendizaje basico 17 | 58,62
TOTAL 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 15
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

POST
PRUEBA
fi %
13 | 44,83
14 | 48,28
02 6,89
29 100

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del I6bulo temporal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

inferior

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°15
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del l6bulo temporal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

inferior

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo temporal:

Surco temporal
superior e inferior

INDICADORES DE
EVALUACION

Aprendizaje muy avanzado
Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado
Aprendizaje basico
TOTAL

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista

GRAFICO N°16
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Elaboracion del tesista

PRE POST
PRUEBA PRUEBA
fi % fi %

19 | 65,52
04 | 13,79 | 07 | 24,14
09 | 31,03 | 03 | 10,34
16 | 55,17
29 100 29 100
Aprendizaje basico
55,17%
31,03%

13,79%

%

Pre prueba

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del I6bulo temporal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Surco temporal

superior e inferior

- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 9(31.03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 16 (55,17%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N° °16

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo temporal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Surco temporal

superior e inferior

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°19
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo temporal:

PRE POST
INDICADORES DE
' PRUEBA PRUEBA
, EVALUACION fi % fi %
Area auditiva primaria | Aprendizaje muy avanzado 20 | 68,97
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 13 | 4483 | 02 6,89
Aprendizaje basico 14 | 48,28
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 17
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Fuente: tabla N°19
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del lobulo temporal, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Area auditiva
primaria

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N° 17

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°19
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo temporal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Area auditiva

primaria

- 20 (68,97%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo temporal:

PRE POST
INDICADORES DE

2 PRUEBA PRUEBA

EVALUACION fi % fi %
Giro temporal superior | Aprendizaje muy avanzado 17 | 58,62
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 10 | 34,48

Aprendizaje destacado 12 | 41,38 | 02 6,89

Aprendizaje basico 15 | 51,72
TOTAL 29 | 100 29 100

Fuente: instrumento escala de aptitudes

Elaboracion del tesista

GRAFICO N°18

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA
Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del I6bulo temporal, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

superior

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 12 (41,38%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 15 (51,72%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°18

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°20
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del I6bulo temporal, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro temporal

superior

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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RESULTADOS DE LA:

INFLUENCIA POSITIVA DE LA
REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO,
EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO
OCCIPITAL




TABLA N°21

96

Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el
estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital:

PRE POST
INDICADORES DE
' PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro occipital superior | Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 03 | 10,34 | 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 07 | 24,14 | 04 | 13,79
Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 19
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°21
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

%

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la

situacion del aprendizaje del I6bulo occipital, antes de aplicar la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa, N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital

superior

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°19
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Fuente: tabla N°21
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo occipital, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital

superior

- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 4(13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°22
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital:

PRE POST
INDICADORES DE
. PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro occipital medio | Aprendizaje muy avanzado 18 | 62,07
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 09 | 31,03
Aprendizaje destacado 08 | 27,59 | 02 6,89
Aprendizaje basico 19 | 65,52
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 20
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°22
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del I6bulo occipital, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital medio
- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 8(27,59%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°20

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°22
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el
nivel de aprendizaje del I6bulo occipital, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital medio
- 18 (62,07%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 9(31,03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°23
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital:

PRE POST
INDICADORES DE
. PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro occipital inferior | Aprendizaje muy avanzado 13 | 44,83
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 14 | 48,28
Aprendizaje destacado 10 | 34,48 | 02 6,89
Aprendizaje basico 17 | 58,62
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 21
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°23
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del I6bulo occipital, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital
inferior

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.



101

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.

GRAFICO N°21

Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°23
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del I6bulo occipital, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital

inferior

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°24
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital:

PRE POST
INDICADORES DE
. PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Surco calcarino Aprendizaje muy avanzado 19 | 65,52
Aprendizaje avanzado 04 | 13,79 | 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 09 | 31,03 | 03 | 10,34
Aprendizaje basico 16 | 55,17
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N°22
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°24
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del I6bulo occipital, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Surco calcarino

- 4 (13,79%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 9(31.03%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 16 (55,17%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N° ©22

= Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
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Fuente: tabla N°24
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el
nivel de aprendizaje del I6bulo occipital, después del tratamiento de la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Surco calcarino

- 19 (65,52%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy

avanzado.
- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 3(10,34%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°25
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital:

PRE POST
INDICADORES DE
' PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Corteza visual primaria | Aprendizaje muy avanzado 20 | 68,97
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 07 | 24,14
Aprendizaje destacado 13 | 4483 | 02 6,89
Aprendizaje basico 14 | 48,28
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N° 23
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°25
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del lébulo occipital, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Corteza visual
primaria

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 13 (44,83%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 14 (48,28%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N° 23
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Fuente: tabla N°25
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midio el

nivel de aprendizaje del I6bulo occipital, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Corteza visual

primaria

- 20 (68,97%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 7(24,14%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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TABLA N°26
Resultados obtenidos del antes y después del instrumento escala de aptitudes, donde el

estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital:

PRE POST
INDICADORE'S DE PRUEBA PRUEBA
EVALUACION fi % fi %
Giro occipital superior | Aprendizaje muy avanzado 17 | 58,62
Aprendizaje avanzado 02 | 6,89 10 | 34,48
Aprendizaje destacado 12 | 41,38 | 02 6,89
Aprendizaje basico 15 | 51,72
TOTAL 29 | 100 29 100
Fuente: instrumento escala de aptitudes
Elaboracion del tesista
GRAFICO N°24
Aprendizaje muy avanzado = Aprendizaje avanzado
Aprendizaje destacado Aprendizaje basico
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Fuente: tabla N°26
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA PRE PRUEBA

Los resultados obtenidos del instrumento escala de aptitudes, donde medimos la
situacion del aprendizaje del lébulo occipital, antes de aplicar la variable
independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes
del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los
siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital
superior

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 12 (41,38%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.

- 15(51,72%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje basico.
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GRAFICO N°24
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Fuente: tabla N°26
Elaboracion del tesista

INTERPRETACION DE LA POST PRUEBA

Los resultados que se obtuvieron de la escala de aptitudes con el cual se midi6 el

nivel de aprendizaje del I6bulo occipital, después del tratamiento de la variable

independiente: “realidad aumentada, como recurso didactico”, en los 29 estudiantes

del nivel primaria de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, vemos los

siguientes datos estadisticos con respecto al siguiente indicador: Giro occipital

superior

- 17 (58,62%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje muy
avanzado.

- 10 (34,48%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje avanzado.

- 2(6,89%), estudiantes demostraron tener un nivel de aprendizaje destacado.
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5.2. Analisis inferencial y/o contrastacion de hipotesis

Para la contrastacion de la hipotesis, teniendo en cuenta que es una

investigacion APLICADA se trabajé con la técnica de PRUEBA vy

DISPRUEBA para investigaciones de disefio EXPERIMENTAL, que se

administra de la siguiente manera:

A. PRUEBA: Prueba parcial respecto a la hip6tesis con un porcentaje igual o
mayor al 60%: entonces lo que se ha afirmado en la hipdtesis se ha
confirmado parcialmente de acuerdo al resultado que se incluyen en las

tablas y graficos correspondientes.

B. DISPRUEBA: Disprueba parcial respecto a la hipétesis con un porcentaje
igual o menor al 40%: entonces lo que se ha afirmado en la hipotesis se ha
confirmado parcialmente de acuerdo al resultado que se incluyen en las

tablas y graficos correspondientes.

En el Capitulo I, sobre el problema de investigacion planteamos la hipétesis

mediante el siguiente enunciado:

La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad aumentada,
como recurso didactico, influyen en la mejora del aprendizaje del
cerebro humano, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723,
Padre Abad, periodo 2023.

Considerando como premisas los resultados del trabajo de investigacién, cuyo
namero de estudiantes que demostraron una mejora significativa en el
aprendizaje del cerebro humano después de haber aplicado la estrategia
“realidad aumentada, como recurso didactico” (PRUEBA). Y estudiantes que
no demostraron una mejora significativa en el aprendizaje del cerebro humano
después de haber aplicado la estrategia “realidad aumentada, como recurso
didactico” (DISPRUEBA), tenemos:



TABLA N° 27

RESULTADOS DE LA:
Influencia positiva de la realidad aumentada, como recurso didactico, en la
mejora del aprendizaje del 16bulo frontal

01 02 03 04 05 06 TOTAL
AMA 18 17 13 19 20 17 17,33 — 82,67
AA 7 9 14 7 7 10 9-901
AD 4 2 2 3 2 2 2,5-97,5
AB
TOTAL 28,83 - 71,17
TABLA N° 28

RESULTADOS DE LA:
Influencia positiva de la realidad aumentada, como recurso didactico, en la
mejora del aprendizaje del 16bulo parietal

07 08 09 10 11 12 TOTAL
AMA 18 18 13 19 20 17 17,5-82,5
AA 7 9 14 7 7 9 8 83-91,17
AD 4 2 2 3 2 2 2,5-975
AB
TOTAL 28,83 -71,17
TABLA N° 29

RESULTADOS DE LA:
Influencia positiva de la realidad aumentada, como recurso didactico, en la
mejora del aprendizaje del 16bulo temporal

13 14 15 16 17 18 TOTAL
AMA 18 17 13 19 20 17 17,33 - 82,67
AA 7 9 14 7 7 9 8,83 -91,17
AD 4 2 2 3 2 2 2,5-975
AB

TOTAL 28,66 — 71,34
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TABLA N° 30

RESULTADOS DE LA:
Influencia positiva de la realidad aumentada, como recurso didactico, en la
mejora del aprendizaje del 16bulo occipital

19 20 21 22 23 24 TOTAL
AMA 17 18 13 19 20 17 17,33 - 82,67
AA 7 9 14 7 7 10 9-91
AD 4 2 2 3 2 2 2,5-975
AB
TOTAL 28,83 -71,17

PRUEBA DE HIPOTESIS EN BASE A LA TECNICA PRUEBA Y LA
DISPRUEBA:

TABLA N° 31 |

DIMENSION PRU*EBA % DISPEEEBA % TOO/'I;AL

1 71,17 71,17 28,83 28,83 100

2 71,17 71,17 28,83 28,83 100

3 71,34 71,34 28,66 28,66 100

4 71,17 71,17 28,83 28,83 100
TOTAL,

GLOBAL 71,21 71,21% 28,79 28,79% 100

PORCENTAJES 71,21% 28,79% 100

Fuente: Resultados de las tablas N° 27, 28, 29 y 30
Elaboracion propia.
C. INTERPRETACION:
*  PRUEBA: 71,21%, estudiantes que SI mejoraron significativamente
en el aprendizaje del cerebro humano después de haber aplicado la

estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”.

**  DISPRUEBA: 28,79%, estudiantes que NO mejoraron
significativamente en el aprendizaje del cerebro humano después de haber

aplicado la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”.
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D. CONCLUSION GLOBAL DE LA PRUEBA DE HIPOTESIS
PRIMERO:
En un 71,21% se demostré que existe una influencia significativa de la
aplicacion de la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”
en la mejora del aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de la
Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

SEGUNDO:

En un 28,79% se demostré que no hubo una influencia significativa de la
aplicacion de la estrategia “realidad aumentada, como recurso didéctico”
en la mejora del aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de la
Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

TERCERO:

En base a los resultados de la investigacion ejecutada por medio del
instrumento escala de aptitudes se pudo ver que existe una influencia
significativa de la aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del aprendizaje
del cerebro humano, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723,
Padre Abad, periodo 2023.

CUARTO:

» Se demostrd que existe influencia significativa de la realidad
aumentada, como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del
I6bulo frontal.

» Se demostr6 que existe influencia significativa de la realidad
aumentada, como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del
I6bulo parietal.

» Se demostr6 que existe influencia significativa de la realidad
aumentada, como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del

I6bulo temporal
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» Se demostré que existe influencia significativa de la realidad
aumentada, como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del

I6bulo occipital

5.3. Discusién de resultados

La discusion de resultados se realizara bajo los fundamentos planteados por Dr.

Cristian Diaz Vélez, Editor Cientifico de la Revista Cientifica del Cuerpo

Médico del Hospital Nacional Almanzor Aguinaga Asenjo (Revista indizada en

IMBIOMED, SISBIB, INDEX COPERNICUS, DIALNET, LATINDEX).

Con la base tedrica:

Veamos la siguiente apreciacion sobre el conocimiento del cerebro humano:
Los neurocientificos han establecido muy bien que el cerebro
tiene una capacidad muy potente y bien desarrollada para
cambiar en respuesta a las demandas del ambiente: un proceso
denominado plasticidad. Este comprende la creacion y el
fortalecimiento de algunas conexiones neuronales y el
debilitamiento o la eliminacion de otras. El grado de
modificacion depende del tipo de aprendizaje que ocurre: el
aprendizaje a largo plazo implica una modificacion mas
profunda. También depende del periodo de aprendizaje: los
nifios pequefios experimentan un crecimiento extraordinario de
nuevas sinapsis. Sin embargo, un profundo mensaje es que la
plasticidad es una caracteristica central del cerebro a lo largo de
toda la vida. (UCSH, 2009, p. 20)

En relacion con el trabajo realizado, tiene mucha similitud con nuestro punto
de vista sobre el cerebro humano, particularmente en los nifios y adolescentes,
es visible que en este sector educacional es fundamental y es a la vez la razén
factica de todo estudiante de los niveles de primaria y secundaria, es un
instrumento especifico en las Instituciones Educativas, es el camino de una

mejora educativa.
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Con la hipdtesis:
La hipotesis de investigacion fue planteada con el siguiente enunciado:
La aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.
Para la contratacion de hipotesis, teniendo en cuenta que es una investigacion
aplicada se trabajo con la técnica de PRUEBA y DISPRUEBA, que luego del
tratamiento que se hizo, esto es la aplicacién del Programa de Realidad
Aumentada, Como Recurso Didactico, se obtuvo los siguientes resultados:

PRIMERO:

En un 71,21% se demostr6 que existe una influencia significativa de la
aplicacion de la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico” en la
mejora del aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

SEGUNDO:

En un 28,79% se demostr6 que no hubo una influencia significativa de la
aplicacion de la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico” en la
mejora del aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

TERCERO:

En base a los resultados de la investigacion ejecutada por medio del
instrumento escala de aptitudes se pudo ver que existe una influencia
significativa de la aplicacion de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del aprendizaje del
cerebro humano, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre
Abad, periodo 2023.
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CUARTO:

» Se demostro que existe influencia significativa de la realidad aumentada,
como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del 16bulo frontal.

» Se demostrd que existe influencia significativa de la realidad aumentada,
como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del I6bulo parietal.

» Se demostro que existe influencia significativa de la realidad aumentada,
como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del 16bulo temporal

» Se demostrd que existe influencia significativa de la realidad aumentada,

como recurso didactico, en la mejora del aprendizaje del 16bulo occipital

Finalmente, la interpretacion de estos resultados nos dice: PRUEBA: 71,21%,
estudiantes SI mejoraron significativamente en el aprendizaje del cerebro
humano después de haber implementado la estrategia “realidad aumentada,
como recurso didactico”. DISPRUEBA: 28,79%, estudiantes NO mejoraron
significativamente en el aprendizaje del cerebro humano después de haber

implementado la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”.

Apreciacion:

El conocimiento del cerebro humano ayuda en la formacién de los estudiantes
siendo importante dentro del campo de la neurociencia, el desarrollo del
cerebro. La mayoria de los expertos escolares primarios de los paises
desarrollados reconocen que los nifios que tienen problemas para el
aprendizaje, cuando entran en el sistema escolar, tienden a quedarse detras del

resto de su cohorte, a medida que van progresando de grado en grado.

5.4. Aporte cientifico de la investigacion

Después de haber obtenido los resultados favorables de la presente
investigacion, donde quedd evidenciado que la realidad aumentada favorece
significativamente en el aprendizaje del cerebro humano, es decir que la
realidad aumentada como estrategia ayuda directamente al aprendizaje.

Uno de los aportes y beneficiarios directos fueron los estudiantes de la
de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023, donde ellos
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siendo parte de esta investigacion pudieron comprobar los beneficios de la
realidad aumentada como estrategia de aprendizaje del cerebro humano
asimismo queda como un aporte importante para el colegio y que los docentes
puedan emplearlo para mejorar su practica pedagogica, logrando aprendizajes
significativos.

Asimismo, demuestra que la realidad aumentada puede ser empleada en
diversos colegios, para la ensefianza de otras areas y cursos, en los estudiantes
de todos los niveles desde primaria hasta superior.

También otro de los aportes de la investigacion fue el estudio realizado,
tuvo como herramienta fundamental al método cientifico, sustentado en ella
definimos con sentido légico el objetivo central, que a la letra dice: Aplicar
plataformas digitales que generan realidad aumentada, como recurso didactico
para facilitar la mejora del aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de
la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023. se buscé
demostrar en qué medida el disefio y la aplicacion de la variable independiente
influye sobre la variable dependiente. Establecido el objetivo, los métodos y el
tipo de estudio se llegd al siguiente resultado: PRUEBA: 71,21%, estudiantes
que Si mejoraron significativamente en el aprendizaje del cerebro humano
despues de haber aplicado la estrategia “realidad aumentada, como recurso
didactico”. DISPRUEBA: 28,79%, estudiantes que NO mejoraron
significativamente en el aprendizaje del cerebro humano después de haber
aplicado la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”.

Ademas, se comprob6d que la realidad aumentada, como recurso
didactico, mejord el aprendizaje del I6bulo frontal, l6bulo parietal, 16bulo

temporal y del 16bulo occipital.
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CONCLUSIONES

Los resultados del trabajo de campo, en términos generales, demostrd que en la
PRUEBA: 71,21%, estudiantes SI mejoraron significativamente en el
aprendizaje del cerebro humano después de haber aplicado la estrategia
“realidad aumentada, como recurso didactico” y que el resultado de la
DISPRUEBA nos dice que el 28,79%, estudiantes NO mejoraron
significativamente en el aprendizaje del cerebro humano después de haber

aplicado la estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico”

En concordancia con los resultados de la investigacion, se tiene que la
estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico” influye positivamente
y significativamente en el logro de la dimension: Aprendizaje del l6bulo
frontal, asi lo sefiala los datos estadisticos: PRUEBA, el 71,17% de estudiantes
del nivel primaria mejoraron sustancialmente en esta dimension, DISPRUEBA,
el 28,83% no lo hicieron. Esta mejora se visibiliza porque los estudiantes
demostraron saber conocer acerca del giro precentral y giros frontales

superiores.

En concordancia con los resultados de la investigacion, se tiene que la
estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico” influye positivamente
y significativamente en el logro de la dimension: Aprendizaje del l6bulo
parietal, asi lo sefiala los datos estadisticos: PRUEBA, el 71,17% de
estudiantes del nivel primaria mejoraron sustancialmente en esta dimension,
DISPRUEBA, el 28,83% no lo hicieron. Este cambio positivo se observa en los
estudiantes que mostraron tener conocimiento del giro postcentral y el giro

supramarginal.

En concordancia con los resultados de la investigacion, se tiene que la
estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico” influye positivamente

y significativamente en el logro de la dimension: Aprendizaje del I6bulo
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temporal, asi lo sefiala los datos estadisticos: PRUEBA, el 71,34% de
estudiantes del nivel primaria mejoraron sustancialmente en esta dimension,
DISPRUEBA, el 28,66% no lo hicieron. Este cambio positivo se observa en los
estudiantes obtuvieron conocimiento sobre el giro temporal superior y giro

temporal medio.

En concordancia con los resultados de la investigacion, se tiene que la
estrategia “realidad aumentada, como recurso didactico” influye positivamente
y significativamente en el logro de la dimension: Aprendizaje del l6bulo
occipital, asi lo sefiala los datos estadisticos: PRUEBA, el 71,17% de
estudiantes del nivel primaria mejoraron sustancialmente en esta dimension,
DISPRUEBA, el 28,83% no lo hicieron. Este cambio positivo se observa que
se vislumbro en los estudiantes lo mostraron respondiendo acerca del giro

occipital superior y giro occipital medio.



118

SUGERENCIAS

A los docentes de la Institucion Educativa N° 64723, provincia Padre Abad:
Hacer uso de la estrategia “Realidad Aumentada” con el propdsito de mejorar
el aprendizaje del cerebro humano en estudiantes, con ello investigar los tres
principales componentes del cerebro que son el encéfalo, el cerebelo, y el
tallo cerebral. Este es el encéfalo. La corteza cerebral que es la porcion
externadel  encéfalo, también llamada “materia gris”. Que conozcan
también que genera  los pensamientos intelectuales méas complejos vy

controla los movimientos corporales.

A los directivos de la Institucion Educativa N° 64723, provincia Padre Abad:
Organizar eventos con la finalidad de consolidar a través de la gestion de la
estrategia “Realidad Aumentada” la mejora del aprendizaje de las partes del
I6bulo frontal, con el propdsito que el estudiante:
¢+ Muestre saber la ubicacion y funcion del:

- Giro precentral

- Giros frontales superiore
- Giro frontal medio

- Giro frontal inferior

- Corteza motora primaria

- Areade Broca

A los estudiantes — docentes de la maestria en Ciencias de la Educacion:
Promover la optimizacion a través de la estrategia “Realidad Aumentada” la
mejora el alfabetismo epistemoldgico, en el marco del aprendizaje de la
dimension: Aprendizaje del I6bulo parietal con la finalidad que los alumnos
y alumnas muestren la habilidad para:
¢+ Sefialar con acierto las partes y funciones del:
- Giro postcentral

- Giro supramarginal



A los docentes directivos y docentes del cercado de la provincia Padre Abad:

- Giro angular
- Area de Wernicke

- Surco intraparietal
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Impulsar y reforzar a través de la gestion de la estrategia “Realidad

Aumentada” la mejora del conocimiento del cerebro humano en el marco del

aprendizaje de la dimensién:

intension

y las partes del:

Giro occipital superior
Giro occipital medio
Giro occipital inferior
Surco calcarino

Corteza visual primaria

Aprendizaje del l6bulo occipital, con la

que el educando evidencie destreza para conocer las funciones
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ANEXO 01. Matriz de consistencia
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema
general

Problemas especificos

Obijetivo
general

Obijetivos especificos

Hipétesis
general

Hipétesis especificas

Variabl

es

Técnica e
inst.

estudiantes de la Institucién Educativa, N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023.

¢En qué medida, el uso de la realidad aumentada, como recurso
didactico, facilita la mejora aprendizaje del cerebro humano, en

¢En qué medida, el uso de la
realidad aumentada, como
recurso didactico, facilita la
mejora del aprendizaje del
I6bulo frontal, en
estudiantes...?

¢En qué medida, el uso de la
realidad aumentada, como
recurso didactico, facilita la
mejora del aprendizaje del
I6bulo parietal, en
estudiantes...?

¢En qué medida, el uso de la
realidad aumentada, como
recurso didactico, facilita la
mejora del aprendizaje del
I6bulo temporal, en
estudiantes...?

¢En qué medida, el uso de la
realidad aumentada, como
recurso didactico, facilita la
mejora del aprendizaje del
I6bulo occipital, en
estudiantes...?

Aplicar plataformas digitales que generan realidad aumentada, como
recurso didactico para facilitar la mejora del aprendizaje del cerebro
humano, en estudiantes de la Institucién Educativa, N° 64723, Padre

Demostrar la influencia
positiva de la realidad
aumentada, como recurso

didactico, en la mejora del
aprendizaje  del  lébulo
frontal, en estudiantes...

Demostrar la influencia
positiva de la realidad
aumentada, como recurso
didactico, en la mejora del
aprendizaje  del  lébulo
parietal, en estudiantes...

Abad, periodo 2023.

Demostrar la influencia
positiva de la realidad
aumentada, como recurso
didactico, en la mejora del
aprendizaje  del  lébulo
temporal, en estudiantes...

Demostrar la influencia
positiva de la realidad
aumentada, como recurso

didactico, en la mejora del
aprendizaje  del  1ébulo
occipital, en estudiantes...

La aplicacidon de plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico, influyen en la mejora del
aprendizaje del cerebro humano, en estudiantes de la Institucién

Educativa, N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

La aplicacion de plataformas
digitales que generan realidad
aumentada, como  recurso
didactico, influyen en la mejora
del aprendizaje del I6bulo
frontal, en estudiantes...

La aplicacion de plataformas
digitales que generan realidad
aumentada, como  recurso
didactico, influyen en la mejora
del aprendizaje del I6bulo
parietal, en estudiantes...

La aplicacion de plataformas
digitales que generan realidad
aumentada, como  recurso
didactico, influyen en la mejora
del aprendizaje del I6bulo
temporal, en estudiantes...

La aplicacion de plataformas
digitales que generan realidad
aumentada, como  recurso
didactico, influyen en la mejora
del aprendizaje del I6bulo
occipital, en estudiantes...

VARIABLE |: REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO
DIDACTICO

VARIABLE D: CONOCIENDO EL CEREBRO HUMANO

ESCALA DE APTITUDES

RUBRICA ANALITICA - REFLEXIVA
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ANEXO 02. Consentimiento informado
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| @5 ESCUELA DE POSGRADD

"ANO DE LA UNIDAD, LAPAZY EL DESARROLLO"

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDEAN
ESCULA DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION: MENCION EN

INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

CONSENTIMIENTO
INFORMADO

FECHA: 25/07 /2023

TITULO: REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO DIDACTICO:
FACTOR FUNDAMENTAL PARA CONOCER EL CEREBRO HUMANO, EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 64723, AGUAYTIA

OBJETIVO: Aplicar plataformas digitales que generan realidad aumentada, como
recurso didactico para facilitar la mejora del aprendizaje del cerebro humano, en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad, periodo 2023.

INVESTIGADOR: CORZO TARAZONA, Hely Antonio

Consentimiento / Participacion voluntaria

Acepto participar en el estudio: He leido la informacion proporcionada, 0 me ha
sido leida. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me ha
respondido satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirarme en cualquier momento de la

intervencion (tratamiento) sin que me afecte de ninguna manera.

e Firmas de los participantes o responsable legal



El comité de aula:

130

CARGO APELLIDOS Y NOMBRES DNI FIRMA
Dicki Ndccana b
PRESIDENTE/A |79 % | f12evesa —— ’gﬁ
VICEPRESIDENTE/A | PRADO AYAA /i znpelf | 72530 J27 _
ST \OQA‘Q‘CC(\ VS oizA OG(°3¥O\ kla S%“l“ (’)’ g é‘
TESORER . A
—— 16 /42//6{/5 deis Sels palks Blo2aTt| =  mud
VOCAL o 7 /
(LRAPS A Thpcenlt IQO;LHJL w°823Y% \ustiod 4
7 :

Los padres de familia:

N°® : APELLIDOS Y NOMBRES DNI ., FIRMA

1 | Volviclg Tseiza Docodhy g3 Yol}

2| Elodis 628555 a

3 llacly ¢\izabelh cabreta Ouvan yauqisod | (X

4 Dackeline trindad Buispe HENIF02F | = ,

5 |¥ccie  SARAVIN ™MARTIN 6928896 99, %ﬁ;—_
6 |G adis \D@A(\ Vazgues  Ries ¥ ZF3IBRS | (

7 Mreasy plorales gosﬁzn 4262277 ,%‘

8 Mmrid.ln_ Pyayy Maudn2 g Yu489287 e

9 Aracly lope,  Faredss | Yy1/2uzr |

10 y4LESs) slicenJe  Ro4AS 48023476 %
1/ heononn Yodomene Sd fawn %3406 2N

121)uci pavdoro  Uiarcenoy H9¥8 344 |

i3 ‘W‘Wﬂ[d Beosta [y v rpar® 5 NLISSgFY N

4 Necenla Cn(‘]&vmr‘m*n‘ A‘Folck Hge CP?-GO/ '

5Tt a0 GoMbon  Guricen | Hot ol

16 |7 loteanon Qadiey  cpnwawe Rensed 1 ke 1,

7 [Moniton Haze Renes' Y3043 | At

Investigador:

CORZO TARAZONA, HELY ANTONIO
DNI: 44587729

Padre abad 25 de Julio del 2023
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""ANO DE LA UNIDAD, LAPAZY EL DESARROLLO" 1 —
| @ ESCUELA DEPOSGRADO. |
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDEAN ‘ 2 ‘

2

ESCULA DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION: MENCION EN

INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

AUTORIZACION PARA REALIZAR EL TRABAJO DE INVESTIGACION
EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 64723

FECHA: 25/07 /2023

Seiior : TACUCHE CARBAJAL, Moisés
Director de la [E N° 64723

Sefior director, reciba usted nuestro calido y afectuoso saludo y al mismo tiempo permitame exponerle
lo siguiente:

Yo HELY ANTONIO CORZO TARAZONA, con DNI N° 44587729, estudiante de la Escuela de
Posgrado, de Maestria En Educacion: Mencion En Investigacion E Innovacion Pedagoégica de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan, mi persona, que, por motivos académicos, es necesario el
desarrollo de una investigacion en el tema de REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO
DIDACTICO: FACTOR FUNDAMENTAL PARA CONOCER EL CEREBRO HUMANO, EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 64723, AGUAYTIA. Siendo este requisito
indispensable para optar el grado de Magister.

Por tal motivo, mi persona ha seleccionado su Institucion Educativa que representa su persona. Para
lo cual me autorice realizar la actividad antes mencionada, con el fin de conocer la incidencia de estos
factores dentro de las organizaciones.

Por tanto, agradeceré a usted acceda a mi solicitud mi peticion. Teniendo en cuenta que dicha
actividad sera beneficiosa tanto para su Institucion como para los estudiantes.

Padre Abad, 25 de Julio

tises Touche Carbajal

M. N° 000098343

e DIFECTOR

HELY ANTO'fIO CORZO TARAZONA MOISES TACUCHE CARBAJAL
DNI N° 44587729 Director de la IE N° 64723
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ANEXO 03. Instrumentos
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UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN”
ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN INVESTIGACION
E INNOVACION PEDAGOGICA

P1 = PRE PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL CONOCIMIENTO
DEL CEREBRO HUMANO, ANTES DEL TRATAMIENTO DE LA
VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO
RECURSO DIDACTICO”

INDICADORES DE EVALUACION

1 2 3 4
Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje
bésico destacado avanzado muy avanzado
11-13 14 -16 17 -18 19-20
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

PRE PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO FRONTAL, ANTES DEL TRATAMIENTO DE
LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

El estudiante conoce las partes del 16bulo frontal:

ALTERNATIVAS
DE RESPUESTAS

1 2 3 4

01

Giro precentral.

02

Giros frontales superior.

03

Giro frontal medio.

04

Giro frontal inferior.

05

Corteza motora primaria.

06

Area de Broca.
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

PRE PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO PARIETAL, ANTES DEL TRATAMIENTO DE
LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

El estudiante conoce las partes del I6bulo parietal:

ALTERNATIVAS
DE RESPUESTAS

1 2 3 4

01

Giro postcentral.

02

Giro supramarginal.

03

Giro angular.

04

Area de Wernicke.

05

Surco intraparietal.

06

Giro postcentral.
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

PRE PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO TEMPORAL, ANTES DEL TRATAMIENTO
DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

ALTERNATIVAS
DE RESPUESTAS

El estudiante conoce las partes del 16bulo temporal: T2 3 4

01 Giro temporal superior.

02 Giro temporal medio.

03 Giro temporal inferior.

04 Surco temporal superior e inferior.
05 Area auditiva primaria.

06 Giro temporal superior.
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

PRE PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO OCCIPITAL, ANTES DEL TRATAMIENTO
DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

ALTERNATIVAS
DE RESPUESTAS

El estudiante conoce las partes del 16bulo occipital: T2 3 4

01 Giro occipital superior.
02 Giro occipital medio.

03 Giro occipital inferior.
04 Surco calcarino.

05 Corteza visual primaria.
06 Giro occipital superior.
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UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN”
ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN INVESTIGACION
E INNOVACION PEDAGOGICA

APLICACION DE LA TECNICA
“REALIDAD AUMENTADA, COMO
RECURSO DIDACTICO?”

p
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ASPECTOS GENERALES:
a. Nombre del Programa: “Realidad aumentada, como recurso
didactico”
b. Responsable : CORZO TARAZONA, Hely Antonio

c. Institucién Educativa: Institucién Educativa, N° 64723, Padre Abad

PRESENTACION

Los problemas de aprendizaje como dislexia, problemas aprendizaje verbal,
calculo, disgrafias, problemas de memoria verbal o visual, dificultades
atencionales, impulsividad. etc, deben abordarse como problemas del
neurodesarrollo atendiendo a esta organizacion jerarquica.

Con esta razén es que buscamos que, a través de la aplicacion de la Realidad
aumentada, como recurso didactico poder mostrar que a través de programas,

estrategias y talleres se puede mejorar el aprendizaje del cerebro humano en los

estudiantes de diferentes niveles.

POBLACION BENEFICIARIA
v' Estudiantes de los diferentes niveles educativos
v" Docentes de todos los niveles
v' Padres de familia
OBJETIVOS Y PROPOSITOS DEL PROGRAMA
a. Objetivo general:
Mostrar que con la ayuda de plataformas digitales y estrategias didacticas
se puede lograr un mayor aprendizaje del cerebro humano.
b. Propésito del Programa “realidad aumentada, como recurso
didéactico”
v' Motivar a docentes a mejorar su proceso de ensefianza a sus
estudiantes.
v" Ampliar conocimientos sobre el cerebro humano y sus cuatro

I6bulos del cerebro.
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V. IMPORTANCIA

v Contribuir a el avance positivo de la ensefianza y conocimiento del
cerebro humano.

v Dar a conocer la capacidad que tienen los programas y estrategias como
la “realidad aumentada, como recurso didactico” a través de estos
mejorar la motricidad fina y gruesa.

v" Ayuda en la mejora del cerebro humano de juegos didacticos esto con el

fin de ayudar a sus estudiantes.

VI. PERIODO DE DURACION
v Tres meses:
Junio
Julio
Agosto
VII. LINEA DE ACCION
a. Pre - prueba
b. Aplicacion del Programa: “realidad aumentada, como recurso
didactico”
c. Post - prueba
VIIl. DISENO DEL PROGRAMA “REALIDAD AUMENTADA, COMO
RECURSO DIDACTICO”
a. Considerando la secuencia l6gica de la investigacion, el disefio

responde a la siguiente estructura.
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“REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

PLAN DE TRABAJO PARA LA VARIABLE

DISENO
DE LA

PASOS
(se define los pasos a seguir)

ACTIVIDADES/ TEMAS

CRONOGRAMA
2023

J J A

INST.

REALIDAD AUMENTADA, COMO
RECURSO DIDACTICO

Se planifica y estructura la
estrategia a ser implementadas

Sistematizacion del:

Disefio

Ejecucion

Evaluacién

De la plataforma digital que genera realidad aumentada.

Se define las estrategias a
ejecutar

Organizacion y ejecucion de las estrategias realidad aumentada.
Trabajo colaborativo: conociendo el I6bulo frontal. (Para la
primera dimension)

Seminario: conociendo el l6bulo parietal. (Para la segunda
dimensién)

Plenario: conociendo el lébulo temporal. (Para la tercera
dimension).

Trabajo en equipo: conociendo el l6bulo occipital. (para la
cuarta dimension)

Se define las capacidades a ser
evaluadas

Clasificacion de items de evaluacion:

Logro de aprendizaje sobre el I6bulo frontal.
Logro de aprendizaje sobre el 16bulo parietal.
Logro de aprendizaje sobre el 16bulo temporal.
Logro de aprendizaje sobre el 16bulo occipital

Gestidn de estrategias

Hoja de planificacion, ejecucion y
evaluacion

Elaboracioén propia.




EJECUSION DEL PROGRAMA “REALIDAD AUMENTADA, COMO

SECUENCIA DE

RECURSO DIDACTICO”
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N°¢ | ACTIVIDAD ACTIVIDADES ESPECIFICAS/NOMBRE DE LA FECHA
ACTIVIDAD
Sesion de aprendizaje, desarrollo y mejora de:
Logro de
01 | aprendizaje sobre v Giro precentral 10 de
el 16bulo frontal v’ Giros frontales superiore Agosto
v Giro frontal medio
v’ Giro frontal inferior
Elaboracion de la tesista
N° | NOMBRE LA ACTIVIDADES ESPECIFICAS/NOMBRE DE LA FECHA
ACTIVIDAD ACTIVIDAD
Sesion de aprendizaje, desarrollo y mejora de:
Logro de v Giro postcentral
02 aprendizaje sobre v Giro supramarginal A%l dte
el I6bulo parietal v' Giro angular gosto
v Area de Wernicke
Elaboracion de la tesista
N° | ACTIVIDAD ACTIVIDADES ESPECIFICAS/NOMBRE DE LA FECHA
ACTIVIDAD
Sesion de aprendizaje, desarrollo y mejora de:
Logro de
el I6bulo temporal | ¥ Giro temporal medio Agosto
v Giro temporal inferior

Elaboracion de la tesista
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N° | NOMBRE LA ACTIVIDADES ESPECIFICAS/NOMBRE DE LA FECHA
ACTIVIDAD ACTIVIDAD
Sesion de aprendizaje, desarrollo y mejora de:
Logro de v' Giro occipital superior
04 | aprendizaje sobre v Giro occipital medio 15 de
el 16bulo occipital v’ Giro occipital inferior Agosto
v" Surco calcarino

IX. EVALUACION DEL PROGRAMA

COMO RECURSO DIDACTICO”

Clasificacion de criterios de evaluacion de la:

a) Mejora en el Conociendo el l16bulo frontal

b) Mejora en el Conociendo el I6bulo parietal

c) Mejora en el Conociendo el I6bulo temporal

d) Mejora en el Conociendo el 16bulo occipital

“REALIDAD AUMENTADA,
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SESIONES DE APRENDIZAJE
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

»

ESCUELA DE POSGRADO

H\

——

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN INVESTIGACION E
INNOVACION PEDAGOGICA

| SESIONES DE APRENDIZAJE |

VARIABLE
REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO PARA
FACILITAR LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DEL CEREBRO
HUMANO

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

CONOCEMOS EL CEREBRO HUMANO:
El Lobulo Frontal

. DATOS INFORMATIVOS:

L.E.

DOCENTE:

GRADO Y
SECCION:

N° 64723
CORZO TARAZONA, HELY ANTONIO

FECHA: 10/08 /2023

60 uCn

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA, COMPETENCIAS Y
CAPACIDADES

DESEMPENOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

CIENCIA Y TECNOLOGIA

Explica el mundo fisico
basandose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y
universo.

» Comprende y usa
conocimientos  sobre los
seres vivos, materia y
energia, biodiversidad,
Tierra y universo.

» Evalua las implicancias del

Explica, en base a fuentes con
respaldo cientifico, la relacién entre las
caracteristicas observables de los
cuerpos que predominan en sus
atomos con las fuerzas que y aplica
estos conocimientos a situaciones
cotidianas.

Describe que los objetos pueden sufrir
cambios reversibles e irreversibles por
accion de la energia

Explica con el uso de la
realidad aumentada las
partes del cerebro.

Explica  gréficamente
las partes y lo que
ocurre en el Iébulo
frontal del cerebro
humano, con la
realidad aumentad.

ESCALA DE
APTITUDES

saber 'y del quehacer

cientifico y tecnoldgico.
PROPOSITO Hoy conoceremos el cerebro y el I6bulo frontal con sus partes.
EVIDENCIA Explica sus indagaciones de las partes del cerebro y del I6bulo frontal.
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TRiwl;?Iggg AL Actitudes o acciones observables.
OIEI:ilgrgglEO?liL Los estudiantes identifican los sentimientos y emociones del
BIEN COMUN otro y disposicion para apoyar y comprender sus circunstancias.
. PREPARACION DE LA SESION:

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?
Elaborar la sesion Fichas adaptadas de la actividad.
Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion Cuaderno u hojas de reuso.
Imagenes y anexos impresos Lapicero, lapiz, colores, etc.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO --------------------- Tiempo aproximado: 20

Dialogamos con los estudiantes mediante las preguntas:
+ ;Qué emociones sientes frecuentemente?
+ ;Qué sabes de las emociones en nuestro cerebro?

Se presenta el propdsito de la clase de hoy:
Hoy conoceremos el cerebro y el [dbulo frontal con sus partes.

Proponemos algunas normas de clases:
# Escuchar y respetar la opinion de los demas.

¢ Ser solidarios al trabajar en equipo.
¢ Tener nuestros materiales de trabajo listos y en orden.

DESARROLLO ----------------- Tiempo aproximado: 60

% PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

Recordamos nuestra pregunta de indagacion:

¢Qué partes encontraremos y que
ocurre en el Iébulo fontal de nuestro
cerebro?

= ;\\
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< PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS:

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de investigacion. Responden yo
creo que...

< ELABORACION DEL PLAN DE INDAGACION:

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo la pregunta ¢ qué
actividades podemos realizar para saber cuales son las adecuadas?

¢ Qué conozco sobre las emociones en relacion al cerebro?

¢,Como influira?

¢, Qué haré con la nueva informacién que encuentre?

Si hay informacién que no entiendo, ¢,qué debo hacer?

¢ Qué puedo hacer para recordar las partes importantes de lo que voy leyendo?

® o0 oo

%+ APLICACION DEL PLAN DE INDAGACION:

Se continta investigando y leen la siguiente informacién.

EL CEREBRO

Es el drgano clave de todo proceso, rige la sensibilidad, los movimientos, a la inteligencia y el
funcionamiento de los drganos. Su capa mas externa, la corteza, cerebral procesa la
informacion recibida, y la transforma en material utilizable, real y consistente.

Dentro de sus principales funciones estan:

Controlar y regular el funcionamiento de los demas centros nerviosos, también en él se
reciben las sensaciones y se elaboran las respuestas conscientes a dichas situaciones.

Es el 6rgano de las facultades intelectuales: atencion, memoria, inteligencia... etc.

Los 2 hemisferios cerebrales estan separados por a la cisura de Orlando, en la parte:
Anterior de esta hendidura: se encuentra la zona que controla la actividad motora.
Posterior: se ubica el centro sensitivo.
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Hemisferios cerebrales

Actividad en los hemisferios: Hemisterlo farecho - Hesiléfhla lzqulento
Derecho: rige las funciones de la mitad izquierda del 4
cuerpo.

Izquierdo: controla las de la parte derecha. Esto se
debe a que los nervios se entrecruzan en la

médula espinal.

Partes del cerebro: . Cisura de Rolando :
Occipital: se localizan la deteccion ¢ -ePule frontal e
interpretacion de imagenes visuales.
Temporal: se localizan la percepcion
auditiva donde también se ubica el
olfato, el equilibrio y la memoria.
Parietal: se localizan el gusto y la
percepcion del tacto (temperatura,
presion y dolor).

Frontal: se localizan el habla, la
elaboracién del pensamiento, las
emociones y los Lébulo temporal

movimientos. Cerebellum

Funcion del I6bulo frontal:

LOBULO FRONTAL \
« Control de la conducta

«/ Toma de decisiones y —
La planificacién '
Coordinacién

v Ejecucién

v Emociones
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Buscamos informacién en la aplicacion HOPE REALIDAD AUMENTADA, para darnos
informacidén mas sobre el cerebro, el [dbulo frontal y sus partes que integra.

< RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
Analizan la informacién mediante el uso de HOPE REALIDAD AUMENTADA observando la
informacién mas importante.

¢ Qué material te puede ayudar a corroborar que tus “posibles respuestas” son correctas o
incorrectas?

< ESTRUCTURACION DE LA NUEVA INFORMACION:

Recuerdan el uso de la aplicacién de la realidad aumentada sobre el cerebro y sus partes del
lobulo frontal, completando un grafico donde pondran las partes del cerebro y como tambien
las partes del Lobulo Frontal.

) J J —

Elabora un esquema grafico (mapa conceptual) de las partes del I6bulo frontal.

« EVALUACION Y COMUNICACION:
Comprueba tu respuesta inicial con lo que acabas de investigar a partir de la pregunta de
investigacion:
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¢ Qué partes encontraremos y que ocurre en el I6bulo fontal de nuestro cerebro?

——— = = ——— = ==

| | | |

[ Explicaciones .a.l inicio de la | l Explicaciones finales [

| actividad l | I

U | O |
CIERRE ----------ccmmmmm e - Tiempo

Comparte sus conclusiones con sus compareros.

Reflexionan respondiendo las preguntas:

¢ Qué aprendiste?

¢,Como lo aprendiste?

¢ Cuales son las dificultades que tuviste para investigar? ; Qué hiciste para resolverlas?
¢ Como contribuyé esta actividad para sustentar tu explicacion?

Evalua tus aprendizajes:

CRITERIOS si NO EXPLICO COMO LO LOGRE

Explica con el uso de la realidad
aumentada las partes del cerebro.

Explica graficamente las partes y lo que
ocurre en el lébulo frontal del cerebro
humano, con la realidad aumentad.

Reflexién:

¢ Qué aprendizajes debemos reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

/ Maises To€uche Carbajal
C.M. N°¢ 000098343
DIFECTOR



SESION DE APRENDIZAJE N° 2

CONOCEMOS EL CEREBRO HUMANO:
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El Lobulo Parietal
V. DATOS INFORMATIVOS:
LE. N° 64723
DOCENTE: CORZO TARAZONA, HELY ANTONIO
GRADOY O » .
SECCION: 6° “C FECHA: 11/08 /2023
VI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA, COMPETENCIAS Y N CRITERIOS DE INSTRUMENTO DE
CAPACIDADES A EVALUACION EVALUACION
CIENCIA Y TECNOLOGIA
Epr’ica ¢l mundo_ .ﬁSiCO Explica con el uso de la
gs;?:?gsszergg vi\(;grs]oﬁ;r:tls:i];os Explica, en base a fuentes con | realidad aumentada las
eneraia. biodiversi daa Tierra y respaldo cientifico, la relacidn entre las | partes del cerebro.
univgrsé ' Y'| caracteristicas observables de los
‘ cuerpos que predominan en sus | Explica  gréficamente ESCALA DE
atomos con las fuerzas que y aplica | las partes y lo que
> g:rggir;?:rios syobre u;z estos conocimientos a situaciones | ocurre en el I6bulo APTITUDES
seres  vivos. materia cotidianas. parietal del cerebro
, »matena ¥\ neseribe que los objetos pueden sufrir | humano, con la
energia, biodiversidad,

Tierra y universo.
» Evalla las implicancias del

cambios reversibles e irreversibles por
accion de la energia

realidad aumentad.

saber y del quehacer
cientifico y te'cnol(')gico.
PROPOSITO Hoy conoceremos la funcion del I6bulo parietal y sus partes.
EVIDENCIA Explica sus indagaciones de las partes del I6bulo parietal.
ENFOQUE , :
TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables.
ENFOQUE DE . e - ,
ORIENTACION AL Los est'ud|ar?t('e§ identifican los sentimientos y emociones .deI
BIEN COMUN otro y disposicion para apoyar y comprender sus circunstancias.
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VI. PREPARACION DE LA SESION:

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?
Elaborar la sesion Fichas adaptadas de la actividad.

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion Cuaderno u hojas de reuso.

Imagenes y anexos impresos Lapicero, lapiz, colores, etc.

VIl.  MOMENTOS DE LA SESION
INICIO -------------cccc--m- Tiempo aproximado: 20

Dialogamos con los estudiantes mediante las preguntas:

+ ;Como logramos el razonamiento?

4+ ;Qué sabes del razonamiento en nuestro cerebro?
Se presenta el propdsito de la clase de hoy:

Hoy conoceremos la funcion del I6bulo parietal y sus partes.

Proponemos algunas normas de clases:
¢ Escuchar y respetar la opinion de los demas.
¢ Ser solidarios al trabajar en equipo.
+ Tener nuestros materiales de trabajo listos y en orden.

DESARROLLO ------------ccm-- Tiempo aproximado: 60

% PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

Recordamos nuestra pregunta de indagacion:

¢Qué partes encontraremos y que
ocurre en el Iébulo parietal de

nuestro cerebro?

< PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS:

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de investigacion. Responden yo
creo que...




< ELABORACION DEL PLAN DE INDAGACION:

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo la pregunta:

¢ Qué actividades podemos realizar para saber cuales son las adecuadas?

¢ Qué conozco sobre el razonamiento en relacién al cerebro?

¢, Como influira?

¢ Qué haré con la nueva informacion que encuentre?

Si hay informacién que no entiendo, ;,qué debo hacer?

¢ Qué puedo hacer para recordar las partes importantes de lo que voy leyendo?

o o0 T

< APLICACION DEL PLAN DE INDAGACION:
Se continua investigando y leen la siguiente informacion.

Funcién del I6bulo frontal:

LOBULO PARIETAL

/ ~ Temperatura

<" Tacto
v Gusto
v Olfato

Presion
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Buscamos informacién en la aplicacion HOPE REALIDAD AUMENTADA, para darnos

informacidén més sobre el cerebro, el [dbulo parietal y sus partes que integra.
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< RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
Analizan la informacién mediante el uso de HOPE REALIDAD AUMENTADA observando la
informaciéon mas importante.

¢ Qué material te puede ayudar a corroborar en tus “posibles respuestas” que son correctas o
incorrectas?

< ESTRUCTURACION DE LA NUEVA INFORMACION:
Recuerdan el uso de la aplicacién de la realidad aumentada sobre el cerebro y sus partes del
lobulo parietal, completan un grafico donde identificaran las partes Lébulo Parietal.

Elabora un esquema gréfico (mapa conceptual) de las partes del [dbulo parietal.

< EVALUACION Y COMUNICACION:
Comprueba tu respuesta inicial con lo que acabas de investigar a partir de la pregunta de
investigacion:

¢ Qué partes encontraremos y que ocurre en el Lébulo Parietal de nuestro cerebro?

| | l !

I Expllcac;ionei.a.ldinci‘cw de | I Explicaciones finales I
C

I a activida I I I
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oy 1 =1 Tiempo

Comparte sus conclusiones con sus compafrieros.

Reflexionan respondiendo las preguntas:

¢ Qué aprendiste?

¢,Como lo aprendiste?

¢ Cuales son las dificultades que tuviste para investigar? ; Qué hiciste para resolverlas?
¢ Como contribuyé esta actividad para sustentar tu explicacion?

Evalua tus aprendizajes:

CRITERIOS Sl | NO | EXPLICOCOMOLO
LOGRE

Explica con el uso de la realidad aumentada las
partes del cerebro.
Explica graficamente las partes y lo que ocurre en
el lobulo parietal del cerebro humano, con la
realidad aumentad.

Reflexion:

¢ Qué aprendizajes debemos reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales

’Mozses Toluche Carbajal
C.M. N°¢ 000098343
DIRECTOR




SESION DE APRENDIZAJE N° 3

CONOCEMOS EL CEREBRO HUMANO:
El Lébulo Temporal
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IX. DATOS INFORMATIVOS:
L.E. N° 64723
DOCENTE: CORZO TARAZONA, HELY ANTONIO
GRADOY O ”» .
SECCION: 6°“C FECHA: 14 /08 /2023
X. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA, COMPETENCIAS Y - CRITERIOS DE INSTRUMENTO DE
CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION EVALUACION
CIENCIA Y TECNOLOGIA
Epr’ica ¢l mundo_ .ﬁSiCO Explica con el uso de la
gs;?:?gsszergg vi\(;grs]oﬁ;r:tls:i];os Explica, en base a fuentes con | realidad aumentada las
eneraia. biodiversi daa Tierra y respaldo cientifico, la relacion entre las | partes del cerebro.
univgrsé ' y caracteristicas observables de los
e oo | o oo e | ESCALADE
> g:rggir;?:rios syobre u;z estos conocimientos a situaciones | ocurre en el I6bulo APTITUDES
seres  vivos. materia cotidianas. temporal del cerebro
, »matena ¥\ neseribe que los objetos pueden sufrir | humano, con la
energia, biodiversidad,

Tierra y universo.
» Evalla las implicancias del

cambios reversibles e irreversibles por
accion de la energia

realidad aumentad.

saber y del quehacer
cientifico y tecnolégico.
PROPOSITO Hoy conoceremos la funcion del I6bulo temporal y sus partes.
EVIDENCIA Explica sus indagaciones de las partes del I6bulo temporal.
TRE\NZ?/?&E AL Actitudes o acciones observables.
ENFOQUE DE Los estudiantes identifican los sentimientos y emociones del
ORIENTACION AL |otro y disposicion para apoyar y comprender sus
BIEN COMUN | circunstancias.
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XI. PREPARACION DE LA SESION:

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?
Elaborar la sesion Fichas adaptadas de la actividad.

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion Cuaderno u hojas de reuso.

Imagenes y anexos impresos Lapicero, lapiz, colores, etc.

XI.  MOMENTOS DE LA SESION
INICIO -------------cccc--m- Tiempo aproximado: 20

Dialogamos con los estudiantes mediante las preguntas:

4 ;Quién interpreta lo que se observa?

4+ ;Qué sabes de la vista y oido que se conecta con nuestro cerebro?

12
Se presenta el propdsito de la clase de hoy:
Hoy conoceremos la funcion del I6bulo temporal y sus partes.

Proponemos algunas normas de clases:

¢ Escuchar y respetar la opinion de los demas.

¢ Ser solidarios al trabajar en equipo.
+ Tener nuestros materiales de trabajo listos y en orden.

DESARROLLO ----------------- Tiempo aproximado: 60

% PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

Recordamos nuestra pregunta de indagacion:

¢Qué partes encontraremos y que
ocurre en el Iébulo temporal de

nuestro cerebro? > '=

< PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS:

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de investigacion. Responden yo
creo que...
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< ELABORACION DEL PLAN DE INDAGACION:
Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo la pregunta:
g. ¢Qué actividades podemos realizar para saber cuales son las adecuadas?
h. ¢ Qué conozco sobre el razonamiento en relacién al cerebro?
i.  ¢Como influira?
j. ¢ Qué haré con la nueva informacion que encuentre?
k. Si hay informacién que no entiendo, ;,qué debo hacer?
l. ¢ Qué puedo hacer para recordar las partes importantes de lo que voy leyendo?

< APLICACION DEL PLAN DE INDAGACION:
Se continua investigando y leen la siguiente informacion.

Funcién del Iobulo frontal:

LOBULO TEMPORAL

« Aprendizaje
| Memoria
 Audicién

Buscamos informacién en la aplicacion HOPE REALIDAD AUMENTADA, para darnos
informacién mas sobre el cerebro, el [dbulo parietal y sus partes que integra.
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< RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
Analizan la informacién mediante el uso de HOPE REALIDAD AUMENTADA observando la
informaciéon mas importante.

¢ Qué material te puede ayudar a corroborar en tus “posibles respuestas” que son correctas o
incorrectas?

< ESTRUCTURACION DE LA NUEVA INFORMACION:
Recuerdan el uso de la aplicacion de la realidad aumentada sobre el cerebro y sus partes del
l6bulo temporal, completan un grafico donde identificaran las partes Lébulo Temporal.

Elabora un esquema grafico (mapa conceptual) de las partes del I6bulo temporal.

< EVALUACION Y COMUNICACION:
Comprueba tu respuesta inicial con lo que acabas de investigar a partir de la pregunta de
investigacion:

¢ Qué partes encontraremos y que ocurre en el I6bulo temporal de nuestro cerebro?

A G

| |

I Explicaciones al inicio de | I |
P .. Explicaciones finales

| la actividad I | I

' | ' |

e e e o mm mm | S
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oy 1 =1 Tiempo

Comparte sus conclusiones con sus comparieros.

Reflexionan respondiendo las preguntas:

¢ Qué aprendiste?

¢ Como lo aprendiste?

¢ Cuales son las dificultades que tuviste para investigar? ; Qué hiciste para resolverlas?
¢ Como contribuyé esta actividad para sustentar tu explicacion?

EvalUa tus aprendizajes:

CRITERIOS Si | NO | EXPLICO COMO LO LOGRE

Explica con el uso de la realidad aumentada las
partes del cerebro.

Explica graficamente las partes y lo que ocurre en
el lobulo temporal del cerebro humano, con la
realidad aumentad.

Reflexion:

¢ Qué aprendizajes debemos reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

’Morses Tofuche Carbajal
M. N°© 000098343
CM CIECTOR




SESION DE APRENDIZAJE N° 4

CONOCEMOS EL CEREBRO HUMANO:

161

El Lébulo Occipital
Xlll. DATOS INFORMATIVOS:
LE. N° 64723
DOCENTE: CORZO TARAZONA, HELY ANTONIO
GRADOY o apwm .
SECCION: 6°“C FECHA: 15/08 /2023
XIV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA, COMPETENCIAS Y N CRITERIOS DE INSTRUMENTO DE
CAPACIDADES A EVALUACION EVALUACION
CIENCIA Y TECNOLOGIA
Explica el mundo fisico .
\ - Explica con el uso de la
basandose en conocimientos . )
, . Explica, en base a fuentes con | realidad aumentada las
sobre los seres vivos, materia y N 9
L . respaldo cientifico, la relacidn entre las | partes del cerebro.
energia, biodiversidad, Tierra y L
. caracteristicas observables de los
universo. : . e
cuerpos que predominan en sus | Explica  gréficamente ESCALA DE
> Comprende y usa atomos con Ilas. fuerzas que y a_\phca las partes y lo Que APTITUDES
L estos conocimientos a situaciones | ocurre en el Idbulo
conocimientos  sobre  los o o
. . cotidianas. occipital del cerebro
seres vivos, materia y . . .
, Co Describe que los objetos pueden sufrir | humano, con la
energia, biodiversidad,

Tierra y universo.
» Evalla las implicancias del

cambios reversibles e irreversibles por
accion de la energia

realidad aumentad.

saber y del quehacer
cientifico y te'cnol(')gico.
PROPOSITO Hoy conoceremos la funcién del I6bulo occipital y sus partes.
EVIDENCIA Explica sus indagaciones de las partes del I6bulo occipital.
ENFOQUE , ,
TRANSVERSAL Actitudes o acciones observables.
ENFOQUE DE . L - .
ORIENTACION AL Los est'ud|ar?t('e§ identifican los sentimientos y emociones .del
BIEN COMUN otro y disposicion para apoyar y comprender sus circunstancias.
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XV. PREPARACION DE LA SESION:

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la sesion?
Elaborar la sesion Fichas adaptadas de la actividad.

Fichas de aprendizaje y ficha de evaluacion Cuaderno u hojas de reuso.

Imagenes y anexos impresos Lapicero, lapiz, colores, etc.

XVl.  MOMENTOS DE LA SESION
INICIO -------------cccc--m- Tiempo aproximado: 20

Dialogamos con los estudiantes mediante las preguntas:

+ ;Quién interpreta lo que se observa?

+ ;Qué sabes de la vista y como se conecta con nuestro cerebro?
Se presenta el propdsito de la clase de hoy:

Hoy conoceremos la funcion del I6bulo occipital y sus partes.

Proponemos algunas normas de clases:
¢ Escuchar y respetar la opinion de los demas.
¢ Ser solidarios al trabajar en equipo.
¢ Tener nuestros materiales de trabajo listos y en orden.

DESARROLLO ----------------- Tiempo aproximado: 60

% PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

Recordamos nuestra pregunta de indagacion:

¢Qué partes encontraremos y
que ocurre en el I6bulo occipital

de nuestro cerebro?

< PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS:

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de investigacién. Responden yo
creo que...
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< ELABORACION DEL PLAN DE INDAGACION:
Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo la pregunta:
m. ¢Qué actividades podemos realizar para saber cuéles son las adecuadas?
¢, Qué conozco sobre el razonamiento en relacion al cerebro?
¢, Como influira?
¢ Qué haré con la nueva informacion que encuentre?
Si hay informacién que no entiendo, ;,qué debo hacer?
¢ Qué puedo hacer para recordar las partes importantes de lo que voy leyendo?

~oD OS>

< APLICACION DEL PLAN DE INDAGACION:
Se continua investigando y leen la siguiente informacion.

Funcién del Iobulo frontal:

LOBULO OCCIPITAL

-

p
/" Procedimiento visual.
Reconocimiento
espacial, |
ente otras{

Buscamos informacién en la aplicacion HOPE REALIDAD AUMENTADA, para darnos
informacién mas sobre el cerebro, el [6bulo occipital y sus partes que integra.
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< RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
Analizan la informacién mediante el uso de HOPE REALIDAD AUMENTADA observando la
informaciéon mas importante.

¢ Qué material te puede ayudar a corroborar en tus “posibles respuestas” que son correctas o
incorrectas?

< ESTRUCTURACION DE LA NUEVA INFORMACION:
Recuerdan el uso de la aplicacién de la realidad aumentada sobre el cerebro y sus partes del
l6bulo occipital, completan un grafico donde identificaran las partes Lobulo Occipital.

Elabora un esquema gréfico (mapa conceptual) de las partes del [dbulo occipital.

< EVALUACION Y COMUNICACION:
Comprueba tu respuesta inicial con lo que acabas de investigar a partir de la pregunta de
investigacion:

¢ Qué partes encontraremos y que ocurre en el I6bulo temporal de nuestro cerebro?

I o L I l I

| EXPllcacilones;.a.l dm::'o de I | Explicaciones finales |
a activiaa

I I l I
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oy 1 =1 Tiempo

Comparte sus conclusiones con sus comparieros.

Reflexionan respondiendo las preguntas:

¢ Qué aprendiste?

¢ Como lo aprendiste?

¢ Cuales son las dificultades que tuviste para investigar? ; Qué hiciste para resolverlas?
¢ Como contribuyé esta actividad para sustentar tu explicacion?

EvalUa tus aprendizajes:

CRITERIOS Si | NO | EXPLICO COMO LO LOGRE

Explica con el uso de la realidad aumentada las
partes del cerebro.

Explica graficamente las partes y lo que ocurre en
el lébulo occipital del cerebro humano, con la
realidad aumentad.

Reflexion:

¢ Qué aprendizajes debemos reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

’ Maises To€uche Carbajal
M. N /000098343
DIFECTOR




P2 = POST PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL
CONOCIMIENTO DEL CEREBRO HUMANO DESPUES DEL
TRATAMIENTO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE.

166

INDICADORES DE EVALUACION

1 2 3 4
Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje
basico destacado avanzado muy avanzado
11-13 14-16 17 -18 19-20
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

POST PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO FRONTAL DESPUES DEL
TRATAMIENTO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

ALTERNATIVAS

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I6bulo frontal: DE RESPUESTAS

1 2 3 4

01 Giro precentral

02 Giros frontales superior
03 Giro frontal medio

04 Giro frontal inferior

05 Corteza motora primaria
06 Area de Broca
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

POST PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO PARIETAL DESPUES’DEL TRATAMIENTO
DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

ALTERNATIVAS

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo parietal: DE RESPUESTAS

1 2 3 4

01 Giro postcentral

02 Giro supramarginal
03 Giro angular

04 Area de Wernicke
05 Surco intraparietal
06 Giro postcentral
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

POST PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO TEMPORAL DESPUES’ DEL
TRATAMIENTO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

ALTERNATIVAS

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del I6bulo temporal: DE RESPUESTAS

1 2 3 4

01 Giro temporal superior

02 Giro temporal medio

03 Giro temporal inferior

04 Surco temporal superior e inferior
05 Area auditiva primaria

06 Giro temporal superior
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ESCALA DE APTITUDES

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE PLATAFROMAS DIGITALES QUE GENERAN REALIDAD AUMENTADA
COMO RECURSO DIDACTICO PARA LA MEJORA DEL
APRENDIZAJE DEL CEREBRO HUMANO

POST PRUEBA, PARA MEDIR LA SITUACION DEL APRENDIZAJE DEL LOBULO OCCIPITAL DESPUES’ DEL
TRATAMIENTO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: “REALIDAD AUMENTADA, COMO RECURSO DIDACTICO”

ALTERNATIVAS
DE RESPUESTAS

El estudiante conoce a través de la realidad aumentada las partes del 16bulo occipital: T2 3 4

01 Giro occipital superior
02 Giro occipital medio

03 Giro occipital inferior
04 Surco calcarino

05 Corteza visual primaria
06 Giro occipital superior
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CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS
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CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO 99 ESCUELA DE POSGRADO

»

[

— o —

FECHA: 05- 07- 2023

TITULO DE LA INVESTIGACION: REALIDAD AUMENTADA COMO
RECURSO DIDACTICO: FACTOR FUNDAMENTAL PARA CONOCER EL
CEREBRO HUMANO, EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 64723, AGUAYTIA.

OBJETIVO GENERAL: Aplicar plataformas digitales que generan realidad
aumentada, como recurso didactico para facilitar la mejora del aprendizaje del
cerebro humano, en estudiantes de la Institucion Educativa N° 64723, Padre Abad,
periodo 2023.

INVESTIGADOR: CORZO TARAZONA, Hely Antonio

La confiabilidad del instrumento se realizd con la prueba estadistica Alfa de
Cronbach, siendo el resultado el siguiente:

Estadistica de fiabilidad de 1a “Realidad aumentada, como recurso didactico”

Alfa de Cronbach basada
Alfa de Cronbach en elementos N° de elementos
estandarizados
0,86 0,88 29

Fuente: Recuperado del programa Excel

Estadistica de fiabilidad de conociendo el cerebro humano

Alfa de Cronbach basada
Alfa de Cronbach en elementos N° de elementos
estandarizados
0,87 0,89 29

Fuente: Recuperado del programa Excel
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ANEXO 04. Validacion de los instrumentos por expertos



UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
HUANUCO - PERU
ESCUELA DE POSGRADO H
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@5 ESCUELA DE POSGRADO

v

—

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Hoja de instrucciones para la evaluacion

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
5. Nocumple con | El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
el criterio medicion de la dimension
Eﬁi;‘?;’;’:%’; o 6. Bajo nivel El item tiene una alguna relevancia, pero otro item puede estar
. ) incluyendo lo que mide este
Importante, es decir, 7. Moderado nivel | El item es relativamente importante
debe ser incluido ' P
8. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido
5. No cumple con | El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
COHERENCIA el criterio medicion de la dimension
El item tiene relacion | 6. Bajo nivel El item tiene una relacién tangencial con la dimensién
légica con la - - - — - —
dimension o indicador 7. Moderado nivel eESIt;tirq?dtils:gOuna relacion moderada con la dimension que
ue estdn midiendo - - - —— - —
a 8. Alto nivel El item tiene relacion logica con la dimension
5. No cumple con | Los items no son suficientes para medir la dimensién
SUFICIENCIA el criterio
Los items que 6. Bajo nivel Los items miden algln aspecto de la dimensién, pero no
pertenecen a una corresponden con la dimensién total
misma dimension 7. Moderado nivel | Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la
bastan para obtener la dimensién completamente
medicion de esta. 8. Alto nivel Los items son suficientes
5. No cumple con | El item no es claro
CLARIDAD el criterio
El item se comprende | 6. Bajo nivel El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion
facilmente, es decir, muy grande en el uso de las palabras que utilizan de acuerdo a
sus sintacticas y su significado o por la ordenacion de los mismos
semanticas son 7. Moderado nivel | Se requiere una modificacion muy especifica en algunos
adecuadas. términos de item
8. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada
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Nombre del experto: TARAZONA TUCTO, Rina
Especialidad: Filosofia, Psicologia y Ciencias Sociales

“calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia,
coherencia, suficiencia y claridad”

Surco temporal superior e inferior

Giro occipital superior

Aprendizaje del | Giro occipital medio

lobulo occipital - "Gjro occipital inferior

DIMENSION ITEMS RE CO SU CL
Giro precentral 4 4 3 3
Aprendizaje del Giros frontales superiore 4 4 2 4
Iobulo frontal Giro frontal medio 4 3 4 4
Giro frontal inferior 3 4 3 4
Giro postcentral 4 2 4 3
Aprendizaje del Giro supramarginal 3 4 4 3
I6bulo parietal Giro angular 4 3 4 4
Area de Wernicke 3 4 3 4
Giro temporal superior 3 4 3 4
Aprendizaje del Giro temporal medio 4 2 4 3
I6bulo temporal Giro temporal inferior 3 4 4 3
4 3 4 4
4 2 4 4
3 4 4 4
4 4 3 4
4 4 3

Surco calcarino 3

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Si () NO (x) En caso de Si,
¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser aplicado: S'I (X) NO ( )
/7
(. “_-.w-/;!/

Firmay sello del experto
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»

Nombre del experto: Agustin Rufino Rojas Flores
Especialidad: Matematica y fisica

“calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia,
coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSION ITEMS RE CO SU CL
Giro precentral
Aprendizaje del Giros frontales superiore
I6bulo frontal Giro frontal medio

Giro frontal inferior

Giro postcentral

Aprendizaje del Giro supramarginal
I6bulo parietal Giro angular

Area de Wernicke

Giro temporal superior
Aprendizaje del Giro temporal medio

I6bulo temporal Giro temporal inferior

Surco temporal superior e inferior

o Giro occipital superior
Aprendizaje del | Giro occipital medio

l0bulo occipital - "Gjro occipital inferior
Surco calcarino 3

Al WA PO WOW RO W RS PR D>
Al BAINWIAIDN PPN D
AW AP PRPROW RO AN W
WA PR RROW AR WA ®

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Si () NO (x) En caso de Si,
¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser aplicado: Sl' (X) NO ( )
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Nombre del experto: CUEVA CONDESO, Lucelia
Especialidad: Ciencias Historicos y geograficas

“calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia,
coherencia, suficiencia y claridad”

Surco temporal superior e inferior

Giro occipital superior

Aprendizaje del | Giro occipital medio
I6bulo occipital

Giro occipital inferior
Surco calcarino 3

DIMENSION ITEMS RE CO SU CL
Giro precentral 4 4 3 3
Aprendizaje del Giros frontales superiore 4 4 2 4
Iobulo frontal Giro frontal medio 4 3 4 4
Giro frontal inferior 3 4 3 4
Giro postcentral 4 2 4 3
Aprendizaje del Giro supramarginal 3 4 4 3
I6bulo parietal Giro angular 4 3 4 4
Area de Wernicke 3 4 3 4
Giro temporal superior 3 4 3 4
Aprendizaje del Giro temporal medio 4 2 4 3
I6bulo temporal Giro temporal inferior 3 4 4 3
4 3 4 4
4 2 4 4
3 4 4 4
4 4 3 4
4 4 3

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Si () NO (x) En caso de Si,
¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser aplicado: S'I (X) NO ()

Firma'y sello del experto
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Nombre del experto: Lutgarda Palomino Gonzales
Especialidad: Comunicacion

“calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia,
coherencia, suficiencia y claridad”

Surco temporal superior e inferior

Giro occipital superior

Aprendizaje del | Giro occipital medio

lobulo occipital - "Gjro occipital inferior

DIMENSION ITEMS RE CO SU CL
Giro precentral 4 4 3 3
Aprendizaje del Giros frontales superiore 4 4 2 4
Iobulo frontal Giro frontal medio 4 3 4 4
Giro frontal inferior 3 4 3 4
Giro postcentral 4 2 4 3
Aprendizaje del Giro supramarginal 3 4 4 3
I6bulo parietal Giro angular 4 3 4 4
Area de Wernicke 3 4 3 4
Giro temporal superior 3 4 3 4
Aprendizaje del Giro temporal medio 4 2 4 3
I6bulo temporal Giro temporal inferior 3 4 4 3
4 3 4 4
4 2 4 4
3 4 4 4
4 4 3 4
4 4 3

Surco calcarino 3

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Si () NO (x) En caso de Si,
¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser aplicado: S'I (X) NO ( )

i

i-irma y seilG teiexperto
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Nombre del experto: Mg. Yonel Teddy Pefia Linares
Especialidad: Comunicacion

“calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia,
coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSION ITEMS RE CO SU CL
Giro precentral
Aprendizaje del Giros frontales superiore
I6bulo frontal Giro frontal medio

Giro frontal inferior

Giro postcentral

Aprendizaje del Giro supramarginal

I6bulo parietal Giro angular

Area de Wernicke

Giro temporal superior

Aprendizaje del Giro temporal medio

I6bulo temporal Giro temporal inferior

Surco temporal superior e inferior

Giro occipital superior

Aprendizaje del | Giro occipital medio

lobulo occipital - "Gjro occipital inferior

Al WA PR WOWW RO D D>
Al BAINWI AN DD D
SR I = B S N S RS N F O R I s N K IR S S
WA AR PAPPWW[(RPAPd ®

Surco calcarino 3

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Si () NO (x) En caso de Si,
¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO

El instrumento debe ser aplicado: S'I (X) NO ( )
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NOTA BIOGRAFICA

Hely Antonio CORZO TARAZONA, Nacio el 23 de
octubre de 1987 en el distrito de Hu&nuco, provincia de
Huénuco y region Huénuco, hijo de Don Eli Corzo
Rodriguez y Dofia Oliva Margot Tarazona Sayes, Su
estudio de educacion primaria lo realizo en la Institucién

Educativa N° 32223 “Mariano Damaso Berain” del

distrito de Amarilis de Huanuco, y su estudio de

educacion secundaria en la Institucion Educativa Industrial "Hermilio Valdizdn™” de
Huanuco, y sus estudios superiores lo realizo en Instituto Superior Pedagdgico
Publico "Marcos Durén Martel" en la Carrera de Educacion Primaria. La experiencia
laboral durante su carrera lo hizo en diferentes Instituciones Educativas Publicas,
actualmente esta laborando en la Institucion Educativa N° 64337 ElI Milagros,
distrito de Von Humboldt, provincia de Padre Abad, en la regién de Ucayali,
culmino sus estudios de Maestria en Educacion, mencion en Investigacion e
Innovacion Pedagogica, en la prestigiosa Universidad Nacional Hermilio Valdizan
de Huénuco.
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ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS PARA OPTAR EL GRADO DE MAESTRO

A través de la Plataforma Microsoft Teams de la Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de
la Educacion, siendo las 07:00 horas del dia miércoles 21 de febrero de 2024, se reunieron, los
miembros integrantes del Jurado Evaluador;

Dr. Amancio Ricardo ROJAS COTRINA PRESIDENTE
Dr. Wilfredo Antonio SOTIL CORTAVARRIA SECRETARIO
Mg. Maria Pilar NIETO ALCANTARA VOCAL

Acreditados mediante Resolucion N° 0348-2024-UNHEVAL-FCE/D, de fecha 14 de febrero de 2024,
de la tesis titulada: REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO DIDACTICO: FACTOR
FUNDAMENTAL PARA CONOCER EL CEREBRO HUMANO, EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 64723, AGUAYTIA, presentado por el maestrando Hely Antonio CORZO TARAZONA, con
el asesoramiento del Dr. Adalberto LUCAS CABELLO, se procedié a dar inicio el acto de
sustentacion para optar el Grado de Maestro en Educacuén mencién en Investigacion e
Innovacién Pedagdgica.

Concluido el acto de sustentacion, cada miembro del Jurado Evaluador procedié a la evaluacion del
maestrando, teniendo presente los siguientes criterios:

1. Presentacion personal.
Exposicion: el problema a resolver, hipétesis, objetivos, resultados, conclusiones, los aportes,
contribucion a la ciencia y/o solucién a un problema social y recomendaciones.

3. Grado de conviccion y sustento bibliografico utilizados para las respuestas a las interrogantes
del Jurado.

4. Diccion y dominio de escenario.

. Jurado Evaluador Promedio
Nombras y Apellides abl Masstiando Presidente Secretario Vocal Final
Hely Antonio CORZO TARAZONA 13 13 A3 13

Obteniendo en consecuencia el maestrando Hely Antonio CORZO TARAZONA la nota de
Diecfocho..... (45 ), equivalente a My ... Bueng....... por lo que se declara .Ap@bada.....

Calificacion que se realiza de acuerdo con el Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos
Modificado de la UNHEVAL.

Se da por finalizado el presente acto, siendo las 0355 horas del dia miércoles 21 de febrero de
2024, firmando en sefial de conformidad

pREs:bENTE
DNIN® O%co & >%

\
\
\
\ 5\
- AT
S -

SECRETARIO VOCAL
DNIN® 22%/7¥60 DNIN® 22¢S 590 >
Leyenda:
19 a 20: Excelente
17 a 18: Muy Bueno
14 216: Bueno
0 a 13: Desaprobado
PRESA I
Av. Universitaria 601-607- Ciudad Universitaria - Cayhuayna - Pillco Marca - Unidad de Posgrado de lU NIVERSIDAD
Educacién — Correo Electrénico: upeducacion@unheval.edu.pe
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UNIDAD DE POSGRADO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

CONSTANCIA DE SIMILITUD N° 0009-2024-SOFTWARE
ANTIPLAGIO TURNITIN-UPG-FCE-UNHEVAL

El director de la Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
emite la presente CONSTANCIA DE SIMILITUD, aplicando el Software TURNITIN,
el cual reporta un 23% de similitud, correspondiente al interesado Hely Antonio
CORZO TARAZONA, de la Maestria en Educacion: mencion en Investigacion e
Innovacion Pedagégica, de la tesis titulada: REALIDAD AUMENTADA COMO
RECURSO DIDACTICO: FACTOR FUNDAMENTAL PARA CONOCER EL
CEREBRO HUMANO, EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

64723, AGUAYTIA, cuyo asesor es el Dr. Adalberto LUCAS CABELLO; por
consiguiente.

SE DECLARA APTO:

Se expide la presente, para los tramites pertinentes.

Pillco Marca, 19 de enero de 2024.

o Rt
3 7 & \ ‘,>
S/ .
~JOSE WUENC SLAO CONDEZO MARTEL
DIRECTOR (E) DE LA UNIDAD DE POSGRADO DE LA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CNS



NOMBRE DEL TRABAJO

REALIDAD AUMENTADA COMO RECURS
0 DIDACTICO: FACTOR FUNDAMENTAL
PARA CONOCER EL CEREBRO HUMANO,
EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION E
DUCATIVA 64723, AGUAYTIA

RECUENTO DE PALABRAS
20030 Words

RECUENTO DE PAGINAS
115 Pages

FECHA DE ENTREGA
Jan 17,2024 3:02 PM GMT-5

® 23% de similitud general
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Reporte de similitud

AUTOR
Hely Antonio CORZO TARAZONA

RECUENTO DE CARACTERES
114437 Characters

TAMANO DEL ARCHIVO
426.1KB

FECHA DEL INFORME
Jan 17,2024 3:06 PM GMT-5

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada bas:

» 23% Base de datos de Internet
» Base de datos de Crossref
* 9% Base de datos de trabajos entregados

@® Excluir del Reporte de Similitud

« Material bibliografico
+ Coincidencia baja (menos de 15 palabras)

» 0% Base de datos de publicaciones
+ Base de datos de contenido publicado de Cros

« Material citado
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184

Reporte de similitud

Principales fuentes encontradas en las siguientes bases de datos:

« 23% Base de datos de Internet

« Base de datos de Crossref

» 9% Base de datos de trabajos entregados

FUENTES PRINCIPALES

» 0% Base de datos de publicaciones

» Base de datos de contenido publicado de
Crossref

Las fuentes con el mayor nimero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se

mostraran.

repositorio.unheval.edu.pe
Internet

repositorio.ug.edu.ec
Internet

es.scribd.com

Internet

mriuc.bc.uc.edu.ve
Internet

hdl.handle.net

Internet

1library.co
Internet

scielo.senescyt.gob.ec
Internet

repositorio.udesa.edu.ar

Internet

9%

2%

1%

1%

1%

<1%

<1%

<1%

Descripcion general de fuentes
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alicia.concytec.gob.pe
Internet

docplayer.es
Internet

repositorio.ulasamericas.edu.pe

Internet

Universidad de Salamanca on 2018-06-09

Submitted works

revistas.unjbg.edu.pe
Internet

dspace.unitru.edu.pe
Internet

ri.ues.edu.sv

Internet

repositorio.upci.edu.pe

Internet

academia.utp.edu.co
Internet

cio.repositorioinstitucional.mx
Internet

repositorio.ftpcl.edu.pe
Internet

repository.javeriana.edu.co
Internet
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Reporte de similitud

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Descripcion general de fuentes
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Reporte de similitud

Universidad Nacional San Agustin on 2018-10-08

<1%
Submitted works
coursehero.com
<1%
Internet
distancia.udh.edu.pe o
<1%
Internet
Universidad Pontificia Bolivariana on 2018-04-11 <1%
Submitted works ?
owtoon.com
P <1%
Internet
riuc.bc.uc.edu.ve <1%

Internet

Descripcién general de fuentes
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AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

1. Autorizacion de Publicacidn: (Margue con una “x*)

Pregrado

‘ Segunda Especialidad ‘

‘ Posgrado:

Maestria‘ X ‘ Doctorado |

Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Escuela Profesional

Carrera Profesional

Grado que otorga

Titulo que otorga

Segunda especialidad (tal y como esté registrado en SUNEDU)

Facultad

Nombre del
programa

Titulo que Otorga

Posgrado (tal y como estd registrado en SUNEDU]

Nombre del
Programa de estudio

EDUCACION, MENCION EN INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

Grado que otorga

MAESTRO EN EDUCACION: MENCION EN INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA

2. Datos del Autor(es): (ingrese todos los datos requeridos completos)

Apellidos y Nombres:

CORZO TARAZONA HELY ANTONIO

Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte [ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 993310848

Nro. de Documento: | 44587729 Correo Electrénico: | Corzo23t@gmail.com
Apellidos y Nombres:

Tipo de Documento: | DNI ‘ ‘ Pasaporte [ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular:

Nro. de Documento: Correo Electrénico:
Apellidos y Nombres:

Tipo de Documento: | DNI ‘ ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular:

Nro. de Documento: Correo Electrénico:

3. Datos del Asesor: (Ingrese todos los datos requeridos completos segiin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacion cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, seguin corresponda) I Sl ‘ X l NO ‘
Apellidos y Nombres: | LUCAS CABELLO ADALBERTO ORCID ID: | 0000-0002-9710-2905
Tipo de Documento: | DNI [ X ‘ Pasaporte ‘ [ C.E. ‘ ‘ Nro. de documento: | 22491809

4. Datos del Jurado calificador: (ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del

Jurado)

Presidente:

ROJAS COTRINA AMANCIO RICARDO

Secretario:

SOTIL CORTAVARRIA WILFREDO ANTONIO

Vocal:

NIETO ALCANTARA MARIA PILAR

Vocal:

Vocal:

Accesitario

Av. Universitaria N® 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Talbfmmeme: NVETY COTOEN = o T T Lo 0 A o PR o [ S T S SR RS [ (R
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5. Declaracién Jurada: (Ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacién Titulado: (Ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacion)

REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO DIDACTICO: FACTOR FUNDAMENTAL PARA CONOCER EL CEREBRO
HUMANO, EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 64723, AGUAYTIA

b) El Trabajo de Investigacién fue sustentado para optar el Grado Académico 6 Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)
MAESTRO EN EDUCACION: MENCION EN INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA.

c) ElTrabajo de investigacion no contiene plagio (ninguna frase completa o parrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citado previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacionales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

e) Eltrabajo de investigacion no ha sido publicado, ni presentado anteriormente para obtener algin Grado Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, graficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g) Los archivos digitales que entrego contienen la version final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante la presente asumo frente a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan (en adelante LA UNIVERSIDAD), cualquier
responsabilidad que pudiera derivarse por la autoria, originalidad y veracidad del contenido del Trabajo de Investigacion, asi como por los
derechos de la obra y/o invencidn presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a LA UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualquier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarado o las que encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacion. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacién o que el trabajo haya sido publicado anteriormente; asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustentd su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacién en el Acta de Sustentacion) 2024
Modalidad de obtencién | Tesis| X Tesis Formato Articulo Tesis Formato Patente de Invencién
T ‘de: G;ad: l:cadlé.mico S Trahiajo de investigacibn Trabajo de Suficiencia Tesis Formato Libro, revisado por
L ro' £sj01a 7 (Mf"q'_’e g Profesional Pares Externos
con X segun Ley Universitaria
con la que inici6 sus estudios) | Trabajo Académico Otros (especifique modalidad)
Palabras Clave: 2
. CEREBRO LOBULOS NEUROCIENCIA
(solo se requieren 3 palabras)
Tipo de Acceso: (Marque Acceso Abierto | X Condicién Cerrada (*)
con X segtin corresponda) Con Periodo de Embargo (*) Fecha de Fin de Embargo:
¢El Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de si NO | X
proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segtn corresponda):
Informacion de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacién en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacién del programa
Académico, Denominacién del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de Identidad, Titulolcompleto del Trabajo de Investigaciéon y Modalidad de Obtencién del Grado Académico o Titulo
Profesional segun la Ley Universitaria con la que se inici6 los estudios.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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7. Autorizacién de Publicacién Digital:

A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan a publicar la versién electrénica de este
Trabajo de Investigacién en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacién cualquier tercero podré acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autorfa y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, més no de fondo,
para propésitos de estandarizacién de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma:

Apellidos y Nombres: | CORZO TARAZONA HELY ANTONIO 2
Huella Digital
DNI: | 44587729

Firma:

Apellidos y Nombres:

Huella Digital
DNI: git
Firma:

Apellidos y Nombres:

e Y o Huella Digital

Fecha: 11/03/2024

Nota:

¥" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

¥ Marque con una X en el recuadro que corresponde.

v" Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacion del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las mayusculas también se tildan si corresponde).

La informacion que escriba en este formato debe coincidir con la informacién registrada en los demas archivos y/o formatos que presente, tales
como: DNI, Acta de Sustentacién, Trabajo de Investigacion (PDF) y Declaracién Jurada.

Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de caracter obligatorio segun corresponda.
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