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RESUMEN

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo evaluar, si la aplicacion de
Problemas Recreativos mejora el Aprendizaje de Ecuaciones en los alumnos
de cuarto Grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Integrada Mariscal Caceres Amarilis -2014. Con la finalidad de profundizar el
analisis e interpretacion de los resultados se utilizo el disefio Cuasi
experimental y mediante el muestreo no probabilistica se eligié un grupo de
trabajo en el area de matematica conformado por 51 alumnos de cuarto grado
de educacién secundaria de las secciones “A” y “B” matriculados en el afio
académico. A los grupos experimental y control se le aplicé una prueba de
entrada (preprueba), proceso y salida (posprueba) sobre las ecuaciones,
suministrado diez preguntas a cada prueba, los cuales fueron calificados en
el sistema vigesimal (0-20).

Para estimar los estadigrafos se hizo uso de la estadistica descriptiva y
para la contrastacion de la hipotesis se aplico la prueba de distribucion de
medias. Del analisis se infiere que la mayoria de los alumnos pertenecientes
de grupo experimental en un porcentaje significativo evidencian el logro de los
aprendizajes, demostrando incluso un manejo solvente y muy satisfactorio en
toda la tarea propuesta; y con respecto al grupo de control que evidencian
dificultades en el desarrollo del aprendizaje previsto, se admite que necesitan
mayor tiempo de acompafamiento e intervencion del docente de acuerdo con
su ritmo y estilo de aprendizaje.

En conclusion, el nivel de aprendizaje de los alumnos del grupo
experimental control, al finalizar el estudio se evidencia la mejora
significativamente con la aplicacion de Problemas Recreativos.

Palabras claves: Recreacion, método activo, rendimiento académico



\Y

SUMMARY

The research had the objective to evaluate if the application of Recreational
Learning Problems improve the Equations in the fourth grade of students from
secondary education of School Integrated Mariscal Caceres Amarilis -2014. In
order to analysis and interpretaeon the results of the Quasi experimental
design it used non-probabilistic sampling a working group was selected in the
area of mathematics, consisting of 51 students from secondary of the sections
"A "and" B "enrolled in the academic year. For the experimental and control
groups was applied an entrance test (pretest), process and output (posttest)
about equations, eonsisted in test ten questions, which were in the vigesimal

system (0-20).

To estimate the statisticians graphic graded was made usiny the descriptive
statistics and for the testing of the hypothesis test the distribution of means
was applied. From the analysis it says that most of students from experimental
group have a significant percentage of achievement the learning, even
showing a solvent handling and very satisfactory in all the proposed task; an
the other hand the control group that show difficulties in the development of
learning plans, it is recognized that need monetime from the intervention

teachers according to their pace and learning style.

In conclusion, the level of learning of students in the experimental group at
the end of the study it evidenced significantly improve the with the

implementation of Recreation problems.

Keywords: recreation, active method, academic performance
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INTRODUCCION

Todo método de aprendizaje en ultima instancia es una creacion personal
del docente, que debe tener en cuenta los modelos y principios de aprendizaje
interactivo de la matematica. En esta perspectiva, en el presente trabajo de
investigaciobn se propone la aplicacion de Problemas Recreativos en el
aprendizaje de las ecuaciones en los alumnos del cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Mariscal Caceres Amarilis — Huanuco.
Durante las clases de matematica, los estudiantes desarrollan las
capacidades de Razonamiento y Demostracion, Comunicacién Matematica y

Resolucién de Problemas.

El método de Problemas Recreativos promueve en los estudiantes el
desarrollo de aprendizajes significativos, ya que mediante una evolucién
permanente permite conocer sus logros en una interaccion docente- alumno,
alumno-alumno y alumno- docente, para ello se emplean una serie de técnicas

e instrumento de evaluacion.

El presente informe consta de cinco capitulos: en el primer capitulo, se
plantea y formula los problemas, materia de investigacion; asi mismo, se
sefiala los objetivos tanto generales como especificos y la justificacion del
estudio. En el segundo capitulo se ha considerado el marco teorico que
sustenta la investigacion con los antecedentes, las bases tedricas y la
definicion de términos basicos. En el tercer capitulo trata sobre la metodologia
empleada en el proceso de investigacion, las hipotesis, variable, el disefio, la
poblacion, muestra la unidad de andlisis y por ultimo las técnicas, instrumentos

utilizados y el trabajo de campo. En el capitulo cuatro presentamos los
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resultados que se han obtenido durante el trabajo de campo. Seguidamente
se presenta la discusion de resultados que nos permiti6 contrastar los
resultados obtenidos en el problema, con las hipétesis y las teorias que
sirvieron de sustento para la materializacion del trabajo en mencién. Luego,
determinamos las conclusiones e inferencias a las que se arribaron como
producto de los resultados y que obedecen a los objetivos especificos
planteados en la investigacion; ello permite hacer las sugerencias en funcién
a las conclusiones, para mejorar la practica pedagégica de los docentes.

Finalmente se incluye la bibliografia y los anexos respectivos.

Esperando que el trabajo de investigacion contribuya a mejorar el
desempeiio laboral de los docentes, asumimos el reto de recibir las
observaciones, sugerencias y criticas constructivas de lograr el suefio
colectivo de poner en préactica una verdadera educacion mateméatica en la

Institucién Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - Huanuco.

Los Autores
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1.1.

CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

DESCRIPCION DE PROBLEMA

En el mundo caracterizado por cambios rapidos, paradgjicos donde la
complejidad y la globalizacion imperan, las instituciones educativas
cada vez mas tienen la necesidad de enfocar el desarrollo del
aprendizaje de matematica de los alumnos de Educacion Bésica
Regular y que el aprendizaje esté acorde a las exigencias que requiere
el mundo actual. En caso de los paises latino americanos, las
instituciones educativas necesitan de una gran dosis de aprendizaje
gue les permiten a los alumnos a desenvolverse en un ambiente de
cambio, complejo que se presenta en el desarrollo del aprendizaje. Por
este motivo, una necesidad de conocer la importancia de los
educadores de las instituciones educativas del pais que tenga una
vision de potenciar e inculcar al alumno una ensefianza divertida y

aplicar como una estrategia de aprendizaje de la matematica,
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utilizando problemas recreativos, a fin de que el alumno no llega a un

aburrimiento en el proceso de su aprendizaje.

El cambio de paradigma educativo actual propone nuevos retos, no
solo al hacer (la funcién de aprender), sino al propio ser de los agentes
de la Educacion, en las ultimas décadas las notables investigaciones
en campo de Ciencia, han permitido superar el viejo paradigma de
aprendizaje tradicionalmente reducido a su dimension cognitiva. Hoy
en dia estd comprobado que sélo lo que se va a aprender es
significativo e interesante, que nos permite resolver problemas y aplicar

en la vida cotidiana.

Actualmente, a pesar de que se conoce una diversidad de
metodologias, técnicas y propuestas del nuevo enfoque pedagdgico
gue podrian conllevar a un aprendizaje eficaz de la matematica; un gran
porcentaje de docente vienen ejecutando su labor pedagdgica
empleando la metodologia tradicional, el mismo que no esta dando

resultados en el aprendizaje de los estudiantes matematica

El reto actual de los profesores de matematica de la Educacion Basica
Regular, es lograr el desarrollar de las capacidades y habilidades
operativas, conceptos, abstracciones matematicas del alumno dentro

de un clima ameno y eficaz.

El aprendizaje de la matemética se potencializa mediante problemas
recreativas, como una metodologia, en el que se recopila, contextualiza

y se aplica problemas recreativos lo cual “permite al alumno desarrollar
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su actitud y creatividad de andlisis de sintesis y el alumno no pierda el

interés de aprender la matematica.

Los problemas recreativos constituyen un conjunto de actividades
generalmente de tipo divertido. Desarrollan la imaginacion especial,
colaborando a la construccién de actividades divertidas y que ayudan
a la busqueda de métodos de entretenimiento en el estudiante para la
resolucién de problemas y que desarrollan la atencién y concentracion

del estudiante.

Los problemas recreativos, ademas de cumplir su funcién recreativa
permiten realizar un medio de entretenimiento usando nuestra
imaginacion y nos permite conocer los mecanismos basicos del
pensamiento légico, el cual cumple una importante funcion motivador

en el desarrollo del pensamiento matematico.

FORMULACION DE PROBLEMA

2.2.1. PROBLEMA GENERAL
¢En qué medida la aplicacion de problemas recreativos mejora
el aprendizaje de las ecuaciones en los alumnos de cuarto
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 20147

2.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

PE1: ¢Cual es el nivel de aprendizaje de las ecuaciones antes
de la aplicacion de problemas recreativos de los alumnos
de cuarto grado de educacién secundaria de la Institucion

Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - 20147
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PE2: ¢Cual es el nivel de aprendizaje de las ecuaciones en el
organizador de capacidad de razonamiento 'y
demostracion después de la aplicacion de problemas
recreativos en los alumnos del cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Integrada Mariscal

Céaceres Amarilis - 20147

PE3: ¢ Cual es el nivel de aprendizaje de las ecuaciones en el
organizador de capacidades de comunicacion
matematica después de la aplicacion de problemas
recreativos en los alumnos del cuarto grado de educaciéon
secundaria de la Institucién Educativa Integrada Mariscal

Céceres Amarilis - 20147

PE4: ¢ Cual es el nivel de aprendizaje de las ecuaciones en el
organizador de capacidad de resolucion de problemas
después de la aplicacion de problemas recreativos en los
alumnos del cuarto grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis

- 20147

PES5: ¢, Cual es el nivel de aprendizaje de las ecuaciones después
de la aplicacion de problemas recreativos de los alumnos
de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - 20147
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1.3. OBJETIVOS.

2.3.1. OBJETIVO GENERAL

Demostrar que la aplicacion de problemas recreativos mejora el
aprendizaje de las ecuaciones en los alumnos de cuarto grado
de educacion secundaria de la Institucion Educativa Integrada

Mariscal Caceres Amarilis - 2014

2.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE1: Establecer el nivel de aprendizaje de las ecuaciones antes
de la aplicacion de problemas recreativos de los alumnos
de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - 2014

OEZ2: Analizar el nivel de aprendizaje de las ecuaciones en la
capacidad razonamiento y demostracion después de la
aplicacion de problemas recreativos en los alumnos del
cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - 2014

OE3: Analizar el nivel de aprendizaje de las ecuaciones en la
capacidad comunicacion matematica después de la
aplicacion de problemas recreativos en los alumnos del
cuarto grado de educaciéon secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - 2014

OE4: Analizar el nivel de aprendizaje de las ecuaciones en la
capacidad resolucion de problemas después de la

aplicacion de problemas recreativos en los alumnos del
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cuarto grado de educaciéon secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis - 2014
OES5: Comparar el nivel de aprendizaje de las ecuaciones antes
y después de la aplicacion de problemas recreativos de
los alumnos de cuarto grado de educacién secundaria de
la Institucion Educativa Integrada Mariscal Céaceres
Amarilis - 2014
HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL
La  aplicacién de problemas recreativos mejora
significativamente el aprendizaje de ecuaciones en los alumnos
de cuarto grado de educacidon secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014
2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICOS
HEL1: El nivel de aprendizaje de las ecuaciones es bajo y muy
bajo, antes de la aplicacion de problemas recreativos en
los alumnos de cuarto grado de educacion secundaria de
la Institucion Educativa Integrada Mariscal Caceres
Amarilis - 2014
HEZ2: El nivel de aprendizaje de las ecuaciones en la capacidad
razonamiento y demostracion mejora significativamente
con la aplicacion de problemas recreativos en los alumnos
de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014
HES3: El nivel de aprendizaje de las ecuaciones en la capacidad

comunicacién matematica mejora significativamente con
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la aplicacién de problemas recreativos en los alumnos de
cuarto grado de educacién secundaria de la Institucion

Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014.

HE4: El nivel de aprendizaje de las ecuaciones en la capacidad

resolucién de problemas mejora significativamente con la
aplicacion de problemas recreativos en los alumnos de
cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014.

HES: El nivel de aprendizaje de las ecuaciones después de la

VARIABLES

aplicaciéon de problemas recreativos mejora
significativamente en los alumnos de cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa

Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014.

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Aplicacion de Problemas Recreativos

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Aprendizaje de las Ecuaciones.
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2.5.3. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

CUADRO N° 01

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
Planificacion e Planifica las Unidades de
Aprendizaje.
e Determina espacio y tiempo
Organizacion para el trabajo de campo.
VErTERE . CRae((éonoce aulas de G.E. y
Independiente T Modulos y
(Problemas Sesiones de
Recreativos) | Ejecucion e Aplica Materiales | Aprendizaje
Educativos.
e Realiza evaluacion de
Control entrada.

e Realiza evaluacion de salida

Elaboracién: Los investigadores

CUADRO N° 02
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS

e Elabora modelos de
situaciones reales 0

simuladas mediante
ecuaciones.
e Ordena datos en
RAZONAMIENTO esquemas para establecer
Y equivalencias  mediante
DEMOSTRACION ecuaciones.

e Promueve el didlogo, la
discusion, la conciliacion y
la rectificacion de ideas
sobre ecuaciones. Cuestionario
Variable de prepruebay
dependiente o Plantea modelos de  posprueba
(Apre;d'zaje situaciones  reales 0o
Ecuaciones) | COMUNICACION simuladas mediante
MATEMATICA ecuaciones.
e Elaborar disefios graficos
o informativos.
e Selecciona, elabora un
plan o estrategia para
resolver problemas que
implican ecuaciones.
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RESOLUCION DE |« Implica, comprende,

PROBLEMAS interpreta, manipula y usa
expresiones simbdlicas.

e Describe en forma oral o

escrita las estrategias

empleadas en la
resolucion de problemas
que involucran las
ecuaciones.

Fuente: Disefio Curricular Nacional
Elaboracién: Los investigadores

1.6.

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Consiente de la importancia que hoy prevalece el tema de
ecuaciones en el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Basica
Regular, en nuestra investigacidbn nos proponemos aplicar como una

estrategia de aprendizaje, los problemas recreativos.

A través de aprendizaje de la matematica la persona puede llegar
a desarrollar un pensamiento analitico, que estimula la creatividad, el
sentido critico, la habilidad para calculo, estrategias para la solucion de

problemas en diferentes ambitos de nuestra vida cotidiana.

Por eso, nuestra Investigacion se adhiere a brindar una informacion
cientifica sobre la aplicaciéon de Problemas Recreativos como una
solucién para mejorar el nivel de aprendizaje de los alumnos de la
Institucién Educativa Integrada Mariscal Caceres la misma que tiene

importancia teorica, practica y social.
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VIABILIDAD

El estudio de nuestra investigacion es viable porque cuenta con
recursos financieros, humanos y materiales y tiene manejo de muestra
gue seran los alumnos de la Institucién Educativa Integrada Mariscal

Céceres Amarilis -2014.

DELIMITACION DEL PROBLEMA

En el presente estudio se circunscribe en los alumnos de cuarto
grado de la Institucién Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis -

2014.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

ANTECEDENTES

POZO ORTEGA, FERMIN (2014), Tesis para Optar el Grado de

Doctor en Ciencia de la Educacion, cuyo titulo. Aplicacién de la

matematica recreativa como estrategia para desarrollar la

capacidad creativa en alumnos de la Facultad de Ciencias de la

Educacion — UNHEVAL 2013, cuyo objetivo es determinar la

influencia de aplicacion de la matematica recreativa como

estrategia, en el desarrollo de la capacidad creativa de los alumnos

del primer afio de la Facultad de Ciencias de la Educacion —

UNHEVAL 2013.

Conclusiones

a) La matemética recreativa de los juegos matematicos y su
respectivo ejercita miento, influye significativamente en el
desarrollo de la capacidad creativa de los alumnos de la
Facultad de Ciencias de la Educacion-UNHEVAL 2013.

b) EI desarrollo de los problemas recreativos, mejora
significativamente la capacidad creativa de los alumnos de la

Facultad de Ciencias de la Educacion-UNHEVAL 2013
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La demostracion de las paradojas matematicas en los talleres de
aprendizaje en el aula y fuera de ella, influyeron significativamente
en el desarrollo de la capacidad creativa de los alumnos de la
Facultad de Ciencias de la Educacion-UNHEVAL 2013.
ORTEGA MALLQUI, ARNULFO (2004), Tesis para Optar el Grado
de Magister en Ciencia de la Educacion, cuyo titulo. Problemas
recreativos como una forma de motivacion para el aprendizaje de
la matematica en el tercer grado de secundaria, cuyo objetivo es
proponer la solucién de problemas recreativos en las clases de
matematicas, para incrementar la motivacion y participacion de los
estudiantes en el aprendizaje de la matematica.

Conclusiones

a) Los niveles de motivacion y participacion de los alumnos para
aprender mateméticas en el grupo experimental son mayor y
positivo en comparacion a los del grupo de control.

b) Larelacion que hay con el presente trabajo de investigacion es
que los Problemas Recreativos como las actividades ludicas
sirvan para estimular, promover y potenciar el pensamiento
matematico de los estudiantes.

PENA LEIVA, EVER. “El aprendizaje de la matematica con la

técnica de rompecabezas en los alumnos de primer grado de

Colegio Nacional de Aplicacion UNHEVAI - 2000”

Conclusiones:

a) La aplicacion de la técnica de rompecabezas da resultados
positivos en el aprendizaje de la matematica en los alumnos de

Colegio Nacional de Aplicacion de UNHEVAL, pues la
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manipulacion de la variable independiente nos los confirma; el
resultado de la prueba de avance de 9,66 y sube a 10,32 en la
prueba de salida.

e CALDAS VILLAORDUNA, Gregorio. “Problemas Recreativos y
el aprendizaje significativo de la matematica en los alumnos del
Tercer Grado de Educacion Secundaria del Colegio Nacional de
Aplicacion UNHEVAL-Huanuco 2000-2001”

Conclusiones.

a) Los alumnos de Tercer Grado “A” que era del grupo
experimental mostraron altos niveles de aprendizaje que se
manifestaron a través de su rendimiento académico en la
asignatura de mateméatica luego de aplicar como técnica de
motivacion los Problemas Recreativos, mostrado para prueba
de salida (PS) una media un tanto superior a 13,05.

b) Los alumnos de grupo experimental se adecuaron a la
metodologia de las motivaciones a través de los Problemas
Recreativos usados para el desarrollo de las clases de
matematica; alcanza una media superior a 6,7 en los niveles de
aceptacion del curso (Expresando en motivacién) en el
cuestionario de salida (CS).

o AVILA PONCE, ALDER AMIEL “El método de problemas vy el
aprendizaje de funciones en los alumnos del Segundo Grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa N° 32080

Quechualoma - Churubamba -2010”
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Conclusiones

a) Los alumnos mostraron de disposicion para el aprendizaje de

funciones en el area de matematica. A esta se suma que, con
la aplicacién del método de problemas, se observa el grupo
experimental una fluctuacion ascendente respecto a los
resultados obtenidos en la prueba de entrada y salida,
mejorando los logros de aprendizaje en los alumnos,
concerniente a los organizadores de capacidades del area
matematica (Razonamiento y Demostracion, Comunicacion

Matematica y Resolucion de Problemas)

DANTE DAYER CERVANTES Eusebio “Aplicacién del método
Phillips 66 y el aprendizaje de planteo de ecuaciones el los
alumnos del Tercer Grado de Educacion Secundaria del Colegio
Nacional Aplicacion de UNHEVAL de Huanuco — 2010”

Conclusiones

a) El 86% de los alumnos de grupo experimental con la aplicacion de

mentado Phillips 66 alcanzaron el nivel de logro previsto (cuadro
N°03), cuyo promedio del grupo x=16 y su desviacion estandar S=
1,6 lo que evidencia que es un grupo que ha obtenido mayor nivel
de aprendizaje en las dimensiones de

Razonamiento y Demostracion y Comunicacion Matematica y
Resolucion de Problemas, y la desviacion estandar nos permite
afirmar de las notas de grupo experimental es ligeramente mas

homogéneos que las notas del grupo de control.
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BASES TEORICAS

2.2.1 TEORIAS DEL APRENDIZAJE

APRENDIZAJE CONSTRUCTIVO DE PIAGET

La adquisicion de conocimiento, el aprendizaje, es un proceso
constructivo que se produce como resultado de los procesos de
asimilacion y acomodacion que realiza el individuo para relacionar
y encajar los nuevos contenidos dentro de sus estructuras de
conocimiento. La capacidad de incorporar conocimientos o de
aprender dependerd, principalmente, del nivel de su desarrollo

cognitivo y del niumero y organizacion de sus esquemas.

La asimilacion consiste en la incorporacion de elementos exteriores
dentro de las estructuras del organismo. En el plano cognitivo
consiste en incorporar informacion proveniente del medio a
nuestras estructuras o esquemas. Una condicidn necesaria para la
asimilacion es la existencia de una estructura interna en la que

pueda asentarse o relacionarse la nueva informacion.

La acomodacién es el proceso de ajuste o modificacién de las
estructuras internas, estructuras asimiladoras, a las caracteristicas
particulares de los elementos que se asimilan. Cuando las
estructuras internas no son adecuadas para incorporar la nueva
informacion, entra en juego el proceso de acomodacion. En este
proceso, complementario del anterior, nuestros esquemas o
estructuras cognitivas se adaptan a las caracteristicas de los
nuevos conocimientos o informaciones procedentes del mundo

exterior para hacer posible su asimilacion. La idea de esquema es
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fundamental en Piaget. Los esquemas son las estructuras basicas
para la construccién del conocimiento. Son sistemas organizados
de pensamiento que nos permiten representarnos mentalmente los
objetos y acciones de nuestro mundo exterior y nos sirven de
referencia para la adquisicion de conocimientos y para guiar
nuestra conducta. Los esquemas no son estéticos, sino que estan
en continua modificacion como consecuencia de los procesos de

asimilacion y acomodacion.

APRENDIZAJE POR INTERACCION SOCIAL DE VYGOTSKY:
Que el desarrollo y el aprendizaje admiten un contexto social y un
proceso de interaccion. El desarrollo consiste en un proceso de
internalizacion mediante el, un nifilo reconstruye internamente
cualquier operacion externa. Los procesos psicolégicos surgen
primero en un plano interpersonal y luego, mediante la
internalizacion, alcanzan el plano intrapersonal. El aprendizaje va
desde el exterior al interior del alumno. Este principio recibe el
nombre de ley de la doble formacion: en el desarrollo cultural del
nifio toda funcion aparece dos veces: primero, entre personas, y
después en el interior del nifio. El desarrollo y el aprendizaje son
interdependientes, aunque el aprendizaje precede al desarrollo.
Vygotsky sugiere que la instruccion debe tener lugar en la zona de
desarrollo proximo. Distingue tres niveles de conocimiento. La zona
de desarrollo real o efectivo, que representa la mediacion social ya
internalizada por el sujeto, lo que el individuo hace de modo

autonomo, sin ayuda o mediacién de otro. La zona de desarrollo
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potencial, que representa lo que el individuo es capaz de hacer con
ayuda de otras personas, Yy la zona de desarrollo préximo, que
representa la diferencia entre el desarrollo real del individuo y el
desarrollo potencial. El aprendizaje debe concentrarse en la zona
de desarrollo proximo, donde tiene lugar el conocimiento y el
desarrollo de las habilidades que aun no se dominan pero que
pueden dominarse facilmente con instruccion, interaccion y ayudas
necesarias.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE AUSUBEL.: todo aprendizaje
que tiene lugar en el aula puede situarse a lo largo de dos
dimensiones independientes: aprendizaje por recepcion frente al
aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje por repeticion o

memoristico frente a aprendizaje significativo.

El aprendizaje por recepcion ocurre cuando el contenido principal
de la tarea de aprendizaje se presenta (o0 se explica) al alumno en
su forma final y él sélo tiene que incorporarlo relacionandolo activa
y significativamente con los aspectos mas relevantes de su

estructura cognitiva.

El aprendizaje por descubrimiento se produce cuando el contenido
principal de la tarea de aprendizaje no se le ofrece al alumno, sino
gue éste debe descubrirlo de manera independiente antes de que

pueda asimilarlo significativamente en su estructura cognitiva.

El aprendizaje por repeticion es mecanico o memoristico, y tiene
lugar cuando el aprendizaje consiste en puras asociaciones

arbitrarias. El aprendizaje significativo se produce cuando el
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contenido del aprendizaje se relaciona de modo no arbitrario (no al
pie de la letra), sino de manera sustancial con los conocimientos
previos que ya posee. Para Ausubel es frecuente el error de
considerar que el aprendizaje por recepcion es repetitivo y el
aprendizaje por descubrimiento es significativo. Tanto el
aprendizaje por recepcidon como el aprendizaje por descubrimiento
pueden ser repetitivos o significativos, pues que el resultado sea
uno u otro depende de las condiciones en que ocurra el aprendizaje
y del modo de efectuarlo. Para Ausubel el aprendizaje que se debe
perseguir en el aula debe ser el aprendizaje significativo por
recepcion, cuya esencia consiste en que las ideas expresadas
simbdlicamente no sean relacionadas de modo arbitrario, sino
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. El
aprendizaje significativo se produce cuando el alumno relaciona e
integra sustancialmente los contenidos o materiales nuevos que
aprende con los conocimientos que previamente posee. Sin
embargo, para ciertos tipos de aprendizaje puede ser conveniente

el aprendizaje por repeticion y por descubrimiento.

2.2.2 LA MATEMATICA

La matematica aporta al desarrollo del pensamiento del hombre,
proporcionandole unas herramientas que le han permitido apoyar
el pensamiento creativo de los individuos en construccién de
modelos que traduzcan su inventiva y la capacidad de
generalizacion; Sin embargo, sus bondades no llegan a todos los

estudiantes. Las matematicas gustan a un grupo reducido, una
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gran mayoria sufren con las matematicas por diferentes causas:
porque las presentan como frias, inmutables, lejanas, dificiles,
alejadas de la realidad, y por gué no conocen otros aspectos de la
matematica que suscite en ellos una actitud positiva hacia esta
materia. Tomando en cuenta que la matematica es la Unica
asignatura que se estudia en todos los niveles educativos y supone

un pilar basico de ensefianza.

Muchas dificultades al ensefiar matematica estan causadas por
contextos irrelevantes, poco significativos y por profesores que no
usan contextos de fuera de aula. El papel del profesor consiste en
hacer de puente entre la estructura conceptual esencial de las
matematicas y el conocimiento de los alumnos sobre el mundo

Bishop (1998)

La matemética ha constituido, tradicionalmente, la tortura de los
estudiantes del mundo entero y la humanidad ha tolerado esta
tortura para sus hijos este sufrimiento inevitable para adquirir un
conocimiento necesario y no necesario buenos profesores si nos
procuramos, por todos los medios, transformar este sufrimiento en
goce, lo cual no significa ausencia de esfuerzo, sino, por el
contrario, alumbramiento de estimulos y de esfuerzo deseado y

eficaz. PUIG ADAM (1958)

Principio matematica de variabilidad de situaciones: Es
necesario variar las situaciones de aprendizaje, lo que implica
también variacibn de materiales didacticos métodos,

procedimientos y formas didacticas: de esta manera se evita el
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aburrimiento 'y monotonia de los educandos manteniendo
constantemente motivados para el aprendizaje. Ejemplo no
podemos estar usando en todo el tiempo y para todas las
actividades solo bloques, sino podemos usar diferentes materiales

para que el aprendizaje sea significativos.

2.2.3 ESTRATEGIAS PARA RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Las estrategias para resolver problemas se refieren a las
operaciones mentales utilizadas por los estudiantes para pensar
sobre la representacion de las metas y los datos, con el fin de
transformarlos en metas y obtener una solucion. Las estrategias

para solucién de problemas incluyen algoritmos y las heuristicas.

e LOS ALGORITMOS

Son procedimientos especificos que sefialan paso a paso la
solucion de un problema y que garantizan el logro de una solucién

siempre y cuando sean relevantes al problema.

Monereo y otros (1995) sefialan que un procedimiento algoritmico
es una sucesion de acciones que hay que realizar, completamente
perfilada y su correcta ejecucion lleva a una solucion segura del

problema con por ejemplo realizar una raiz cuadrada.

Segun Hilbert y Lefevre (1986), los algoritmos son procedimientos
que resuelven un determinado problema mateméatico. Se
caracterizan fundamentalmente por prescribir una secuencia lineal
de instrucciones de forma que cumpliendo etapa se llega a la

solucion requerida.
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LA HEURISTICA

Son estrategias generales de resolucion y reglas de decision
utilizadas por los solucionadores de problemas basadas en la
experiencia previa con problemas similares. Estas estrategias
indican las vias o posibles enfoques a seguir para alcanzar una

solucioén.

Los procedimientos heuristicos son acciones que comportan un
cierto grado de variabilidad y su ejecucion nos garantiza la
consecucion de un resultado optimo como por ejemplo, reducir el
espacio de un problema complejo a la identificacion de sus

principales elementos Moreno y otros en (1995).

Heuristica es “un procedimiento que ofrece la posibilidad de
seleccionar estrategias que nos acercan a una solucion” Duhalde y

Gonzales (1997)

Los métodos heuristicos especificos estan relacionados con el
conocimiento de un area en particular. Este influye estructuras
cognoscitivas mas amplias para reconocer los problemas
algoritmos mas complejos y una gran variedad de procesos

heuristicos especificos.

Las heuristicas son las operaciones mentales tipicamente
utilizadas en la Resolucién de Problemas, son como reglas o
modos de comportamiento que favorecen el éxito en el proceso de

resolucion, sugerencias generales que ayuda al individuo o grupo
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a comprender mejor problema y a hacer progresos hacia su

solucién.

2.2.4

IMPORTANCIA DE LA CONTEXTUALIZACION EN LA

ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS.

En concordancia con las ideas sefialadas en algunos estudios,

como los de Abreu (1995) y Nuiiez (1996), la ensefianza de las

matematicas muchas de nuestras Instituciones Educativas tienen,

en términos generales las siguientes caracteristicas:

Esta basado primordialmente en las actividades de los libros
del texto.

Hay una escaza o nula utilizacion de otros materiales de apoyo
al proceso didactico.

El patrén de interaccion en la escuela es unidireccional, con un
maestro que transmite un saber a los alumnos.

Los errores de los alumnos son atribuidos a dificultades
inherentes al alumno, ya sea de sus capacidades cognitivas o
de su competencia matematica.

Tienen poca relacion con las necesidades reales de las
personas. Se ignoran los conocimientos previos que tienen los
estudiantes adquiridos antes de su ingreso a la Institucion, asi
como los aprendizajes informales aprendidos por los
estudiantes fuera de las instituciones en la vida cotidiana.

La Escuela no procura establecer puentes entre lo que los
estudiantes emprenden en la vida diaria y que les enseia en la

Escuela, favoreciendo el uso de las matematicas en forma
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situada; o ignoran la matematica de la vida diaria reforzando la
creencia en la superioridad de la matematica de la Escuela.
 Nufiez Bryant (1996), sefialan que a través de este tipo de
ensefianza la escuela transmite a los estudiantes una serie de
creencias y valores sobre las matematicas que son contrarias
al actual estilo de su ensefianza:

 Lamatemética se aprende en la escuela consecuentemente, la
gente piensa que la matematica es:

v Las matematicas son abstractas.
v Las matematicas son dificiles.
v Las matematicas son aburridas.

e Ante esta realidad, la contextualizacion de la ensefianza de las
matematicas aparece como un elemento fundamental para que
los estudiantes encuentren sentido al conocimiento matematico
escolar. Cuando los estudiantes en los grados mas bajos
trabajan tareas complejas en una variedad de contextos, ellos
también construyen y comprenden las operaciones con
nameros, son muy importantes en la vida cotidiana y que les
ayuden a solucionar problemas que se les presente

2.2.5 MATEMATICA RECREATIVA

La matematica recreativa es un area de las matematicas que
se concentra en la obtencion de resultados acerca de actividades
ltdicas, y también se dedica a difundir o divulgar de manera
entretenida y divertida los conocimientos, ideas y problemas

matematicos.
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Las matematicas recreativas proporcionan el mejor camino para
captar el interés de los estudiantes durante la ensefianza de

matematica elemental Martin Gardner (1979)

La asistencia cotidiana a la escuela y del proceso de aprendizaje,
evidenciaron dificultades relacionadas con la apropiacién de
nuevos conocimientos en torno a las matematicas, las cuales se
originan en las diversas metodologias empleadas por los
educadores durante su practica pedagogica, en la desmotivaciéon
de los educandos en su proceso cognitivo del area y en la falta de
implementacibn de nuevas estrategias destinadas a la
dinamizacién de los conocimientos matematicos desde el aula,
considerando su importancia para la formacién integral del

individuo.

Por consiguiente, desde la investigacion en el aula, se planteo la
implementacion de estrategias metodolégicas basadas en el
elemento ludico y en el juego, partiendo de situaciones
problematicas que permitan desarrollar la capacidad de analisis y
reflexion en el estudiante, en ambientes agradables y motivantes
gue coadyuven a la aplicacién del nuevo conocimiento en la vida
diaria y en el contexto, evidenciando el dominio de competencias

matematicas.

“Es indudable que estamos asistiendo a un verdadero
cambio en el campo de aprendizaje de la matematica un
cambio realmente inaudito en su enfoque y en su

didactica los problemas recreativos nada mas ni nada
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menos que el estudiante adquiera un nivel mas elevado
de formacion matematica. Que sobre una base
entrenamiento el estudiante de educacion secundaria
logre incrementar sus conocimientos matematicos que
escasamente podria alcanzar con una formacién
tradicional. Las matematicas recreativas es un material
importante que toda persona y estudiante deberia
practicar para gustar de las matematicas y deleitarse con

ellas.” ROMERO (1998)

En la tesis correspondiente a Pozo Ortega, F. (2014). Aplicacion de
la matematica recreativa como estrategia para desarrollar la
capacidad creativa en alumnos de la Facultad de Ciencias de la
Educacién-UNHEVAL 2013. Huanuco, Per0; considera aspectos muy
importantes respecto a la matematica recreativa que indicamos a

continuacion:

2.2.6 ¢Qué son las Matematicas Recreativas?

Si se tratase de dar una definicibn probablemente se
necesitaria acudir a sindGnimos: no obstante, se entiende que se
puede incluir bajo tal epigrafe todas aquellas actividades
relacionadas con las matematicas y que tengan un cierto

caracter ludico.

Una Pedagogia activa hace continuamente llamadas al juego,
pues es éste una de las formas mas frecuentemente empleada

por el nifio para manifestarse; es una actividad méas proxima mas
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espontanea del escolar y por ende mas adecuada para ser

empleada en el desarrollo intelectual.

Si bien no todas las Matematicas a lo largo de la ensefianza
primaria pueden reducirse a juegos, se entiende que éstos
proporcionan al profesor una fuente inagotable de ideas con las
que interesar al alumno por las mateméticas a lo largo de su

discurrir por la escuela.

La ensefianza de la Matemética y en particular la basica, esta
impregnada de procesos algoritmicos, es decir, de conjuntos
finitos de pasos o reglas que permiten resolver un determinado
tipo de problemas; la mayoria de las veces los alumnos
aprenden la secuencia de ellas, adquiriendo asi el conocimiento
mecanico de un algoritmo, pero son incapaces de razonar el por
qué se hace asi o de otro modo y menos aun establecer

analogias intuyendo soluciones en casos parecidos.

Debido a esta reiteracion de lo mismo, de lo que “siempre es
igual”, frecuentemente los escolares pierden interés y caen en el

aburrimiento y en la apatia.

Un buen rompecabezas o un truco de apariencia “magica”,
puede colaborar al desarrollo de la imaginacion, a vencer el tedio
antes mencionado, puesto que el alumno ha de hacer un

esfuerzo mas intenso para lograr resultados apetecidos.
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Orientando los numerosos procesos algoritmicos que se
tratan en la vida escolar, de modo que puedan repetirse lo
necesario para adquirir destrezas en ellos, pero cambiando la
presentacion: haciendo juegos en lugar de cuentas o problemas,
e instando al alumno a que exprese ante sus compafieros el
proceso que ha seguido para resolver un determinado
pensamiento, se fomentara el desarrollo de la expresion oral, asi
como la reflexién acerca del razonamiento que se ha hecho para

llegar a la solucién.

Se considera que los juegos pueden contribuir a una mejor
formacion del escolar, bien sea porque le motivan
especialmente, o bien porque, desde un punto de vista
metodoldgico, ayuden a explicar los porqués, desde un proceso,
0 bien porque sirven para adquirir las destrezas necesarias en
un determinado algoritmo, o a descubrir la importancia de
aquellas propiedades que en la mayoria de las ocasiones,
guedan reducidas a un nombre que hoy se aprende y mafiana

se olvida y que no parecen necesarias.

Se tiene la creencia de que un juego elegido adecuadamente,
puede incidir en las distintas etapas del desarrollo psicolégico,
desde la méas elementar de observacion, hasta el periodo légico,
pasando por las de experimentacion e intuicion, favoreciendo asi

el proceso madurativo del alumno.



2.2.7

38

Con el juego se evitara que el “paso por las matematicas”
guede en la fase manipulativa, desarrollando la capacidad de
reflexion, pues no cabe duda, que el alumno planteara preguntas
acerca de cual sera el mejor modo de actuacion para conseguir
el éxito. “;qué va a pasar si se opta por una u otra via de
accion?”. En definitiva, estard buscando estrategias de
actuacion que le permitan ganar, contribuyendo a lograr unidad
entre percepcién y accion.

Asi pues, se tiene la certeza de que los pasatiempos,
convenientemente elegidos, servirdn fundamentalmente, para
motivar al alumno, para hacerles descubrir un concepto, o para
asegurar y afianzar conocimientos ya adquiridos. Ademas, de
todos es conocido el hecho de que teorias matematicas muy
importantes se han desarrollado teniendo como origen meros
entretenimientos, lo que confirma que el juego colabora en el
desarrollo intelectual, fomentando el ingenio y la creatividad.
Matematica Recreativa para el desarrollo del pensamiento
matematico

El juego tiene una estructura similar a la matematica. Su
desarrollo se basa en reglas que se deben respetar y aplicando
estas se pueden obtener y predecir resultados, descubrir

estrategias y ganar.

JUEGO MATEMATICA

REGLAS Instrucciones Axiomas
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Conceptos

Definiciones
PRODUCTOS Estrategias Propiedades
OBTENIDOS ganadoras Teoremas

Por ello es conveniente su uso en la Educacion Secundaria,
no soélo porque su aplicacion desarrolla capacidades similares a
las de la Matematica, sino porqgue muchos de estos juegos,
cuidadosamente elegidos, son adecuados para el desarrollo de

contenidos y procesos matematicos.

Como se sugiere en la OTP-2005, su caracteristica de
diversion y pasatiempo favorece una predisposicion y reaccion
positiva de los estudiantes, conveniente durante las sesiones de
aprendizaje de matematica. Incluso si adquirimos mayor pericia
en su uso, podemos desarrollar gran parte de los contenidos y
procesos matematicos en una forma mas amena, sin atentar
contra el rigor matematico. Casos que ejemplifican este
argumento hay muchisimos, como por ejemplo las pirdmides en

Z y otras actividades mas.

Pensamiento creativo

Segun el Disefio Curricular Nacional (DCN), es la capacidad
de proponer formas originales de actuacion, superando las rutas
conocidas o los canones preestablecidos. En la Guia para el

Desarrollo de Capacidades (GDC-2004) se define como el
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procedimiento relativamente autbnomo de una persona que
actia en y sobre su medio ambiente, y que desemboca y

concluye en un resultado o producto personalizado.

Se entiende que este tipo de pensamiento es personal, para
el cual se requiere transitar por otros caminos no
estandarizados, no se ajusta a un esquema rigido de accién. En
la GDC-2004 se describen las caracteristicas de esta capacidad:
- Lafluidez
- Flexibilidad
- La originalidad

- La profundidad de pensamiento

Las capacidades, en este contexto, se entienden como
potencialidades inherentes a la persona y que ésta procura
desarrollar a lo largo de toda su vida. También suele identificarse
las capacidades como macro habilidades, o habilidades
generales, talentos o condiciones especiales de la persona,
fundamentalmente de naturaleza mental, que le permiten tener
un mejor desempefio 0 actuacion en la vida cotidiana. Las
capacidades estan asociadas a procesos cognitivos y socio-
afectivos, que garantizan la formacién integral de la persona.
Representan para el desarrollo humano un conjunto de “seres”
y “haceres”, o sea todo aquello que la persona puede ser o hacer

(opciones) y lo que llega efectivamente a ser o hacer (logros).
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Las capacidades, segun su nivel de evolucion vy
perfeccionamiento, suponen el manejo adecuado de
determinadas destrezas y habilidades. Las habilidades se
traducen en el manejo preciso de procesos, las destrezas
requieren el manejo funcional y eficiente de estrategias y las
capacidades, por ultimo, de la utilizacion eficaz de
procedimientos.
El pensamiento, por su parte, es un conjunto de cualidades del
ser humano cuya funcién fundamental consiste en interpretar y
comprender el mundo, reflexionar racional y conscientemente
sobre su propia existencia y, solucionar con eficiencia los
problemas vy dificultades que le imponen el medio ambiente en
el que vive. El pensamiento es abordable desde cinco modos
diferentes:
- Como la capacidad de asociacion de ideas,
- Como responsable de las exigencias biologicas,
- Como la capacidad de adaptacion al ambiente,
- Como la capacidad de reestructuracion cognitiva, y
- Como la capacidad de resoluciéon de problemas, (Banyard

Hayes, 1995)

Durante el proceso de aprendizaje, algunas personas
necesitan realizar diferentes acciones. Por ejemplo, algunos
para pensar caminan, otros escriben, hablan, dan vueltas o
necesitan hacer comentarios. Resulta que la informacion se

construye con todo el cuerpo y no sélo con el cerebro. El sistema
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sensorial es uno de los principales recursos de nuestra vida
cognitiva, pero debe entenderse que los sentidos sélo sirven en
la medida que abastecen a la mente de datos que necesita para

pensar y reflexionar.

Igualmente, aprender haciendo es una necesidad biolégica y
no sélo un concepto pedagdgico, porque nada se sabe hacer
hasta que no haya sido llevado a nuestra praxis de vida e
incorporado a nuestro sistema neuronal. Por eso, aprender a
usar los sentidos inteligentemente es crucial porque no es lo
mismo, por ejemplo, una informacion auditiva que una
informacion audio-visual-tactil, ya que son las sensaciones las
que se organizan en procesos perceptuales, y son las
cogniciones la integracion de todos ellos.

El juego como estrategia de Aprendizaje en la Educacion
Matematica

Es indiscutible el importante rol del juego en el desarrollo del
nifio y del adulto, ya que constituye una de las actividades mas
propias del ser humano. Platén decia que “el juego es el modelo
y la imagen de la vida natural, interna, misteriosa, en los
hombres y en las cosas. El juego es el origen de los mayores

bienes”.

Actualmente, la matematica aparece en los niveles de
educacioén escolar, basica y superior como un area de expresion,

gue da mucha importancia a la naturaleza y sentido de la
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matematica, ya que lo que se ha de ensefiar al alumno es una
forma de expresar matematicamente las realidades
circundantes. La matematica se presenta como un nuevo
lenguaje, que lleva hacia un nuevo modo de pensar; se la
concibe como una dimensién de la realidad. No hay duda que
para lograr estos propésitos el juego debe ser para el nifio su

primer contacto con la matematica.

El juego es el nacleo del desarrollo educativo porque la
actividad ludica constituye el motor o es el impulso del desarrollo
cognitivo, y porque es un vehiculo mediante el cual el educador
ayuda al alumno a aprovechar las oportunidades de aprendizaje,
entre los cuales destacamos el aprendizaje matematico, tanto en
educacion escolar como en educacion basica y superior. En
ambos niveles se convierte en una estrategia 6ptima para apoyar
la construccidén de conocimientos de este tipo de aprendizaje, y
para realizar la ejercitacion de algunos contenidos matematicos,
de forma tal que tenga significado y sea interesante ademas de
entretenida. El juego permite presentar el proceso de
abstraccion de manera comprensible, y pone al alumno en

contacto con las estructuras matematicas.

Juegos, rompecabezas, curiosidades, trucos, magicos y
demas recursos del repertorio de matematica recreativa,
constituyen los mejores medios para que el alumno, junto con

entretenerse, desarrolle habilidades con relacién a los nUmeros,
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entre otros, en vez de memorizar y realizar tediosos, ejercicios
de célculo, a veces intrascendentes y cuyas ventajas resultan
dificiles de explicar y que muchas veces contribuyen a
acrecentar en los alumnos el tradicional desinterés por la

matematica.

Los juegos de ejercicios que se presenten a los alumnos para
ejercitar contenidos matematicos deberan impulsarlos a
averiguar, a observar, a experimentar hechos vy
fundamentalmente, a explicar sus conocimientos. Deberan,
también, permitir la creacion de ideas y el desarrollo de la funcién
simbdlica, el uso de recursos gréaficos o verbales para expresar
estas ideas, y proporcionarle las técnicas y automatismos
necesarios para desenvolverse en la vida.

En relacidén a la introduccién de aspectos recreativos en la
Educacion Matematica de alumnos es deseable considerar los
distintos tipos de juegos Yy actividades recreativas que pueden
servir de apoyo al logro de objetivos fundamentales y
principalmente al desarrollo de su pensamiento.

El pensamiento creativo

La creatividad, es una actividad considerada desde el punto
de vista de sus efectos sobre la sociedad o como una de las
expresiones mas genuinas del ser humano, sobresale como una
forma de pensamiento que se debe estimular, cultiva y

desarrollar en los estudiantes.



45

La creatividad, prerrogativa de todo ser humano, puede verse
como una humilde analogia humana de la creacién divina. El ser
humano como creador de simbolos que le permiten actuar y
relacionarse al seguir patrones fijos — ya sea que recurra a un
conjunto complicado de formas y procederes — tiende a utilizar
el repertorio de sus recursos de manera imaginativa, y usa los
procesos cognoscitivos que le ha legado la cultura a la cual
pertenece. Pero, el proceso creador va mas alla de los medios
habituales de enfrentarse a las actividades que su medio le
reclama. El pensamiento creativo es uno de los medios
principales que tiene el hombre para librarse de las respuestas
condicionadas; sin embargo, aunque se vale de métodos
distintos del pensamiento critico, no esta en desacuerdo con él,
antes bien lo complementa, lo que le da originalidad y libertad
para generar un pensamiento propio.

Es importante diferenciar espontaneidad, originalidad y
creatividad. La espontaneidad contempla una gama diversa de
posibilidades de actuacion al alcance de cualquier persona; su
eleccion depende de experiencias pasadas y presentes de cada
persona. Cuando la actuacion espontanea escapa o sale de
ciertas pautas experiencias comunes a los seres de su propia
cultura, se habla de originalidad. Asi una persona puede ser
espontanea y no necesariamente original, lo que le suele ocurrir
a la mayoria en el proceso de madurar educarse. El nifio
pequefio pierde sus medios individuales de actuar para adquirir

los que le ofrece su cultura, su contexto; si los combinas de
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manera extraordinaria, mantendra su originalidad, pero ya perdio

su espontaneidad natural.

También los especialistas convienen en distinguirlo del
pensamiento divergente del que nos habla Guilford, ya que la
divergencia rechaza las viejas soluciones para buscar en
direcciones nuevas, aunque puede tener diversos grados de
originalidad; pero no es libre porque tiene hacia una solucién que
se evidencia como eficaz. El pensamiento original es mas vasto
que el pensamiento divergente y el espontaneo, es decir que los

incluye a los dos.

2.2.10 El proceso del pensamiento creativo

Existen numerosas definiciones del pensamiento creativo.
Una de las mas mencionada es, quizas, la de Torrance —
estudioso del tema-quien afirma que el pensamiento creativo
es “un proceso mediante el cual una persona se percata de un
problema, una dificultad o una laguna del conocimiento para lo
cual no es capaz de encontrar solucion aprendida o conocida;
busca posibles soluciones planteandose hipétesis; evalla,
prueba, modifica esas hipotesis y, finalmente, comunica los

resultados obtenidos”.

Se puede afirmar que el pensamiento creativo es el

procedimiento relativamente autbnomo de una persona que
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actia en y sobre su medio ambiente, y que desemboca o

concluye en un resultado o producto personalizado.

Es necesario distinguir, en consecuencia, entre proceso
creador y producto creativo. El primero carece de novedad, por
cuanto utiliza, en una medida considerable, mecanismos y
procedimientos mentales ya conocidos por el sujeto,
generalmente relegados o inusuales en su repertorio de formas
frecuentes de pensamiento. Se habla de proceso creador
cuando se toma como base el procedimiento de blsqueda de
ideas, conceptos, imagenes, etc., nuevas, ya sea por un
cientifico o un artista, o cualquier persona enfrascada en esa
basqueda.

Se habla de producto creativo cuando solo se considera el
resultado de un proceso creador, caracterizado por la novedad
0 espontaneidad, la originalidad y cierta utilidad. Para el interés
pedagogico es el proceso de creacion el que mas interesa, por
cuanto se trata de generar situaciones que permitan el desarrollo

de éste.

No obstante la diversidad de concepciones y definiciones de
pensamiento creativo, la mayoria coincide en que éste conlleva
una accion personal del sujeto, accidn que es una combinacion,
una organizacion, una transformacion de elementos disponibles-
mas no predeterminados- que producen un resultado novedoso,

pertinente, estructurado y original.
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2.2.11 Caracteristicas del pensamiento creativo

Al ser el pensamiento creativo, una de las capacidades
fundamentales mas importantes del ser humano — y quizas la
mas compleja y desconocida de todas — conviene saber que es
una de las multiples formas de como el ser humano interactta
con su medio, a pesar de todos los mitos y pre — conceptos
existentes en torno a €l. Sus caracteristicas son:

e Ladivergencia, es aguella que nos demanda generar varias
ideas, diversos procedimientos y variados resultados o
soluciones ante una situaciébn problematica que es -
l6gicamente — de naturaleza abierta, y en la que es posible
plantear diferentes alternativas o maneras de enfrentarla y
resolverla, aunque siempre dentro de un rango de pertinencia
de las respuestas halladas, de tal manera que sean evaluadas

como eficientes.

e Lafluidez, es aquella caracteristica del pensamiento creativo
que nos permite producir un flujo rapido de ideas y preguntas,
asi como un mayor nimero de soluciones posibles frente a
una situacién o problema planteado dentro de un lapso

determinado.

» Laflexibilidad, es una caracteristica que permite abordar una
situacion desde diferentes perspectivas, asi como, hacer
confluir varias soluciones para un mismo problema, desde

diversos criterios 0 enfoques, tales como buscar pistas que
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aparentemente pueden ser contradictorias o ideas escenarios
0 contextos distintos a los usualmente deseados; es decir,
percibir las cosas o situaciones desde sus diversas

perspectivas.

La originalidad, es un rasgo del pensamiento creativo que se
manifiesta en la produccion de asociaciones muy distantes de
los datos en cuestion y ofrece resoluciones fuera de lo comun,
pero de igual o superior eficacia que las frecuentes. Una
respuesta original debe poseer pertinencia, porque de lo

contrario solo quedaria como extravagante, al no ser eficaz.

La elaboracidn, es la caracteristica que permite desarrollar y
afiadir detalles y elementos con facilidad o también ampliar un
problema o situacién dada, y generar nuevas extensiones y

versiones de las situaciones o datos primigenios.

Existen, ademas, ciertos condicionantes que ayudan al
desarrollo del pensamiento creativo, como la sensibilidad a
los problemas, o lo que cominmente se llama curiosidad, que
impulsa la busqueda o descubrimiento de implicaciones;
también la necesidad de autorrealizacion y de modificar el

medio circundante.

Una persona creativa, desde el punto de vista emocional o

actitudinal se caracteriza por un marcado interés por la
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fantasia y el riesgo, gran sentido de autoconfianza, una fuerte
tolerancia a la ambigtiedad ya la frustracion, asi como un

resuelto rechazo hacia el conformismo.

2.2.12 Creatividad y desarrollo humano

La creatividad es producto del ser humano, ningun otro ser vivo
actua con la razon; la creatividad es producto del pensamiento
con caracteristicas logicas y que se direccionan en funcién a la

fluidez, flexibilidad y originalidad.

Al respecto, DE LA TORRE, S. (1999) manifiesta: El ser humano
solo llega a su plena autorrealizacion cuando ha desarrollado al
maximo sus potencialidades. Siendo la creatividad la cualidad
mas propia y especifica del ser humano, parece l6gico suponer
que su pleno desarrollo pasa irremediablemente por la
potenciacion de dicha cualidad. La sociabilidad, Ila
comunicabilidad, la educabilidad, la intelectualidad son algunos
delos rasgos que han contribuido a definir la naturaleza humana.
Rasgos muy adecuados para una vision estéatica y ontolégica de
la realidad en la que predominaba el ser sobre el devenir. Hoy
hemos de apoyarnos en la creatividad si queremos interpretar
de forma aceptable la celeridad de los cambios sociales,
culturales y politicos. Constatamos que el cambio es un
fendmeno inherente a nuestra sociedad. ElI cambio constituye
una categoria fundamental de conocimiento. Tanto la
epistemologia genética como la cientifica se fundamentan en el

cambio. Dicho de otro modo, sin cambio no hay aprendizaje, ni
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conocimiento... La creatividad es el rasgo o cualidad humana
gue mejor explica los cambios, ya sea desde un punto de vista
individual o social. EI comportamiento animal perdura durante
siglos sin apenas variaciones. Estudiada la conducta de un ave
u otro animal, resulta facil generalizarla al resto de la especie.
Pero no podemos hacer lo mismo respecto del hombre. Solo el
género humano ha sido capaz de introducir cambios
significativos en su forma de vida y de relacion con el medio, los

cuales son cada vez mas acelerados.

La conciencia humana resulta ser la mayor explosion (bigest
bang) acontecida en el cosmos desde el origen de los tiempos.
Ella representa mucho mas que el big bang, por cuanto
estecobra sentido a la luz de aquella. Sin conciencia, la realidad
y la fantasia carecen de significado; es como si no existieran.
Porgue ¢, qué significaba para nosotros el big bang antes de que
los cientificos lo descubrieran? La conciencia es un concepto
clave no solo en educacién, sino como motor del desarrollo
humano. La conciencia es ese atributo humano que hace
presente lo ausente, visible lo invisible, posible lo imaginario. La
actividad creativa suele tener su origen en la conciencia de algo
problematico o mejorable. La conciencia es la chispa que pone

en marcha el proceso creativo.



2.3.

52

DEFINICION CONCEPTUAL DE TERMINOS

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.

2.3.4.

APRENDIZAJE DE LAS ECUACIONES DE SEGUNDO

GRADO

Es muy importante para un Estudiante de matematica,
adquirir la capacidad de resolver situaciones problematicas. En
la mayor parte de los casos las condiciones que se plantean en
un problema pueden expresarse a través de ecuaciones. Una
ecuacion de segundo grado es una igualdad en la que aparecen
nameros Y letras ligados mediante operaciones algebraicas. Las

letras cuyos valores son desconocidos se llaman incognitas.

ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO

Es denominada también ECUACION CUADRATICA, es
aquella ecuacion polinomial de una incégnita o una igualdad de
dos miembros el primer miembro es una ecuacion polinomial y

el segundo miembro es igual a cero.

ECUACION

Es una igualdad que se satisface para uno o mas valores

de las incognitas que interviene.

RESOLUCION DE UNA ECUACION

Es aquel valor que toma la incognita y convierte la
Ecuacion e una identidad es decir, hace verificar la igualdad. Es
determinar el valor o los valores que satisfacen la igualdad o

demostrar que la misma no existen.
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SOLUCION DE ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO POR
FACTORIZACION

Nos proporciona el conjunto solucién de una ecuacion
cuadratica solamente cuando se puede factorizar el polinomio
cuadratico.
SOLUCION DE ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO

COMPLETACION AL CUADRADO

Nos proporciona el conjunto de solucién de cualquier

ecuacion cuadratica, cuando no se puede factorizar.

PROBLEMAS RECREATIVOS

Es Conjunto de problemas y situaciones planteadas de
manera recreativa y divertida, relaja y entretiene a las personas
que resuelvan problemas y situaciones que son de gran
diversidad y a la vez hace que estas se desarrollan
intelectualmente a manera de diversion. Es decir los Problemas
Recreativos, hacen que el alumno retome la atencion perdida por

el cansancio o falta de interés.

RESOLVER PROBLEMAS

Es la capacidad consiste en seleccionar o elaborar un plan o
estrategia sobre como utilizar las matematicas para resolver
problemas de la vida cotidiana y como ir implementando en el

tiempo. Los saberes previos del estudiante de los primeros
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grados son limitados respecto al manejo de estrategias
heuristicas, por lo que desde el aula debemos darle la

oportunidad de apropiarse de variadas estrategias.

PROBLEMA

Es todo enunciado o situacion en la que se desconoce al
menos un elemento y usted trata de alcanzar alguna meta o
debe encontrar un medio para hacerlo. Un problema tiene una
etapa inicial, la situacién actual, una meta el resultado que se
desea y una trayectoria para alcanzar la meta. Las personas que
resuelven problemas a menudo tienen que establecer y alcanzar

sus metas conforme a la solucién final. (Schunk, 1991)

APRENDIZAJE

Es un proceso mediante el cual un sujeto, adquiere
conocimientos sobre objetos, procesos y fenomenos y formas de
comportamiento, aptitudes y valores. Durante todo este proceso
se forman y desarrollan capacidades, habitos y habilidades, que

pueden ser tanto de indole intelectual como motor.



3.1.

3.2.

CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion realizada es de tipo aplicada a un nivel explicativo,
porque no se ha quedado en solo descripcibn de conceptos,
fendmenos o del establecimiento de relaciones entre conceptos, sino
se ha abocado a responder a los efectos que produce la aplicacién de
Problemas Recreativos en el Aprendizaje de las Ecuaciones en los

niveles de aprendizaje de matematica.

DISENO Y ESQUEMA DE INVESTIGACION

De acuerdo a la clasificacion de los disefios de investigacion de Sergio
Carrasco Diaz (2009:63), utilizaremos el disefio de investigacion
cuasiexperimental, de dos grupos intactos asignandoles preprueba y

posprueba, cuyo esquema es el siguiente:

GE A 01 X 02

GC A 03 - 04



56

Donde:

A = Sujetos que seran asignados a un grupo de manera aleatoria
GE = Grupo experimental

GC = Grupo control o testigo

X = Tratamiento experimental (Variable Independiente)

Ausencia del tratamiento experimental, indica que se trata de

un grupo control.

3.3. POBLACION Y MUESTRA

3.3.1. POBLACION

La poblacion estara constituido por todo los estudiantes varones
y mujeres matriculados en la Instituciéon Educativa Integrada
Mariscal Caceres Amarilis, durante el afio académico, haciendo

un total de 352 como se muestra en siguiente cuadro.

CUADRO N°03
POBLACION DE ALUMNOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INTEGRADA MARISCAL CACERES AMARILIS - 2014.

Grado/ Seccion 1° 20 3° 40 50
A 27 23 24 34 33

B 28 21 24 38 27

C 21 29 23 -- -
TOTAL 76 73 71 72 60
TOTAL 352

FUENTE: Nomina de matricula 2014
ELABORACION: Grupo de investigadores.
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3.3.2. MUESTRA

La muestra con lo que se trabajara la investigacion sera dividida
aleatoriamente (ambos grupos tenian la posibilidad de
pertenecer a la muestra) e intencionada y la determinacién fue
tal como sigue: el grupo experimental y de control se determiné

mediante un sorteo simple.

Al grupo experimental de la muestra se aplicara el método
de Problemas Recreativas; y el grupo de control se mantuvo sin
manipulacion alguna, ellos sirvieron para el respectivo contraste;
y los resultados para el analisis se obtuvieron con la aplicacion

pre prueba y pos prueba de ambos grupos.

Todos los alumnos de Educacion Secundaria, que
conformaron la muestra estuvieron matriculados en el afo

académico 2014, distribuidos en dos grupos.

CUADRO N° 04

MUESTRA DE ALUMNOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADA
MARISCAL CACERES AMARILIS - 2014.

GRADO VARONES | MUJERES
GRUPO o
EXPERIMENTAL | 4 A 19 15 34
GRUPO DE o
COMPARACION | 4B 20 18 38
TOTAL 72

FUENTE: Nomina de matricula 2014
ELABORACION: Grupo de investigadores.
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INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Para la recoleccion de datos se utilizara un cuestionario de
preguntas relacionado sobre el tema de ecuaciones bajo un formato de

una prueba pedagdgica evaluativa de matematica.

% Prueba Pedagdgica Evaluativa de Problemas

Basicamente es una prueba escrita y estd4 constituido por 10
preguntas referidas de la teméatica propuesta de la asignatura que
llevan los alumnos de VII ciclo de Educacion Basica Regular de la
Institucién Educativa Integrada de Mariscal Caceres de San Luis-

2014.

La prueba responde a los objetivos trazados en la investigacion
evaluando los Programas Curriculares por Competencias Yy
teniendo en cuenta los indicadores de los conocimientos de
ecuaciones de segundo grado y la solucién de problemas de la vida
diaria, que el estudiante debe conocer después de la aplicacion de

nuestro instrumento que es Problemas Recreativos.

La prueba estara compuesto teniendo en cuenta las Rutas de
Aprendizaje lo cual exige movilizar varias capacidades
matematicas para realizar una serie de tareas que nos permitan

encontrar una respuesta o solucion a la situacién planteada.

La escala de calificacion propuesta para la prueba es de 0 a 20
puntos haciendo un total de 2 puntos por pregunta contestada de

manera correcta.
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TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS
3.5.1. Técnicas para Anélisis e Interpretacion de datos

a) Estadistica descriptiva para cada variable

Medidas de tendencia central: se calculara la media,
mediana y moda de los datos agrupados de acuerdo de las

Rutas de Aprendizaje propuesto por el Ministerio de

Educacion.

Medidas de dispersidén: se calculara la desviacidon

estandar, varianza y rango de los datos agrupados de

acuerdo de los resultados de las pruebas.

b) Estadistica inferencial para cada variable.

Se aplicara la prueba de hipétesis para la diferencia de

medias de dos grupos.

3.5.2. Técnicas para la presentacion de datos

a) Cuadros estadisticos: con la finalidad de ordenar los datos

agrupados que facilitara su lectura y andlisis de acuerdo de

las distribuciones de frecuencia.

b) Graficos: servird para relacionar los resultados de las

puntuaciones con sus respectivas frecuencias y escala de

medicion por intervalos.



CAPITULO IV

RESULTADOS

A continuacion presentamos los resultados obtenidos después de la
aplicacion de los problemas recreativos en el aprendizaje de las ecuaciones,
los mismos que se realizaron teniendo en cuenta la escala de medicién que
propone el ministerio de Educacién en el Disefio Curricular Nacional y la guia
de Evaluacién de Aprendizaje de la Direccién Nacional de Educacién Basica
Regularlos, los mismos que se presentan en el siguiente Cuadro.

CUADRO N° 03

CATEGORIZACION CUALITATIVA Y CUANTITATIVA DE
NIVELES DE DESARROLLO DE CAPACIDADES EN EL AREA

MATEMATICA
ESCALAS NOTA
SUSPENSO [00 ; 10]
APROBADO [11 ; 13]
NOTABLE [14 ; 17]
SOBRESALIENTE [18 ; 20]

Fuente: MED: Disefio Curricular Nacional y Guia de Evaluacion del Aprendizaje.
Elaboracion: Los investigadores
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4.1. TRATAMIENTO ESTADISTICO Y ANALISIS DE DATOS
Siendo la investigacion de tipo cuasi experimental, los datos obtenidos
con la prueba pedagdgica evaluativa de matematica, de seleccion
multiple de 10 preguntas que se aplicO a los estudiantes de grupo
experimental y de control, se analizaron obteniéndose los estadigrafos

descriptivos mediante el siguiente procedimiento.

a) Un analisis descriptivo de los resultados alcanzados de los grupos
experimental y control en funcion a los variables de estudio (media,
mediana, desviacidén estandar) en los momentos de pre pruebay pos
prueba en grupo experimental y pre prueba y pos prueba en grupo

de control.

b) Los resultados obtenidos han sido procesados y ordenados en
cuadros, de las que se hacen las descripciones correspondientes,
adicionalmente se presentan los graficos respectivos para su

analisis cuantitativo.



62

CUADRO N° 04

RESULTADOS DE LA PREPRUEBA Y POSPRUEBA RESPECTO AL
APRENDIZAJE DE ECUACIONES EN LOS ALUMNOS DE CUARTO
GRADO DE LA I.LE. INTEGRADA MARISCAL CACERES AMARILIS -2014

PREPRUEBA
N© GRUPO EXPERIMENTAL
DIMENSION1 | DIMENSION2 | DIMENSION 3 NOTA
| o esoeionde | promeDIO
1 8 11 8 9
2 8 10 7 8
3 7 9 8 8
41 9 10 10 10
5 10 9 10 10
6 11 10 11 11
7 10 11 11 11
8 11 10 10 10
9 B 12 11 11
10 8 10 10 9
11 9 11 9 10
12 7 9 9 8
13 9 10 7 9
14 6 9 8 8
15 9 8 7 8
16 9 9 9 9
17 11 9 11 10
18 8 8 10 9
19 9 7 9 8
20 10 9 8 9
21 11 10 10 10
22 9 8 10 9
23 10 9 7 9
24 12 9 9 10
25 11 9 8 9
26 10 11 9 10
27 9 10 11 10
28 9 11 9 10
29 10 10 10 10
30 11 11 11 11

Fuente: Registro de campo
Elaboracion: Los investigadores
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CUADRO N° 05
RESULTADOS DE LA PREPRUEBA Y POSPRUEBA RESPECTO AL

APRENDIZAJE DE ECUACIONES EN LOS ALUMNOS DE CUARTO
GRADO DE LA ILE. INTEGRADA MARISCAL CACERES AMARILIS -2014

POSPRUEBA

Fuente: Registro de campo
Elaboracion: Los investigadores
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CUADRO N° 06
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RAZONAMIENTO Y DEMOSTRACION

GRUPO GRUPO DE
C,EEICI::'IA(IZ_AAC?C%N EXPERIMENTAL .CONTROL
fi % fi %
Suspenso C |00-10 23 77 12 57
Aprobado B |11-13 23 43
Notable A [14-17 0 0 0 0
Sobresaliente | AD | 18 — 20 0 0 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuqdro N° 04
ELABORACION: Tesista

GRAFICO N° 01

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RAZONAMIENTO Y DEMOSTRACION

FUENTE: Cuadro N° 06
ELABORACION: Tesista

INTERPRETACION
El cuadro N° 06 y gréfico adjunto muestran resultados comparativos del

grupo experimental y de control de la preprueba respecto al aprendizaje de
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ecuaciones en la dimension razonamiento y demostracion, del cual se resalta
lo siguiente:

En el grupo experimental el mayor porcentaje obtenido fue en la escala
Suspenso con 77% de las unidades de analisis con calificativos que van de
00 a 10, seguido por el 23% de calificativos que se ubicaron en la escala
aprobado con notas que van de 11 a 13 con tendencia a seguir en las escalas
bajas de calificacion; en tanto que en el grupo de control el mayor porcentaje
observable se ubicd también en la escala Suspenso con 57% del total de
alumnos con calificativos que van de 00 a 10, seguido por el 43% que se
ubicaron en la escala aprobado con notas que van de 11 a 13, de con
tendencia a mantenerse en las escalas bajas de calificacion, también se
evidencia que en ninguno de los grupos se obtuvieron calificativos que se
ubiguen en las escalas Notable ni Sobresaliente, lo mostrado nos revela que
existe similitud en los calificativos de ambos grupos en la dimension en

referencia por lo que se asume que son grupos equivalentes.

CUADRO N° 07

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
COMUNICACION MATEMATICA

ESCALA DE GRUPO GRUPO DE
CALIFICACION E?(PERIMENTAL : CONTROL
fi % fi %
Suspenso C |[00-10 23 77 17 81
Aprobado B [11-13 7 23 4 19
Notable A |14-17 0 0 0 0
Sobresaliente | AD | 18 — 20 0 0 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuqdro N° 04
ELABORACION: Tesista
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GRAFICO N° 02
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
COMUNICACION MATEMATICA

FUENTE: Cuqdro N° 07
ELABORACION: Tesista

INTERPRETACION

El cuadro N° 07 y gréfico adjunto muestran resultados comparativos del
grupo experimental y de control de la preprueba respecto al aprendizaje de
ecuaciones en la dimension comunicacion matematica, del cual se resalta lo
siguiente:

En el grupo experimental el 77% se ubico en la escala suspenso con
notas de 00 10, seguido del 23% que se ubico en la escala aprobado con
notas de 11 a al3, en el grupo de control el 81% se ubic6é en la escala
suspenso con notas de 00 a 10, seguido del 19% que se ubico en la escala
aprobado con notas de 11 a 13, con tendencias a seguir manteniéndose en
la escala minima de calificacién en ambos casos; en ninguno de los grupos
lograron ocupar las escalas altas de calificacion, por lo mostrado se revela la

homogeneidad de los grupos seleccionados para la investigacion.
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CUADRO N° 08
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RESOLUCION DE PROBLEMAS

GRUPO GRUPO DE
ciﬁﬁ:%ﬁc?gN EXPERIMENTAL CONTROL
fi % fi %
Suspenso C |00-10 24 80 18 86
Aprobado B [11-13 6 20 3 14
Notable A |14-17 0 0 0 0
Sobresaliente | AD | 18 — 20 0 0 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuadro N° 04
ELABORACION: Tesista

GRAFICO N° 03

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RESOLUCION DE PROBLEMAS

FUENTE: Cuadro N° 08
ELABORACION: Tesista
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INTERPRETACION

El cuadro N° 08 y grafico adjunto muestran resultados comparativos del
grupo experimental y de control de la preprueba respecto al aprendizaje de
ecuaciones en la dimension resolucion de problemas, del cual se resalta lo
siguiente:

En el grupo experimental, el 80% de las unidades de analisis obtuvieron
calificativos que los ubic6 en la escala Suspenso con calificativos que van de
00 a 10, seguido del 20% que se ubico en la escala aprobado con notas de
11 a 13, en el grupo de control el mayor porcentaje observable se ubicé en la
escala Suspenso con 86% del total de alumnos con notas de 00 a 10, seguido
del 14% que se ubico en la escala aprobado, en ambos grupos la tendencia
es de mantenerse en las escalas bajas de calificacion; ademas en ninguno de
los grupos obtuvieron notas que los ubique en escalas superiores. Estos
resultados no revelan que en la dimension resolucion de problemas son
similares por lo que se asume que los grupos son homogéneos.

CUADRO N° 09

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A LOS

PROMEDIOS
GRUPO GRUPO DE
ESCALA DE EXPERIMENTAL CONTROL
CALIFICACION ; :
fi % fi %
Suspenso C |00-10 26 87 20 95
Aprobado B |11-13 4 13
Notable A |14-17 0 0
Sobresaliente | AD | 18 — 20 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuqdro N° 04
ELABORACION: Tesista
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GRAFICO N° 05
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA PREPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A LOS
PROMEDIOS

95
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10 - 0 0 0 0

FUENTE: Cuadro N° 09
ELABORACION: Tesista

INTERPRETACION

El cuadro N° 09 y grafico adjunto muestran resultados comparativos del
grupo experimental y de control de la preprueba respecto al aprendizaje de
ecuaciones en las notas promedios, de lo cual se resalta lo siguiente:

En el grupo experimental el 87% de las unidades de analisis se
ubicaron en la escala Suspenso con notas que van de 00 a 10 y el 13% se
ubicé en la escala Aprobado con notas que van de 11 a 13, en el grupo de
control el 95% de las unidades de analisis se ubico en la escala Suspenso y
el 5% se ubic6 en la escala Aprobado, ademas se observa que en ninguno
de los grupos obtuvieron notas que los ubique en las escalas superiores de
calificacion; por los cuadros y graficos mostrados por cada dimension y del

promedio se puede afirmar categéricamente que los alumnos de ambos
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grupos tenian aprendizajes homogéneos antes de la aplicacion de los

problemas recreativos.

CUADRO N° 10

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RAZONAMIENTO Y DEMOSTRACION

GRUPO GRUPO DE
CE\EICI::'IACI:_:C?OEN EXPERIMENTAL CONTROL
fi % fi %
Suspenso C |00-10 0 0 9 43
Aprobado B |[11-13 4 13 12 57
Notable A |14-17 24 80 0 0
Sobresaliente | AD | 18 — 20 2 7 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuadro N° 05

ELABORACION: Tesista
GRAFICO N° 06
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RAZONAMIENTO Y DEMOSTRACION

FUENTE: Cuadro N° 10
ELABORACION: Tesista
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INTERPRETACION

El cuadro N° 10 y gréafico adjunto muestran los resultados comparativos
del grupo experimental y de control de la posprueba respecto al aprendizaje
de ecuaciones en la dimensién razonamiento y demostracion, del cual se
resalta lo siguiente:

En el grupo experimental el 80% de las unidades de andlisis se ubico en
la escala Notable con notas de 14 a 17, el 13% se ubicé en la escala
Aprobado con notas de 11 a 13 y el 7% se ubico en la escala Sobresaliente
con notas de 18 a 20, con tendencia a seguir mejorando sus aprendizajes; en
el grupo de control el 57% de los alumnos se ubico en la escala Aprobado y
el 43% se ubic6 en la escala suspenso con tendencia a seguir manteniéndose
en las escalas bajas de calificacion, la diferencia notable de los resultados del
grupo experimental respecto del grupo de control nos muestra la influencia
positiva que tuvo la aplicacion de los problemas recreativos en el aprendizaje

de ecuaciones.

CUADRO N° 11

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
COMUNICACION MATEMATICA

GRUPO GRUPO DE
: EXPERIMENTAL CONTROL
ESCALA DE CALIFICACION
fi % fi %
Suspenso C 00-10 0 0 8 38
Aprobado B 11-13 0 0 13 62
Notable A 14 - 17 30 100 0 0
Sobresaliente | AD | 18-20 0 0 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuadro N° 05
ELABORACION: Tesista
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GRAFICO N° 07
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
COMUNICACION MATEMATICA

FUENTE: Cuadro N° 11
ELABORACION: Tesista

INTERPRETACION

El cuadro N° 11 y gréafico adjunto muestran los resultados comparativos
del grupo experimental y de control de la posprueba respecto al aprendizaje
de ecuaciones en la dimension comunicacion matematica, del cual se resalta
lo siguiente:

En el grupo experimental el 100% de las unidades de analisis se ubic6
en la escala Notable con notas de 14 a 17 con tendencias a seguir mejorando
en sus calificativos, en el grupo de control el 62% se ubico en la escala
Aprobado con notas de 11 a 13 y el 38% se ubico en la escala Suspenso
con notas que van de 00 a 10 con tendencia a ligeras mejoras; cabe resaltar
gue en ninguno de los grupos obtuvieron notas que los ubicé en la escala de

Sobresaliente. La superioridad de calificativos del grupo experimental
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respecto al grupo de control confirma la influencia positiva que tuvo la
aplicacion de problemas recreativos en el aprendizaje de ecuaciones.
CUADRO N° 12
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RESOLUCION DE PROBLEMAS

GRUPO GRUPO DE
ESCALA DE EXPERIMENTAL CONTROL
CALIFICACION : ;
fi % fi %
Suspenso C |00-10 0 0 19 90
Aprobado B [11-13 5 17 2 10
Notable A |[14-17 25 83 0 0
Sobresaliente | AD | 18 — 20 0 0 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuadro N° 05

ELABORACION: Tesista

GRAFICO N° 08

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
RESOLUCION DE PROBLEMAS

FUENTE: Cuadro N° 12
ELABORACION: Tesista
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INTERPRETACION
El cuadro N° 12 y gréafico adjunto muestran los resultados comparativos
del grupo experimental y de control de la posprueba respecto al aprendizaje
de ecuaciones de la dimension resolucién de problemas, del cual se resalta lo

siguiente:

En el grupo experimental el 83% de las unidades de andlisis se ubico en
la escala Notable con notas de 14 a 17 y el 17% se ubicé en la escala
Aprobado con notas de 11 a 13, con tendencia a seguir mejorando sus
aprendizajes; en el grupo de control el 90% de los alumnos se ubico en la
escala Suspenso con notas de 00 a 10 y el 10% que se ubico en la escala
Aprobado con notas de 11 a 13 con tendencia a seguir manteniéndose en las
escalas bajas de calificacion. La diferencia marcada de los resultados del
grupo experimental respecto del grupo de control nos muestra la influencia
positiva que tuvo la aplicacion de los problemas recreativos en el aprendizaje
de las ecuaciones

CUADRO N° 13

RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL
GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A

PROMEDIOS
GRUPO GRUPO DE
ESCALA DE EXPERIMENTAL CONTROL
CALIFICACION ; 5

fi % fi %
Suspenso C |00-10 0 0 13 62
Aprobado B |[11-13 3 10 8 38

Notable A |14 -17 27 90 0 0

Sobresaliente | AD |18 — 20 0 0 0 0
TOTAL 30 100 21 100

FUENTE: Cuadro N° 05

ELABORACION:

Tesista
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GRAFICO N° 10
RESULTADOS COMPARATIVOS DE LA POSPRUEBA APLICADO AL

GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO A
PROMEDIOS

E GRUPO EXPERIMENTAL %

90

FRECUENCIA PORCENTUAL

FUENTE: Cuqdro N° 13
ELABORACION: Tesista

INTERPRETACION

El cuadro N° 13 y grafico adjunto muestran resultados comparativos del
grupo experimental y de control de la preprueba respecto al aprendizaje de
ecuaciones en los promedios, de lo cual se resalta lo siguiente:

En el grupo experimental el 90% de las unidades de analisis se
ubicaron en la escala Notable con notas de 14 a 17 y el 10% se ubicé en la
escala aprobado, en el grupo de control el 62% de las unidades de analisis
se ubicé en la escala Suspenso con notas de 00 a 10 y el 38% se ubicé en la
escala Aprobado con notas de 11 a 13; ademas se observa que en ninguno
de los grupos obtuvieron notas que los ubique en la escala superior de
calificacion; la diferencia notable de los resultados del grupo experimental
respecto al grupo de control muestran la influencia favorable de la aplicacion

de problemas recreativos en el aprendizaje de las ecuaciones.
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CUADRO N° 14

ESTADIGRAFOS DE LAS NOTAS PROMEDIOS DE LA PREPRUEBA Y
POSPRUEBA DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL DE LOS
ALUMNOS DEL CUARTO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA

|.LE.I. MARISCAL CACERES AMARILIS -2014

ESTADIGRAFOS PREPRUEBA POSPRUEBA
G.E. G.C. G.E. G.C.
Media 9,43 9,67 15,00 10,38
Mediana 9,5 10 15 10
Moda 10 10 15 10
Desviacidn estdndar 0,97 0,66 1,05 0,50
Varianza de la muestra 0,94 0,43 1,10 0,25
Coeficiente de asimetria -0,04 -069 0,00 0,53
Rango 3 3 4 1
Minimo 8 8 13 10
Mdximo 11 11 17 11
Suma 283 203 450 218
Muestra 30 21 30 21

FUENTE: Cuqdro Ne 02
ELABORACION: La tesista

4.2. PRUEBA DE HIPOTESIS

Con finalidad de elevar el nivel de la investigacion y darle caracter cientifico,

se somete a prueba las hipotesis planteadas, de modo que la contrastacion

sea generalizable.

a) Determinacion sila prueba es unilateral o bilateral

La hipotesis alterna indica que la prueba es unilateral con cola a la

derecha, porque se trata de verificar solo una probabilidad:

He postest > A postest 0

Ke postest - A postest

b) Determinacion del nivel de significancia de la prueba

>0

Asumimos el nivel de significancia de 5%, con lo que estamos aceptando

la probabilidad de 0,05 puede ocurrir que se rechace Ho a pesar de ser
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verdadera; cometiendo por lo tanto el error de tipo |. La probabilidad de

no rechazar Hp es de 0,95.

Determinacién de la distribucién muestral de la prueba.

Considerando el texto de “Estadistica con aplicaciones a las ciencias
sociales y a la educacion” de Wayne W. Daniel, la distribucion de
probabilidad adecuada para la prueba es t de student con n-2 grados de
libertad, el mismo que se ajusta a la diferencia entre dos medias
independientes con observaciones diferenciadas; teniendo en cuenta que
la hip6tesis formulada pretende en la posprueba que la media del grupo

experimental sea mayor que la media del grupo de control.

Esquema de la Prueba.

En la distribucion t de Student, para el nivel de significacion de 5%, el nivel
de confianza es del 95%; entonces el coeficiente critico o coeficiente de
confianza para la prueba unilateral de cola derecha con [n1+n2-2=30+
21 - 2 = 49] grados de libertad es:

t=1,677

=> RC={t> 1,677}

Donde:

t: coeficiente critico

RC : Regidn Critica
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Célculo del Estadistico de la Prueba

Calculamos el estadistico de la prueba con los datos que se tiene

mediante la siguiente formula: t= & , que se distribuye segun
S(X1-X2)

unat — Student con n1 + n2 - 2 = 49 grados de libertad.

Donde:

1 1
4

X, X,*
XXy 1 1

S(X1-X2) =
(X1-Xz) \( N,+N,-2 N, N,

fo =Suma de las desviaciones de la posprueba grupo experimental

ZXZZ = Suma de las desviaciones de la posprueba grupo de control

FORMULACION DE LA HIPOTESIS

Ho.

Ha.

La aplicacion de problemas recreativos no mejora el aprendizaje de las
ecuaciones en los alumnos de cuarto grado de educacion secundaria de

la Institucion Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014.

Ho: Mo < U, N AE (GE) < AE (GC)

La aplicacion de problemas recreativos mejora el aprendizaje de las
ecuaciones en los alumnos de cuarto grado de educacion secundaria de

la Institucion Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014.

Hi e > U — AE (GE) > AE (GC)
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Donde:
Ho: Hipotesis Nula
H1: Hipotesis Alterna
AE (GE): Aprendizaje de las ecuaciones de los alumnos del grupo
experimental.
AE (GC): Aprendizaje de las ecuaciones de los alumnos del grupo de

control.

H.: Media poblacional respecto al grupo experimental

M : Media poblacional respecto al grupo de control

CUADRO N° 15

PUNTAJES OBTENIDOS EN LA POSPRUEBA APLICADO AL GRUPO
EXPERIMENTAL Y DE CONTROL RESPECTO AL APRENDIZAJE DE
LAS ECUACIONES

SUJETO POSI?)Z;JEBA X2 POSI?)I?SJEBA X2
: 121
z 121
3 225 100
1 100
6 256 100
8 225 121
9 225 100
10 100
11 196 121
12 225 121
13 100
14 169 121
15 256 100
16 196 121




17 169 100
18 225 100
19 100
20 289 121
21 225 100
2 :
23 225 0
24 225 0
26 256 0
E :
28 :
29 225 0
& :
; 2266
PROMEDIOS e -
CUENTA — -

A continuacion se procede al calculo del error estandar de la diferencia entre

las medias aplicando la siguiente formula:

o XX
S(X1-Xz2)
o XA+ 22X, 11
S(X1-Xz) =, |(—— ()
N,+N,-2 "N, N,
Donde:

ZXIZ =Suma de las desviaciones del posprueba grupo experimental

ZXZZ = Suma de las desviaciones del posprueba grupo de control
Ni=30
N2=21

gl=Ni+N2—2=(30 +21) -2 = 49
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(2X)?
N

Se opera las deviaciones mediante la formula: 2X2= XX 2

Reemplazando en cada caso tenemos:

X2 = XX (2:](1) _e782 #°0)

=32
.. 30
2X,)? 2
2X,2 = XX, (2X)"_ ppeg- (18)° 4,95
2.-
Aplicando la t:
15,00 10,38

32+4,95 i_l_i
30+21-2 30 21

4,62

1=
/36,95 1 1
\

49 30 21

4,62

t=
./0,754)(0,0016)

[ 462
0,285

t=16,21

Para el nivel de significacion de a = 0,05 y un gl es 49, la t critica es 1,677.

El valor de la t = 16,21 (calculada) es mayor que la t = 1,677 (critica), en
consecuencia se rechaza la hipétesis nula Ho y se acepta la hipotesis alterna
Hi, es decir tenemos razones suficientes para afirmar que la aplicacion de

problemas recreativos mejora el aprendizaje de las ecuaciones en los
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alumnos de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa

Integrada Mariscal Caceres Amarilis — 2014

Zona de aceptacion de Ho

Zona de Rechazo de Ho

Toma de decisiones

En la representacion grafica de la campana de Gauss, se observa que con un
grado de libertad de 49, a un nivel de significancia de 0,05, le corresponde el
valor critico de “t” igual a 1,677 la misma que es menor que el valor de “t’
calculado (16,21), es decir (1,677 < 16,21) observandose que el valor de la “t”
calculada se encuentra dentro de la zona de rechazo. Por lo tanto rechazamos

la hipétesis nula (Ho) y aceptamos la hipotesis alterna (Hi).



CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

La educacion peruana en todos sus niveles (Educacion Basica Regular,
técnica y superior) esta en crisis y eso se debe de que la mayoria de los
docentes, autoridades de las Instituciones Educativas no estan utilizando
estrategias de aprendizaje y metodologias que esté a la expectativa de los
estudiantes; en consecuencia, el estudiante no esta desarrollando
capacidades bésicas que les permita desenvolverse en todo los &mbitos de

su formacién académica y desarrollo de conocimiento.

En la actualidad, por los constantes cambios Curriculares, podemos decir por
practica de ensayos y experimentos por parte de estado en el proceso
educativo van en perjuicio; como por ejemplo el bachillerato que solo duro
unos afnos, el DCN. Hoy las Rutas de Aprendizaje, todo ello lleva al docente

en equivocacion y hace una dificil tarea de adecuacion.

La investigacion desarrollada se evidencia que la aplicacion de problemas
recreativos en el aprendizaje de las ecuaciones es efectiva para mejorar el

aprendizaje y la atencién de los estudiantes, estimula enormemente la
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imaginacion y rendimiento exitoso, las inteligencia, estimulando la actividad
cerebral en su totalidad. La finalidad de nuestra investigacién contar con una
metodologia probada y evaluada que cumpla con los objetivos esperados;
luego, sea compartido con otros docentes de diferentes asignaturas con el
proposito de instruirlo con el disefio, y sus contenidos que les permite adaptara

en sus respectivas asignaturas. (Paragua 2008)

Por razones expuestas, nuestro trabajo de investigacion ha sido enfocado la
aplicacion de Problemas Recreativos como una estrategia de ensefianza, que
permiti6 mejorar el nivel de desarrollo de capacidades en el area de
matematica en los alumnos de cuarto grado de educacion secundaria de la

Institucién Educativa Integrada Mariscal Caceres Amarilis.

Los resultados presentados y analizados en el capitulo cuatro, a través de la
estadistica descriptiva e inferencial donde los estadisticos y parametros
evidencian aprendizajes favorables significativamente para el grupo
experimental, y valores deficientes para el grupo control; por lo tanto, la
diferencia percibida es clara a favor de grupo experimental donde se ha
aplicado como un método de aprendizaje los problemas recreativos, de esta
manera se demuestra la verificacién y validez de los objetivos y la hipotesis

formuladas en la investigacion.

Los docentes de la E.B.R, deben adoptar esta forma de trabajo acorde a las
exigencias de los estudiantes, de tal manera que una sesion de aprendizaje
sea dinamica, donde los alumnos sean participes de la construccion de sus

propios conocimientos, con motivacion y con mucho interés por el estudio.
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CONCLUSIONES

La aplicacion de problemas recreativos de solucion al aprendizaje de
las ecuaciones mejora el nivel en el aprendizaje de las mateméticas en
los estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Integrada

Mariscal Caceres.

El nivel de aprendizaje de los alumnos es notorio con la aplicacion de
problemas recreativos de solucion a las mateméticas de los estudiantes
de cuarto grado; en comparacion con los estudiantes que no recibieron

la aplicacion de mismo.

La aplicacion de problemas recreativos de solucion al aprendizaje de
las ecuaciones mejore el nivel de uso de las estrategias de problemas
recreativos de los estudiantes de cuarto grado de la Institucion

Educativa Integrada Mariscal Caceres.

La aplicacion de problemas recreativos de solucion al aprendizaje de
las ecuaciones mejora el nivel de uso de las estrategias de problemas
recreativos de verificacion el aprendizaje del cuarto grado, en
comparacion con los estudiantes que no recibieron la aplicacion del

mismo.

La de problemas recreativos de solucion al aprendizaje de ecuacion
demuestre su efectividad al mejorar los niveles de aprendizaje de la
matematica y el uso de las estrategias de problemas recreativos en los

estudiantes de cuarto grado.
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RECOMENDACIONES
Se sugiere a los docentes de matematica, administrar una prueba de
diagnéstico al iniciar el afio académico, con la finalidad de indagar,
cuanto saben los estudiantes saben sobre los temas a desarrollar, a fin
de recoger los saberes previos para tomar decisiones.
Se recomienda que el proceso ensefianza-aprendizaje de mateméatica
especificamente debe ser aplicando metodologias activas, priorizando
la aplicacion de problemas recreativos de solucion de matematicas ya
gue mejora el nivel.
La educaciéon en el area de matematica debe implementarse en la
Instituciébn Educativa Integrada Mariscal Caceres, con finalidad de
implementar, desarrollar y generar en los docentes de Huanuco una
moderna concepcién del proceso ensefianza — aprendizaje de la
matematica.
Promover la difusion entre los docentes de la Region Huanuco y del
pais los resultados de la presente investigacion a fin de incentivar a una
cultura de innovacidon metodoldgica en el proceso de ensefanza-
aprendizaje que contribuya a la mejora de la calidad educativa, por
existir indicios mas que suficientes, como para aceptar la efectividad de
problemas recreativos.
Se recomienda a los docentes de area de matematica que apliquen
problemas recreativos, el aprendizaje de las ecuaciones deben estar
basados en el proceso de humanizacién, socializacion y culturalizacion,
considerando el desarrollo de las capacidades de razonamiento y
demostracién, comunicacion de matematicas y resolucion de

problemas.
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ANEXO N° 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: PROBLEMAS RECREATIVOS Y APRENDIZAJE DE LAS ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO EN LOS ALUMNOS DE CUARTO ANO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO
MARISCAL CACERES SAN LUIS -2014

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS f/d,i;i\'\g?_EDg DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL TIPO DE
¢En qué medida la aplicacion | OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Planificacion 1. Planifica las unidades de | INVESTIGACION
de problemas recreativos | Demostrar que la aplicacién | La aplicacion de problemas aprendizaje
mejora el aprendizaje de las | de problemas recreativos | recreativos mejora
ecuaciones en los alumnos_(lje mejor'c_l el aprendizaje de las significatiyamente el aprendizaje 2. Determina espacio y tiempo para Explicativo
cuarto grado de educacion | ecuaciones en los alumnos | de ecuaciones en los alumnos de o N, .

. S I rganizacion el trabajo de campo.
secundaria de la Institucién | de cuarto grado de | cuarto grado de educacion 3 Reconoce aulasde GE. vG.C
Educativa Integrada Mariscal | educacion secundaria de la | secundaria de la Institucién | V.1 ' R A
Céceres Amarilis — 2014? Institucién Educativa | Educativa Integrada Mariscal | Problemas Eiecucion 2. Aplica materiales educativos B

Integrada Mariscal Caceres | Caceres Amarilis — 2014 Recreativos 1€ - plC: enae, - 0s. DISENO

PROBLEMAS Amarilis — 2014 HIPOTESIS ESPECIFICOS 5 Realizaevaluacionde entrada. | ¢ g
ESPECIFICOS OBJETIVOS HE1: El nivel de aprendizaje de las Control 6. Realiza evaluacion de salida. experimental
PE1: ¢Cual es el nivel de | ESPECIFICOS ecuaciones es bajo y muy bajo,
aprendizaje de las ecuaciones | OE1: Establecer el nivel de | antes de la aplicacion de
antes de la aplicacion de | aprendizaje de las | problemas recreativos en los

problemas recreativos de los
alumnos de cuarto grado de
educacién secundaria de la
Institucién Educativa
Integrada Mariscal Céceres
Amarilis - 2014?

PE2: ¢;Cual es el nivel de
aprendizaje de las ecuaciones
en la capacidad razonamiento
y demostracion después de la
aplicacion de  problemas
recreativos en los alumnos del
cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucién
Educativa Integrada Mariscal
Céceres Amarilis - 2014?
PE3: ¢Cual es el nivel de
aprendizaje de las ecuaciones
en la capacidad comunicacién

ecuaciones antes de la
aplicacion de problemas
recreativos de los alumnos
de cuarto grado de
educacién secundaria de la
Institucién Educativa
Integrada Mariscal Caceres
Amarilis — 2014

OE2: Analizar el nivel de
aprendizaje de las
ecuaciones en la capacidad
razonamiento y
demostracion después de la
aplicacion de problemas
recreativos en los alumnos
del cuarto grado de
educacion secundaria de la
Institucién Educativa

alumnos de cuarto grado de
educacién secundaria de la
Institucién Educativa Integrada
Mariscal Caceres Amarilis - 2014
HEZ2: El nivel de aprendizaje de las
ecuaciones en la capacidad
razonamiento 'y demostracion
mejora significativamente con la
aplicacién de problemas
recreativos en los alumnos de
cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal
Céceres Amarilis — 2014

HE3: El nivel de aprendizaje de las
ecuaciones en la capacidad
comunicacion matemética mejora
significativamente con la
aplicacién de problemas

RAZONAMIENTO Y
DEMOSTRACION

Elabora modelos de situaciones
reales o simuladas mediante

datos en esquemas para
establecer equivalencias
ecuaciones.

Ordena datos en esquemas para
establecer equivalencias
mediante ecuaciones.

Promueve el didlogo, la discusion,
la conciliacion y la rectificacion de
ideas.

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Prueba
pedagdgica
Evaluativa
Preprueba y
posprueba
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matematica después de la
aplicacion de  problemas
recreativos en los alumnos del
cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal
Céceres Amarilis - 2014?
PE4: ¢Cudl es el nivel de
aprendizaje de las ecuaciones
en la capacidad resolucion de
problemas después de la
aplicacion de  problemas
recreativos en los alumnos del
cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Integrada Mariscal
Céceres Amarrilis - 2014?
PE5: ¢Cual es el nivel de
aprendizaje de las ecuaciones
después de la aplicacion de
problemas recreativos de los
alumnos de cuarto grado de
educacién secundaria de la
Institucién Educativa
Integrada Mariscal Céceres
Amarilis - 2014?

Integrada Mariscal Caceres

Amarilis — 2014
OE3: Analizar el nivel de
aprendizaje de las

ecuaciones en la capacidad
comunicacién matematica
después de la aplicacion de
problemas recreativos en
los alumnos del cuarto

grado de educacién
secundaria de la Institucion
Educativa Integrada
Mariscal Caceres Amarilis —
2014

OE4: Analizar el nivel de
aprendizaje de las

ecuaciones en la capacidad
resolucion de problemas
después de la aplicacion de
problemas recreativos en
los alumnos del cuarto

grado de educacién
secundaria de la Institucion
Educativa Integrada

Mariscal Caceres Amarilis —
2014

OE5: Comparar el nivel de
aprendizaje de las
ecuaciones antes y
después de la aplicacion de
problemas recreativos de
los alumnos de cuarto grado
de educacion secundaria de
la Institucion Educativa
Integrada Mariscal Caceres
Amarilis - 2014

recreativos en los alumnos de

cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Integrada  Mariscal

Céceres Amarilis — 2014.

HEA4: El nivel de aprendizaje de las
ecuaciones en la capacidad
resolucion de problemas mejora
significativamente con la
aplicacién de problemas
recreativos en los alumnos de

cuarto grado de educacién
secundaria de la Institucién
Educativa Integrada  Mariscal

Céaceres Amarilis — 2014.
HES: El nivel de aprendizaje de las

ecuaciones después de la
aplicacién de problemas
recreativos mejora

significativamente en los alumnos
de cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucién
Educativa Integrada  Mariscal
Céceres Amarilis — 2014.

V.D.:

Aprendizaje de
Ecuaciones

COMUNICACION
MATEMATICA

Plantea modelos de situaciones
reales o simuladas mediante
ecuaciones.

Elaborar disefios
informativos.

gréficos o

Selecciona, elaborar un plan o
estrategia.

Implica, comprende, interpreta,
manipula y usa expresiones
simbolicas.

RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Describe en forma oral o escrita
las estrategias empleadas en la
resolucién de problemas que
involucran las ecuaciones.
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ANEXO N° 02: SESIONES

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

NOMBRE DE LA SESION: VME DIVIERTO CONOCIENDO ECUACIONES DEL PRIMER GRADO

l. DATOS INFORMATIVOS:
e INSTITUCION EDUCATIVA: INTEGRADA “MARISCAL CACERES” AMARILIS
e AREA: : MATEMATICA
e DOMINIO:

e DOCENTE JEFE DE PRACTICA:
e GRADO Y SECCION: CUARTO “A”
e NIVEL: SECUNDARIA
e DOCENTE PRACTICANTE:
e DURACION: ...../occoo] e
e FECHA:
e BIMESTRE: Il
Il. TEMAS TRANSVERSALES:
Educacion en valores o formacion ética.
M. VALORES
v" Puntualidad
v" Respeto
v Honestidad

V. MATRIZ DE DOMINIO, COMPETENCIA, CAPACIDADES DE AREA,
INDICADORES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

AREA INDICADORES
A ME DIVIERTO CONOCIENDO ECUACIONES DEL
MATEMATICA PRIMER GRADO
COMPETENCIAS

Resuelve situaciones problematicas en el contexto real y matemético aplicando el uso de ecuaciones
que implican en la construccién de resolucion de problemas y utilizando diversas estrategias y
justificando y valorando sus procedimientos y resultados.

ORGANIZADOR CAPACIDADES DEL

- e INDICADORES DE INSTRUMENTOS
CAPACIDADES EVALUACION DE EVALUACION
4 Describe situaciones

vivenciales ~ empleando
problemas de ecuaciones

RAZONAMIENTOY | <+ MATEMATIZAR )
DEMOSTRACION | < ARGUMENTAR en la vida real. |
4 Justifica mediante
propiedades de las
ecuaciones.
- . LISTA DE COTEJO
4+ Elabora o  simboliza
mediante una clasificacion
. de ecuacion.
COMUNICACION < REPRESENTAR + Obi ntervi
MATEMATICA & COMUNICAR pina e interviene

respecto al  proceso
resolucion de problemas
que implica  conocer
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ecuacion del primer grado
con una incognita.

resolver problemas
% ELABORAR planteados sobre

ESTRATEGIAS ecuaciones.
RESOSUCIONDE | % UTILIZAR + Expresa los ejemplos de
PROBLEMAS EXPRESIONES ecuaciones  mediante
SIMBOLICAS propiedades siempre

+ Elabora estrategias para

empleando de los
problemas de la vida real.

ACTITUD ANTE Se comporta adecuadamente en aula y demuestra FICHA DE
EL AREA puntualidad en el proceso de su aprendizaje. OBSERVACION
V. DESARROLLO DE LA SESION

ESCENARIO DE

SEEEN DI CONTEXTO | CONOCIMIENTO PREVIO INDICADORES
ECUACIONES ME DIVIERTO

.. | Institucion | CLASIFICACIONY CONOCIENDO

Taller Matematico Educativa PROPIEDADES ECUACIONES DEL PRIMER
ECUACIONES DEL PRIMER GRADO
GRADO.

SECUENCIA DIDACTICA

ETAP
A

CAPACIDADES

PROCESOS PEDAGOGICOS

TIEMPO

INICIO

PROBLEMATIZACION

D: El docente saluda afectuosamente a los alumnos se les hace
recordar sobre la importancia de la practica de valores y las
actitudes que debemos demostrar durante el desarrollo de la
sesién y la importancia de la educacion de vivir en armonia y la
realizacion de nuestras metas. Se invita a la reflexién mediante
problemas recreativos y con la participacion de cada estudiante,
piensa un nimero y multiplica ese niimero pensado por dos, y a
ese resultado stimalo mas siete, nuevamente ese numero
pensado multiplica por dos y diga la respuesta final. Responde
con seguridad y confianza ante la actitud con los demas de sus
compafieros en el aula.

10 min

PROCESO

MATEMATIZAR

E: Mediante el problema los estudiantes analizan y den el
resultado final.

D: El docente resuelve el problema recreativo y adivina el
numero pensado por el estudiante en el aula.

E: Recuerda los temas tratados del sesion anterior y explica
detalladamente el tema a tratarse, y a la vez se toma la
participacion de los estudiantes.

D: demuestras férmulas o propiedades de ECUACIONES DEL
PRIMER GRADO que el docente interfiere en la explicacién, y a
la vez se pide al estudiante que tenga mas atenci6n a la teoria.

REPRESENTAR

ARGUMENTAR

D: Se pide a los estudiantes para resolver este tipo de problemas
poner mas atencién a la clase.

E: Los estudiantes identifican las propiedades y la clasificacién
de ecuacion y luego representamos mediante propiedades para
desarrollar problemas propuestas de la separata.

D: Se realiza una nueva interrogante: ;Qué es una ecuacion?
¢ Cuantas propiedades conocen?
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E: Reconocen o identifican cada una de las ecuaciones,
3 =x+11.
D: Se comienza a desarrollar ejercicios en la pizarra y siempre
UTILIZA guiados por la informacion tedrica
EXPRESIONES . . ' o C
SIMBOLICAS E L(.)sf estudlantfes escuchan con atencion en la explicacion de
gjercicios en la pizarra.
D: Se sigue con la secuencia con la resolucién de problemas en
el mismo proceso donde el docente explaya la participacién de
los estudiantes en forma interconectada, y una vez resuelto los
gjercicios se vuelve a preguntar o alguna duda que tiene sobre el | 65 min
tema tratado y nuevamente para volver a explicar.
E: Los estudiantes escriben en su cuaderno ejercicios resueltos
COMUNICA q .
e la pizarra respecto al proceso empleado por el docente en la
resolucion de problemas, se comunican en forma directa y
acertada entre docente y los estudiantes.
D: comunica a los estudiantes a copiar los problemas resueltos
de la pizarra para poder resolver problemas propuestos de la
separata.
D: Se pide a los estudiantes a partir de propiedades de
ecuaciones se puede resolver una serie de ejercicios.
E: Haciendo uso de diversas estrategias los estudiantes pueden
desarrollar ejercicios, diferenciando de cada propiedad.
D: El docente monitorea el trabajo de los estudiantes siempre
ELABORAR aclarando y fortaleciendo ciertas dudas respecto a los ejercicios
ESTRATEGIAS de la separata.
E: Donde los estudiantes resuelven ejercicios planteados de la
separata y se toma la participacion de los estudiantes y se revisa
el avance sobre el tema tratado durante el proceso.
D: La evaluacién de la sesién sera permanente mediante la
observacion directa.
METACOGNICION:
g Reflexiona sobre el proceso de su aprendizaje y capacidades
3 METACOGNICION desarrolladas, mediante las siguientes interrogantes: ;Qué | 5 min
S aprendi? ¢ Para qué aprendi?
Los estudiantes plasman lo aprendido resolviendo ejercicios
domiciliarios.
VI. CRITERIOS DE EVALUACION
ORGANIZADOR
DE CA::‘?::E\:ES INDICADORES DE EVALUACION L"Es;‘?xxﬂggz
CAPACIDADES
o ~ +« Describe situaciones vivenciales
E 2 empleando problemas de ecuaciones en la
"'EJ = « Matematiza vida real.
ZZ; 'é + Justifica mediante propiedades de las
3, & ecuaciones.
s Argumentar LISTADE COTEJO
5 < + Elabora o simboliza mediante una
S _E *  Representar clasificacion de ecuacion.
§ 3 § + Opina e interviene respecto al proceso
S < & Comunicar resolucién de problemas que implica
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conocer ecuacién del primer grado con
una incégnita.

R/
0.0

7
X4

PROBLEMAS
*,

RESOLUCION DE

Elaborar
estrategias

Utilizar
expresiones
simbdlicas

+ Elabora estrategias para  resolver
problemas planteados sobre ecuaciones.

+ Expresa los ejemplos de ecuaciones
mediante propiedades siempre empleando
de los problemas de la vida real.

ACTITUD ANTE EL AREA

Se comporta adecuadamente en el aula y
demuestra puntualidad en el proceso de su
aprendizaje.

Ficha de
observacion

VII. MEDIOS MATERIALES

MEDIOS MATERIALES
» Separata » Plumones de colores
» Libros educativos » Papel bond
» Folletos

VIll.  BIBLIOGRAFIA

Matematica 3°

Mapas de progreso de matematica

Matematica 3°
Matematica
Folletos trilce

DIRECTOR

DOCENTE PRACTICANTE

Alfonso, Rojas Puémape
Cambios y Relaciones
Ministerio de Educacion.
Manuel Covefias Naquiche

DOCENTE DE ASIGNATURA

DOCENTE JEFE DE PRACTICA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

NOMBRE DE LA SESION: VME DIVIERTO RESOLVIENDO PROBLEMAS

l. DATOS INFORMATIVOS:
e INSTITUCION EDUCATIVA: INTEGRADA “MARISCAL CACERES” AMARILIS
e AREA: : MATEMATICA
e DOMINIO:
e DOCENTE JEFE DE PRACTICA:
e GRADO Y SECCION: CUARTO “A”

e NIVEL: SECUNDARIA
e DOCENTE PRACTICANTE:
e DURACION: .../ oeveif oo
e FECHA:
e BIMESTRE: Il
Il. TEMAS TRANSVERSALES:
Educacion en valores o formacion ética.
1. VALORES
v" Puntualidad
v" Respeto
v" Honestidad

V. MATRIZ DE DOMINIO, COMPETENCIA, CAPACIDADES DE AREA,
INDICADORES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

AREA INDICADORES

MATEMATICA ME DIVIERTO RESOLVIENDO PROBLEMAS

COMPETENCIAS

Resuelve situaciones problematicas en el contexto real y matemético aplicando el uso de ecuaciones
que implican en la construccion de resolucién de problemas y utilizando diversas estrategias y
justificando y valorando sus procedimientos y resultados.

ORGA'\ISEZADOR CAPACL\DRAéiES RES INDICADORES DE INSTRUMENTOS
RS EVALUACION DE EVALUACION
4 Describe situaciones
vivenciales  empleando
roblemas de ecuaciones
RAZONAMIENTOY | % MATEMATIZAR gn la vida real
DEMOSTRACION < ARGUMENTAR e ' .
4 Justifica mediante
propiedades de las
ecuaciones.
+ Elabora o  simboliza
mediante una clasificacion
de ecuacion. LISTA DE COTEJO
. 4+ Opina e interviene
COMUNIQACION «» REPRESENTAR rez ecto al (0CES0
MATEMATICA | & COMUNICAR pecto P
resolucion de problemas
que implica  conocer
ecuacion del primer grado
con una incognita.
, KX 4+ Elabora estrategias para
RESOSUCIONDE | * EE?EX?Q(};AS resolver groblel:r)nas
PROBLEMAS
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% UTILIZAR planteados sobre
EXPRESIONES ecuaciones del  primer
SIMBOLICAS grado_

+ Expresa los ejemplos de
ecuaciones mediante
propiedades siempre

empleando de los
problemas de la vida real.

ACTITUD ANTE Se comporta adecuadamente en aula y demuestra FICHA DE
EL AREA puntualidad en el proceso de su aprendizaje. OBSERVACION
V. DESARROLLO DE LA SESION
ESCENARIO DE
PN ZATE CONTEXTO | CONOCIMIENTO PREVIO INDICADORES
ME DIVIERTO

” Institucion RESOLUCION DE CONOCIENDO

Taller Matematico | £y -tva | PROBLEMAS ECUACIONES DEL PRIMER
GRADO

SECUENCIA DIDACTICA

ETAP
A

CAPACIDADES

PROCESOS PEDAGOGICOS

TIEMPO

INICIO

PROBLEMATIZACION

D: El docente saluda afectuosamente a los alumnos se les hace
recordar sobre la importancia de la practica de valores y las
actitudes que debemos demostrar durante el desarrollo de la
sesion y la importancia de la educacion de vivir en armonia y la
realizacion de nuestras metas. Se invita a la reflexién mediante
problemas recreativos y con la participacion de cada estudiante,
piensa un numero y multiplica ese numero pensado por dos, y a
ese resultado stumalo mas siete, nuevamente ese nimero
pensado multiplica por dos y diga la respuesta final. Responde
con seguridad y confianza ante la actitud con los deméas de sus
compafieros en el aula.

10 min

PROCESO

MATEMATIZAR

E: Mediante el problema los estudiantes analizan y den el
resultado final.

D: El docente resuelve en la pizarra el problema mostrado en la
pizarra.

E: Recuerda los temas tratados del sesién anterior y siempre
recuerda la teoria explicada en el sesion anterior.

D: Resuelve problemas de ECUACIONES DEL PRIMER
GRADO que el docente interfiere en la explicacién, y a la vez se
pide al estudiante que tenga més atencion.

REPRESENTAR

ARGUMENTAR

D: Se pide a los estudiantes para resolver este tipo de problemas
poner mas atencion a la clase.

E: Los estudiantes identifican las propiedades y la clasificacidn
de ecuacion y luego representamos mediante propiedades para
desarrollar problemas propuestas de la separata.

D: Se realiza una nueva interrogante: ;Qué es una ecuacién?
¢ Cuantas propiedades conocen?

E: Reconocen o identifican cada una de las ecuaciones,

5x2+1—3 =x+11.

<

CRITERIOS DE EVALUACION
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ORGANIZADOR
DE i o INDICADORES DE EVALUACION T Ion
CAPACIDADES
o SIMBOLICAS sjerciciosten AGicaRg,  Situaciones \(ivenciaTgs
= | 3 . D: Se sigue CORRESBERRTO eI e SGHR A poemas en
s | & * Matematgd icnto prodih8Bhde el docente explaya la participacion de
g | ¢ los estLolﬁntejé‘%tl‘{'f&nﬁ‘?m@%nélf%ﬁg?qﬁ?a {8 R3yelto los
1 & & ArgumerRITCicios se FRIFEI5R GEH B JAYRuda que tiene sobre el ,
tema raglo PREBRUeR CXpGRTEHCVABaTRE Pigkema. | oI
3| SBoMUNICA® Represefarl0s|estudianio-gepsiaR 8B RtRaderno ejercicios resueltos
25 [ de la pizera rsspecta ahRIRAERR GEHIRRMD BP"Abdasente en la
zZ| & resolucion deegsRhiRsAA%Ye SBraRIALaN R TRBRAlirectaisiA DE coTEJO
E * Comunicacertada entre dpeenteakaRieRudintRiner grado con
D: comunlca@,g)mggwl@ntes a coplar los problemas rasueltos
de T pizgIa gk mOtCE SreRiE S ORRRMES RERfFSIos de la
=] < FlaborgrSeparata. problemas_planteados sobre ecuaciones
SE estrategibd: Se| pide yg| jpsn&stdigptes a partir de propiedades de
S| 2 | ecuacigngs sepyeda replvesuRBRRICHE SliFitivhes
3 2 % Utlizar| E: Hadlendo yaoydm divsesae estiategian s esfyianips pueden
@ expresiogesarrallar ejefeigieSraifsrnakin didearapropiedad.
simbolicgs- F drgpnfp monitorea el trabajo de los thldialnqu siempre
AQTHHOBARAR EL ARE AZC'?ra“dpggg{S,%g't?ae %%?Sfﬁ??g ag{gggelge[)%gg%kg agjel%ghéjerCICIOSFfCha de
ESTRATEGIAS € la sg S B observacion
E:_Dond@Ps0eig@ifiantes resuelven ejercicios planteados de la
separata y se toma la participacion de los estudiantes y se revisa
el avance sobre el tema tratado durante el proceso.
D: La evaluacidon de la sesion sera permanente mediante la
observacion directa.
METACOGNICION:
g Reflexiona sobre el proceso de su aprendizaje y capacidades
3 METACOGNICION desarrolladas, mediante las siguientes interrogantes: ;Qué | 5 min
S aprendi? ;Para qué aprendi?
Los estudiantes plasman lo aprendido resolviendo ejercicios
domiciliarios.
VII. MEDIOS MATERIALES
MEDIOS MATERIALES
» Separata » Plumones de colores
» Libros educativos » Papel bond
» folletos

VIIl.  BIBLIOGRAFIA

Matematica 3°
Mapas de progreso de matematica

Alfonso, Rojas Puémape
Cambios y Relaciones
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: Matematica 3° Ministerio de Educacion.
/ Matemética Manuel Covefias Naquiche

Algebra Elemental Carlos Vera G.
Folletos trilce
DIRECTOR DOCENTE DE ASIGNATURA
DOCENTE PRACTICANTE DOCENTE JEFE DE PRACTICA

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

NOMBRE DE LA SESION: VME DIVIERTO CONOCIENDO ECUACIONES DEL SEGUNDO GRADO CON
UNA INCOGNITA

l. DATOS INFORMATIVOS:
e INSTITUCION EDUCATIVA: INTEGRADA “MARISCAL CACERES” AMARILIS
e AREA: : MATEMATICA
e DOMINIO:
e DOCENTE JEFE DE PRACTICA:
e GRADO Y SECCION: CUARTO “A”

e NIVEL: SECUNDARIA

e DOCENTE PRACTICANTE:
e DURACION: ...../cococf oo,

e FECHA:
e BIMESTRE: I
1. TEMAS TRANSVERSALES:
Educacion en valores o formacion ética.
1. VALORES

v Puntualidad
v" Respeto
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v" Honestidad

V. MATRIZ DE DOMINIO, COMPETENCIA, CAPACIDADES DE AREA,
INDICADORES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

AREA INDICADORES

A ME DIVIERTO CONOCIENDO ECUACIONES DEL
MATEMATICA SEGUNDO GRADO CON UNA INCOGNITA

COMPETENCIAS

Resuelve situaciones problematicas en el contexto real y matemaético aplicando el uso de ecuaciones
que implican en la construccién de resolucion de problemas y utilizando diversas estrategias vy
justificando y valorando sus procedimientos y resultados.

ORGA'\E')'EZADOR CAPAC"&%'E%ES 235 INDICADORES DE INSTRUMENTOS
. EVALUACION DE EVALUACION
+ Describe situaciones
vivenciales ~ empleando
problemas de ecuaciones
RAZONAMIENTOY | < MATEMATIZAR del segundo grado en la
DEMOSTRACION | < ARGUMENTAR vida real.
+ Justifica mediante
resolucion usando férmula
general.
+ Elabora o  simboliza
mediante resoluciones de
una ecuacién cuadratica
incompleta y completa.
COMUNICACION | « REPRESENTAR + Opina e interviene
MATEMATICA < COMUNICAR respectg al  proceso LISTA DE COTEJO
resolucién de problemas
que implica  conocer
ecuacion cuadratica
completa e incompleta.
+ Elabora estrategias para
resolver problemas
. planteados sobre
% ELABORAR ecuaciones del segundo
' ESTRATEGIAS grado.
RESOSUCIONDE | < UTILIZAR + Ex | emplos d
PROBLEMAS EXPRESIONES presa I10S ejemplos ae
SIMBOLICAS ecuaciones mediante
formula general siempre
empleando de los
problemas de la vida real.
ACTITUD ANTE Se comporta adecuadamente en aula y demuestra FICHA DE
EL AREA puntualidad en el proceso de su aprendizaje. OBSERVACION
V. DESARROLLO DE LA SESION
ESCENARIO DE
APRENDIZAJE CONTEXTO CONOCIMIENTO PREVIO INDICADORES
o ECUACIONES DE SEGUNDO
GRADO ME DIVIERTO
B Institucién | * RESOLUCION DE UNA ECUACION CONOCIENDO
Taller Matemético Educativa CUADDRATICA INCOMPLETA Y ECUACIONES DEL
COMPLETA. | SEGUNDO GRADO CON
« RESOLUCION USANDO UNA INCOGNITA
FORMULA GENERAL.
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ETAP
A

CAPACIDADES

PROCESOS PEDAGOGICOS

TIEMPO

INICIO

PROBLEMATIZACION

D: El docente saluda afectuosamente a los alumnos se les hace
recordar sobre la importancia de la practica de valores y las
actitudes que debemos demostrar durante el desarrollo de la
sesion y la importancia de la educacion de vivir en armonia y la
realizacion de nuestras metas. Se invita a la reflexion mediante
problemas recreativos y con la participacion de cada estudiante,
Miguel luego de cobrar su sueldo invita a almorzar a su familia,
donde gasta la mitad de su sueldo. Al salir del restaurant da cinco
soles de propina a la hermosa moza que le atendio. En el trayecto
compra una chompa para su esposa, que le costo la mitad de lo
que le quedaba. Si él pagé los pasajes de retorno que suman S/.
10 00 soles y le quedan S/. 140 00 soles, ¢ Cuanto fue su sueldo?
Responde con seguridad y confianza ante la actitud con los
demas de sus comparieros en el aula.

10 min

PROCESO

MATEMATIZAR

E: Mediante el problema los estudiantes analizan y den el
resultado final.

D: El docente resuelve el problema mediante un material
didactico y siempre con la participacion de los estudiantes.

E: Recuerda los temas tratados del sesion anterior y explica
detalladamente el tema a tratarse, y a la vez se toma la
participacion de los estudiantes.

D: demuestras férmulas o propiedades de una ECUACION DEL
SEGUNDO GRADO que el docente interfiere en la explicacion, y
a la vez se pide al estudiante que tenga mas atencién a la teoria.

REPRESENTAR

ARGUMENTAR

D: Se pide alos estudiantes para resolver este tipo de problemas
poner mas atencion a la clase.

E: Los estudiantes identifican las propiedades y conocer la
formula General de la ecuacion del segundo grado y luego
representamos mediante una ecuacién cuadratica completa y
incompleta.

D: Se realiza una nueva interrogante: ; Qué es una ecuacién del
segundo grado? ¢ Cuando llamamos ecuacion cuadratica?

E: Reconocen o identifican cada una de las ecuaciones,

x = —b+Vb2-4ac

2a

UTILIZA
EXPRESIONES
SIMBOLICAS

D: Se comienza a desarrollar ejercicios en la pizarra y siempre
guiados por la informacion tedrica.

E: Los estudiantes escuchan con atencion en la explicacion de
ejercicios en la pizarra.

COMUNICA

D: Se sigue con la secuencia con la resolucién de problemas en
el mismo proceso donde el docente explaya la participacion de
los estudiantes en forma interconectada, y una vez resuelto los
ejercicios se vuelve a preguntar o alguna duda que tiene sobre el
tema tratado y nuevamente para volver a explicar.

E: Los estudiantes escriben en su cuaderno ejercicios resueltos
de la pizarra respecto al proceso empleado por el docente en la
resolucion de problemas, se comunican en forma directa y
acertada entre docente y los estudiantes.

65 min
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D: comunica a los estudiantes a copiar los problemas resueltos
de la pizarra para poder resolver problemas propuestos de la
separata.
D: Se pide a los estudiantes a partir de propiedades de
ecuaciones del segundo grado se puede resolver una serie de
gjercicios.
E: Haciendo uso de diversas estrategias los estudiantes pueden
ELABORAR de_sarrollar ejercicios, dlferen0|and9 de cada proplgdad. .
D: El docente monitorea el trabajo de los estudiantes siempre
ESTRATEGIAS aclarando y fortaleciendo ciertas dudas respecto a los ejercicios
de la separata.
E: Donde los estudiantes resuelven ejercicios planteados de la
separata y se toma la participacion de los estudiantes y se revisa
el avance sobre el tema tratado durante el proceso.
D: La evaluacidon de la sesion sera permanente mediante la
observacion directa.
METACOGNICION:
g ) Reflexiona sobre el proceso de su aprendizaje y capacidades
3 METACOGNICION desarrolladas, mediante las siguientes interrogantes: ;Qué | 5 min
g aprendi? ¢ Para qué aprendi?
Los estudiantes plasman lo aprendido resolviendo ejercicios
domiciliarios.
VL. CRITERIOS DE EVALUACION
ORGANIZADOR
DE cA:‘é‘z:’E‘:Es INDICADORES DE EVALUACION L"Es:‘?:x’i'gg:
CAPACIDADES
o =z + Describe situaciones vivenciales
E g & MATEMATIZA empleando problemag de ecuaciones del
> £ segundo grado en la vida real.
S = . + Justifica mediante resolucion usando
= 4 % ARGUMENTAR .
formula general.
) + Elabora o simboliza mediante resoluciones
& < % REPRESENTAR de una ecuacion cuadratica incompleta y
e 2 completa.
g % % COMUNICAR + Opina e interviene respecto al proceso
2 5 resolucion de problemas que implica LISTA DE COTEJO
8 = conocer ecuacion cuadratica completa e
incompleta.
. Elabora estrategias para  resolver
8 o Eg}gﬁ?@g,m problemas planteados sobre ecuaciones
3 = del segundo grado.
§ g * E)E%rlezésﬁows Expresa Ios’ ejemplos de ecuaciones
S B SIMBOLICAS mediante  formula general  siempre
o o empleando de los problemas de la vida
real.
) Se comporta adecuadamente en el aula y Ficha de
ACTITUD ANTE EL AREA demuestra puntualidad en el proceso de su =
o observacién
aprendizaje.

VII. MEDIOS MATERIALES
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7 MEDIOS MATERIALES
==T_.Jrata » Plumones de colores

» Libros educativos » Papel bond

» folletos

VIII.  BIBLIOGRAFIA

Matematica 3°

Mapas de progreso de matematica
Matemética 3°

Matemética

Alfonso, Rojas Puémape
Cambios y Relaciones
Ministerio de Educacion.
Manuel Covefias Naquiche

Folletos trilce

DIRECTOR

DOCENTE PRACTICANTE
SESION DE APRENDIZAJE N° 04

DOCENTE DE ASIGNATURA

DOCENTE JEFE DE PRACTICA

NOMBRE DE LA SESION: CONOCIENDO LAS RAICES DE UNA ECUACION DE SEGUNDO GRADO.

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: INTEGRADA “MARISCAL CACERES” AMARILIS

AREA: : MATEMATICA
DOMINIO:

DOCENTE JEFE DE PRACTICA:
GRADO Y SECCION: CUARTO “A”
NIVEL: SECUNDARIA

DOCENTE PRACTICANTE:
DURACION: ....../ecccef ..
FECHA:

BIMESTRE: Il

TEMAS TRANSVERSALES:
Educacion en valores o formacion ética.

VALORES
v" Puntualidad
v" Respeto
v" Honestidad

V. MATRIZ DE DOMINIO, COMPETENCIA, CAPACIDADES DE AREA,
INDICADORES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
AREA INDICADORES
V. DESARROLLO DE LA SESION
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iﬁ%ﬁﬁ@?z'ﬁ JDEE CONTEXTO | CONOCIMIENTO PREVIO INDICADORES
KRS BETUNANECUAGION.
Resuelve situaciones pirbigirticas/en ERMEDADRSDE MRRARRD aplidaAti®el B B8 Bibites
JrlerMRamaieda corsipucaion de 'rerQﬁMﬁ_ﬂ%D&Ménﬁ&é’@“l%zand@%%&ﬁ@%%%g% y
justificando y valorapdo sus procedi nfé ﬁ [%WQRQBLEMM SEGUNDO GRALD.
ORGANIZADOR CAPACIDADES DEL™"T™ g

DE

AREA

INDICADORES DE

INSTRUMENTOS

PR DAEES EVALUACION DE EVALUACION
+ Describe situaciones
vivenciales ~ empleando
problemas sobre raices de
RAZONAMIENTOY | < MATEMATIZAR una ectiacion del segundo
DEMOSTRACION | % ARGUMENTAR grado en la vida real.
+ Justifica mediante
resolucion usando raices
de una ecuacion del
segundo grado.
+ Elabora 0o simboliza
mediante propiedades de
las raices de una ecuacion
COMUNICACION | <+ REPRESENTAR cuadratica.
MATEMATICA %+ COMUNICAR « Opina e interviene | LISTADE COTEJO
respecto a la formacion de
una ecuacion cuadratica,
conociendo las raices.
+ Elabora estrategias para
resolver problemas
. planteados sobre
E]S‘,?EXEQ(FSAS ecuaciones cuadraticas.
RESOSUCIONDE | < UTILIZAR * Exprega los eJempIog, de
PROBLEMAS EXPRESIONES ecuaciones  mediante
SIMBOLICAS ecuacion cuadrdtica de
raices siempre empleando
de los problemas de la vida
real.
ACTITUD ANTE Se comporta adecuadamente en aula y demuestra FICHA DE
EL AREA puntualidad en el proceso de su aprendizaje. OBSERVACION
SECUENCIA DIDACTICA
ETAP <
A CAPACIDADES PROCESOS PEDAGOGICOS TIEMPO
D: El docente saluda afectuosamente a los alumnos se les hace
recordar sobre la importancia de la practica de valores y las
actitudes que debemos demostrar durante el desarrollo de la
sesion y la importancia de la educacion de vivir en armonia y la
realizacion de nuestras metas. Se invita a la reflexién mediante
o ) tarjetas magicas y con la participacion de cada estudiante, _
O PROBLEMATIZACION 10 min
z A B
1 3 2
5 7 6 7
9 11 10 11
13 15 14 15
C
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4 5 D
6 7 8 9
12 13 10 11
14 15 12 13
Responde con seguridad y | 14 15 confianza

ante la actitud con los demas de sus comparieros en el aula.

PROCESO

MATEMATIZAR

E: Mediante las tarjetas magicas los estudiantes analizan y den
el resultado final.

D: El docente calcula el numero pensado del estudiante y
siempre con la participacion de los estudiantes.

E: Recuerda los temas tratados del sesion anterior y explica
detalladamente el tema a tratarse, y a la vez se toma la
participacion de los estudiantes.

D: demuestras formulas o propiedades de una RAICES DE
ECUACION DE SEGUNDO GRADO que el docente interfiere en
la explicacion, y a la vez se pide al estudiante que tenga mas
atencion a la teoria.

REPRESENTAR

ARGUMENTAR

D: Se pide alos estudiantes para resolver este tipo de problemas
poner mas atencién a la clase.

E: Los estudiantes identifican las propiedades y conocer la
formula General de la ecuacion del segundo grado y luego
representamos mediante una ecuacién cuadratica completa y
incompleta.

D: Se realiza una nueva interrogante: ; Qué es una ecuacion del
segundo grado? ¢ Cuando llamamos ecuacion cuadratica?

E: Reconocen o identifican cada una de las ecuaciones,

—-b+VD —(-6)+V/64
X = — —_— —_— ., -
2a 2(1)

UTILIZA
EXPRESIONES
SIMBOLICAS

D: Se comienza a desarrollar ejercicios en la pizarra y siempre
guiados por la informacion tedrica.

E: Los estudiantes escuchan con atencion en la explicacion de
ejercicios en la pizarra.

COMUNICA

D: Se sigue con la secuencia con la resolucion de problemas en
el mismo proceso donde el docente explaya la participacion de
los estudiantes en forma interconectada, y una vez resuelto los
gjercicios se vuelve a preguntar o alguna duda que tiene sobre el
tema tratado y nuevamente para volver a explicar.

E: Los estudiantes escriben en su cuaderno ejercicios resueltos
de la pizarra respecto al proceso empleado por el docente en la
resolucion de problemas, se comunican en forma directa y
acertada entre docente y los estudiantes.

D: comunica a los estudiantes a copiar los problemas resueltos
de la pizarra para poder resolver problemas propuestos de la
separata.

ELABORAR
ESTRATEGIAS

D: Se pide alos estudiantes a partir de propiedades de las raices
de una ecuacion cuadratica se puede resolver una serie de
gjercicios.

E: Haciendo uso de diversas estrategias los estudiantes pueden
desarrollar ejercicios, diferenciando de cada propiedad.

D: El docente monitorea el trabajo de los estudiantes siempre
aclarando y fortaleciendo ciertas dudas respecto a los ejercicios
de la separata.

E: Donde los estudiantes resuelven ejercicios planteados de la
separata y se toma la participacion de los estudiantes y se revisa
el avance sobre el tema tratado durante el proceso.

65 min
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SALIDA

D: La evaluacidon de la sesion sera permanente mediante la
observacion directa.
METACOGNICION:
Reflexiona sobre el proceso de su aprendizaje y capacidades
METACOGNICION desarrolladas, mediante las siguientes interrogantes: ;Qué | 5 min
aprendi? ¢ Para qué aprendi?
Los estudiantes plasman lo aprendido resolviendo ejercicios
domiciliarios.

VI. CRITERIOS DE EVALUACION

ORGANIZADOR
DE CA::?::E‘:ES INDICADORES DE EVALUACION l',"::::&i’gg:
CAPACIDADES
. + Describe situaciones vivenciales
o § & MATEMATIZA empleando problemas sobre raices de una
E = ecuacion del segundo grado en la vida
% é % ARGUMENTAR real.
38 ’ + Justifica mediante resolucion usando
raices de una ecuacion del segundo grado.
5 < . REPRESENTAR + Elabora 0 simboliza mediante propiedades
S é i de las raices de una ecuacion cuadrética.
Zz 3 + Opina e interviene respecto a la formacion
S C & . P P LISTA DE COTEJO
3 = % COMUNICAR de una ecuacién cuadratica, conociendo
© = las raices.
. ELABORAR + Elabora estrategias para  resolver
w ,
S o ESTRATEGIAS proble,njas planteados sobre ecuaciones
S = cuadraticas.
S 3 * LE’)T('FEF'{ZEASFTONES + Expresa los ejemplos de ecuaciones
2 g SIMBOLICAS medlante ecuacion cuadratica de raices
& siempre empleando de los problemas de la
vida real.
Se comporta adecuadamente en el aula y Ficha de
ACTITUD ANTE EL AREA demuestra puntualidad en el proceso de su observacion

aprendizaje.

VII. MEDIOS MATERIALES

MEDIOS MATERIALES
» Separata » Plumones de colores
» Libros educativos » Papel bond
» folletos

VIIl.  BIBLIOGRAFIA

Matematica 3°

Mapas de progreso de matematica
Matematica 3°

Matematica

Folletos trilce

Alfonso, Rojas Puémape
Cambios y Relaciones
Ministerio de Educacion.
Manuel Covefias Naquiche
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DIRECTOR DOCENTE DE ASIGNATURA

DOCENTE PRACTICANTE DOCENTE JEFE DE PRACTICA

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

NOMBRE DE LA SESION: PRACTICANDO ECUACIONES DEL PRIMER GRADO CON DOS
VARIABLES

l. DATOS INFORMATIVOS:
e INSTITUCION EDUCATIVA: INTEGRADA “MARISCAL CACERES” AMARILIS
e AREA: : MATEMATICA
e DOMINIO:

e DOCENTE JEFE DE PRACTICA:
e GRADO Y SECCION: CUARTO “A”
e NIVEL: SECUNDARIA
e DOCENTE PRACTICANTE:
e DURACION: ...../occoof e
e FECHA:
e BIMESTRE: I
1. TEMAS TRANSVERSALES:
Educacion en valores o formacion ética.
M. VALORES
v" Puntualidad
v" Respeto
v Honestidad

V. MATRIZ DE DOMINIO, COMPETENCIA, CAPACIDADES DE AREA,
INDICADORES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

AREA INDICADORES
A PRACTICANDO ECUACIONES DEL PRIMER GRADO
MATEMATICA CON DOS VARIABLES
COMPETENCIAS

Resuelve situaciones problematicas en el contexto real y matematico aplicando el uso de ecuaciones
que implican en la construccién de resolucion de problemas y utilizando diversas estrategias y
justificando y valorando sus procedimientos y resultados.

ORGA';'EZADOR CAPACA%’EQ‘ES L=L INDICADORES DE INSTRUMENTOS
CAPACIDADES EVALUACION DE EVALUACION
RAZONAMIENTOY | < MATEMATIZAR 4+ Describe situaciones

. ) LISTA DE COTE
DEMOSTRACION | <+ ARGUMENTAR vivenciales ~ empleando S COTEIO
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problemas de ecuaciones
en la vida real.

Justifica mediante
propiedades de las
ecuaciones del primer
grado con dos variables.

COMUNICACION
MATEMATICA

oo

* REPRESENTAR
COMUNICAR

e

A

Elabora o grafica de una
ecuacion de primer grado
con dos variables.

Opina e interviene
respecto al  proceso
resolucion de problemas
que implica  conocer
ecuacion del primer grado
con dos incdgnitas.

RESOSUCION DE
PROBLEMAS

% ELABORAR
ESTRATEGIAS
% UTILIZAR
EXPRESIONES
SIMBOLICAS

Elabora estrategias para
resolver problemas
planteados sobre
resolucion de un sistema
de ecuaciones con dos
variables.

Expresa los ejemplos de
ecuaciones mediante
métodos de ecuaciones de
los problemas de la vida
real.

ACTITUD ANTE Se comporta adecuadamente en aula y demuestra FICHA DE
EL AREA puntualidad en el proceso de su aprendizaje. OBSERVACION
V. DESARROLLO DE LA SESION
ESCENARIO DE
APRENDIZAJE CONTEXTO CONOCIMIENTO PREVIO INDICADORES
o ECUACIONES DEL PRIMER
GRADO CON DOS
VARIABLES PRACTICANDO
- Institucién | « METODOS DE ECUACIONES ECUACIONES DEL PRIMER
Taller Matematico Educativa | « REOLUGION DE GRADO CON DOS
PROBLEMAS. VARIABLES

SECUENCIA DIDACTICA

ETAP
A

CAPACIDADES

PROCESOS PEDAGOGICOS

TIEMPO

INICIO

PROBLEMATIZACION

1. D: El docente saluda afectuosamente a los alumnos se les
hace recordar sobre la importancia de la practica de valores y
las actitudes que debemos demostrar durante el desarrollo de
la sesion y la importancia de la educacion de vivir en armonia y
la realizacién de nuestras metas. Se invita a la reflexién
mediante problemas recreativos y con la participacion de cada
estudiante, Un granjero vendié 30 aves, entre gallinas y
gallos, en S/. 500, 00. Si recibio S/. 10,00 por cada gallo y
S/. 20,00 por cada gallina, cuantas aves vendié de cada

10 min
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una. Responde con seguridad y confianza ante la actitud con
los demas de sus comparieros en el aula.

MATEMATIZAR

E: Mediante el problema los estudiantes analizan y resuelven con
serenidad.

D: El docente resuelve el problema con la ayuda de los
estudiantes en el aula.

E: Recuerda los temas tratados del sesion anterior y explica
detalladamente el tema a tratarse, y a la vez se toma la
participacion de los estudiantes.

D: demuestras formulas o propiedades de ECUACIONES DEL
PRIMER GRADO CON DOS VARIABLES que el docente
interfiere en la explicacion, y a la vez se pide al estudiante que
tenga mas atencién a la teoria.

REPRESENTAR

ARGUMENTAR

D: Se pide a los estudiantes para resolver este tipo de problemas
poner mas atencion a la clase.

E: Los estudiantes identifican las propiedades y la clasificacidn
de ecuacion y luego representamos mediante propiedades para
desarrollar problemas propuestas de la separata.

D: Se realiza una nueva interrogante: ;Qué es una ecuacion?
¢ Cuantas propiedades conocen?

E: Reconocen o identifican cada una de las ecuaciones,
8x=y+121

9% — 2y = -7

UTILIZA
EXPRESIONES
SIMBOLICAS

D: Se comienza a desarrollar ejercicios en la pizarra y siempre
guiados por la informacion tedrica.

E: Los estudiantes escuchan con atencion en la explicacion de
gjercicios en la pizarra.

COMUNICA

D: Se sigue con la secuencia con la resolucién de problemas en
el mismo proceso donde el docente explaya la participacién de
los estudiantes en forma interconectada, y una vez resuelto los
ejercicios se vuelve a preguntar o alguna duda que tiene sobre el
tema tratado y nuevamente para volver a explicar.

E: Los estudiantes escriben en su cuaderno ejercicios resueltos
de la pizarra respecto al proceso empleado por el docente en la
resolucion de problemas, se comunican en forma directa y
acertada entre docente y los estudiantes.

D: comunica a los estudiantes a copiar los problemas resueltos
de la pizarra para poder resolver problemas propuestos de la
separata.

ELABORAR
ESTRATEGIAS

D: Se pide a los estudiantes a partir de método por reduccion,
sustitucién y igualacion de ecuaciones con dos variables se
puede resolver una serie de ejercicios.

E: Haciendo uso de diversas estrategias los estudiantes pueden
desarrollar ejercicios, diferenciando por cada método.

D: El docente monitorea el trabajo de los estudiantes siempre
aclarando y fortaleciendo ciertas dudas respecto a los ejercicios
de la separata.

E: Donde los estudiantes resuelven ejercicios planteados de la
separata y se toma la participacion de los estudiantes y se revisa
el avance sobre el tema tratado durante el proceso.

65 min

<|PROCESO

CRITERIOS DE EVALUACION
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ORGANIZADOR
DE i o INDICADORES DE EVALUACION T Ion
CAPACIDADES R R
< > Reflexior& s&?écgpﬁroce%it%i@céqp%rend|¥ ileSacidades
= esarrqglladas® | ¢Qué | 5 min
= = @ETACOGNI,CI N o pdesaraliad AR RYeNgGIdRESUARANIEREs | ;Qué | 5
w<g
B =S| aprend /Pa
Z g Los eshidi ané‘os' Pc?sn@ﬁd|8m§pr8rﬁ‘a%‘5d?g§(§lvgﬂd$a%1nrcicios
N|Z o A damiciliarios. ecuaciones del primer grado con dos
= a ¢ Argume variables.
+« Efabora o grafica de una ecuacion de
é i *  Representar primer grado con dos variables.
3 '<E‘: 4+ Opina e interviene respecto al proceso
S , resolucion de problemas que implica LISTA DE COTEJO
5 = % Comunicar conocer ecuacion del primer grad d
3 p grado con dos
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SEPARATA N° 1

Conociendo la distancia de los jirones

La diferencia de las distancias de los jirones de Huanuco y Huallayco es
860m. Si a la distancia jiron Huallayco le restamos 22m y al Huanuco 35m.
¢,Cual sera la nueva diferencia de ambos jirones?

La medida de un pescado

Un cocinero de la cevichera Sefior Limén observa: La cabeza de un pescado
gue mide 20cm y la cola mide tanto como la cabeza mas medio cuerpo, y el
cuerpo tanto como la cabeza y la cola junta ¢ Cuanto mide el pescado?

3) ¢Cuantos afos tiene Roberto?

4)

5)

Vamos a calcularlo. Hace 18 afos, recuerdo que Roberto era exactamente
tres veces mas viejo que su hijo. Espere; precisamente ahora, segun mis
noticias, es dos veces mas viejo que su hijo. Y por ello no es dificil establecer
cuantos afos tienen Roberto y su hijo. ¢, Cuantos?

Santo milagroso

Marcelo entra a una iglesia donde esta San Ger6nimo, un santo muy
milagroso, cada vez que entra a la iglesia le duplica el dinero que lleva, con la
condicion que cada vez que le hace un milagro le deje una limosna de S/16.
Un dia queriendo volverse rico Marcelo realiza 4 visitas, pero fue tan grande
su sorpresa porque se quedd sin ningun sol. ¢Cuéanto llevaba Marcelo al
inicio?

Sabiendo el nUmero de hermanos

A Lili le preguntaron cuantos hermanos tenia y ella respondié: mis hermanos
no son muchos, % de todos ellos mas 3 de ellos son todos mis hermanos.
¢, Cuantos hermanos son en total?



112

SEPARATA N° 2
1) Lacaperucita Roja

Caperucita Roja va por el bosque llevando una cesta de manzanas para
su abuelita. Si en el camino la detiene el lobo y le pregunta. ¢Cuantas
manzanas llevas en tu canasta? Caperucita para confundirlo y escapar le
dice: “llevo tantas decenas como el numero de docenas mas uno.
¢, Cuéntas manzanas llevaba Caperucita Roja?

2) Juego de monos

Regocijense los monos divididos en dos bandos: su octava parte al
cuadrado en el bosque se divierte. Con alegres gritos, doce Atronando el
campo estan. ¢ Sabes cuantos monos hay en la manada, en total?

3) Jilgueros posados en los postes

Si se posaran (n-1) jilgueros en cada uno de los” n” postes, sobrarian 10
jilgueros; pero si en cada poste se posaran 3 jilgueros mas, quedarian 2
postes vacios. ¢ Cuanto es la mitad del numero de postes?

4) Las monedas

En un lejano pais, existen solamente tres tipos de monedas, cada uno con
un valor entero de soles. Juan tiene cuatro monedas en su bolsillo derecho
por un total de 28 soles y tiene cinco monedas en su bolsillo izquierdo por
un total de 21 soles, pero en cada bolsillo tiene al menos una moneda de
cada tipo. Determina la suma de los valores de los tres tipos de monedas



113

SEPARATA N° 3

1) Casando las aves

3)

4)

Antonio y Ricardo cazaron un total de 10 aves; observandose que la suma de
los cuadrados del niumero de tiros fue 2880, y el producto de tiros realizados
por cada uno de fue 48 veces el producto del nimero de aves cazadas por
cada uno. Si Antonio hubiera disparado tantas veces como Ricardo y
viceversa, entonces Ricardo hubiera cazado 5 aves mas que Antonio.
¢, Cuantas aves cazo Antonio

2) Calculando cantidad de Duraznos

“Pagué 12 centavos por los duraznos que compré al almacenero”, explico la
cocinera, “pero me dio dos duraznos extras, porque eran muy pequefios, eso
hizo que en total pagara un centavo menos por docena que el primer precio
que me dio”. 4 Cuantos duraznos compro la cocinera?

Las manzanas

Dos sefores levan al mercado 100 manzanas. Una de ellas tenia mayor
namero de manzanas que la otra, no obstante, ambas obtuvieron iguales
sumas de dinero. Una de ellas le dice a la otra: “Si yo hubiese tenido la
cantidad de manzanas que tu tuviste y ta la cantidad que yo tuve, hubiésemos
recibido respectivamente 15 y 20/3 soles”. ;Cuantas manzanas tenian cada
una?

Las naranjas

Un vendedor de frutas tiene cierto nimero de naranjas, las cuales quiere
disponer de modo que se tenga un cuadrado. Si el cuadrado fuera compacto,
sobrarian 88 naranjas, pero si en el centro hubiera lugares vacios, se podria
colocar cuatro naranjas mas en cada columna vy fila exterior, formando otro
cuadrado sin gue sobre ninguna. Si se sabe que para llenar el espacio vacio
se necesitan 144 naranjas. Calcule el nimero de naranjas que tiene en total



114

SEPARATA N2 4

1. Adivinar el nUmero pensado:

1) Piensa un namero cualquiera
2) Sumale 3

3) Multiplique el resultado por 2
4) Réstale 8

5) Dividele por dos

2. Los cuatro hermanos

Cuatro hermanos tienen 45 rublos. Si el dinero del primero es aumentado
en 2 rublos, el de segundo reducido en 2 rublos, se duplica el del tercero y
el del cuarto se reduce a la mitad, todos los hermanos tendran la misma
cantidad de rubros. ¢ Cuanto de dinero tiene cada uno?

3. Adivinar el numero pensado:

1) Piensa un namero

2) Multiplicalo por 5

3) Sumale 1

4) Multiplique el resultado por 2
5) Réstale 12

6) Divide tu resultado por 10

7) dime el resultado final

4. El barco ylabalsa

Un barco se desplaza 5 horas sin interrupcion rio abajo desde la ciudad A
ala ciudad B. de vuelta avanza contra la corriente (con su marcha ordinaria
y sin detenerse) durante 7 horas. ¢Cuéntas horas necesitara una balsa
para desplazarse de la ciudad A a la B, yendo a la misma velocidad de la
corriente?

5. Repartiendo Caramelos

Si reparto tantos caramelos como nifios hay, me faltan dos; pero si doy un
caramelo a cada nifio; me sobran 70 caramelos. Hallar el nimero de nifios
y el total de caramelos.
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SEPARATA N° 05

Dos botes de café

Dos botes llenos de café tienen la misma forma y estan hechos de
la misma hojalata. El primero pesa 2 kg y tiene 12 cm de altura; el
segundo pesa 1 kg y mide 9,5 cm de altura. ¢, Cual es el peso neto
del café en los dos botes?

El almuerzo con la Familia.

Profesor Alirio luego de cobrar su sueldo invita a almorzar a su
familia, donde gasta la mitad de su sueldo. Al salir del restaurant da
cinco soles de propina a la hermosa bella moza que le atendio. En
el trayecto compra una casaca para su esposa, que le costo la mitad
de lo que le quedaba. Si el pagoé los pasajes de retorno que suman
S/ 10, 00 Soles y le quedan S/ 140, 00 soles, ¢ cuanto es el sueldo
de profesor Alirio?

. Adivinar el dia de nacimiento

Las ecuaciones indeterminadas permiten efectuar el siguiente truco
matematico.

Se propone a una persona que multiplique la fecha del dia de su
nacimiento por 12, y el nimero de mes, por 31. Con la suma de los
productos de esos datos puede calcularse la fecha del nacimiento
de la persona dada.

. Adivinar un nUmero pensado

e Piensa un numero

e Sumale 5

e Multiplique el resultado por 2

e Alo que quedd réstale 4

e El resultado dividele entre 2

e Alo que quedd réstale el nUmero que pensaste.

En la comunidad de Cruz pampa Felipe tiene una cantidad de aves
y cuyes. Y un dia se propone a contar sus animales y en total cuenta
330 patas entre aves y cuyes, ¢y en total se contaron 105 cabezas
cuantos hay entre aves y cuyes?
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SEPARA N° 06

1. Adivinar el nUmero pensado por una persona.

e Piensa un numero
e Multiplicalo por 3
e Alo que quedo sumale 14
e Al resultado sumale el nimero que pensaste
e Alo que queda réstale 2
e el resultado dividelo entre 4
e dime el resultado final
2. El caballo y el mulo

He aqui en un antiguo ejercicio muy sencillo y facil de traducir al idioma
del algebra.
‘un caballo y un mulo caminaban juntos llevando sobre sus lomos
pesados sacos. Lamentandose el jamelgo de su enojosa carga, a lo que
el mulo le dijo: ¢de qué te quejas? Si yo te tomara un saco, mi carga
seria el doble que la tuya. En cambio, si te doy un saco, tu carga se
igualara a la mia”
¢, Decirme, doctos matematicos, cuantos sacos llevaba el caballo, y
cuantos el mulo?
3. Adivinar el mes y la edad
e diga que te diga el nimero del mes en que nacio
¢ luego dile que multipligue mentalmente dicha cantidad por 2
e Y que le sume 5 al resultado
e Luego dile que multiplique lo obtenido por 50
e Alo que queda réstale 2
e el resultado dividelo entre 4
e dime el resultado final
4. Adivinar el nimero que pensaste.
e Piensa un numero
e Multiplicalo por 10
e Alo que quedo sumale 7
e Lo que quedo multiplicalo por 10
e Alo que quedd sumale 5
e Lo que quedo multiplicalo por 2
e ¢ Qué numero te quedo?
e Para encontrar el nUmero pensado hay que hacer lo siguiente:
e Réstale 150
e Dividelo entre 200

5. ¢Qué edad tiene Nicolas, si dentro de 60 afios tendra 9 veces la edad
gue tenia hace 8 afios disminuidos en 12 afios?



