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INTRODUCCION

El presente trabajo de Investigacion - Accién Pedagodgica titulado
“JUGANDO CON LA MATEMATICA" EN LOS ESTUDIANTES DEL 2° “A” DE
LA |IE. JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ DE AMARILIS HUANUCO, 2013-
20157, se realiz6 para obtener el titulo de la Segunda Especialidad en: Didactica
de la Educacion Primaria de Educacion Béasica Regular. El proposito de la
investigacion es mejorar las Estrategias de Ensefianza orientadas a desarrollar
habilidades en mis estudiantes, asi mismo de transformar y mejorar mi practica
pedagogica. El informe de la presente investigacion-accion esta organizado en

cuatro capitulos:

El CAPITULO I, comprende el Problema de Investigacion, Descripcion de
las caracteristicas Socioculturales del Contexto Educativo, la Justificacion de la
Investigacion, la Formulacion del Problema, los Objetivos de investigacion-
accion pedagogica, Sistematizacion de las categorias y subcategorias ubicadas
en cada diario de campo, el mapa de la Deconstruccion y el Analisis categorial
Textual de las teorias implicitas que sustentaron la practica pedagdgica. El
CAPITULO II, comprende la Metodologia de la Investigacion, la Cobertura de
Estudio, la Muestra de Accion, la Unidad de Andlisis y Transformacion, las
Técnicas e Instrumentos de recoleccién de Informacion y las Técnicas de Andlisis

e Interpretacién de los Resultados. EI CAPITULO Ill, se refiere a la Propuesta
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Pedagogica Alternativa, la Reconstruccion de la Practica Pedagdgica
alternativa, el Mapa Conceptual de la Reconstruccion, las Teorias Implicitas, las
Teorias Explicitas; los Indicadores Objetivos, Subjetivos y el Plan de Accion. El
CAPITULO 1V, se presenta la Evaluacion de la Ejecucién de la Propuesta
Pedagogica Alternativa, es decir la descripcion, analisis, reflexion y cambios
producidos en las diversas Categorias y Subcategorias. Evidenciando la
Triangulacion de la informacién; Conclusiones, Recomendaciones, Referencias
Bibliogréficas y anexos que evidencian la investigacion — Accion.

Por lo expuesto sefiores miembros del jurado, recibo con beneplacito vuestros
aportes y sugerencias para mejorar, a la vez deseo sirva de aporte a quien desea

continuar un estudio de esta naturaleza.



RESUMEN

El presente trabajo de Investigacion - Accion Pedagégica se titula
“JUGANDO CON LA MATEMATICA" en los estudiantes del 2° “A” de la I.E.
Julio Armando Ruiz Vazquez de Amarilis Huanuco, 2013-2015", se realiz6 con el
objetivo de mejorar el uso de estrategias en la ensefianza del area de

matematica, transformar y mejorar mi practica pedagdgica.

La investigacion es de Corte Cualitativo, se sustenta en el tipo de Investigacion
- Accion Pedagodgica, con un disefio que incluye la deconstruccion,
Reconstruccion y Evaluacion de la Efectividad de la Practica, el actor de cambio
estuvo constituido por 32 estudiantes de 2° grado, seccion “A”, entre 6 y 7 afios

de edad de la institucion educativa en mencion.

Para la reconstruccion de la teoria explicita he recurrido a técnicas
bibliograficas y analisis de documentos de trabajos realizados al respecto. Los
datos obtenidos han sido analizados, para ello, utilicé la triangulacion de fuentes,
luego procedi con el cruce de la informacion, para posterior interpretacion
dandole significado a cada una de las categorias y sub-categorias, arribando a
conclusiones como hallazgos principales de la mejora de mi practica pedagdgica.
El trabajo de investigacion aportara en el campo educativo, puesto que se logré
utilizar la estrategia del juego en las mateméaticas con los 4 pasos de George
Pdlya en la comprension de problemas o resolucion que hace que el nifio

adquiera habilidad.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 DESCRIPCION DE LAS CARACTERISTICAS SOCIO CULTURALES DEL
CONTEXTO EDUCATIVO.

La Institucion Educativa Julio Armando Ruiz Vasquez se encuentra ubicado
en Paucarbamba en el Jiron Julio C. Tello N° 300-302 al costado de la
Municipalidad de Amarilis, cuenta con los tres niveles Educativos Inicial,
Primaria, Secundaria y funciona en dos turnos, cuenta con una infraestructura
moderna, posee 25 aulas de las cuales 02 son del nivel inicial, 19 aulas del nivel
primaria y 05 aulas de secundaria, ademas cuenta con dos aulas de recursos
tecnoldgicos, un laboratorio de fisica, biologia y quimica, un ambiente de
educacion fisica semi equipada, biblioteca y videoteca, salon auditorio, sala de
profesores, psicologia, dos aulas de industrias del vestido y electricidad tres,
modulos de servicios higiénicos, lozas deportivas, la gruta y areas verdes que
esta distribuida por parcelas. La poblacién educativa esta conformada con
pobladores migrantes de distintos lugares haciendo que se observe en cada
uno de ellos culturas propias del lugar de procedencia que contribuyen a
integrar la identidad cultural a la ves es una dificultad ya que estos nifios que
proceden de zonas andinas y de la Amazonia tienen dificultad para adaptarse
al nuevo ambiente y para ello el trabajo como maestro es de integrarlos a los

grupos a través de los trabajos en equipo.

Las instituciones que cuenta Paucarbamba son: La municipalidad,

Parroquia, fiscalia, poder judicial, DEMUNA, PROMUDHE, la Gobernacién,
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Juez de Paz, Compafia de Bomberos, ESSALUD, Centro de Salud “Carlos
Showin Ferrari”, coliseo 15 de agosto, complejo deportivo, CETPRO” Salazar
Bondy” e Instituciones Educativas Publicas y privadas en los Niveles Inicial,
Primaria y secundaria. son fortalezas que nos ayudan para formar alianzas
estratégicas para el trabajo coordinado en bien de la poblacién en conjunto.

Con respecto a las caracteristicas econdémicas de los pobladores de
Paucarbamba en su mayoria se dedican a ser pequefios comerciantes,
formales e informales, artesanos, bordadores, pasamaneria, carpinteria,
cerrajeria, carpinteria metalica, transportistas, fabricacion de ladrillos,
restaurantes, grifos, ferreterias, salones de belleza, venta de vehiculos
motorizados, distribuidores de cerveza, y se dedican a la industria
panificadora estas caracteristicas mantiene a la poblacién activa para la
solventar las necesidades basicas y en mucho de los casos existen familias
en extrema pobreza que son atendidos con Programas Sociales que brindan
el Estado.

Referente a la estructura familiar los padres de familia que conforman la
comunidad educativa en su mayoria son convivientes, también existen
familias nucleares esta caracteristica permite que los estudiantes manifiestan
una estabilidad emocional favorable para los aprendizajes; pero a la vez
existen hogares desintegrados con nifios que demuestran problemas de
comportamiento la cual dificulta el normal desenvolvimiento de los nifios y
ninas es por ello como maestro programamos reuniones “Escuela para
Padres” con temas de valores relacionado para la superacion familiar.

Con relacién a las costumbres y fiestas de la localidad de Paucarbamba

las mas representativa son las: Los negritos en honor al nifio Jesus quienes
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con su elegancia y gallardia se desplazan por las calles invitando a los
vecinos a ser participe de la fiesta, La bajada de Reyes, la fiesta de la semana
Santa que se inicia con la Via Crucis y finalizando con la Peregrinacion al
cerro San Cristébal, Celebracion de la Virgen de Fatima Patrona de La
Parroquia de Paucarbamba, celebracion del Aniversario del Distrito de
Amarilis, celebracion de la toma de tierras de Paucarbamba todo ello permite
conocer nuestra identidad cultural y trabajar con los niflos y nifias

producciones textos.

La Practicas medicinales y curativas permiten aliviar ciertos malestares de
algunas enfermedades comunes de la zona, el conocimiento de las bondades

de las plantas son fortalezas para el inter aprendizaje.
Caracterizacion del aula.

En el aula del 1er grado seccién “A” hay en total 32estudiantes (19 nifias
y 13 nifios), cuyas edades fluctian entre los 06 a 07 afios, organizados en
grupos de trabajos como: de disciplina, defensa civil, cruz roja, vigilantes del
medio ambiente, de salud, relaciones humanas, periédico mural, alimentos,
materiales de biblioteca y aseo. Manifiestan un bajo rendimiento académico

en especial en el area de matematica.

En el aula se cuenta con diversos sectores para las diferentes areas
curriculares. La mayoria de los nifios y nifias vienen de familias diversas y
costumbres diferentes, el aula cuenta con un espacio de 07 metros de largo
por 08 metros de ancho, contando con 8 mesas y 32 sillas, un escritorio para

el docente, dos armarios, periédico mural, biblioteca del aula que se
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encuentran textos de comunicacion, matematica, personal social, religion y
ciencia y ambiente. El aula tiene apoyo de los padres para la limpieza diaria

y para recoger el desayuno de los estudiantes

Caracterizacion del docente

Docente egresado del Instituto Pedagdgico Marcos Durand Martel de
Huanuco, con 20 afios de experiencia profesional, del tercer nivel magisterial
con el grado de Bachiller en Educacion de la Universidad Federico Villareal de
Lima, con Diplomado de la metodologia ERCA convenio de Peru-Espafia y con
estudios en la Segunda Especializacion en Didactica de Educacion Primaria.

Docente preocupada en la formacion integral de mis estudiantes del periodo
de los afos 2013-2014, quienes seran evaluados por el MED en la resolucién
de problemas y que tienen que lograr un nivel destacado 2. Es por ello mi

preocupacion en buscar estrategias para que logren habilidades matematicas.

1.2. CARACTERIZACION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

Después de haber registrado en los diarios de campo en la deconstruccion
analizo las fortalezas que predominan en mi practica pedagoégica son: Mi amor
a Dios, a los nifios, la creatividad para jugar, cantar, pintar y esto me ayuda para
hacer mis clases dindmicas en las diferentes areas, pero la dificultad para
matematica. Elaboro mis unidades de aprendizaje y las sesiones con los
procesos que requiere mi sesién; otro de mis intereses es que los nifios y nifias
trabajen con materiales del MED para comprender sus problemas matematicos,

con temas de la vida diaria, pero a pesar de ello tengo nifilos que no comprenden,
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no encuentran sus estrategias En cuanto a las debilidades que presento es que
veo que algunos nifios y nifias no me entienden el tema que hemos trabajado y
la cual es mi preocupacién les vuelvo a repetir y algunos casos les pido que
averiguan el tema pero no los nifios parece que estan desmotivados, no ponen
de su parte vienen a la escuela a jugar con sus comparieros o con los materiales
pero un juego sin sentido pedagoégico y es de mi preocupacion buscar
estrategias que me permitan tener a mis nifios y nifias con interés, que
encuentren rapidamente sus estrategias matematicas a través del juegos
motivacionales para la matematica recreativa . Para que cuando sean evaluados
con el uso de instrumentos de evaluacion del area segun la sesion de
aprendizaje lleguen a lograr satisfactoriamente, a la vez en sus pruebas
mensuales y las de la ECE que toman al culminar el 2° grado para ver el logro

de sus aprendizajes.

1.3. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA.
Dificultad en la aplicacion de estrategias metodoldgicas para el logro de la
ensefianza del area de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la Institucién

Educativa Julio Armando Ruiz Vasquez- Amarilis 2013-2015.
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1.4. Formulacion del Problema

1.4.1. PROBLEMA GENERAL

Producto de la fase deconstructiva de la investigacién y luego de haber
realizado el esquema categorial y el analisis textual de los diarios de campo
investigativo, el problema de la presente investigacion queda formulado de la
siguiente manera:
¢, COmo mejorar la aplicacion de las estrategias metodoldgicas para el logro en la
ensefanza del area de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la I.EP Julio

Armando Ruiz Vasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015?

1.4.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS
a)¢,Qué debo hacer para mejorar las dificultades en las estrategias en la
ensefianza del area de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la |.E.P

Julio Armando Ruiz Vasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015?

b) ¢Qué teorias implicitas orientan mi practica pedagdgica en la ensefianza
del area de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la |.LE.P Julio

Armando Ruiz Vasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015?

c) ¢Como reconstruyd mi practica pedagogica utilizando las teorias explicitas
y acciones innovadoras en el aula sobre la ensefianza en el area de
matematica en los estudiantes del 2° “A” de la |.E.P Julio Armando Ruiz

Véasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015?

c) ¢Como evaluar la efectividad que tiene la utilizacion de las teorias
explicitas y acciones innovadoras en el cambio de mi practica pedagdgica

sobre la ensefianza en el area de matematica en los estudiantes del 2°
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“‘A” de la |.LE.P Julio Armando Ruiz Vasquez- Amarilis- Huanuco 2013-

20157

1.5. OBJETIVOS

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Mejorar el uso de estrategias en la ensefianza del area de matematica en

los estudiantes del 2° “A” de la |.E.P Julio Armando Ruiz Vasquez- Amarilis-

Huanuco 2013-2015

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a)

b)

d)

De construir las dificultades en las estrategias en la ensefianza del area
de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la |.E.P Julio Armando

Ruiz Vasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015.

Identificar las teorias implicitas que orientan mi practica pedagodgica en la
ensefianza del area de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la

[.E.P Julio Armando Ruiz Vasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015.

Reconstruir mi practica pedagogica utilizando las teorias explicitas y
acciones innovadoras en el aula sobre la enseflanza en el area de
matematica en los estudiantes del 2° “A” de la |I.E.P Julio Armando Ruiz

Véasquez- Amarilis- Huanuco 2013-2015.

Evaluar la efectividad que tiene la utilizacion de las teorias explicitas y

acciones innovadoras en el cambio de mi practica pedagdgica sobre la
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enseflanza en el area de matematica en los estudiantes del 2° “A” de la

|.LE.P Julio Armando Ruiz Vasquez- Amarilis- Hudnuco 2013-2015.

1.6. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Habiendo observado que los nifios y nifias del 2° “A” no estan atentos, no
aprenden con facilidad en algunos temas del area de matematica, se les es
dificil comprender, es por ello viendo esta debilidad en mi practica pedagdgica,
me es necesario buscar estrategias adecuadas que permitan el buen
aprendizaje del area de matematica. Y a la vez lograr con satisfaccion que
todos los nifios y nifias logren la resolucion de problemas para la evaluacion
censal de la ECE al culminar su 2° grado.

Es por ello el propdsito de buscar teorias explicitas que garanticen el mejorar
el uso de estrategias en la ensefianza de la matematica a traves de la propuesta
pedagogica alternativa en la comprension de la resolucion de problemas por
cada competencia especifica del desarrollo de matematicas como: represente,
comunica, elabora, utiliza expresiones simbolicas y argumenta. Cabe mencionar
también que el Ministerio de Educacion Nacional a través de los Lineamientos
Curriculares y los Estandares Basicos de la Competencias que propone dentro
de los ocho aprendizajes fundamentales y dos de ellos es niumero, operaciones,
cambio y relaciones que se encuentran en las rutas de aprendizaje pide trabajar
con ellas.

Fue una oportunidad pedagdgica fundamental para formular estrategias, que
me permitieron orientar el aprendizaje en matematicas en los nifios del 2° grado
“‘A” de la Instituciéon Educativa Julio Armando Ruiz Vasquez”. La intencién

fundamental fue crear habilidades matematicas a través del juego con sentido
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pedagdgico y en los estudiantes, fue modelo y guia del proceso teniendo en
cuenta las necesidades e intereses acorde a la edad, para que la matematica
sea agradable y asi poder trabajar aspectos que se fueron cimentando en los
nifos y nifas desde un inadecuado proceso de ensefianza y aprendizaje tales
como la apatia, el desinterés, la desmotivacién, el desamor por la mateméatica.
Por ello fue necesario implementar esta propuesta de tal forma que ayudo a

contribuir al mejoramiento en el &rea de matematica.

1.7. DECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA
El problema de investigacion fue identificado a partir de la deconstruccion
detallada de los diarios de campo con el fin de sistematizar cada sesion de
aprendizaje detectando las categorias y sub categorias ubicadas en cada diario
de campo como son: planificacion (unidades, modulos y proyectos de
aprendizaje) ritos(oracion, asistencia, normas) Estrategias(experiencia,
reflexion, conceptualizacion y aplicacion) Materiales (estructurados y no
estructurados) Evaluacion (lista de cotejo , pruebas y escala de
actitudes).analizadas, reflexivamente sobre mi practica pedagdgica, es asi que
registre en estos diarios de campo la ejecucion de 10 sesiones de aprendizaje

del &rea de matematica en el 1°y 2° grado “A” de 2013 al 2014.

El registro contiene la descripcion de como ejecute las sesiones de
aprendizaje, ademas tiene la reflexion critica y algunas de las ideas para mejorar
mi practica pedagoégica. A través de este registro ubique los procesos,
procedimientos, actividades, recurrentes que me permitieron reconocer la
estructura de mi practica asi como las fortalezas y debilidades de la misma, entre

ellas puedo mencionar como fortalezas Las que me hacen sentir bien, como
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la preparacion de las sesiones de aprendizaje, materiales elaborados para cada

sesion, juegos estratégicos para que comprendan mejor la matematica,

utilizando materiales sencillos y asi sea significativo, entretenido el aprendizaje.
Presento debilidad en la utilizacion de los materiales con sentido pedagdgico

en matematica, la comprension de lectura y la evaluacion.

1.7.1. RECURRENCIAS EN FORTALEZAS Y DEBILIDADES
Después de haber analizado mis diez diarios de campo llegué a la
conclusion tengo fortalezas durante mi practica pedagdgica los que a
continuacion menciono:

X Planificacion anticipada de las unidades, proyectos, médulos y sesiones de
aprendizaje . En esta parte quiero mencionar a la segunda especialidad como un medio
de &nimo para superar y mejorar mi desempefio en el aula.

%+ Deseo de superacion para mejorar el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la
evaluacion censal. Los docentes de los bloques tematicos en especial el de matematica
nos brinda conocimientos y alternativas de estrategias para mejorar la ensefianza y
aprendizaje significativo de los estudiantes.

% Deseo de investigar e innovar. Motivada por conocer nuevas estrategias en la
ensefianza de la matematica y un aprendizaje significativo en mis estudiantes. Por ello
realicé mi perfil de investigacion con la finalidad de aplicar nuevas estrategias
especialmente, para lograr que mis estudiantes demuestren interés por el area de
matematica a través del juego con sentido pedagdgico.

En mi desempefio en el aula y en los diez diarios de campo registrados y analizados

también identifique las debilidades que presento como son:
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+ Dificultades en la planificacion de las sesiones de aprendizaje con estrategias para
resolver problemas matematicos.

% Dificultades en el uso y manejo de estrategias de matematica y de materiales con

L)

sentido pedagogico para el logro de su aprendizaje significativo en  mis

estudiantes .

FORTALEZAS DEBILIDADES

X/

% Presentacion de las unidades de « Debilidades y dificultades en la
aprendizaje anticipadamente. planificacion, programacion de
las sesiones de aprendizaje
con estrategias para la
resolucion de problemas

matematicos con un sustento

< Deseo de superacién para mejorar pedagdgico.
el nivel de aprendizaje significativo « Predominio de una practica
de los estudiantes en la evaluacion pedagdgica tradicional y
censal. vertical.

% Deseo de investigar y proponer

_ - .
nuevas estrategias en matematica. « Dificultades en el uso y
manejo de estrategias en el

area de matematica.

Cuadro N° 01
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CATEGORIAS Definiciéon Percepcién desde SUB Definicion
la practica Pedagogica CATEGORIAS Percepcion desde
la practica
Pedagégica

PLANIFICACION

Es prever la ensefianza de
nuestros nifos
anticipadamente. Como una
herramienta de trabajo.

- Unidad de aprendizaje

-Programacion
mensual a mas de
30 dias.

- Proyecto - Programacion
menos de 30
dias.

- Modulo - Programacion

para un dia o
dos

- Sesiones de aprendizaje.

- Para cada dia
y por cada
area.

RITOS

- Son acciones que se
realizan diariamente.

-Saludo

- Acto de
respeto.

- Rezar

- Dar gracias a
Dios y Maria.

-Normas de convivencia

- Compromiso
que se deben
respetar.

ESTRATEGIA

Son formas, métodos,
técnicas y actividades para
lograr el aprendizaje.

- Metodologia ERCA.

-Convenio de
Deuda Pera
Espafia.

- Juego de Roles.

-Son
dramatizaciones
de la vida diaria.

- Ejercicio
Estructurado.

-Son actividades
con reglas de que
debe hacer el nifio
o nifia para
resolver un
problema.

MEDIOS Y
MATERIALES

Son los escenarios, recursos
gue necesito para llevar
acabo la ensefianza
aprendizaje.

- Materiales estructurados

Son los enviados
por el MINEDU

- Materiales no estructurados

Materiales
elaborados por el
docente y los
nifos.

CONOCIMIENTOS

Son aprendizajes
logrados.

- Organizador.

- Son cuadros
donde se
sistematizan
los
conocimientos.

- Exposiciones.

- Son
presentaciones
verbales con

ayuda de
materiales.

- Sistematizacion del conocimiento. - Resumen de
conceptos.

EVALUACION

- Se toma para saber si se
logré con la ensefianza
aprendizaje a través de
instrumentos de
evaluacion.

Interrogantes.

- Preguntas para
confirmar sus
saberes.

Ficha de aplicacion.

- Resumen para
completar lo
aprendido por
el nifio.

La meta cognicion. - Aprendizaje
aplicado en su
vida diaria.

Pruebas Objetivas - Prueba para
completar.

Cuadro N.° 02
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1.7.3. MAPA CONCEPTUAL DE LA DECONSTRUCCION

A través de categorias

7 7 v

Como Como Como Como Como Como

Cuadro N° 03
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1.7.4. ANALISIS CATEGORIAL Y TEXTUAL

Categorias. -Que es lo puedo definir como la forma de llegar al estudiante

para el logro de aprendizaje de manera manipulable y razonable.

Sub categorias Es lo estoy utilizando en mi practica pedagdégica para el
desarrollo del area de matemética.

Planificacién. -Que es la elaboracion de la unidad de aprendizaje para un
determinado tiempo incluyendo las competencias, capacidades, indicadores
y estrategias a trabajar con los estudiantes segun el problema.

Ritos. -Que es la costumbre de saludar, rezar y respetar sus normas.
Estrategias. -Que es la forma de llegar al estudiante para el logro

de aprendizaje de manera ladica, manipulable y razonable.
Medios y materiales. -Son objetos que se pueden manipular con un fin

pedagogico, pueden ser estructurados y no estructurados
Evaluacion. - Es la valoracion cuantitativa y cualitativa de los aprendizajes.
Dinamicas. - Es la actividad ludica para generar interés.

Teorias implicitas. - Es las que uso en mi trabajo pedagdégico sin un

sustento tedrico. Entre ellas tenemos:
Las teorias implicitas que visualizo a través de mi diario de campo son:

% Teoria dependiente. -Cuando la ensefianza es guiada y dirigida.
% Teoria expresiva. - Los estudiantes se encuentran realizando

trabajos en equipo.
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% Teoria interpretativa. -Cuando se cumple el proceso pedagdgico

L)

equipo. Ellos trabajan en sus papelotes demostrando sus estrategias,
concertando sus conocimientos previos. También cuando trabajan en
equipo ellos se ayudan y aprenden uno del otro.

Dominio del conocimiento. - Es la preparacion del tema a tratar por
parte de la profesora, un dia antes recuerda y hace un resumen de lo

gue va ensefar a sus estudiantes.
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CAPTULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION — ACCION - PEDAGOGICA

La investigacion que se realice es de corte cualitativo, el tipo de investigacion
es investigacién —accion El enfoque de la Investigaciébn accién pedagdgica es
Critico reflexivo y la Interculturalidad Critico. Este enfoque me permitié reflexionar
a través de sus tres fases la deconstruccion de mi préactica pedagogica, la
deconstruccion y la evaluacion de la efectividad de la practica pedagogica.

Deconstruccion. -Proceso por el cual se realizo a partir de los datos del diario
de campo en el que se han evidenciado detectar el problema, fortalezas y
debilidades, teorias implicitas que la forman.

Reconstruccion. -Se llevé a cabo la propuesta de acciones de cambio de
una practica alternativa mas efectiva sustentada en las teorias explicitas

Evaluacion de la Efectividad. -Proceso de evaluacion de la nueva practica
analizamos los diarios. Aplicamos la nueva propuesta alternativa con la finalidad
de solucionar el problema de mi practica pedagogica en un tiempo prudencial.
Se identifican indicadores subjetivos y objetivos de efectividad o logros de la

reconstruccion.

2.2. TIPO DE INVESTIGACION

+ Investigacion accion pedagogica - corte cualitativo.
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2.3. COBERTURA DE ESTUDIO
2.3.1 POBLACION DE ESTUDIO
% Mi préactica pedagogica.
% Registros plasmados en los diarios de campo.
% Estudiantes del 2° grado “A” de Educacion Primaria.
2.2.2 MUESTRA DE ACCION
% Estrategia de ensefianza.
% Una unidad y un proyecto de aprendizaje.
% Diez sesiones de aprendizaje.
% Evaluaciones (lista de cotejo y prueba mensual).
% Diez registros plasmados en los diarios de campo.

% 32 estudiantes del 2° grado de la |.LE."JARV”

2.4. UNIDAD DE ANALISIS Y TRANSFORMACION.

Se considera como unidad de analisis de mi practica pedagogica, que
registro en el instrumento de diario de campo.
La practica pedagogica se ejecutd a través de mis sesiones de aprendizaje. En
el proceso de deconstruccion y en el proceso reconstruccion se ejecutaron 10
sesiones interventoras quedando registrados en los 10 diarios de campo. Cada
una de ellas prioriza una categoria y cada una de ellas con sub- categoria con
sus partes. Asi por ejemplo como categoria la Planificacién y sub-categorias las
unidades de aprendizaje, etc. Lo mismo hice con las demas.
En la evaluacion de la efectividad de la propuesta. Para ello elabore los criterios

e indicadores (de proceso y resultado), organice y sistematice la informacion en
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funcion a la categoria y sub-categoria por informantes, contraste los indicadores
con las sesiones interventoras, triangule la informacion (como estrategia de
validacion de la informacion). Interprete por sub categorias y categorias, formule
las conclusiones, recomendaciones y observaciones y finalmente redacte el

informe de investigacion.

2.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOJO DE INFORMACION

TECNICAS:
<> Observacion directa
X Diario de campo
X2 Comprobacion
INSTRUMENTOS:

Las técnicas e instrumentos de recojo de informacion que vengo
empleando son las siguientes:
Las técnicas de observacion directa

Esta técnica se utilizara en los estudiantes del 2° “A” que consiste en
observar directamente a los nifios y nifias como viene ejecutando las estrategias
matematicas y a la vez tomando nota; paso a paso.

Es una técnica que consiste en observar atentamente el fendémeno, hecho
0 caso, tomar informacion y registrarla para su posterior analisis. La observacion
es un elemento fundamental de todo proceso investigativo; en ella se apoya el

investigador para obtener el mayor niumero de datos” (WILSON 2000, p-180).
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EL DIARIO DE CAMPO.

Este instrumento servira para registrar las clases que se viene ejecutando

paso a paso durante la investigacion en los nifios del 2 ° “A”

Tal como lo define Fernandez (2001, p. 45) es el conjunto de procesos
sociales de preparacion y conformacion del sujeto, referido a fines precisos para
un posterior desempefio en el &mbito laboral. Ademas, es el proceso educativo
gue tiene lugar en las instituciones de educacion superior, orientado a que los
alumnos obtengan conocimientos, habilidades, actitudes, valores culturales y
eticos, contenidos en un perfil profesional y que corresponda a los requerimientos

para un determinado ejercicio de una profesion.

“El Diario de Campo es uno de los instrumentos que dia a dia nos
permite sistematizar nuestras practicas investigativas; ademas, nos

permite mejorarlas, enriquecerlas y transformarlas”. (Martinez, 2007, p-77)

Una ficha de aplicacion es un instrumento de recojo de informacién sobre
su aprendizaje si ha aprendido Se elaboran en hojas boom con preguntas

referentes al tema tratado

2.6 TECNICAS DE ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

L X4

Matriz de analisis de categorias y su sub categorias

< Mapas conceptuales

)

53

» Matriz de andlisis textual

K/
L X4

Triangulacion



30

CAPITULO Il

PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA

3.1. RECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

3.1.1. MAPA CONCEPTUAL DE LA RECONSTRUCCION

Categorias
B C ESTRATEGIA MATERIALES EVALUACION
| I I
A través
Usando i
Aplicando / \ Apllcando\
( ] [ Materi I / é X
Unidades de Juego Los pasos de ateria ..
\ I y I L I y
: R ) N\ N
ZL?'Zicdtiga(;: Juego libre E:‘;:’I‘:;;el Material no Observacion Lista de
. " tei
\, y I _I—J estructurado sistematica J cotejo )
| ( ) ( ) / | |
e Juego Elaborar un I p N T .
Médulo de pedagdgico plan La Flc.has.d'e
aprendizaje \ J _|_J Visién comprobacién aplicacion
\ r ) retrospectiva ~ 7
1 Ejecutar el
Sesion de plan
. —
aprendizaje

Cuadro N° 4
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3.1.2. ANALISIS CATEGORIAL TEXTUAL

CATEGORIAS SUB CATEGORIAS TEORIAS EXPLICITAS
La planificacion de la estrategia del juego y los pasos
de Pdlya en las unidades, proyectos, modulos y MINEDU, (2000)
sesiones de aprendizaje elaborados anticipadamente

Planificacién para la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

Este proceso requiere respetar una serie de pasos
segun lo manifiesta el MINEDU.

Estrategia de
Pasos de Polya

-Estrategia son procedimientos o destrezas mas
generales que exigen para su aprendizaje otras
técnicas mas especificas relacionadas con contenidos
concretos.

-Estrategia de Pdlya

plantea la Resolucion de Problemas como una serie
de procedimientos que, en realidad,

utilizamos y aplicamos en cualquier campo de la vida
diaria

Coll (1987)

Polya

Estrategia el juego

- Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la
inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion
funcional o reproductiva de la realidad segun cada
etapa evolutiva del individuo.

Jean Piaget (1956)

Medios y
materiales

-Que si consideramos a los medios como recursos
instrumentos- mentales estamos haciendo referencia a
un material didactico de todo tipo, desde los materiales
del entorno a cualquier recurso audiovisual,
ordenadores, etc.

Los materiales educativos son componentes de
calidad, son elementos concretos fisicos que portan
mensajes educativos. El docente debe usarlos en el
aprendizaje de sus alumnos para desarrollar
estrategias cognoscitivas, enriquecer la experiencia
sensorial, facilitar el desarrollo, adquisicion y fijacion del
aprendizaje; aproximando a los alumnos a la realidad
de lo que se quiere encontrar, motivar el aprendizaje
significativo.

Gimeno,(1981)

Freddy E. Tanca

Evaluacion

Los instrumentos técnicas| de |evaluacion| son
las gue usa el“ necesarias para
obtener|evidencias|de los desempefios de los alumnos
en un[procesolde[ensefianzaly{aprendizaje]

-Es una de la etapas mas importantes, que debe ser
continua vy constante, porque no basta
unsolamente al final de la labor docente, si no
antes, durante y después del proceso educativo, y a que
esto no va a permitir conocer el material humano que
estamos conduciendo, asi como también nos podemos
percatar de los aciertos y errores que estamos
produciendo en el[desarrollo]del que hacer educativo.

Hamayan, 1995, p. 213

Cuadro N°5
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3.2.TEORIAS EXPLICITAS

Teoria de George Pdlya (1887 - 1985)
y su famoso libro “; Como plantear y resolver problemas” 1945 Un gran
descubrimiento resuelve un gran problema, pero hay una pizca de
descubrimiento en la solucion de cualquier problema Tu problema puede
ser modesto, pero si es un reto a tu curiosidad y trae a juego tus facultades
inventivas, y si lo resuelves por tus propios métodos, ¢puedes
experimentar la tension y disfrutar del triunfo del descubrimiento?

ETAPAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS. (Polya)

. Comprension del problema: implica familiarizarse con él y ver con
claridad lo que se pide.

. Concepcion de un plan: Analizando las relaciones que existen entre los
diversos datos, pensar qué razonamientos, construcciones, célculos, etc.,
han de hacerse para responder al problema.

. Ejecucion del plan: Realizando las operaciones o construcciones que se
deriven del plan trazado. Es importante hacer una estimacion del
resultado.

. Vision retrospectiva: Comparando la solucion con la estimacion hecha,
verificandola y discutiendola. Analizar los diferentes caminos o
procedimientos de resolucion que hayan surgido en los grupos.

ESTRATEGIAS
Coll (1987) afirma:

“(...) Se puede hablar de procedimientos mas o menos
generales en funcion del nimero de acciones o pasos implicados en
realizacion de estabilidad en el orden de estos pasos y del tipo de
meta al qué va dirigido. En los contenidos de procedimientos se
indican contenidos que también caen bajo la denominacion de
“destrezas “técnicas” o” estrategias”, ya que todos estos términos
aluden a las caracteristicas sefialadas como definitorias de un
procedimiento. Sin embargo, pueden diferenciarse en algunos casos
en este apartado contenidos que se refieren a procedimientos o
destrezas mas generales que exigen para su aprendizaje otras
técnicas mas especificas relacionadas con contenidos concretos.
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EL JUEGO
Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio,
porque representa la asimilacién funcional o reproductiva de la realidad segun

cada etapa evolutiva del individuo.

Las capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de razonamiento, como
aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el

origen y la evolucion del juego.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del

pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el

Juego simbdlico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de un

acuerdo de grupo).

Piaget se centré principalmente en la cognicién sin dedicar demasiada
atencion a las emociones y las motivaciones de los nifios. El tema central de su
trabajo es “unainteligencia” o una “légica” que adopta diferentes formas a medida
gue la persona se desarrolla. Presenta una teoria del desarrollo por etapas. Cada
etapa supone la consistencia y la armonia de todas las funciones cognitivas en
relacion a un determinado nivel de desarrollo. También implica discontinuidad,
hecho que supone que cada etapa sucesiva es cualitativamente diferente al
anterior, incluso teniendo en cuenta que durante la transicidon de una etapa a

otra, se pueden construir e incorporar elementos de la etapa anterior.

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa sensomotriz

(desde el nacimiento hasta los dos afios), la etapa pre operativa (de los dos a los
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seis afos), la etapa operativa o concreta (de los seis o0 siete afios hasta los
once) y la etapa del pensamiento operativo formal (desde los doce afios

aproximadamente en lo sucesivo).

La caracteristica principal de la etapa sensomotriz es que la capacidad del
nifio por representar y entender el mundo y, por lo tanto, de pensar, es limitada.
Sin embargo, el nifio aprende cosas del entorno a través de las actividades, la
exploracion y la manipulacion constante. Los nifios aprenden gradualmente
sobre la permanencia de los objetos, es decir, de la continuidad de la existencia

de los objetos que no ven.

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa el nifio representa el
mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y actua

sobre estas representaciones como si creyera en ellas.

En la etapa operativa 0 concreta, el nifio es capaz de asumir un nimero
limitado de procesos logicos, especialmente cuando se le ofrece material para
manipularlo y clasificarlo, por ejemplo. La comprension todavia depende de
experiencias concretas con determinados hechos y objetos y no de ideas
abstractas o hipotéticas. A partir de los doce afios, se dice que las personas
entran a la etapa del pensamiento operativo formal y que a partir de este
momento tienen capacidad para razonar de manera logica y formular y probar

hipétesis abstractas.

Piaget ve el desarrollo como una interaccion entre la madurez fisica
(organizacién de los cambios anatémicos Vy fisiolégicos) y la experiencia. Es a

través de estas experiencias que los nifios adquieren conocimiento y entienden.
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De aqui el concepto de constructivismo y el paradigma entre la pedagogia
constructivista y el curriculum.

Segun esta aproximacion, el curriculum empieza con los intereses de lo
aprendiendo que incorpora informacion y experiencias nuevas a conocimiento y
experiencias previas. La teoria de Piaget sitta la accion y la resolucién auto
dirigida de problemas directamente al centro del aprendizaje y el desarrollo. A
través de la accion, lo aprendiendo descubre como controlar el mundo, por
ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este
manejo de las cosas se contribuye a la capacidad simbolica del nifio.
CLASIFICACION TIPOS DE JUEGOS SEGUN SU ESTRUCTURA:

(1) Juegos de ejercicio sin especial caracter ludico.

(2) Juegos simbdlicos y de ficcion que representan realidades no actuales en el
campo perceptivo.

(3) Juegos con reglas tradicionales transmitidas de generacion en generacion.
EN RESUMEN.

e Eljuego contribuye a la formacién del simbolo en el nifio.

e Mediante él asimila lo real mediante esquemas de accion.

« Asimila y acomoda la realidad a las caracteristicas de su desarrollo

cognitivo, de su comprension de ésta.

e Entre los 2 y los 4 afios aparece el juego simbélico que supone la

representacion de la imagen mental.

e« De 4 a 6 afios, y como resultado de una vida mas colectiva, aparece el

juego de reglas y la regla reemplaza al simbolo.
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« De 6 a 11, el juego adquiere una dimension mas social y las reglas entre
jugadores se hacen mas complejas, requiriendo una representacion
simultanea y mas abstracta por parte de ellos.
EL JUEGO
El portal de recursos de psicologia, educacion y disciplina

En El portal de recursos de psicologia, educacion y disciplina a fines

.Definicion: El juego que tiene un objetivo implicito o explicito para que los
nifios aprendan algo especifico. Un objetivo explicitamente programa el
maestro con un fin educativo, o la persona que lo disefia, ya sea el
educador, el maestro, el profesor de apoyo, los padres, los hermanos
mayores, los abuelos, los amigos, etc., y esta pensando para que un nifio
0 nifios aprendan algo concreto de forma ludica.

En la ensefianza formal, en la escuela, es un método de ensefianza, una
forma estructurada para instruir o ensefar los contenidos escolares. El
juego simbdlico, es un juego que espontaneamente realizan los nifios sin
un objetivo educativo, pero podemos transformar en educativo en el
momento que lo disefiamos para que ejerciten o aprendan contenidos
educativos y académicos. Los micro juegos que presentamos en esta
pagina, son actividades ludicas con el objetivo de estimular el desarrollo
evolutivo del nifio preescolar, en ese sentido son juegos didacticos,
pensados para ensefar o estimular aspectos del desarrollo evolutivo.

El juego educativo esta pensado y disefiado para que los nifios aprendan

algo concreto, por lo tanto con un objetivo externo, con un objetivo de
aprendizaje.
En el momento que existe un objetivo educativo, un objetivo de
aprendizaje deja de ser juego y pasa a ser trabajo o tarea escolar, 0
aprendizaje. En ese sentido podemos decir que el juego educativo es el
extremo del juego, del juego espontaneo de los nifics, o0 lo que
normalmente, coloquialmente entendemos por jugar, por juego. Ya que
jugar por definiciébn no tiene objetivos educativos explicitos, de ahi que
aparezca el término juego educativo, cuando se utiliza como material que
ayuda a aprender, como un método de ensefianza. Un método que busca
situaciones ludicas para ensefiar los objetivos educativos.
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MATERIALES EDUCATIVOS

Freddy E. Tanca
Los materiales educativos son componentes de calidad, son elementos

concretos fisicos que portan mensajes educativos. El docente debe usarlos
en el aprendizaje de sus alumnos para desarrollar estrategias cognoscitivas,
enriquecer la experiencia sensorial, facilitar el desarrollo, adquisicion y
fijacion del aprendizaje; aproximando a los alumnos a la realidad de lo que
se quiere encontrar, motivar el aprendizaje significativo, estimular la
imaginacion y la capacidad de abstraccién de los alumnos, economizar el
tiempo en explicaciones como en la percepcion y elaboracion de conceptos
y estimular las actividades de los educandos.

De igual modo, la utilizacion de los materiales educativos por parte del
docente permite a los alumnos: establecer relaciones interactivas, cultivar
el poder de observacion, cultivar el poder de exposicion creadora, cultivar
el poder de comunicacion, enriquecer sus experiencias, favorecer su
comprension y analisis del contenido y desarrollar su espiritu critico y
creativo.

De acuerdo al constructivismo pedagogico, los materiales educativos
deben ser construidos y elaborados por el docente, quien actua
seleccionando, reuniendo y elaborando; también los alumnos asumiendo
responsabilidades, elaborando, cuidandolos, ordenandolos y sobre todo,
usandolos en actividades libres, actividades de inicio, actividades de
adquisicion y construccion de aprendizajes, actividades de afianzamiento
y de evaluacion.

Luego de abordar aspectos conceptuales sobre los materiales
educativos, podemos tomar como referencia una definicion, la cual nos
parece la mas acertada. Cuando se expresa que "el material educativo
es un medio que sirve para estimular y orientar el proceso educativo,
permitiendo al alumno adquirir informaciones, experiencias, desarrollar
actitudes y adoptar normas de conducta, de acuerdo a los objetivos que
se quieren lograr.

Materiales estructurado

MINISTERIO DE EDUCACION CATALOGO DE MATERIALES Educativos en Educacion  primaria
Lima,Peru.2007

Para precisar el significado de algunos términos que seran utilizados en los
parrafos siguientes conviene partir de la clasificacion tradicional. Desde
hace tiempo los materiales para la ensefianza de las matematicas se suelen
agrupar bajo los rétulos de materiales impresos y materiales manipulables.
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Por material impreso se entiende todo aquel que va escrito, dibujado o
codificado en soporte de papel, audiovisual o informatico. Forman este gru-
po los libros de texto, fichas, cuadernillos de ejercicios y problemasy otros
de creacion moderna como cassettes, programas y juegos de ordenador,
videos, etc.

Por material manipulable entenderemos todo aquel que permite su
manipulacion fisica y concreta. Este, a su vez, suele ser clasificado en estruc-
turado y no estructurado. Estructurado es todo material que ha sido concebido para
la ensefianza de algun sistema conceptual organizado y se adapta a su estructura,
los "bloques motivase" (sistemas de numeracion) y los "bloques ldgicos"
(operaciones ldgicas elementales), ambos de Bienes, son dos ejemplos muy
conocidos. Las regletas de Cuisenaire y de Montessori también lo son.

Materiales no estructurados

Material no estructurado es el material manipulable elaborado para la ensefianza
de algun aspecto parcial, unos conceptos especificos o el desarrollo de ciertas
habilidades. Los juegos de barajas, los dominos y la inmensa mayoria del material
geometrico comercializado. Dentro del material no estructurado se situa el
material ambiental, por el que sienten preferencia muchos maestros: semillas,
cromos, monedas, envases,...; es decir, todo material que esta facilmente al
alcance de los nifios y que es susceptible de mate matizacion. La baraja espariola
es, sin duda, uno de los mejores.

Desde la psicopedagogia se tiende a utilizar los términos continuo y discontinuo. De
acuerdo con la conceptualizacion de magnitudes continuas es material continuo
aquel que siempre puede ser subdividido en partes mas pequefas: el agua y el
papel, por ejemplo. EI material discontinuo sé halla configurado en elementos
sueltos, enumerables; por ejemplo: garbanzos, botones, fichas de colores.

Enfoque de resolucion de problemas

La capacidad de resolver problemas es la eficacia y agilidad para dar soluciones a
problemas detectados, emprendiendo las acciones correctoras necesarias con
sentido comun, sentido del coste e iniciativa.

Esta cualidad supone tomar accién de manera pre activa, ante las dificultades sin
pérdida de tiempo y atendiendo a las soluciones que marca el sentido comun,
pensando en las repercusiones que pueden tener en un plazo mas amplio.

Los pasos a seguir para solucionar problemas son: definir el problema, buscar
alternativas de solucién, valorar las consecuencias positivas y negativas de cada
alternativa, elegir la mas conveniente e implantar.

Otras competencias que actlan paralelamente son la creatividad, la busqueda de
informacion, toma de decisiones, trabajo en equipo, flexibilidad.

PLANIFICACION
https://definicion.de/planificacion/

Concepto de planificacion. Los esfuerzos que se realizan a fin de cumplir
objetivos y hacer realidad diversos propdsitos se enmarcan dentro de
una planificacién. Este proceso exige respetar una serie de pasos que se
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fijan en un primer momento, para lo cual aquellos que elaboran
una planificacién emplean diferentes ...

EVALUACION

MANUEL FERMIN. "La evaluacion es un proceso sistematico continuo e

integral destinado a determinar hasta qué punto fueron logrados

los|objetivos|educacionales previamente determinados”.

HARNER. "Evaluacion es el juicio del maestro respecto a la actuacion del
alumno”
PAUL GORIN. "Es una de las partes mas importantes del que hacer

educativo, sin ella no seria posible cotejar el valor de nuestro|trabajo.

BLOOM MEDAUS. "Evaluacion es la reunion sistematica de|evidencias|a fin

de determinar si en realidad se producen ciertos cambios en los alumnos y

establecer también el grado de[cambio|de cada estudia

EVALUACION EDUCATIVA
Clery, A. (2014)

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en que medida se han logrado los
resultados previstos en los objetivos que se hubieran especificado con
antelacion.

Es una de la etapas mas importantes, que debe ser continua y constante,

porque no basta un|control(solamente al final de la labor docente, si no antes,

durante y después del proceso educativo, y a que esto no va a permitir
conocer el material humano que estamos conduciendo, asi como también

nos podemos percatar de los aciertos y errores que estamos produciendo en

el|desarrollo| del que hacer educativo. De acuerdo a los resultados de la

evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de lalensefianza



http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos31/evidencias/evidencias.shtml
http://www.monografias.com/trabajos2/mercambiario/mercambiario.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/control/control.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml

3.3. PLAN DE ACCION

3.3.1. CAMPO DE ACCION
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CAMPOS DE ACCION (Rodriguez
Sosa)

Propuesta Pedagogica Alternativa

PLANIFICACION (Contextualiza
diversifica disefia programacién anual,
unidades didacticas y sesiones de
aprendizaje)

IMPLEMENTACION
Propone, busca, organiza recursos y
materiales.

EJECUCION
Pone en préactica estrategias
metodoldgicas.

-Estrategia de resolucién de problemas
matematicos con los pasos de Pdlya. Para
mejorar la evaluaciéon Censal.

-Estrategia del juego con Piaget para que
sea un aprendizaje significativo.

EVALUACION
Propone procesos de evaluacioén de los
aprendizajes.

3.3.2. HIPOTESIS DE ACCION

Cuadro N°6

CAMPO DE ACCION

HIPOTESIS DE ACCION

PLANIFICACION

Aplicando en las sesiones de aprendizaje las
estrategias del juego y los pasos de Pdlya
mejorare la ensefianza de la matematica.

IMPLEMENTACION

Incorporando  la estrategia del juego y los
pasos de Pdlya fortaleceré. el aprendizaje
significativo y mejorare en el area de
matematica.

EJECUCION

Utilizando la estrategia del juego significativo
y los pasos de Pdlya en los estudiantes
mejorare en el area de matematica.

EVALUACION

Elaborando técnicas e instrumentos de
evaluacion para la estrategia  de Pdlya para el
logro del area de matemaética.

Cuadro N°7
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3.3.3. ACCIONES

HIPOTESIS | ACCION
Es la propuesta nueva que se plantea para superar el problema (es el qué
hacer)

HA 1 Aplicando en las sesiones de aprendizaje de matematica las estrategias del
juego y los pasos de Pdlya.

HA 2 Incorporando la estrategia del juego y los pasos de Pdlya en el area de
matematica

HA 3 Utilizando la estrategia del juego significativo y los pasos de Pélya en el area
de matematica.

HA 4 Elaborando técnicas e instrumentos de evaluacion.

Cuadro N°8

3.3.4 RESULTADOS ESPERADOS.

HIPOTESIS RESULTADOS ESPERADOS
Es el sentido de la accion, es el para qué de la
misma. Sefiala el cambio a lograr en el beneficiario
directo de la alternativa de mejorar.

HA 1 Mejorar la estrategia en el &rea de matemética.

HA 2 Fortaleceré la estrategia en el 4rea de matemética

HA 3 Mejorare la estrategia en el &rea de matematica

HA 4 Verificar el nivel de logro de la estrategia en el area
de matematica

Cuadro N°9
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3.3.5. PROGRAMA DE ACTIVIDADES
HIPO | ACCIONES ACTIVIDADES RECURSOS MESES
TESIS
MJ|J
HA1 | Aplicando en las Disefia la unidad | - Rutas
sesiones de didactica y las de
aprendizaje de sesiones de aprendi
matematica las aprendizaje las zaje.
estrategias del juegoy estrategias del - Textos
los pasos de Pdlya. . del
juego y los MED.
pasosde Pdlya | . papelot
en el area de es.
matematica. - Papel
bon.
- D.C.N.
HA2 | Incorporando la -seleccion de -juegos
estrategia del juegoy | juegos Textos
los pasos de Pdlyaen | hedagogicos. -grabadora
el area de matematica | _g)aparacign de | Otros.
materiales
HA3 | Mejorare la estrategia -Busqueda de Libros X
en el area de informacion Internet.
matematica sobre la
estrategia de los
pasos de Pdlya.
El juego segun
Piaget.
HA4 | Verificar el nivel de -Elaboracién de | -Guia de
logro de la estrategia instrumentos de | evaluacion.
en el area de evaluacion. -D.C.N.
matematica -Papelotes.
-Mapas de
progreso

RESPONSABLE. Silvia Elena Bejarano Gomez

Cuadro N° 10
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CAPITULO IV

EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA
ALTERNATIVA

4.1. DESCRIPCION, ANALISIS, REFLEXION Y CAMBIOS DE LOS
ACCIONES PRODUCIDOS EN LAS DIVERSAS CATEGORIAS Y SUB

CATEGORIAS DE LAS ACCIONES PEDAGOGICAS DESARROLLADAS

Los nifios de las edades de 6 y 7 afios su mundo se ve reflejado a traves
del juego es asi el psicélogo Jean Piaget nos habla que el nifio desarrolla
capacidades de aprendizaje significativo. Es por ello observo en los estudiantes
gue con una ensefanza tradicional los nifios su aprendizaje es lento no toman
interés se les es dificil lograr desarrollar capacidades matematicas es asi que
decido buscar estrategias ludicas para la ensefianza de las matematicas.

En la ejecucion de las acciones pedagogicas desarrolladas realizadas
durante la implementacion de la propuesta pedagdgica es desde la planificacion
de la matriz de programacion anual para incorporar en mi unidad de aprendizaje
utilizando las rutas, seleccionando las competencias, capacidades e indicadores
a trabajar para el mes de setiembre y octubre teniendo en cuenta la estrategia
del juego y la resolucién de problemas matematicos significativos. En el mes de
setiembre la denominamos “La familia ruicina valora los alimentos nutritivos de
su localidad y practicamos las tres “R” (Reciclar, Reducir y Reciclar). Con esta
Unidad trabaje los diarios 1, 2,3y 4 Para el mes de octubre planifiqgue un
proyecto de aprendizaje para prepararnos mejor para la evaluacion censal en la

resolucion de problemas y la comprensién lectora y fue denominado
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“Fortalecemos habilidades en comprensidn lectora y la resolucion de problemas.
“Con este proyecto trabaje las sesiones de aprendizaje 5, 6, 7, 8,9 y 10 donde
utilice habilidades mateméaticas a través del juego y el uso de materiales
concretos para su mejor comprensiéon. En mis sesiones de aprendizaje INICIO
motivando con canciones y dialogos referentes al mes o las semanas
significativas. En los saberes previos hago preguntas relacionadas a motivacién
para entrar a posteriormente a preguntar de como era antes y como es ahora un
poco para hacer un conflicto cognitivo. Enseguida presento el tema a trabajar

para luego dar las instrucciones del que aprenderan.

PROCESO es aqui donde desarrollo mi evidencio mi propuesta pedagogica con
los cuatro pasos George Podlya les presente en todas mis sesiones en EL
PRIMER PASO (comprenDE EL PROBLEMA) les hago leer varias veces para
comprender el problema y a su vez les ayude con preguntas para su
comprension .En el SEGUNDO PASO (elaboracion de un plan) ellos encuentran
Su estrategia teniendo en cuenta la pregunta para desarrollar el problema ya
sea sumas, restas, multiplicacion, doble etc. Para posteriormente pasar al
TERCER PASO (ejecucion de un plan) donde se ejecuta el plan jugando con los
materiales para comprender mejor su problema significativamente y puedan dar
un resultado. Y finaimente CUARTO PASO (vision retrospectiva) es aqui donde

revisan sus resultados para dar una respuesta al problema.

EN EL CIERRE en este proceso se evidencian la aplicacién de lo aprendido, se
reflexiona a través de interrogantes si el aprendizaje se logré y finalmente se

evalla su efectividad. (Meta cognicion)
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4.2 EFECTIVIDAD DE LA PRACTICA RECONSTRUIDA

Para realizar la evaluacion de la efectividad de la practica pedagogica, recolecte
toda la informacién que brindo la informacion mi propuesta pedagdgica
alternativa, la cual consiste en la aplicacion de estrategias para la ensefianza

para la matematica y es asi que las mejoras fueron.

A patrtir de las estrategias didacticas de la utilizacion de los cuatro pasos de
Pdlya y el juego, los estudiantes tuvieron un aprendizaje mas significativo, al
resolver sus problemas.

Como docente me siento a gusto por logros obtenidos y gracias a las teorias
explicitas puede dar una propuesta y por ende aplicarlas en mis estudiantes del
2° grado “A” de la |.E. Julio Armando Ruiz Vazquez de Paucarbamba — Huanuco.

El desarrollo de las estrategias de Los pasos de Pdlya y el Juego
se mejor0d su aprendizaje en el area de matematica. Todo esto se
evidencia en las fichas de aprendizaje, pruebas objetivas, lista de
cotejo, fotografia

En el transcurso de la propuesta fue un poco dificil aplicar la propuesta
pedagdgica alternativa por ser nuevo por no conocer los nuevos pasos para
resolver los problemas matematicos y asi prepararse mejor para la evaluaciéon
del MED.

Esta estrategia fue aplicada a estudiantes de primero y segundo grado, es asi
que dejo evidencia de su efectividad a los docentes que puedan continuar y tal

vez implementar algunas ideas mas. Porqué el juego en los primeros ciclos
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constituye un valioso instrumento pedagoégico para iniciarlos en la construccion
de las nociones y procedimientos matematicos basicos. El juego es un recurso
de aprendizaje indispensable en la iniciacion de las mateméticas porque facilita
los aprendizajes en los nifios de una manera divertida despertando el placer por
aprender y satisface su necesidad de jugar.

Los logros alcanzados estan en funcion a mis indicadores de resultado donde
la mayoria de mis nifios participaron alegremente, interesados, en aprender las
matematicas a través del juego. Personalmente me siento satisfecha, mas
confiada, entro a mis clases con entusiasmo, las estrategias del juego y los pasos
de Pdlya en el area de matematicas mejoro mi practica pedagodgica. El haber
seguido la investigacion accion me ensefio criticar, reflexionar en las demas
areas noto que conozco mas de mi especialidad, siento que he desarrollado
profesionalmente en especial a utilizar los adelantos cientificos, innovadores de
la ciencia y la tecnologia, y estoy motivada para continuar otros estudios que

conllevan a la mejora de mi préactica profesional.



4.3. Indicadores de Proceso
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ACCIONES

INDICADORES DE PROCESO

FUENTES DE VERIFICACION

- Incorporando los  pasos

aprendizaje.

-Incorporar los  pasos de Pélya en

de Pdlya en los niveles de | los niveles de cambio,
cambio, combinacién  en | combinacién en las sesiones de
las sesiones de | aprendizaje.

-Unidades de aprendizaje
- Proyecto de aprendizaje.
- Sesiones de aprendizaje.

Cuadro (11)

4.4. Indicadores de resultado

RESULTADOS ESPERADOS

INDICADORES DE
RESULTADO

FUENTES DE VERFICACION

-Mejorar la  resolucion de
problemas con los pasos de
Pélya en los niveles de cambio,
combinacion.

-El 80% de los estudiantes logra
resolver problemas matematicos de
los niveles cambio, combinacién.
-El 80% de los estudiantes muestran
mas interés en la resolucién de
problemas con los pasos de Polya.

-Cuadro de progresion.

-Informe de los logros obtenidos con la
lista de cotejo sobre el nivel de
comprension lectora de cada uno de
los estudiantes.

Cuadro (12)

4.5.Cuadro de cronograma de acciones

2013 2014 2015
° ACTIVIDADES Al S|O|N|M A MJ|J|A|S|OMA
ETAPA DE PLANIFICACION
01 Deconstruccion de mi practica pedagogica X| X| X
02 Elaboracién del proyecto X[ X| X| X| X| X| X
03 Aprobacion del proyecto X
ETAPA DE EJECUCION
04 Reconstruccion de mi practica pedagogica X| X| X
05 Elaboracion de instrumentos X| X| X
06 Aplicacion de instrumentos X| X| X
07 Procesamiento de la informacién X
08 Evaluagién de la propuesta pedagdgica X
alternativa
ETAPA DE REPORTE

09 | Elaboracién del informe final
10 Presentacién del informe final

Cuadro (13)
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4.6. INDICADORES OBJETIVOS Y SUBJETIVOS

CATEGORIAS SuUB INDICADORES FUENTES DE
CATEGORIAS SUBJETIVOS VERIFICACION
OBJETIVOS SUBJETVOS
- Unidades de | Laaplicacion de la | Manifiestan -Registro auxiliar
aprendizaje. estrategia del satisfaccion al -Lista de cotejo
- Proyectos. juego y los pasos negociar las
- Modulos. de Pdlya en las actividades a
PLANIFICACION - Sesiones de | unidades trabajar.
aprendizaje didacticas
fortalecié mi
estrategia en el
area de la
matematica
- Comprension del | Laaplicacién de la | Demuestran -Lista de cotejo
problema estrategia del seguridad al -Fichas de
ESTRATEGIA - Concepcion de un | juego fortalecio el proponer sus aplicacion
plan desarrollo de estrategias para
PASOS DE POLYA - Ejecucion del plan capacidades resolver la
Vision retrospectiva matematica en los | matematica.
estudiantes
-El juego libre La incorporacién Manifiestan alegria
de la estrategia por aprender - Unidades de
del juego en las jugando aprendizaje.
ESTRATEGIA -El juego pedagogico unidades matematica. - sesion de
EL JUEGO didacticas mejoro aprendizaje
la ensefianza de - Ficha de
la matematica aplicacion
- Lista de cotejo
- Materiales La incorporacién El aprendizaje de -Diario de campo.
estructurados de la estrategia las matematicas -Lista de cotejo
- Materiales no | del juego en las jugando es
MEDIOS Y estructurados sesiones de significativo e
MATERIALES aprendizaje interesante
fortalecié la
ensefianza de la
matematica
- Lista de cotejo La aplicacién con
- Fichas de aplicacion técnicas e Demuestran -Lista de cotejo
- Cuadros de | instrumentos seguridad al -Fichas de
progresion pertinentes los responder sus aplicacion.
EVALUACION cambios de mi problemas Pruebas de
practica matematicos aplicacion.

pedagdgica sobre
las estrategias
para el area de
matematica

Cuadro N° 14




49

CONCLUSIONES

Concluyo lo siguiente:

Con larevision y la reflexion de mi practica pedagdgica a partir de
los diez diarios de campo pude identificarlas dificultades respecto a
la estrategia de ensefianza del area de matematica en estudiantes
de 1°y 2° grado.

Logre identificar las teorias implicitas de mi practica pedagégica en
las cuales se construye la nueva estrategia de mi practica
pedagogica la ensefianza del area de matematica

Logre superar las debilidades de mi practica pedagogica
apoyandome en teorias explicitas y acciones innovadoras en la
ensefianza de las matematicas

Logre reconstruir mi practica pedagogica proponiendo nuevas
estrategias como los cuatro pasos de Pdlya y el juego en las
matematicas segun Piaget.

Evalué constantemente mi practica pedagogica para comprobar mi
efectividad de la propuesta pedagdgica alternativa respecto al

juego en la ensefianza de las matematicas
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RECOMENDACIONES

e Recomendar al Gobierno Regional para que siga apoyando con el
presupuesto a nuevos docentes para que mejoren su practica pedagogica.

e Alos docentes de la segunda especializacidén para que apliquen la
estrategia del juego en el &rea de matematica y en especial en lery 2° grado
por ser muy significativa en su edad.

e Al rector de la UNHEVAL, para que incluyan en el curriculo de los
egresados de Educacion llevar Investigacion accion.

e Al director de la I.LE."JARV” para que haga el efecto multiplicador de las
nueva estrategia a todos los docentes que no tuvieron la oportunidad de seguir

la segunda especializacion.
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LECCIONES APRENDIDAS

. Antes trabajaba con la metodologia ERCA, pero no

tenia un sustento tedrico explicito.

. Trabajaba implicitamente en mi labor pedagdgica,
actualmente ya conozco con efectividad que teorias

utilizar para cada éarea.

. Mis nifios del primer grado les gustaba jugar, por ser una
caracteristica de su edad de 5, 6 y hasta 7 afos. Es asi que
retome a Piaget, donde el sustenta que el juego es propio de su
edad y asi aprenden significativamente y aplique el juego como
una estrategia para la matematica.

. En la planificacién de mis sesiones como ritos estaba
llamar lista. Aprendi hacerlo para ganar tiempo cuando,
trabajan en grupo.

. Utilizaba los materiales del MED pero no lo sabia

utilizar bien. Ahora utilizo los materiales estructurados y

no estructurados para que el aprendizaje sea vivencial

. Al inicio mis nifios no sabian trabajar en grupo,

responder a las interrogantes. Ahora participan con
facilidad y sin miedo a equivocarse.

. Al resolver un problema planteado de su situacion real,
utilizan los cuatro pasos de Pdélya.

. Realizan las revisiones y correcciones de sus trabajos

0 problemas para dar una respuesta
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9. Al publicar sus trabajos los estudiantes se encuentran
muy contentos y satisfechos con sus logros.

10. Evallo constantemente a los estudiantes y estoy
pendiente de todo el proceso y desarrollo de su
aprendizaje.

11.Los preparo a los estudiantes para la vida, en una
sociedad con problemas que se pueden resolver,
aplicando estrategias que cuentan con mucho

asertividad.
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ANALISIS DE LAS TEORIAS TEXTUAL

CATEGORIAS SUB CATEGORIA TEORIAS EXPLICITAS

Estrategias El juego libre

Juego SANCHEZ C- Y. CASAS ESPANA.2001El juego y las

El juego con propdsito pedagdgico mateméticas tienen muchos rasgos en comdn en lo

gue se refiere a su finalidad educativa. Las
matematicas dotan a los individuos de un conjunto de
instrumentos que potencian y enriquecen sus
estructuras mentales su razonamiento légico
desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a
pensar con espiritu critico entre otros

Medios y Materiales Estructurados 1.-Estructurados. Son aquellos materiales que se

materiales (Base diez, bloques 16gicos, textos del | adauieren en el comercio: blogues Idgicos, mapas,

MED)

-Materiales no estructurados
(Chapas, latas, Tapa roscas)

globos terraqueos, etc.

2.-No Estructurados. Son aquellos que el docente
elabora él solo o con sus alumnos, tales como mdviles,

laminas, carteles, etc.

Pasos de Pélya

Comprension del problema

Concepcion de un plan

Ejecucion del plan

Vision retrospectiva

1.-Leer hasta comprender el problema.

2.-Blsqueda de estrategias para solucionar el
problema.

3.-. Resolver el problema.
4.-Comprobar los resultados, revision de la solucién

Evaluacion - . 1.-Recojo de informacion de las contenidos,
Lista de cotejo habilidades y actitudes con los estudiantes.
. . L, 2.-Son para recoger informacion de sus aprendizajes.
Fichas de aplicacion
Planificacion Unidades de aprendizaje Son secuencias que se organizan en torno de un tema

Proyectos

Madulos

Sesiones de aprendizaje.

sugerido por los contenidos transversales del programa
curricular

2.-Deben surgir como una necesidad natural y real los
estudiantes participan en su planificacion.

Cuadro N 15
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MATRIZ DE TRIANGULACION DE DATOS/ INFORMACION

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE LAS

CATEGORIAS CONCLUSIONES DEL ANALISIS DE DATOS
SuUB De la préactica de Prof. Silvia Bejarano Gémez CONCIDENCIA Y
CATEGORIAS DESACUERDOS
CONCLUSIONES
INVESTIGADOR OBSERVADOR OBSERVADOR
DOCENTE L.E JARV.
COMPRENDE Para comprender el problemalos | La maestra en el proceso | Recuerdaalos estudiantes | No se visualiza desacuerdos | Al concluir el proceso de

MATEMATICAS

EL PROBLEMA

nifios leen fuerte varias veces.
Les hago recordar con preguntas
que ayude a comprender el
problema a resolver Teniendo en
cuenta uno de los pasos de
Polya

pedagbgico considera los
pasos de Podlya para la
ensefianza del éarea de la
matematica; el comprender el
problema los nifios y nifias
saben que deben hacer para
entender el problema y el
monitoreo de la maestra es
importante donde les va
recordando que deben leer el
problema varias veces.

que deben leer para la
comprensioén del problema;
la situacién problematica
relacionado a la semana
SIGNIFICATIVA

a lo contrario se manifiesta
coincidencias en los tres

investigacion accion a la fecha
con la propuesta de Pdlya y
Piaget

Que para que resuelvan los
nifios un problema matematico
primero  tienen que leer
entendiendo lo que van hacer

En todas mis sesiones de
aprendizaje de mi practica
pedagdgica ayudo con

preguntas para que elaboren su
plan estratégico a usar para
resolver el problema
Ellos a través del juego se
entretienen para resolver con
eficacia su problema

La maestra apoya a los nifios y
nifas para que encuentren la
estrategia a seguir con la
ayuda de los materiales que
hay en el aula con juegos

donde los estudiantes se
encuentran activos en la
actividad.

La maestra les apoya a los
equipos de trabajo a que
busque una estrategia a
partir de interrogantes para
hallar la respuesta; utiliza
el juego como estrategia
para los nifios y con apoyo
de los materiales

No se visualiza desacuerdos
a lo contrario se manifiesta
coincidencias en los tres.

Ademas, coinciden en la
utilizacién de la estrategia
del juego pedagégico con el
apoyo de los materiales.

Al concluir el proceso de
investigacion accion a la fecha
con la propuesta de Pdlya y
Piaget

Para elaborar su plan o
estrategia a utilizar la maestra
ayuda con preguntas para que
encuentren su estrategia

En la ejecucion del plan
evidencio en todos los diarios de
campo que los

Nifios comprueban sus
respuestas argumentando,
graficando y representando

simbdélicamente
Para lo cual lo a vivenciado con
el apoyo de materiales

Los equipos de trabajo se
organizan con acuerdos de
ellos para la ejecucién del plan
con el uso de lo gréfico y
simbdlico.

Los estudiantes hacen uso
de gréficos (dibujos) ,
simbdlicos y a partir de ello
hallan los resultados . o
material para manipularlo y
ala vez jugar con ellos.

No se visualiza desacuerdos
a lo contrario se manifiesta
coincidencias en los tres

En la utilizacién de uso de lo
grafico y simbdlico. para
ejecutar su plan y dar
solucién a su problema de
contexto.

Al concluir el proceso de la
estrategia de accion a la fecha
con la propuesta de Pdlya y
Piaget concluyo que

al trabajar en equipo, jugar con
los materiales significativamente
hace que el nifio no se olvide su
aprendizaje.
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En todos los diarios  observo
gue los nifios argumentan como
lo hicieron para lograr su
aprendizaje y a que conclusiones
llegan y puedan dar su
respuesta.

Los nifios y nifias exponen sus
trabajos y la maneracomo ellos
llegaron al resultado y la
maestra va reforzando el
trabajo realizado de los grupos
de trabajo.

La estrategia del juego que
plantea la maestra tiene a
los estudiantes
interesados y participan de
manera activa en el
desarrollo de los pasos de
Pdlya.

Al exponer cada grupo
repasan lo que hicieron
ayudado con preguntas de
evaluacion por parte de la
profesora.

No se visualiza desacuerdos
a lo contrario se manifiesta
coincidencias en los tres.
Donde los equipos de trabajo
exponen su trabajo desde el
inicio y el final de su logro
significativo.

Al concluir el proceso de de la
estrategia de accion a la fecha
con la propuesta de Polya y
Piaget concluyo que cuando los
equipos trabajaron al finalizar

pueden argumentar
satisfactoriamente  como lo
hicieron.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS POR CATEGORIAS Y
SUBCATEGORIA (UTILIZANDO LA TRIANGULACION E INDICADORES)

CATEGORIA SuUB DIARIO RESUMEN
CATEGORIA DE UNIDAD DE ANALISIS O SEGMENTOS CONCLUSIVO
CAMPO DEL
INVESTIGADOR
¢+ Diego lee fuerte a todos sus companieros la profesora pregunta para ayudar a | Para

2 1. comprender ¢Qué nos pide hacer? éComo lo resolveremos? ¢Qué nos pide | comprender el
" ENTENDER EL averiguar el problema? ¢Cudles son los datos? p!'?blema los
2 PROBLEMA 2. % Cada grupo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en 'f“"c: Ie'en

. ) . 5 uerte varias
N 3 cada grupo comprenden el juego élos productos tienen precio? ¢Cémo lo veces
fzf ) resolveremos? ¢ Qué nos pide averiguar el problema? ¢ Cuales son los datos? Les ) hago
7 ++» Cada equipo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en recordar con
& cada grupo comprenden el problema y les ayudo con algunas preguntas preguntas que
< " 4. ¢Cuantos pasajeros viajan? Contestan 35 ¢Donde deben poner las tapitas? | ayudan a
é 5 Contestan en el grande ¢Cudntos pasajeros se bajan? Todos contestan 12 | comprender el
<2 éCémo lo resolveremos? ¢ Qué nos pide averiguar el problema? problema.
< é 5. ++ Cada niflo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en
8 ':',::J 6. cada niflo comprenden el problema y les ayudo con algunas preguntas
:: s ¢Cudntos limones necesito para el ceviche y cuanto pagare por ellos? ¢ Cuanto
& 7. gasto en el pescado?
0 ++ Cada nifio comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en

3 p q q ylap
g ) % Cada nifio comprende el problema y les ayudo con algunas preguntas
8 9 éCudntos vasos hacen en litro? ¢En el recipiente de cuantos litros es?
o 10. éCuantos litros hechos en el recipiente? éel recipiente cuantos litros le faltan
% para que llene?
= ++ Cada niflo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en
> p q q ylap
w cada nifio comprende el problemay les ayudo con algunas preguntas: ;De qué
trata el problema? ;Cuéles son los datos? ; Qué nos pide averiguar el problema?
& ¢
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Cada niflo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en
cada niflo comprende el problemay les ayudo con algunas preguntas: ; De qué
trata el problema? ; Cuales son los datos? ; Qué nos pide averiguar el problema?

% Cada equipo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en
cada equipo comprende el problema y les ayudo con algunas preguntas: ;De
qué trata el problema? ; Cuéles son los datos? ; Qué nos pide averiguar el problema?

+» Cada grupo comprende lo que tiene que hacer y la profesora monitoria si en

cada grupo comprenden el juego ¢Cudnto hay en cada lata? ¢Como lo
resolveremos? ¢ Qué nos pide averiguar el problema? ¢ Cuales son los datos?

10.

% les ayudo con el cuadro de doble entrada para que juntos pongamos los
modelos y los colores que hay mas segun lo traido juntos conmigo leen. Y el
nifio Guillermo pregunta que hay tres iguales, écdmo haremos

% les ayudo para que cada comprado este con su lista de comprar 3 productos
y los vendedores hagan la lista. Yo les veo entretenidos, écomo jugaran?

** con las preguntas dadas anteriormente elaboran sus estrategias Lucero no
entendia colocaba al revés sus tapitas, pero la mayoria estaba entretenida

%+ con las preguntas dadas anteriormente elaboran su estrategia Utilizando su
tablero 100 y los dineros entretenidos sacan para demostrar su gasto en la
compra.

*+ con las preguntas dadas anteriormente elaboran sus estrategias Utilizando su
tablero 100 y poniendo sus caramelos en el tablero entretenidos En lo que
estamos resolviendo se escucha la musica y moisés se pone a bailar

» . Con las preguntas dadas anteriormente elaboran sus estrategias Utilizando
su tablero 100 y contando los litros entretenidos demostrar su medida con los
embaces.

++ con las preguntas dadas anteriormente elaboran sus estrategias

éCémo lo haremos? Contando mencionan los nifios ¢ Cuantos grupos de 10

habrd en 100? empezarona CONTAR las tapitas de la gaseosa

¢ las preguntas dadas anteriormente elaboran sus estrategias éComo lo

haremos? Contando mencionan los nifios ¢Cuantos grupos habra?

empezarona CONTAR los bloques légicos

La profesora
en todas las
sesiones de
aprendizaje
ayuda con
preguntas
para que
elaboren su
plan
estratégico a
usar para
resolver el
problema
Ellos a través
del juego se
entretienen
para resolver
con eficacia su
problema
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las preguntas dadas anteriormente elaboran sus estrategias é¢Como lo
haremos? ¢ Midiendo el largo y el ancho respondié Valeria habrd? Empezaron
a medir las banderitas cada equipo tenia diferentes medidas

Les ayudo monitoreando a cada grupo Anheli me dice que le duele el
estdmago le toco y la siento con fiebre LE DOY SU JARABE sigo moviendo que
trabajan en equipo.

10.

®
°e
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Los ninos salen a poner los palotes, para luego hacer el consolidado de quien
tiene mas vehiculos de qué color. Posteriormente, cada nifo responde segln
el cuadro de tabulacién los modelos y Valeria dice que hay mas bajat y de
color rojo. Al finalizar el cuadro se le pregunta a cada equipo y ellos leen o
interpretan el cuadro

Los nifios compran los tres litros de yogurt los vendedores sacan los productos
y luego con la estrategia de sumar 3 veces cada litro de yogurt sacan su cuenta
para poder saber cuanto pagan y con una resta del dinero con lo que van a
pagar sacan su cuenta para saber cuanto de vuelto recibiran.

El nifio encada equipo con sus cajitas argumentan sus respuestas para luego
expresar simbdlicamente sus resultados y respuestas de cuantos pasajeros
llegaron a Hudnuco.

Cada nifio en cada tablero coloca las tapitas

Cada nifio en cada tablero coloca sus caramelos. Diego y otros no aguantoy
se los comid. el coloco las envolturas se les pregunta a todos ¢ Cuanto tienen?
Y Valeria como siempre da su respuesta con la multiplicacién. Posteriormente
se le pidié a Jennifer que lo represente simbdlicamente y graficamente su
respuesta. Otra vez somos interrumpidos con la bulla de la musica

Cada nino en cada tablero coloca las tapitas. De los litros que alcanza, lo que
hechoy lo que le falta es la respuesta: 30- 14 =16

Cada equipo demostré su respuesta al problema con ayuda de los materiales
Posteriormente simbdlicamente demostraron y lo graficaron. Un
representante sale a exponer. Ellos son aplaudidos con el aplauso matematico
y de la hoja de té.

Enla
ejecucion del
plan se
evidencia en
todos los
diarios de
campo que
los

Nifios
comprueban
sus respuestas
argumentand
o, graficando
y
representand
o
simbdlicamen
te

Para lo cual lo
a vivenciado
con el apoyo
de materiales

Enla
ejecucion del
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Cada equipo demostrdé su respuesta al problema con ayuda de los materiales
Posteriormente simbdlicamente demostraron y lo graficaron. Un
representante sale a exponer. Ellos son aplaudidos con el aplauso
matematico.

Cada equipo demostro su respuesta al problema con ayuda de las banderas
dadas Posteriormente simbdlicamente demostraron y lo graficaron. Un
representante sale a exponer. Ellos son aplaudidos con el aplauso
matematico.

Y asi sucesivamente Mientras los otros terminaban los que esperaban, se
movian. Tuve que poner orden y apurar al resto. Finalmente terminaron y
salieron a exponer primero saludando y leyendo la pregunta. Mientras
exponen se les hace las preguntas para evaluar su aprendizaje Valeria expone
mejor su problema graficando y resaltando el porqué de su solucion todos la
atiendeny se le estimula con el aplauso de la hoja de te. En el equipo de Dulce
respondieron mal no comprendieron bien por estar distraidos. Los nifios en
los papeles realizan las sumas de 15 + 32 hacen la suma y copian sus
respuestas leyendo nuevamente la pregunta al finalizar pegan sus papelotes.
Andrea entrega primero

plan se
evidencia en
todos los
diarios de
campo que
los

Nifios
comprueban
sus respuestas
argumentand
o, graficando
y
representand
o
simbdlicamen
te

Para lo cual lo
a vivenciado
con el apoyo
de materiales

X/
L X4

X/
0‘0
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Apoyo para que puedan explicar como lo hicieron, comienza por las motos,
otros se van por el color ya a la respuesta, otros se dan cuenta y comienzan a
explicar desde la lectura. Para esto dirijo a cada grupo y poder entender mejor
como iban desarrollado

Apoyo para que puedan explicar como lo hicieron, comienzo a preguntar a
cada grupo écomo lo hicieron? A cada grupo les pregunto de cuanto en cuanto
va aumentando la suma demuestran con su expresion simbdlica y verifico lo
desarrollado

Apoyo Posteriormente revisamos el problema y verificamos sus respuestas de
cada equipo para hacer un solo consolidado.

En todos los
diarios se
evidencia que
la profesora
hace recordar
como lograron
sus
aprendizajes y
aque
conclusiones
llegan y
verifica a
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Posteriormente revisamos el problema y verificamos la respuesta de cada
nifio para luego hacer un solo consolidado. Les voy preguntando cuanto se
paga por los dos kilos de pescado y a como esta el kilo para sacar sus cuentas
tienen que fijarse primero en la lista de precios. Algunos nifios no
comprenden por la complejidad. les voy haciendo ver personalmente su
comprensién .Entonces ¢ Cudnto le dieron de vuelto? Moisés grita 20 soles se
grafica y. Se hace el consolidado con la ayuda de todos y se representa la
situacién simbdlicamente.

Posteriormente revisamos el problema y verificamos la respuesta de cada
nifio para luego hacer un solo consolidado.

Posteriormente revisamos el problema y verificamos la respuesta de cada nifio
para luego hacer un solo consolidado. Les voy preguntando ¢écuanto litros el
recipiente? Y ¢ Cudntos litros le falto llenar a Breysi ? todos gritan 16.Algunos nifios
no comprenden por la complejidad .les voy haciendo ver personalmente su
comprensidn. Se hace el consolidado con la ayuda de Lucero y Samuel que después lo

resolvieron en la pizarra con su estrategia y utilizaron expresiones simbdlicas y graficas para
demostrar. Diego corrigio los errores de escritura que cometioé Lucero al escribir su respuesta

. Posteriormente revisamos el problema y verificamos la respuesta de cada
equipo para luego hacer un solo consolidado. Les voy preguntando cuantos
grupos pudieron armar y me respondian diez grupos Verificamos la sumatoria
en su tablero de valor posicional. Se hace el consolidado con la ayuda de
todos y se representa la situacion simbdlicamente. Segun sus repuestas

Posteriormente revisamos el problema y verificamos la respuesta de cada
equipo para luego hacer un solo consolidado. Les voy preguntando cuantos
grupos pudieron armar y me respondian tres grupos Verificamos la sumatoria
en su tablero de valor posicional. Se hace el consolidado con la ayuda de
todos y se representa la situacion simbdlicamente. Segun sus repuestas

Posteriormente revisamos las medidas y verificamos la respuesta de cada
equipo para luego hacer un solo consolidado. Nos damos cuenta que su
grupo de Jenifer habia sacado mal su medida. Mientras exponen Les voy
preguntando cuanto de perimetro tiene su bandera ¢ Cuanto de largo? ¢ todas

través de
preguntas
parauna
mejor
comprension.
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las banderas tenian la misma medida? ¢Por qué no tenian la misma medida?
Luego de hacer el consolidado y quedar como medir se escoge el mejor
planteado de los equipos que salieron a exponer para que posteriormente se
representa la situacién simbdlicamente y graficamente en sus cuadernos.

¢+ Al ir exponiendo cada grupo les pregunto de cuantos paquetes de flores
compraron con el dinero recaudado y cuanto les sobro simbdlicamente
representan vy verifico las respuestas La mejor vuelve a explicar.

L)
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. SUB o CONCLUSIONES
¥ ., ., . _'\
CATEGORIA CATEGORIAS INDICADORES INTERPRETACIO
COMPRENDER EL -La docente presenta la situacidn | El 99% de los docentes consideran que | La mayoria de las docentes
PROBLEMA problematica relacionada al tema. la maestra siempre hace uso de las | considerd que la maestra de

EL JUEGO COMOC ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE LAS

MATEMATICAS

-La docente ayuda con preguntas para la
comprension del problema.

- Los datos y las consignas de la situacidn
problematica estan bien dados.

ptéguntas para la comprension deal
problema de los nifios. Pero el1% de
ellas  considera  que lo  hace
regularmente.

los cuatro pasos de Polya

ELABORAR UN
PLAN

- La docente ayuda a encontrar las
estrategias a traves de preguntas.

- La estrategia esta relacionada con el
juego.

El 98% de las docentes consideran que
la maestra utiliza como estrategia el
juego y ayuda con preguntas para
encontrar un plan en la resolucion de
problemas-

La mayoria de las docentes
consideran que la maestra
utiliza como estrategia el
juego y ayuda con preguntas
para encontrar un plan en la
resolucicn de problemas.

EJECUTAR EL
PLAN

-Usa materiales para representar la
situacidn y hallar la seclucion del
problema.

-. La docente ayuda a consolidar sus
respuestas con expresiones simbdlicas
de acuerdo al tema.

El 58% de las docentes consideran
que la maestra ayuda a consolidar sus
respuestas con expresiones
simbdlicas de acuerdo al tema. Usa
materiales para representar la
situacidn y hallar la solucidn del
problema. El 2% considera normal

En su mayoria las maestras
consideran que los
estudiantes dan Sus
respuestas con ayuda de
MMateriales y expresiones
simbdlicas

MIRAR HACIA
ATRAS

- La docente da espacio para ravision
del problema.

- La docente propicia un
buena.

- expectativa en el desarrollo de los
aprendizajes.

clima de

El 98% de las docentes consideran que
la maestra hace una revision de como
resolvieron su problema matematico.
El 2% considera normal

La mayoria de las docentes
considera que la maestra
hace la revisidn o evaluacicn
de la resolucion de los
problemas matematicos.

Cuadro N° 19
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ANALISIS DE LOS DATOS A PARTIR DEL PROCESO DE ACOMPANAMIENTO

MATRIZ PARA ORGANIZAR E INTERPRETAR LOS HALLAZGOS DE DIARIOS REFLEXIVOS

CATEGORIAS

SUB
CATEGORIAS

HALLAZGOS CUADERNO DE CAMPO

ANALISI DE CONTENIDOS

CONCLUSIONES

PARA LA ENSENANZA DE LAS

EL JUEGO COMO ESTRATEGIA
MATEMATICAS

COMPRENDER EL
PROBLEMA

Visita: 1,2,3,4

La maestra al inicio de las sesiones aplicadas
utilizo el juego o actividad Iudica en la que
participaron  todos los  estudiantes,
posibilitando asi el inter aprendizaje entre los
nifios y nifias y creando en ellos el interés y el
desarrollo de la capacidad de resolver
problemas siempre recordando a los
estudiantes que deben leer el problema para
ver la estrategia que deben seguir siempre
mencionando que identifiquen la pregunta y
las condiciones del problema.

Durante las diez sesiones aplicadas la
maestra utilizo el juego con propositos
claros y a partir de ello trabajo con
problemas de su entorno haciendo que
los estudiantes vivenciaran con la
comprensién del problema y la
comprensién de los datos esto permitié
en los estudiantes desarrollar
capacidades como la observacion
sistematica y la eleccion de los
algoritmos que debe emplear.

George Pdlya (1945) implica
familiarizarse con él y ver con claridad lo
que se pide.

La maestra en el proceso
pedagoégico considera los pasos
de Pdlya para la ensefianza del
area de la matematica; el
comprender el problema los
nifios y niflas saben que deben
hacer para entender el problema

y el monitoreo de la maestra es

importante donde les va
recordando que deben leer el
problema varias veces.
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BUSCAR UN PLAN

Visita: 1,2,3,4

La maestra busca en los estudiantes
conexiones entre los datos, requerimientos
del problema; esto permiti6 en los
estudiantes que propongan estrategias de
solucion como por ejemplo efectuar
operaciones aritméticas, organizar datos para
la aplicacion de los algoritmos siempre
recordando y brinda el apoyo a los
estudiantes en la busqueda del plan para la
resolucidn del problema.

La maestra promueve en los estudiantes
oportunidades para comunicar sus
puntos de vista sus dificultades que
tienen en la basqueda del plan.

George Pdlya (1945) analizando las
relaciones que existen entre los diversos
datos, pensar qué razonamientos,
construcciones, célculos, etc., han de
hacerse para responder al problema.

La maestra apoya a los nifios y
nifias para que encuentren la
estrategia a seguir con la ayuda
de los materiales que hay en el
aula con juegos donde los
estudiantes se  encuentran
activos en la actividad.

EJECUTAREL

PLAN

Visita: 1,2,3,4

La maestra en la ejecucion de sus sesiones de
aprendizaje apoya en llevar a cabo el plan o
la estrategia elegida por los estudiantes en la
ejecucion del plan, incentiva el uso de
materiales concretos en los estudiantes para
llegar a los resultados.

La maestra apoya en la ejecucion del
plan con los célculos que los estudiantes
plantearon haciendo uso de los
materiales concretos para luego hacer
uso de lo gréfico y simbdlico.

George Pdlya (1945) realizando las
operaciones 0 construcciones que se
deriven del plan trazado. Es importante
hacer una estimacion del resultado.

Los equipos de trabajo se
organizan con acuerdos de ellos
para la ejecucion del plan con el
uso de lo gréfico y simbdlico.
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4

MIRAR HACIA ATRAS

Visita: 1,2,3,4

Durante la ejecucidn de sus sesiones de
aprendizaje la maestra promueve en los
estudiantes la explicacion del proceso
seguido que ellos hicieron para llegar a los
resultados donde los estudiantes explican
paso por paso el proceso seguido que ellos
hicieron para llegar a los resultados.

La maestra apoya en los trabajos de los
estudiantes con interrogantes que les
sirve a los nifios y nifias a reflexionar
sobre sus pasos que ellos consideraron
para llegar a los resultados.

George Polya (1945)

Comparando la soluciébn con la
estimacion  hecha, verificAndola y
discutiéndola. Analizar los diferentes
caminos o procedimientos de resolucion
que hayan surgido en los grupos.

Los nifios y nifias exponen sus
trabajos y la manera como ellos
llegaron al resultado y la maestra
va reforzando el trabajo
realizado de los grupos de
trabajo.

Cuadro N° 20
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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1. DATOS INFORMATIVOS:

Lugar: LE. "JULIO ARMANDD RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena Bejarano Gémez.  Area: Matemética - Grado y secciom 22, “A”
Fecha: 03-09-2014 Hora de inicio: 8:10 a.m. Hora de término: 11:25 a.m.

Tema: Utiliza jugando fa estrategia de tabulamos los vehiculos por color y modelo
H. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcién: El dia midrcoles 15 de setiembre del 2014 en la Institucidn Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 8:10 de la
mafiana, inicio la sesién después de haber saludado a los nifios con amabilidad y tomar el
desayuno del programa de alimentacion escolar “kaly warma”. Mencionando: -Bueno
nifios hoy jugando tabularemos los dibujos de los vehiculos que se les pedio el dia

anterior Algunos nifios entregaron sin color y para mi objetivo tenia que pedirles que lo pinten, Guillermo y

Lucero trajeron cuatro modelos y los demas uno o dos y lo colocaban en la pizarra para ser observado.

Mlotivacién :Una vez sentados los nifios empiezo a cantar en el auto de Pap4, luego les
pregunto si les gusto la cancién y en coro responden que si y otra vez a cantar y para mantener el orden
jugamos al seméforo .¢Cuando sefialo a la primera fila ellos deben responder? Rojo a la fila del medio
amarilla y final mente a la dltima fila verde y en coro deben responder el color que les corresponde para
estar atentos en cualquier momento de la clase. Después pasamos a leer el aprendizaje esperado
JUGAMOS A LA TABULACION DE VEHICULOS.

Recuperacién de saberes previgs: pregunto ¢Qué aprendimos la clase anterior? Nadinne

responde a sumar y graficar los nimeros. Hoy nifios ¢Por qué trajimos los dibujos de vehiculos?,
éen qué movilidad vienes al colegio?, ¢Sabes cuantos vehiculos hay por el color y en total? ¢Cudl hay més?
¢Alguna vez subiste a un vehiculo como este? .

Conflicto_cognitivo: Interrogo ¢Qué haremos para saberlo? éSabes antiguamente se
transportaban en vehiculos? Moisés dice que no se trasladaban en burro y caballo.

¢Sabes que vehiculos hoy nos transportamos con mas frecuencia? Luego leimos las
instrucciones para el aprendizaje en:

PROCESO: jugando resolvemos el problema de tabulacion de vehiculos por colory

modelo. Teniendo en cuenta los cuatre pases de POLYA. Un participante de cada equipe {ee el problema,
proponen estrategias, graficamos y verificamos la solucidn del problema.

Comprender el problema: |




Empezaremos a poner en orden los palotes en el cuadro . Ejecucién del plan: Los nifios
salen a poner los palotes, para luego hacer el consolidado de quien tiene mas vehiculos de qué color.
Posteriormente, cada nifio responde segun el cuadro de tabulacion los modelos y Valeria dice que hay maés
bajat y de color rojo .Al finalizar el cuadro se les pregunta a cada equipo y ellos leen o interpretan el cuadro

dirar hacia ateds: /oo para e lan explicar como lo hicieron, comienza por |

B ¢ haciéndoles recordar que deben responder a la

pregunta o inCOgnila del probiema. Veo que esian conversando 'y' digﬁ SEMaioie IUZ Toja v
r

S
o
ot

W
3
o
o
=
o

@
g

®
2
(
®
o
®.
L
5]

despierian v ponen atencidn, Anhely pide permisc al b
era ya la hora de recreo. Entonces suspendemos pGeo a poco ¥ suien al recres. Mientras
los nifios regresan al salén otros toman agua, termina el recreo se lavan las manos y
esperan en su mesa oiros estan todavia jugando se demoran afuera tengo que cerrar ia
puerta para que corran e ingresen. Recomenzamos vy les pido gue atiendan como lo
resolvimos la tabulacién de los vehiculos en el cuadro, ¢Gué modelo tiene mas? {Qué
modelo tiene menos? ¢ Qué color gano? Al preguntar casi todos gritan las respuestas. Y asf
sucesivamente se les va preguntando para que interpreten el cuadro segiin el modelo y el

cotor de vehiculs. Finalmente elaboran el cuadro en sus cuadernos

Meta cognicidn: Terminan y les pregunto Como se sintieron? ¢ Qué dificultades tuvieron?

Andy responde el cuadro nos salid grande ¢Qué habfan aprendido hoy? éPara qué me sirve lo

aprendido? y Valeria respondio para saber cuantos juguetes tienes, etc.?

£ 2r23: Como les gusto tabular seles dejo para gue tabulen por media hora los vehitules gue pasan porsucsa.

Valeria como termino primera hiso un cuadro de tabulacién de sus ttiles escolares gue tiene. Le felicite por su logro.

Refiexion critica:
- Padirles que traigan de 4 o 5 modelos de carros porque trajeron algunos muy raras v era dificl! para hacer
el cuadro.

-Ei cuadro saiio muy grande y no podia poner el color amariiio.
La dificultad era para leer el cuadro por colores-
Intervencion:

-.Para la proxima solo pedir de cuatro modelos.-Utilizar varios colores y pegar dos
papelotes para mejor interpretacion. -Realizar mas lecturas de interpretacion de fas
tabulaciones.



i. DATOS INFORMATIVOS:

tugar: LE. “JULIC ARMANDO RUIZ VAZQUEZY

Docente: Silvia Elena Bejarano Gomez.  Area: Matemética Grado y seccidn: 22, “A”
Fecha: 03-09-2014 Hora de inicio: 8:10 a.m. Hora de término: 11:25 a.m.

Tema: Jugamos creando secuencias af vender sus productos para resclver preblenmas de comprz
y venta con resultadeos hasta 100

Tl. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcion: Ei dia miércoles 15 de setiembre del 2014 en Ia institucion Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 8:10 de la
mafiana, inicio la sesién después de haber saludado a los nifios con amabilidad y tomar el
desayuno del programa de alimentacién escolar “kaly warma". Mencionando: -Bueno
nific el dia de hoy vamos a cantar|

Mativacion :Una vez sentados los nifios empiezo a cantar en el auto de Pap3, luego les
pregunto ¢ Cémo es el auto? Todos dicen viejo ¢ Cuando las cosas son viejas que hacemos?

Farit dice las botamos y Valeria dice que algunas se reciclan.

Recuperacién de saberes previos: pregunto ¢Qué trajimos ?ésera un material
reciclable?¢Para qué nos sirve lo que hemos traido?¢Que desechos de que productos
son?éalguna vez fuiste a comprar que necesitas? Conflicto. cognitivo: Interrogo ¢alguna
vez llegaste a vender? ¢Qué haremos para saberlo? ¢Sabes antiguanfente como se
vendia? éQué necesitamos para jugar a vender? Dayli responde poner precios éQué
necesitan los compradores? Andy responde dinero. bien hoy

PROCESO: jugando resolvemos el problema de aplicar diversas estrategias al comprary
vender. Teniendo en cuenta los cuatro pasos de POLYA, Cada equipo se organizé para que la mitad de los
irtegrantes compren y la otra mitad venda los productos a la vez que tenian que anotar lo que compraban y
vendian para poder pagar y vender. En lo que se estdn organizando surge un pleito del equipo de Yasmin y
de Andrea por sus envolturas dicen que eran de ellas - 5 ; ;

T

. Comprender el problema: ( & 16 Gie Tigh

plan: Aqui

Empezaremos por los compradores. Ejecucién del plan: Los nifios compran los tres litros de
yogurt los vendedores sacan los productos y luego con la estrategia de sumar 3 veces cada litros de yogurt
sacan su cuenta para poder saber cudnto pagan y con una resta del dinero con lo que van a pagar sécén su
cuenta para saber cuanto de vuelto recibiran. Mirar hacia atrds: /poyo para que

puedan

xplicar

como lo hicieron, comienzo a preguntar cada grupo écomo lo hicieron? A cada grupo le

felices al jugar 2 la tiendita.




1 | 11 1 } \/ ( {¢ 1 { Y
pregunto ae cuanto en cuanto va aumentando | um presion

mbdlica v verifico o desarrollado. A PLICACION: En la aphcacuon resuelven el problema
propuesto en el cuaderno de trabajo .Voy observando grupo por grupo y —

R haciendoles recordar que deben
responder a la pregunta o incognita del problema. Veo que estan entretenidos ni quieren
saiir al Tecreo. Mientras voy —
- escucho la campana y los nifios regresan al salén rapidamente los que salieron al
bafio porque no todos salieron. Recomenzamos y les pido que atiendan como lo
resolvimos el problema dado, {Qué compraron? ¢ Cuanto dinero tenian? ¢ Cudnto de
dinera les sobro? De cada grupo responde segin lo aprendido Meta cognicién: Terminan

y les pregunto Cémo se sintieron? ¢ Qué dificultades tuvieron? ¢Qué habian aprendido hoy?
¢Para qué me sirve lo aprendido? Dulce y Nadinne respondid para no nos engafien en las tiwndas cuando

compramos. 1area: Seles deja para que en casa resuelvan otros casos de compras

Refiexion critica:
- Al pedir los materiales de reciclaje debi especificar tarros de leche, yogurt, etc.

-Los materiales de cada equipa deben tener su nombre del nifio para que no peleen.
La dificultad de registrar los datos en su cuaderno por el poco espacio que tenian.
intervencion:

Al pedir ios materiaies de reciciaje debo pedir exactamente fo gue voy a usar

-Los materiales de cada equina deben tener su nombre del nifio para que no peleen.

La dificultad de registrar los datos en su cuaderno por el poco espacio que tenian.

wotvacion: S S
Saberes previos: N

Conflicto cognitivo:
Aprendizaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:

ELABORAR UN PLAN
EIECUCION DEL PLAN: [
REVISAMOS EL PROBLEMA S

Aplicacion:
Evaluacidén:
Meta cognicidn:




1. DATOS INFORMATIVOS:
Lugar: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena Bejarano Gémez.  Area: Matemndtica Grado y seccidn: 22. “A”
Fecha: 22-09-2014 Hora de inicio: 8:10 a.m. Hora de término: 11:25 a.m.

Tema: Utiliza jugando la cajita de todo y parte de conteo, cilcolo mental v de estimacién
para resolver problemas de contexto cotidiano (cambio 2} con resultados hasta 100.

. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcién: El dia martes 22de setiembre del 2014 en la Institucion Educativa Julic
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 8:10 de la
mafiana, inicio la sesion después de haber saludado a los nifios con amabilidad y tomar
el desayuno del programa de alimentacion escolar “kaly warma”. Mencionando: -
Bueno nifio el dia de hoy vamos a cantar |

Motivacién :Una vez sentados los nifios empiezo a cantar en el auto de Papa, luego?

Recuperacién de saberes previos: pregunto dialogamos si no tuviéramos auto en que
viajamos y responden en taxi, colectivo micro etc. ;Cuando viajamos como debes ir?;sabes
cuantos pasajeros suben?

Conflicto cognitivo: Interrogo ¢sabes cuantos pasajeros suben y cuantos pasajeros
bajan? ¢ Todos los pasajeros que estan que estan que estan al comienzo estan hasta el
final?

PROCESO: jugando con las cajitas de todo y partes se les ensefia su funcién a sumar lo

que falta o adivinar uno de los datos .Posteriormente se les ensefio el problema para
que jugando con las cajitas y las tapitas de gaseosa puedan resolver r. Teniendo en cuenta
los cuatro pasos de POLYA. Cada equipo se organizG para contar y averiguar jugando la respuesta.,

Comprender el problema:

Eiaborar un plan:

[ |

I e R N

Ejecucién del plan: Los nifios encada equipo con sus cajitas argumentan sus respuestas para luego
expresar simbdlicamente sus resultados y respuestas de cuantos pasajeros llegaron a Hudnuco.

. Revisamos el problema: /A\poyoPosteriormente revisamos el problema v verifi

SUS T puestas de cada equl para hacer I olo c

Comentario [a3]: Los nifios se ven
felices o juger oo fos epitas




A PLICACION: En la apiicacion resuelven el probiema propuesto en el cuaderno de

2k
trat

_ y haciéndoles recordar que deben responder a ia pregunta o

incégnita del problema. Veo que estdn dibujando el microbis y aplicando la estrategia

de la utilidad de la cajita y sus respuestas. Y a la vez voy _
— escucho ia campana y los nifios salen ai recreo-

regresan al saldn  répidamente los que salieron al bafio porgue no fodos salieron.

Recomenzamos y les pido que atiendan come lo resolvimos el problema dado,
¢Cudntos salieron en el microbis? ¢Cudntos pasajeros llegaron? De cada grupo

responde segin lo aprendido Meta cognicién: Terminan y les pregunto Como se

ont ¢Gué dificuitades tuvieron? ¢Qué habian aprendido hoy? ¢Para qué me sirve lo

aprendido? Y todos responden para aprender a sumar y restar mas répido ¥area: Se les deia para que
en casa resuelvan 2 de otros casos similares

Reflexién critica:

- Al alcanzar las tapitas no eran del grupo v habia descontento.
-Seguir practicando con la cajita en contar con nlimeros menores
intervencion:.

-Fijarme de que las tapitas sea de algtin integrante del grupo.
-Como entretenimiento a la salida usar Iz cajita.

Motivacion: SRR L.

Conflicto cognitivo:
Aprendizaje esperado:
COMPRENDER EL PROBLEMA:

FLABORAR UN PLAN
EJECUCION DEL PLAN:

REVISAMOS EL PROBLEMA

Aplicacidn:
Evaluacion:
Meta cognicidn:




1. DATOS INFORMIATIVOS:
Lugar: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena Bejarano Gémez.  Area: Matemitica Grado y seccidn: 22. “A”
Fecha: 23-09-2014 Hora de inicio: 8:10 a.m. Hora de término: 11:25 a.m.

Tema: Resolvemos problemas jugando con el tablero 100 con eficiencia.

11. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcién: El dia Martes 23 de setiembre del 2014 en la Institucién Educativa Julio
Armando Rufz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 7:30 de la
mafiana, llegando a mi aula veo que estan armando el tabladilio cerca de mi aula para
celebrar el inicio de la primavera y juventud los nifios de mi aula iban liegando
vestidos con ropa de calle y trayende sus bocaditos y caramelos. después de haber
recibido a mis nifios y estando va sentados cémodamente les Motivacion :Una

preguntando ¢Qué celebraremos hoy? En coro responden vez ;Qué trajimos para celebrar y
compartir todos? Linder responde yo profesora no traje porque mi papa se fue temprano y no

me mando nada .Yo le digo que la préxima lo harad y hoy compartiremos
Recuperacion de saberes previos: pregunto ;Cuantos de ustedes trajo caramelos? Yo dice
Anghelo, Dayli,Nadinne ;saben cuantos caramelos viene en una bolsa? Responde Yasmin 100

Conflicto cognitivo: Interrogo ¢Sabes cuantos caramelos les tocara a cada nifio o
nifia? : :

PROCESO: jugando a la fiesta y la reparticion de los caramelos Les presento el teme a
resolver. Teniendo en cuenta los cuatro pasos de POLYA. Cada nifio se organiza para contar v

averiguar fa respuesta., Comprender el problema:

Elaborar un pian: Iuitas dadas @nteriorme

‘ ' | - | Comentario [24]: Los nifios se ven
A - i -k S - s - =~ Ferret e st n At - = = = = - SR e m ,‘ﬂ mh
: fiesta.

Ejecucién del plan: Cada nifio en cada tablero coloca sus caramelos .Diego y otros no aguanto y se
los comi6 .el coloco las envolturas se les pregunta a todos ¢ Cuanto tienen? Y Valeria como siempre da
su respuesta con la multiplicacion. Posteriormente se le pidid6 a Jennifer que lo represente

simbdlicamente y graficamente su respuesta. Otra ves somos interrumpidos con la bulla de la musica



. Revisamos el probiema: Posteriormente revisamos el problema y verificamos la

respuesta de cada nifio para luego hacer un solo « onsolidado.

A PLICACION: En la aplicacién resuelven el problema propuesto en el cuaderno de
trabajo .Voy observando que rapidamente copian para salir a bailar Mientras yo
AR R RS v hacidndoles
recordar que deben responder a ia pregunta o incégnita dei probiema. Veo que estan

aplicando la estrategia. Y a la vez voy |

_ escucho que llaman para salir Meta cognicién: Terminan y les
pregunto Como se sintieron? ¢Qué dificultades tuvieron? ¢Qué habian aprendido hoy?
éPara qué me sirve lo aprendido? Y todos responden para aprender a sumar y multiplicar mds rapido
Tarea: Se les deja para gue en casa resuelvan 2 de otros casos similares

Reflexidn critica:

- Al jugar a la fiesta piensan mds en comer y bailar

-La bulla de la misica no dejo que -escuchen bien.

Intervencion:

-Es significativo pero también es distractor para ia proxima solo trabajar con ias
envolturas. Y volver a repetir la sesion con otros datos.

Motivacion: 55 Sl S o e
Saberes previos: |

Conflicto cognitivo:
Aprendizaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:
ELABORAR UN PLAN,

EJECUCION DEL PLAN: |

REVISAMOS EL PROBLEMA ¢
Aplicacion:
Evaluacion: RN
ivieta cognicion:




. DATOS INFORMIATIVOS:
Lugar: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena Bejarano Gémez. Area: Matemética Grado y seccién: 22. “A”
Fecha: 16-10-2014 Hora de inicio: 11:10.a.m. Hora de términe: 12:45a.m.

Tema: Utiliza diversas estrategias de conteo, cilculo mental y de estimacion para resolver

problemas de contexto cotidiano con resultados hasta 100.

I1. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcion: El dia Jueves 16 de octubre del 2014 en la Institucién Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 11:20 de fa
mahana, después de haber estado ia monitora evaluando mi texto instructivo para

preparar un ceviche continuamos con la clase de matematica Motivacidn :Iniciamos

cantamos los alimentos y dialogamos por el dia de la alimentacién y preguntamos

Recuperacién de saberes previos: ;Por qué nos tenemos que alimentar?Breysi viene

corriendo y me dice en el oido que su mama se muri6 por comer comida chatarra. Yo
aprovecho para que comente a todos Cuando ella habla se hace un silencio cuando dice que
murié de cancer por comer comida chatarra .

Conflicto cognitive: Interrogo ¢Entonces que alimentos debemos comer- ? y.Valeria
responde el pescado es un alimento para los que estan con anemia ,su hermanita no
comia y le han recomendado el pescado. Muy bien sabemos que el pescado es
importante entonces hoy trabajaremos

PROCESO: jugando con los ingredientes que entran en el ceviche resolveremos

nuestros problemas .Teniendo en cuenta fos cuatro- pasos de POLYA. Cada nifio se organiza para

contar y averiguar la respuesta.,, Comprender el problema:

Elaborar un plan: o1 [ pren U

Ejecucidn del plan: Cada nifio en cada tablero coloca las tapitas.

. Revisames el problema: Posteriormente revisamos el problema y verificamos
!

respuesta de cada nino para Iuego hacel un solo C( 1;,\)|IL5 100. Les VoY preguntandao

. { | A
kKilos de pescado Y como esta el ‘»l",,‘ para sacar sus

cuentas tienen que fijarse primero en la lista de precios.Algunos nifios no comprenden

-| Comentario [a4]: Los nifios se ven

falices por sabercuando gastaremos en
hacer el ceviche para el salona.




por la complejidad .les voy haciendo ver personalmente su comprension .Entonces
i Cuanto le dieron de vuelto? Moisés grita 20 soles se grafica y. Se hace el consolidado
on la ayuda de todos vy se representa la situacion simbdlicamente

A PLICACION: En fa aplicacién resuelven el problema propuesto en el cuaderno de
trabajo .Voy observando que rapidamente copian para salir a bailar Mientras yo
A R S S A PR datos0) v haciéndoles
recordar que deben responder a la pregunta o incégnita del problema. Veo gue estén
aplicando la estrategia. Y a la vez voy _
_ escucho que Haman para salir Meta cognicién: Terminan y les
pregunto Como se sintieron? éQué dificultades tuvieron? ¢Qué habian aprendido hoy?
¢éPara qué me sirve lo aprendido? Y todos responden para aprender a sumar mds rapido Tarea: Se fes
deja para gue en casa resuefvan 2 de otros casos similares

Reflexién critica:

- Al jugar a la elaboracion del presupuesto no todos participan
Intervencidn:

- Me falto que jusguen mas estrategicamente.

otivacion: BRSPS R
Saeres provios:_ e —

Conflicto cognitivo:
Aprendizaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:
ELABURAR UN PLAN

—_—

EJECUCION DEL PLAN: | »

REvisAmos EL prosLEMA [
Aplicacién:
Evaluacion:
Meta cognicidn:




1. DATOS INFORMATIVOS:
Lugar: L.E. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ”

Docente: Silvia Elena Bejarano Gomez. - Area: Matematica Grado y seccién: 22. “A”
Fecha: 20-10-2014 Hora de inicio: 08:00 a.m. Hora de término: 10:45 a.m.

Tema: Compara jugando con agua en las botellas de litro la cantidad de vasas que necesitan
en una situacion. Cambié 1y 2)

Ii. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcién: El dia lunes 20 de octubre del 2014 en la !nst:tucmn Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 7:45a.m. de la
mafiana, después de haber firmado me dirijo a mi salén de clases y me doy cuenta que
mis nifios estaban afuera, me acorde de que José de olvido Ia ilave para que su mama haga la
limpieza y recoja el desayudo. Después de entrar todos vemos que el aula estaba en desorden
teniamos que limpiar las mesas y acomodar y asi empezamos la clase 8:15 a.m. Damos gracias
a Dios y cantamos a mi escuela. Ahf llego la Profesora de monitoreo Cristina

Motivacion :Iniciamos cantamos los alimentos y dialogamos por el dia de la alimentacién y

preguntamos Les pregunte: éPor qué venimos a la escuela? Escucho porque tenemos que

aprender y para que hemos traido las botellas? reciclar, para hacer materiales éque se guarda

en las botellas ? Responden en coro agua, gaseosa, yogurt, etc.

Recuperacién de saberes previos:
éSaben cudl es su medida o como lo pedimos en las tienda s las gaseosas? No sabian
Valeria respondié se miden litros y mililitros ésaben cudntos vasos tiene un litro?
éQuieren saberlo? Para averiguarlo fueron a traer agua en las botellas que habian traido,
me di cuenta que todas las botellas eran diferentes trajeron el agua les facilite los vasos
.(Cada nifio queria sus 4 vasos) empezaron a contar los vasos de agua lo que me falto es
recipientes mas grandes para que no se derrame el agua cuando comprobaban echando
el agua en el litro del empezaron a contar los vasos de agua lo que me falto es recipientes
mas grandes para que no se derrame el agua cuando comprobaban echando el agua en
el litro del recipiente. Los nifios motivados jugando midiendo comprobando cada uno. Y
yo como docente preguntaba por cada equipo de trabajo cuantos vasos hace un litro y
me daban sus respuestas. Después les pregunte cuanto de agua entra en la botella
pequefia y mediana y a cuanto equivale. En lo que les estoy explicando el sub directo me
llama para acordar con los otros docentes el dia para evaluar la prueba dada por la
UGEL. Retorno y los nifios se habian mojado las mesas se habian llenado de agua .Les dije
el grupo que gane en limpiar y esta bien sentado gano y fue asi que tres minutos quedo

ordenado.



Confiicto cognitive: Interrogo ¢Sabes cuanto es medio litro y un cuarto de litro?
PROCESQ: jugando con las botellas de agua averiguamos cuantos vasos es un

litro .Teniendo en cuenta los cuatro pasos de POLYA. Cada nifio se organiza para contar y
averiguar la respuesta. Y pude presentar el problema recordandoles los 4 pasos de Polya
presente el problema para comprenderlo y encontrar su estrategia con ayuda del tablero
cien que tenia cada equipo .La docente verificaba las respuestas y me di cuenta que la ma
yoria entendia y los primeros en resolver fue Lucero y Samuel que después lo resolvieron
en la pizarra con su estrategia y utilizaron expresiones simbélicas y graficas para

, Comprender ¢l problema:

Elaborar un plan:

| Comentario [a6]: Los nifios seven
{elices por saber cudnto es un litro miden
en los embases.

Ejecucién del plan: Cada nifio en cada tablero coloca las tapitas. De los litros que alcanza ,lo que

hecho y lo que le falta es la respuesta: 30 - 14 =16

. Revisamos el problema: Posteriormente revisamos el problema y verificamos la

respuesta de cada nifio para luego hacer un solo consolidado. Les voy

1 tand
preguntandao

écudnto litros el recipiente? Y éCudntos litros le falto llenar a Breysi ? todos gritan

16.Algunos nifios no comprenden por la complejidad .les voy haciendo ver

personalmente su comprension . Se hace el consolidado con la ayuda de Lucero y Samuel

que después lo resolvieron en la pizarra con su estrat

1 v utilizaron expresiones simbdlicas y
graficas para demostrar. Diego corrigio los errores de escritura que cometio Lucero al escribir su
respuesta.

A PLICACION: En la aplicacién resuelven el problema propuesto en el cuaderno de

trabajo .Voy observando que rdpidamente copian para salir al recreo Mientras yo

SR S S RIS haciéndoles

recordar que deben responder a la pregunta o incégnita del problema. Veo que



estan aplicando la estrategia. Y a la vez voy _
_ Volviendo del recreo les pregunto Meta
cognicién: Terminan vy les pregunto Cémo se sintieron? ¢(Qué dificultades
tuvieron? ¢Qué habian aprendido hoy? ¢éPara qué me sirve lo aprendido? Finalmente
reflexionamos de lo aprendido el dia de hoy. Ellos respondieron que les gusto la clase, que lo que
habian aprendido les serviria para ir a comprar los liquidos por litros y para que no les engafien
¢éles pregunte como extension si saben cudnto equivale el vaso de leche que toman diario y
cuantos litros de leche se necesitara para los 32 nifios? y Valeria y Samuel no se quedaron con la
duda y me dieron la respuesta con una multiplicacion.

Tarea: Se les deja para que en casa resuelvan 2 de otros casos similares

Reflexidn critica:
- Me falto precisar que las medidas sean de un litro.

- Me falto prever de mas recipientes para que no se mojen y para poder secar.
- Me falta deque Jeremi y Ruben se integren mas al equipo
~INTERVENTIVA:
- -Mejorar para la préxima precisar las indicaciones de los materiales que me ayuden
eficazmente en el desarrolio de mi trabajo. ‘
- -Prever con anticipacién sus materiales necesarios para la comodidad y limpieza.
- -Hacerles comprender a los nifios que faltan para que mejor se integren y asi lograr su
aprendizaje.
- -Revisar constantemente si copian y estimularlos para que-se nivelen alresto.
INICIO
Motivacion: 2 = S R R S
saberes previos: _|
Conflicto cognitivo: —
Aprendizaje esperado:
COMPRENDER EL PROBLEMA:

o —

EJECUCION DEL PLAN:

REVISAMOS EL PROBLEMA
Aplicacién:
Evaluacion:
Meta cognicidn:




i~ DATCOS INFORMATIVOS:

1.- LUGAR: L.E. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ”

2.- DOCENTE: SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

3.-AREA: MATEMATICA

4.~-GRADO Y SECCION: 29 A7

5.- FECHA: jueves 16 de OCTUBRE de 2014

6.- Horade inicio  10:30a.m. Hora de termino 12:30

7.- APRENDIZAJE ESPERADO:
Il.- DESCRIPCION:

Después del recreo pasan y algunos nifios corren a lavarse las manos, algunos a tomar
agua etc. Se pierde unos diez minutos para iniciar con la motivacién .Se les hace recordar
el texto instructivo leido anteriormente de la receta del ceviche y se les pregunia si éss
importante el dia de la alimentacion? éPor qué nos tenemos que alimentar? Breysi viene
corriendoy me dice que su mama no comia y por eso le dio caneer y se murié como
todos ya conocen ,yo aproveche para resaltar de gue no deben comer chatarra y Breysi
habla a todos y ponen atencién en silencio y la escuchan lo que dice ¢Qué alimentos son
los que debemos comer? Valeria dice que el pescado es un alimento para la anemia y su
hermanita estaba con anemia ya ahora come pescado.
¢El pescado es un alimento nutritivo? ¢Por qué? ¢ Qué se necesita para preparar un
ceviche? Leen los ingredientes y les:sigo preguntando para recoger sus saberes-
.¢ Cuantos limones se utiliza?
éSabes cuanto se gasta para preparar un ceviche para 10 personas?
¢Qué haremos para averiguarlo? ¢Qué producto costara mds y cual costara menos?
Luego les presento un problema para que lo resuelvo vy les digo como resolverlo y Yasmin
responde con los cuatro pasos :
1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, lee el problema
y orienta la comprensién del mismo a través de las siguientes interrogantes:
éDe qué trata el problema? Todos responden leyendo ¢éCudles son los datos? Responde saliendo
un Samuel. ¢Qué nos pide averiguar el problema? Todos leen la pregunta.

2.-Elaboran un plan de solucién (estrategias) .La maestra guia a través de las siguientes

preguntas:

¢Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ¢Como [0 haremos? Responden con una réesta
¢Qué necesitamos? El tablero 100 ¢Qué haremos primero? Linder responde se coloca las 20

tapitas Aqui varios quieren salir a responder y les tengo que mandar a su sitio porque todos no
trajeron sus materiales

3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales elaborados por ellos anteriormente como el
matemadtica tablero 100 para representar la situacion y hallar ta solucién al problema. Sale Linder
y representa en el tablero colocando las tapitas rojas y luego le quita para saber cuédnto de vuelto
recibio y algunos motivados le dictan .luego

Representan graficamente la situacion dei problema.
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LltiHzan expresiones simbdiicas para consolidar ef conocimiento mateméticola situaciéndel
problema.

Restar :
Dinero que Hevo para gagat s/ 20—
Dinero que pagd > 16
Dinero gue recibe de vuetd c4

4.-Revisamos el problema :{visidn retrospectiva
Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta v solucion del problema todo leen,
verificamos
{Cuénto le dieron de vuelto? Moisés ,Guillermo y otros mentalmente gritan la respuesta,

pero Verificamos: 16 +04=20 vy damos la Respuesta-en forma verbal todos dicen le
dieron de vuelto s/4 soles a la sefiora de los dos kilas de pescado que compro-Al finalizar
copian en sus cuadernos lo consolidado
HHL.-REFLEXICN CRITICA:
- Me falto que cada uno tenga su tabiero.
- Me falta que algurios nifios mejoren sus operaciones
- Me falta de que todos se nivelen en copiar los ejercicios
IV.-INTERVENTIVA:
-Mejorar algunas normas de convivencia.
-Prever con anticipacién sus materiales.

-Hacerles comprender a los nifios que faltan.

-Revisar constantemente si copian y estimularlos para que se nivelen al resto,
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4.- GRADQ Y SECCION: 22 “A”
5.- FECHA: Lunes 20 de OCTUBRE de 2014
6.- Hora de inicio  8:00 a.m. Hora de termino 10: 00

7.- APRENDIZAJE ESPERADO: “Compara jugando con botellas de litro la cantidad de vasos que
necesita en una situacién problematica” (cambio 1y 2 con resultados hasta 100.

11.- DESCRIPCION:

Después de firmar a las 7:45 de la mafiana me dirijo a mi salén de clases y me doy
cuenta que mis nifos estaban afuera. me acorde de que iogé d
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su mama haga la limpieza y recoja el desayudo. Después de entrar todos vemos que !
“:iz estaba en desorden tenfamos que limpiar ias mesas y acomodar y asi empezamos la
clase 8:15 a.m. Damos gracias a Dios y cantamos a mi escuela.

Les pregunte: iPor qué venimos a la escuela? Escucho porque tenemos que aprendery
parra que hemos traido ias boteiias? reciciar, para hacer materiaies éque se guarda en
las botellas ? agua, gaseosa, yogurt, etc. éSaben cudl es su medida o como lo pedimos
en las tienda s las gaseosas? No sabian Valeria respondié se miden litros v mililitros.
isaben cudntos vasos tiene un litro? ¢quieren saberlo? Para averiguarlo fueron a traer
agua en las botellas que habian traido, me di cuenta que todas las botellas eran
diferentes trajeron el agua ies faciiite ios vasos .(Cada nifio queria sus 4 vasos)
empezaron a contar los vasos de agua lo que me falto es recipientes mas grandes para
que no se derrame el agua cuando comprobaban echando el agua en el litro del
recipiente. Los nifios motivados jugando midiendo comprobando cada uno. Y yo como
docente preguntaba por cada equipo de trabajo cuantos vasos hace un litro y me daban
sus respuestas. Después ies pregunie tuanio de agua enira en ia boieiia pequefiay
mediana y a cuanto equivale. En lo que les estoy explicando el sub directo me llama para
acordar con los otros docentes el dia para evaluar la prueba dada por la UGEL.

Retorno y los nifios se habian mojado las mesas se habian lienado de agua .Les dije el
grupo que gane en limpiar y esta bien sentado gano y fue asi que tres minutos quedo
ordenado. Y pude presentar el problema recordandoles {os 4 pasos de Polya empezaron
a copiar el problema para comprenderlo y encontrar su estrategia con ayuda del tablero
cien que tenia cada equipo .La docente verificaba las respuestas v me di cuenta gue la ma
yoria entendia y los primeros en resolver fue Lucero y Samuel que después lo resolvieron
en la pizarra con su estrategia y utilizaron expresiones simbdlicas y graficas para



orrigis ing srrores de eseritura que cometld Lucero al escribir su

de lo aprendido el dia de hov. Ellos respondieron
4uie ies gusio ia ciase, que lo que habian aprendido les serviria para ir a comprar las
lfquidos por litros v para que no les engafien éles pregunte como extension si saher
cuanto equivale el vaso de leche que toman diario y cuantos litros de ieche se necesitar.
para los 32 nifios? y Valeria y Samuel no se quedaron con la duda y me dieron la

respuesia con una multiplicacién.

1il.-REFLEXION CRITICA:

- Me falto precisar que las medidas sean de un litro.
- Me falto prever de mas recipientes para que no se mojen y para poder secar.

- e falta de que Jeremi v Ruben se integren maés al equipo
IV.-INTERVENTIVA:

-Mejorar para la proxima precisar las indicaciones de los materiales que me ayuden
eficazmente en el desarrollo de mi trabajo.

-Prever con anticipacion sus materiales necesarios para la comodidad y limpieza.

-Hacerles comprender a los nifios que faltan para que mejor se integren y asi lograr su
aprendizaje.

-Revisar constantemente si copian y estimularios para que se nivelen al resto.



Docente: Silvia Elena Bejaranc Gomez.  Area: Matematica Grado y seccién: 20, “A”
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Tema: Componemes nilmeros de tres cifras jugando con el tablers de valor posicional.
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Descripcién: El dia Martes 22 de octubre el 2014 en la Institucién Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba v siendo a horas 8:00 de la
mafiana, después de haber rezado vtomado su desayuno kaliwarma.
niotivacion :Iniciamos contactando en mi linda escuela dos veces y preguntamos de la
cancion porque eres feliz en tu escuela ? Y respondieron aprendemos jugando

Recuperacion de saberes previes: ;Cuantos compaiieros hay? Sacan su cuenta y

responden 31 no son 32 no profesora son31 y Valeria dice es que falto Anyeli Y ¢saben
cuéntos son varones y mujeres? ;Cémo lo saben?

Conflicto cognitivo: Interrogo ¢Por qué se cuentan los objetos o cosas? ;Antiguamente como
contaban cuando cosechaban sus papas? Por costales jahora como registran su cosechas? Y asi
sucesivamente. Posteriormente les presento el aprendizaje esperado

PROCESO: jugando con las tapitas agrupo de 10 en 10y registro en el tablero de valor
posicional para luego resolveremos nuestros problemas .Teniendo en cuenta fos cuatro pasos
de POLYA, Cada nifio se organiza para contar y averiguar la respuesta, Comprender el problema:

\ "“HH‘ ompt U.‘\' ‘.‘111\‘ iene gu 1|.\x ‘-"':‘zi""i"""‘j‘13\”4‘:!3!‘1];=‘i!‘nm:'f‘ 1HNO

| hlariienio ) b 4 q Wi

comprendade el prob navy yudo con algunas p UNtasSigueque traia. el probiems :,"‘4‘3‘;"’
Elaborar un plan: con laboran sus estrategias
‘ f la g: - | Comentario [a8]: Los nifios se ven
- N fefices contando fas chapitas en geupos de
Ejecucién del plan: Cada equipo demostré su respuesta al problema con ayuda de los materiales L

Posteriormente simbdlicamente demostraron y lo graficaron. Un representante sale a exponer .Ellos
son aplaudidos con el aplauso matematico y de la hoja de té.
. Revisamos el probiema: Posteriormente revisamos el problema y verificamos Ila

" E . 1 . ~ 1 'H - ] I ; ~ rintand
respuesta de cada equipo para luego hacer un solo consolidado. Les voy preguntando

cuantos grupos pudieron armar y me respondian diez grupos Verificamos la sumatoria

Co | I

en su-tablero de valor posicional. hace el consolidado con la ayuda de todos vy se

representa la situacion simbdlicamente. Seguin sus repuestas

A PLICATION: En ia aplicacion resueiven el probiema propuesto en ei cuaderno de
trabajc .Voy observandc gue rapidamente copian para salir al recrec  Mientras vo

ORISR OO A RSN EUmIDNE U FOHNIBR ase: v hacisndoles



recordar que deben responder a ia pregunta o incégnita dei problema. Veo que estan

I, 1victa cognicidn: Terminan v les pregunto Como se sintieron? ¢Qué

f.

aplicando strategia. Y a la vez vo
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dificultades tuvieron? ¢&Qué habian aprendido hoy? ¢Para qué me sirve lo aprendido? Y todos
responden para saber sumar y poner correctamente los resultados en el tablero de valor posicional.
Tarea: Seics doje para que en casa resusivan 5 de otros casos similares

Refiexidn critica:

- Al jugar algunos nifios se acaparan todas las chapitas
Intervencion:

- Conciliar en cada equipo para que todos puedan contar.

Motivacion: [
saberes previos: [
Conflicto cognitivo:

Aprendizaje esperado:

COMPRENDEREL PROBIEMA:

eLasorar un pLan,

EJECUCION DEL PLAN: |
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. DATOS INFORMATIVOS:
Lugar: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena-Bejarano Gomez.  Area: Miatematica Grado yseccidn: 22, “A”

Fecha: 27-10-2014 -‘Hora de inicio: 08:10 a.m. Hora de término: 11:15 a.m.

Tema: Utiliza diversas estrategias de conteo, cilculo mental y de estimacién para resolver
problemas de contexto cotidiano con resultados hasta 100.

Il. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

Descripcién: El dia Lunes 27 de octubre €l 2014 en la Institucion Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Pautarbamba v siendo a horas 8:10 de i
mafiana, después de haber cantade el himno, rezado vy tomade su desayunc
kaliwarma.

Motivacién :Iniciamos contactando de colores y dialogamos por el inicio de la primavera y

preguntamos

Recuperacion de saberes previos: ¢ Por qué la primavera es bonita? José por que nacen

los animalitos ;Qué es de colores? Lindley las flores La profesora responde bien es asi hoy
nosotros vamos a jugar con un material que es de colores ;Qué sera? Y todos respondieron
los bloques légicos ¢ saben cuantas piezas viene en cada maletin y cudles son los colores? Y
¢todos tienen la misma forma? Y, delgados Alisson responde triangulos otro dice circulos
delgados etc.

Conflicto cognitivo: Interrogo ¢Por qué se cuentan los objetos o cosas? ;Antiguamente como
contaban? Valeria dice en quipus ¢Sabes como se cuenta? Y gContar por caracteristicas que hare
cuando los objetos estdn mesclados? Puedes agrupar animales, plantas etc.? Y todos responden si
pueden. ;Qué haremos para averiguarlo? Sacaron los bloques Idgicos por equipo y se pusieron a contar
segun sus caracteristicas? Les decia que agrupen por color azul es que lo hacia méas rapido ganaba y asi
sucesivamente. Posteriormente les presento el aprendizaje esperado

BROCESO: jugando con los blogues |6gicos resolveremos nuestros problemas

Teniendo en cuenta los cuatro pasos de POLYA. Cada nific se organiza para contar y averiguar ia

respuesta., Comprender el problema: (oo nino comp ‘
ionicoria ) cada nl \ vudo 1 al

Elaborar un plan: con

l l ‘ ___.--| Comentario a7 Los nifios se ven
' TUUTTTTTTTRLY T EeEa NS - felices por gusver saber cudntos grupos
Ejecucidn del plan: Cada equipo demostré su respuesta al problema con ayuda de los materiales formaran con fas 30 piezas.

Posteriormente simbdlicamente demostraron y lo graficaron. Un representante sale a exponer .Ellos

son aplaudidos con el aplauso matematico.

. Revisamos el -mobiema: Posteriormente revisamos el problema y verificamos la

+~ | 1 2 ) 1 134 ] 1 . 1
respuesta de cada equipo paia luego hacer un solo consolidado. Les voy preguntando
I 1 t = . >
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cuantos grupos pudieron armar y me respondian tres grupos Verific ymos la sumatoria



senta la situacion simbaolicamente. Segin sus repu

A PLICACION: En la aplicacion resuelven el problema propuesto en el cuaderno de
fasosdaad R NS I I - : mmen cnbir ml rmmeme  B#imemdeec i
i{rabajo .Voy ODServanao gue rapiGamente Copian parg Saii ai TeCies WMIENas yo

RSN R RS BRI v nociendoies

recordar que deben responder a la pregunia o incognila del probiema. Vee que esian

aplicando la estrategia. ¥ a ta vez voy [N

dificultades tuvieron? ¢Qué habian aprendido hoy? ¢Para qué me sirve lo aprendido? Y todos

responden para clasificar por color forma etc. ~ farea: Se les deja para que en casa resuelvan 5 de otras

Reflexion critica:

- Al jugar algunas no todos los maletines estan con {as piezas completas

Motivacion: S R
saberes previos: [

Conflicto cognitivo:

Aprendizaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:

CPADAANRAD IR DA
CLADURAR UN FLA

EJECUCION DEL PLAN: _

REVISAMOS EL PROBLEMA

Aplicacion:
Fuzliiacidn:

Meta cognicion:




i. DATOS INFORMATIVOS:
Lugar: .E. “JULIO ARMANDQ RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena Bejarano Gémez.  Area: Matemética Grado y seccién: 22, “A”
Fecha: 25-10-2014 Hora de inicio: 10:30 a.m. Hora de término: 12:45 a.m.
Tema: jugando medimos ia bandera en centimetros para el Sefior de Burgos
. REGISTRO DE LA OBSERVACION:
Descripcidn: El dia Miércoles 29 de octubre el 2014 en la Institucién Educativa Julio
Armando Ruiz Vasguez de fa localidad de Paucarbamba v siendo a horas 10:40 de fa
|
‘i mafiana, después de entrar del recreo y mas cémodos Motivacién :lIniciamos
| contactando el himno al sefior de Burgos y dialogamos ¢Quién nos visita mafana? Les
comento de mi participacién en la ciudad de Huanuco de la procesién y donde habia
encontrado una banderita y les pregunto

Recuperacién de saberes prewios: ;Saben para que es esta banderita? Nadinne
responde para el sefior de Burgos ¢saben como se hace esta banderita? Si algunos dicen se
corta el papel etc. Conflicto cognitive: Interrogo ¢saben que medidas tiene la
banderita? Responden tendriamos que medir ;Con que se mide? Andy dice con la regla, metro,etc. Y

si no tenemos con que medir con que se mide? Responden en coro con los dedos. Brazo, pie ,etc. Muy
bien Despues les presento el aprendizaje esperado

' PROCESO: jugando con las reglas medimos las banderitas en cada equipo de trabajo.
Teniendo en cuenta los cuatro  pasos de POLYA_ Cada nifio se nrgamza para contar y avenguar la

respuesta.,Comgpenderelgroblema. |uipo comprende lo que tiene que |

| ‘Elaborar un plan: con

i
| l
Ejecuciéon del plan: Cada equipo demostrd su respuesta al problema con ayuda de los banderas

dadas Posteriormente simbdlicamente demostraron y lo graficaron. Un representante sale.a exponer.

.Ellos son aplaudidos con el aplauso matematico.

. Revisamos el problema: Posteriormente revisamos las medidas vy verificamos la
1 a rad oAt nar | R — (. inenlidadn licen vl N
respuesta (]_; cada ,"H‘l!HlHJ para uego hacer un solo con ,1:!,«.—4!]11, NOS damos cuent
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las banderas tenian la misma medida? ¢Por que no tenian la misma medida? Luego
| hace Al lidad \/ ' ' y {1 cre | ¥ - v de Y
ae hacer el onsoilaado y quedar como meair S¢ coge el mejor pianteado a¢ 0s
equipos .}H 1HHeron a exponer para gue posteriormente se representa 1 Situacion

imhbolicamente y graficamente en sus cuaderno

--| Comentario [aS%: Los nifios se ven

felices por querer saber medir para luego
hacer su propia bandera.




A PLICACION: En la aplicacion resuelven el problema propuesto en el cuaderno de
irabajo .Voy observando que rapidamente copian para salir e irse a sus ¢asa Mientras
yo FEBERTore o e Ao RN DSORGB R R D v haciendolos
recordar que deben responder a la pregunta o incdgnita del problema. Veo que estan
aplicando la estrategia. Y a la vez voy _
P, mieta cognicidn: Terminan'y les pregunto Como se sintieron? ¢ Qué
dificultades tuvieron? Algunos acusan a Breysi gue la habia roto la bandera cuando
median ¢Qué habian aprendido hoy? ¢ Para qué me sirve lo aprendido? Y todos responden para hacer
nuestras banderas y par hallar las medidas de las figuras. Tar@a: Se les deja para que en casa resuelivan 4
de otros casos similares
Reflexion critica:

- Al medir algunas eguipos sus reglas eran pequefias.
Intervencion:
- Para la préxima solicitar sus reglas grandes,

Motivacion: e e e e
Saberes previos:
Conflicto cognitive:

Aprendizaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:

ELaBoRAR UN PLAN

EJECUCION DEL PLAN:

REVISAMOS EL PROBLEMA
Aplicacién:
Evaluacidn:
Meta cognicion:




1. DATOS INFORMATIVOS:

Lugar: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ"

Docente: Silvia Elena Bejarano Gémez.  Area: Matemdtica Grado y seccidn: 22, “A”
Fecha: 31-10-2014  Hora de inicio: 11:00 a.m. Hora de término: 12:45 a.m.

Tema: Jugando con el dado aplicamos el doble y el triple para formular problemas”
1. REGISTRO DE LA OBSERVACION:

‘Descripcién: El dia hoy llego afirmar mis asistencia y el sub director me dice que primero
tienen que dar su prueba Region, lo que iba a ser mi sesién de matematica lo pase para la
1iltima hora. Después de dar la prueba y salir al recreo. Al pasar al aula y estar ya sentados
para nuevamente retomar las clases de matemadtica siendo las 11:05 a.m. L es motivo
cantando el himno al sefior de Burgos y toda canta fuerte de pronto llego la profesora
Magalena a preguntar de las notas de la evaluacion continua vy les pregunto ¢ Quién nos
visité? ¢Para qué hemos colaborado? Les hable de la colaboracion que dieron los
primeros alumnos guarde en una lata y los que dieron posteriormente guarde en otra
lata saben éCudnto habia y que compre? Les presento el aprendizaje esperado para el dia
de hoy Farit me pregunta en que cuaderno Y le respondo primero vamos a jugar Con unas
latas que reparto a cada equipo con la cantidad ahorrada y sacando su tablero .Saco sus
saberes previos sumando primero el nimero que va arriba de la lata luego el segundo
nUmero y asi viceversa Los primeros en sacar muestran sus respuestas y todos
emocionados por responder rapido. Valeria. Lucero, Anghelo no trajeron sus pulmones y
les preste para gue escriban-en su tablero

Les presento el problema. Jugando con su tablero de valor posicional y con las latas
resolveremos el problema. Teniendo en cuenta los cuatro pasos de POLYA. Cada equipo les reparto la
hoja en blanco para que por eguipos respondan con fa estrategia que crean conveniente.

, Comprender el problema:

- Elaborar un

=N

an: L)

Ejecucién del plan: Los nifios en los papeles realizan las sumas de 15 + 32 hacen la suma y copian sus
respuestas leyendo nuevamente la pregunta al finalizar pegan sus papelotes. Andrea entrega primero

-| Comentario [a4]: Después de tomar
ella se duerme.




Y asi sucesivamente Mientras los otros terminaban los que esperaban, se movian. Tuve que poner orden y
apurar al resto.  Finalmente terminaron y salieron a exponer primero saludando y leyendo la pregunta
.Mientras exponen se les hace las preguntas para evaluar su aprendizaje Valeria expone mejor su problema
graficando y resaltando el porqué de su solucién todos la atienden y se le estimula con el aplauso de la hoja

de te. En el equipo de Dulce respondieron mal no comprendieron bien por estar distraidos. Mirai hacia

atrac: 'iv[‘v‘v;,‘\”f‘.;,“‘ cada gr ‘W: regu y de cuanti vaguetes de flor

compraron con el dinero Cauidado y cuanto ies sobro simbolicamente rept entan v

PLICACION: En la aplicacion resuelven el problema propuesto en el cuaderno de

trabajo Voy observando grupo por grupo v [
I haciéndoles recordar que deben responder a la pregunta o

incognita del problema. Veo que estan entretenidos c opiando su problema y algunos
dibujando Andrea termino vy lo dibujo. Ya siendo la hora se les entrega una ficha para que
lo resuelvan su casa . Meta cognicidn: Terminan y les pregunto Como se sintieron?
¢Qué dificultades tuvieron? ¢Qué habfan aprendido hoy? ¢Para qué me sirve lo aprendido?

Samuel responde para sacar bien cuando queremos ahorrar y Alisson dice tenemos que saber el precio
para comprar

Reflexidn critica:
- Estuvieron bien inquietos y cansados-

_El problema no lo redacte bien es por elio un equipo no lo comprendié bien.
Intervencién:

-La clase de matematica para su mejor aprendizaje debe ser las primeras horas
-Redactar mejor el problema resaltando bien la pregunta o lo que quiero lograr.

-Me falta mas concentracion de algunos nifios mucho se distraen

Motivacion: —

Saberes prevnos
Conflicto cognitivo:

Aprendlzaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:

ELABORAR UN Pmmﬂ

EJECUCION DEL PLAN:
REVISAMOS EL PROBLEMA




Docente: Silvia Elena Bejarano Gomez.,  Area: Matemdtica Grado v seccidn: 22, “A”
Fecha: 30-10-2014  Hora de inicio: 8:00 a.m Hora de término: 11:25a.m

Tema: lugando con eldado 3

ficamos sl doble v el friple para formular problamas”

n
Faaimne 205

Ii. REGISTRO DE LA OBSERVACIGN:

Descripcidn:tl dia hoy jueves 30 de Octubre del 2014 en {a Institucidon Educativa lulio
Armando Ruiz Vasquez de la localidad de Paucarbamba y siendo a horas 7:45 de la

- iAn AdacemisAe da bhrdianr calisdada o e i@ ran conaliiidad o Famaae
G STOIUIT UTSPUTS UT HGUT JGTUUGUY G TUS §i1I1UD LUTT JITIGRIBUGY § LUIGE ©

desayuno del programa de alimentacion escolar "kaly Warma”. Mencionando: -Bueno
nifios hoy jugaremos con el dado que se les pedio el dia de ayer.Los nifios van sacando
algunos trajeron grande otros pequefios de cartén y Stefani trajo su dado de madera .

Motivacion :Sentados los nifios empiezan a lanzar el dado y jugar a lanzar al azar
Posteriormente les presente el aprendizaje esperado.

Recuperacion de saberes previos: pregunto ¢Cudntas caras tiene un dado ¢hasta qué numero
hay ? é¢Para que utilizamos el dado que y los nifios iban respondiendo para jugar. Les dije que
nosotros vamos a jugar con el dado? Con el dado podremos sacar el doble o el triple de un nimero
se podra y Samuel y Moisés dijeron que si al lanzar el dado me salia el nimero y él lo sumaban
tres veces

Confiicto cognitivo: Interrogo ¢Con que estrategia me salid la respuesta? ¢Qué haremos
para saberlo? ¢ Sabes antiguamente con que jugaban? ¢ Quiénes utilizan el dado y para
qué? (Nosotros podremos jugar hacer competencias con el dado?

Pracese: Hoy jugando resolvemos el problema de calculo mental vendiendo 2
productos, tres productos cuanto costara segun el lanzamiento del dado. El comprador
lanza el dado el N2 que le cae tiene derecho a comprar las veces que le cae y para que
no peleen luego lanza otro Posteriormente cambian los integrantes a ser vendedor.

e W Mo s e YO I

Despiiés de jugar Se ies presenia un probiema segiin ia situacion. Teniendo en cuenia ios
cuatro pasos de POLYA. Un participante de cada equipo lee el problema, proponen esirategias, graficamos
y verificamos ia soiucion dei probiema.

Comprender el problema: Monitoreo cads grupc para saber gue nifiss tienen sus roles

para poner en practica su COMPromiso.

indico
como deben preguntar. Elaborar un plan :




. Eiecucion get pian:
Los nifios yhasmin lanzo el dado justo en el nimero 4 y sumo otra vez lo que sali6 todos se
pudieron dar cuenta del resultado y como comprobar la respuesta. Después copiaron en su
cuaderno las respuesta o estrategia aplicada Posteriormente resolvieron otro ejercicio
similar Mirar hacia atrds: Apoyo para que puedan explicar como lo hicieron, comienza
por las motos, otros se van por el color ya a la respuesta, otros se dan cuenta y
comienzan a explicar desde la lectura. Para esto dirijo a cada grupo y poder entender
mejor como iban desarrollados. APLICACIGN: En ia apiicacion resueiven ef probiema
nropuesto en ei cuaderno de trabaio .Vov cbservande grupo por grupo v regisirando en ia
lista de cotejo si estan cumpliendo con los pasos y haciéndoles recordar que deben
responder a la pregunta o incognita del problema. iCuanio costara tres leches siuna
cuesta 2 soles leche ?écudnto costara el doble del precio de un atin?Meta cognicidn:
Terminan y les pregunto Cémo se sintieron? ¢ Qué dificultades tuvieron? Dayli responde
que no muy bien porque no trajo su dado ¢Qué habian aprendido hoy? éPara qué me sirve lo

aprendido? y Samanta respondi6 para saber cuando compro el mismo producto lo sumo las veces que
compro o mejor multiplico dijo Veleria.

Tarea: Resueiven en casa de su libro ia pagina 167.

Reflexion critica:
-No todos traen sus materiales a tiempo.

Poner mejor las reglas para el juego.

-lugar mas en sumar el doble vy el triple mentaimente.

Intervencion:

-Exigir mas para el complimiento de materiaies.

-Elaborar con los nifios ese mismo dia las reglas de juego para gué no peleen
-Seguir incentivando el juego del dado para una memoria mental al sumar.

Saberes previos:

Conflicto cognitivo:
Aprendizaje esperado:

COMPRENDER EL PROBLEMA:
ELABORAR UN PLAN

EIECUCION DEL pLAN: [

REVISAMOS EiL PROBLEMA

Aplicacion: [
Evaluacion:
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MONITOREO DE LA SESION DE APRENDIZAJE APLICANDO LA PROPUESTA ALTERNATIVA DE”EL
JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES
DEL 22 A”

l.- DATOS INFORMATIVOS:
1.- LUGAR: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ”

2.- DOCENTE: SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

3.-AREA: MATEMATICA 4.- GRADO Y SECCION: 22 “A”
5.-N2? de estudiantes: 32 ‘Hombres: 12 Mujeres: 20
6.- FECHA: 2014

Il.- OBJETIVO: Verificar el trabajo pedagégico de la docente de segundo grado “”A” en la
ensefianza del area de las matematicas aplicando como estrategia el juego en los estudiantes.

lll.- LISTA DE COTEJO

Ne | PASOS DE : Sl | NO
POLYA INICIO
1 A liniciar la sesidn de aprendizaje la docente motiva, genera interés y
la atencion a los estudiantes. X
2 La docente recoge e incorpora permanentemente los conocimientos
previos de los y las estudiantes para el desarrollo de los aprendizajes. /X/
3 La docente realiza preguntas relacionadas con el tema. )\(
4 La docente realiza preguntas del conflicto cognitivo. )(
5 La docente presenta la situacién problematica relacionada al tema. X
6 | comPRENSION La docente ayuda con preguntas para la comprension del problema. ,\{
7 | DEL Los datos y las consignas de la situacion problematica estan bien
PROBLEMA dades, e
8 La docente ayuda a encontrar las estrategias a través de preguntas. K
ELABORACION -  clactonad i
9 | DEUNPLAN La estrategia esta relacionada con el juego. X
10 Usa materiales para representar la situacion y hallar la solucion del o
13 | PLANDE La docente ayuda a consolidar sus respuestas con expresiones ;
SOLUCION P & )(
simbélicas de acuerdo al tema.
12 La docente da espacio para revisién del problema. 9\(
TREVISAMOS - e : 7
13 | g Formula interrogantes de vision retrospectiva. ¥
14 | PROBLEMA La docente propicia un clima de buena expectativa en el desarrollo .
de los aprendizajes. )<
15 La docente utiliza materiales para la aplicacion de lo aprendido. 2
16 Utiliza los materiales del MED. X
17 Evalia los aprendizajes de los estudiantes.
18 La docente realiza preguntas de meta cognicion.
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MARIANO, Dizgo X X X % X X X X X
15-. LANDALLRQ
NS4, Dorcis by X X ; X X X X X X
Sarnantha
15- LOPEZ 3ODOY, | X
Lindorfo Lindley X X ; X X X X X X
17.- LOPEZ ROBLES, | X y
lennifer Mighal X X ! X X X X X X
15~ MARTEL X )
SALINAS, Giardano X X X X X X X X X
Farid
10.- MEZA ARRIETA, | X ,
Rosa Maria X X X X X X X X X
20.- MEZA X
MAURICIC; Stefany X X : X X X X X X
) X
NAZGO, Ruten X X 1 X X X X X X
Fredy
20, ORIZAK D X
YACOLCA AYLIN X X ¥ X X X X X X
25.-PENA x
ALVARADO JEREMI X X X X X X X X X
24.-PEZO X
ECHEVARR(A, ¥ X ¥ X X X X X X
Zulayka Nahomi
25.- PINO BRAVD, X
Anheli Estefani X X by X X X X X X
26.- RAMIREZ RUMI, | X
Muises X X X X X X X X X
27.- ROCAND X ,
CHACCH! Il Gabriel X X 1 X X X X X X
BfMO
2.~ RODRIGUEZ X
SHAVEDRA, Roring » X X X X X X X X
Yateria
25,2 ROS X X ,
EERNANDEZ, Lucero X X bt X X X X X X
Mishel
- SANTIAGO X
ANIARA, Julian X X X X X X X X X
31.- UGAS ESPIRITY, | X \
izlo Mery X X ¥ X X X X X X
X .
X X X X X X X X X

Paucarbarmba), setiembre 2014
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15-. LANDAURO
INGA, Dorcas
Samantha

16-. LOPEZ GODOY,
Lindorfo Lindley

L

17.- LOPEZ ROBLES,
Jennifer Mishel

18.- MARTEL
SALINAS, Giordano
Farid

V v J / V' vV

19.- MEZA ARRIETA,
Rosa Maria

20.- MEZA
MAURICIO, Stefany
Milagros

21.- NACION
MAZGO, Ruben
Fredy

22.- ORIZANO
YACOLCA AYLIN
ESTRELLA

23.-PENA
ALVARADO JEREMI

vV

24.-PEZO
ECHEVARRIA,
Zuleyka Nahomi

25.- PINO BRAVO,
Anheli Estefani

26.- RAMIREZ RUMI,
Moises

27.- ROCANO
CHACCHI Jrl Gabriel
Guillermo

28.- RODRIGUEZ
SAAVEDRA, Romina
Valeria

29.- ROSALES
FERNANDEZ, Lucero
Mishel

30.- SANTIAGO
CAMARA, Julian

31.- UGAS ESPIRITU,
Cielo Mery

4 v v/ L/ e

32.- VASQUEZ
YABAR, Anyeli
Justina

L/ Y 5

vaB®

Paucarbamba, setiembre 2014
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STLVIA ELENA BEJARANO
Profesora
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SESION DE APRENDIZAJE N*1
L DATOSINFORMATIVOS ;
GOCENTE * Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

INSTITUCION EDUCATIVA
145, “JULID AMaauss s vATouEs” HIVEL - Brimeria SRABG. 3@ oA
AREA : Matematica FECHA: MIERCOLES, 03 de SETIEMBRE 2014

i, PLAMIFICACION

| LA FAMILIA RUICINA VALORA LOS ALIMENTOS BUTRITIVOS { iiilizs jugando iz eslrstegia de tsbulacién pora rosclver problemas ds '
DE SULOCALIDAD Y PRACTICAMOS LAS 3 Rireciclar, Reducir | SOMeXto cotidiano cor resuitados hasta 100.

i
|
|
! y Reutilizar) [ |

YOPERACIONES | Aplicala
; % Matematiza tabulaciénenun | 4, e, ol cuadro entrada para registrar datos del Lista de cotejo
: % Represemta | Tadrededoble | oieni real,
- 8 % Elabora | enienda ""’:’h . Cuaderno de
<+ Argumenta resolucién : Vet
3 & Comunica problematica

DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAIE -

| 4+ Cantames en el auio de papay jugamos ai semaforo. Después de cantar

| 4 Eldocenteguia con las siguientes preguntas: cancion 20
¢Te gusio la cancion? ;De qué nos habla la cancion? ;Gué auto sera? ;Conoces minut
otros automaviles? os

4 ¢Sabes de gue colores :hay ‘mas? ;Qué haremos para averiguario? ¢Qué modelo de
: automévil trajiste y de qué color? ;Saben que color hay mas? ; qué pasaria si no hay
vehiculos?;Sabes en que se transportaban antiguamente?;sabes por qué paran
sacando modelos nuevos?; Qué modelo te gustaria tenery por qué?

4 La docente les pide que peguen en la pizarra los modelos de automéviles para que
1o observen.

4 Dialogan-sobre los vehiculos traidos.

4 La maestra apoya con las siguientes preguntas: ;Qué modelo se ve mas?;hay mas

PROCESO motos que bayaj?;hay més rojos que amarillos?; Que hacemos para averiguar? | Cuadro de
Generacién | Apartir dela siguiente situacion se propone los siguientes problemas. doble
del nuevo - BN ’ : ~
: *| o5 alumnos del 22"A” tienen sus dibujos de vehiculos y no saben ¢Cuantos hay de cada entrada
3 £enOCREus color? Y no saben cudntos hay de cada color?
G e - y, 90
o B e ' - ) Colores minug

as




Cuaderno de

trabajo
DL LR 1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, iee el
E I N nrahiema v orlenta la comprensian del mismo a fravés de las siguientes interrogantes: Colores
idn del +De qué trata el problema? ;Cuales son ios datos? ;Qué nos pide averiguar ef probiema?
RUSVo
S e Dy 2.-Elaboran un plan de solucion (estrategias) .La maestra guia a través de las
siguienies pregunias:
= ¢ Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ; Como lo haremos? v
e : = Papelate
¢ Qué necesitamos?
¢ Qué haremos primero? ; Donde pondremos los palotes de cada vehiculo gue observamos? zf’“ »
u!‘l E:"‘L-!{—g!
roblematic
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan un papelofe con el cuadro de doble entrada para 2
tabular los vehiculos seglin modelo y color.
Representan graficamente la sifuacién del problema.
.Utilizan expresiones simhélicas para consolidar el conocimiento matematico la situacion del
probiema. Cuadro de
Un representante de cada equipo sale a leer el resultado obtenido doble
. entrada
— | ROJO AZUL VERDE OTROS
MoTo Papelate
Transferenc BAYAJ
ia del AUTOMOVIL
conocimient OTROS
Plamenes
i 4.-Revisamos el problema :(visién retrospectiva) L
Leemos nuevaments ia pregunta para verificar ia respuesta y solucidn del problema. Altiles. ‘“_’
¢ Cuantos vehiculos hay por cada modelo?; Cuéantos vehiculos hay por color? Encioorhs
Con ayuda de la profesora verifican las respuestas para luego copiar en sus cuadernos.
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resusivan
Meta
> i o ) | Ficha de 20
cognicién REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron el problema. La docente guia ¢ aplicacion mingt]
Ev s fas siguientes preguntas: -

| ¢Qué hicieron primero? ; En que se parece este probiema con ofros que han resuelto?

: *Aplicanlo aprendido en la solucidon de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)

' METACOGNICION:

*Se evalia el logro de los estudiantes haciendo use de un cuadro de progresién

¢Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy? ;Para qué nos servira lo aprendido?

*Se lee el aprendizaje si se logrd o no y se ies felicita por elio

Rutas de Aprendizaije de matematica.
¢ Kstrategias de matematica de 22,
< Problemas 2 MED .
% Enseiiar a leer.Daniel Cassanv
s+ FUetratesias para desarrollar situaciones problematicas segiin George Polya




SESION DE APRENDIZAJE N°2
iV. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE 1 Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

INSTITUCION EDUCATIVA +{E. “JuLI0 ARMANDO RUIZ VAZQUEZ” NIVEL: Primaria
GRADO : 2° “A”

AREA : Matematica FECHA: Lunes, 08 de setiembre 2014

V. PLANIFICACION

. LA FAMILIA RUICINA VALORA LOS ALIMENTOS NUTRITIVOS | probiemas de eompra y venta con resuitados hasta 100.
‘ ‘ DE SU LOCALIDAD Y PRACTICAMAOS LAS 3 Rireciclar, Reducir
y Reutilizar

DOMINIO:NUMERO : : ' ; Lista de cotejo
i | YOPERACIONES Aplica % Describe secuencias numéricas ascendente y
| | % Matematiza diversas descendente de 2 en 2 ,5en5,10 en 10 a partir de Cuaderno de
‘1 :’; gleapnesem estrategias diversos contextos al comprar y vender trabajo
; % ptiliza | Alcomprary |~ :
I % Argumenta vender
| & Comunica = .

VI. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZA}E )

| 4 Dialogamos de la importancia de Reciclar las 3R El docente guia con las
siguientes preguntas:

¢Por qué tenemos que reciclar? ;Nosotros que hacemos para reciclar? minutos
< Qué materiales reciclables utilizamos para nuestro aprendizaje? ;Por qué? Aula
;Sabes para que reciclamos las cajitas y envoituras de los productos que
consumimos diariamente?;sabes que haremos para vender ?;qué Material de
‘necesitamos poner a los productos para que se vendan? fas 3R
:Qué haremos para comprar? ;Qué producto costara mas y cual costara .
‘menos? ;ouando compras 3 veces un producto aumentara ascendentemente el
costo?; cuanto pagas disminuira el dinero o aumentara?

4 Dialogan sobre los precios de los productos que se venden para comprarlos La
maestra apoya-con-las siguientes preguntas . Plumones
¢ Cuanto gasto en la compra 2 yogurt? ;Cuéanto gasto en la compra de 3 papeles
galletas? ;Crees que es importante saber cuanto gastas?
PROCESS: *Apamr de. Iasgwen&sﬁmonmrmne los. sngulentespmblemas. dinero
- Generacién del ] *Sj el nifio Lleva S/20 y compro 3 litros de leche que le costa S/5 cada uno éCudnto e
| | ¢
n“ev.o [‘ pagara? Y {Cuanto le dieron de vuelto? (cambio 2) ) | U Coadernode




S0

minuios
1.-Se iee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, I8} colores
Sistematizac el problema y orienta la comprensién del mismo a través de las siguientes interrogantes:
U el £De qué frata el problema? ;Cuales son los datos? ;Qué nos pide averiguar el problema?] Cuaderno de
AOR-CE Er}.!vi!ﬁ
nuevo
Ol T 2 -Eiahoran un plan de solucion lestrategias) 15 maestra guin através de lss | Diner
CONUTIIMIIEIL = =
. siguientes preguntas: a
¢ Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ¢Como lo haremos? .
+Qué necesitamos?
o —_— _ .| Lolores
¢Qué haremos primero? ¢ Cuanio caiculas que cuestan ios producios?¢Cuanio se paga 7
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matematica {moned
material de 3R ) para representar la situacion y hallar la solucidn al problema..
Representan graficamente la situacion del problema.
.Utilizan expresiones simboélicas para consolidar el conocimiento matematico la situacion| Papelote con
probiema. Situacién
El vendedor saca su cuenta para cobrar Tres yogur 5+5+5=15 probleméatica
Restar :El comprador para pagar saca su cuenta conjuntamente con el vendedor-
Dinero que lievo para pagar——> s/ 20—
Dinero que paga ——> 15
Transferenc Dinero que recibe de vuelto—> 05 Cartulina
ia del 4.-Revisamos el problema :(vision retrospectiva)
ety e Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucién del problema Papelote
o ; Cua ’ 2 v CuAY : > Lista de
;Cuanto paga por los fres vogures? y { Cuanto le dieron de vuelio? precios
Verificamos: 15 +05=20
Pinmones
Respuesta : Le dieron de vueito s/5 soles Representan graficamente |
.Una vez revisado ei probiema con ia ayuda de ia profesora copian en sus cuadernos y |
realizan otros problemas similares al anterior.
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resuelvan
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron el problema. La docente
-guia con las siguientes preguntas: G
Logmicion : Qué hici . ,,p_ E : bl h Ito? minuios
i ot £Qué hicieron primero? ;En que se parece este problema con otros que han resuelto?

*APLICAN lo aprendido en la solucion de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)
*Se evaliia el logro de los estudiantes haciendo uso de un cuadro de progresion

¢ Sera importante 1o gie aprendimos el dia de hoy?¢ para gue nos sefvira o aprendido?
*Se lee el aprendizaje si se logré o noy se les felicita por ello

n

Ruizz de Aprendizaje de matematica.

Estrategias de matematica de 22,
Problemas 2 MED .
Ensefiar a leer . Daniel Cassany

2,
0'0

9 K2 o,
g %0 &

Estrategias para desarrollar situaciones problematicas segiim George Polya
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i LA FAMILIA RUICINA VALORA LOS ALIMENTOS NUTRITIVOS
- DE SU LOCALIDAD Y PRACTICAMOS LAS 3 Rireciclar, Reducir

SESION DE APRENDIZAJE N°3

Vil. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE : Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

INSTITUCION EDUCATIVA 1 {E. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ" NIVEL: Primaria

GRADD : 2° “AY

AREA : Matematica FECHA: Martes, 22 de setiembre 2014
Vil PLANIFICACION

v Reutilizar

i Utiliza jugando lacajita detodo y paries de contso, calcule mentaly de
estimacion para resolver problemas de contexto cofidiano (cambio 2) con
resultados hasta 100.

‘Representa

Elabora
Utiliza

-Argumenta

Resuelve el
problema
utilizando la
cajita de las
partesyel
todo

cotidiano (cambio 2) con resultados hasta 100.

Lista de cotejo

Cuaderno de
‘trabajo

< Comunica

X DESARROLLO DEEA SESION DE APRENDIZAJE

Dialogamos de la importancia de saber viajar en un ve]ﬁ'nﬂo— Ei docente guia
con las siguientes preguntas: -
¢Por qué nos tenemos que moviiizar en ‘microbis? ;Cuando viajamos -como minutos
debemos ir? Dialogo
| 4 ;Sabes cuantos pasajeros suben? ;Todos los pasajeros bajan en un soio
| lugar?;Todos los pasajeros que estaban al comienzo estan hasta el final?
¢ Qué haremos para averiguario?
4 Se les presenta lIa cajita de todo y partes y se les ensefia su funcion con Wl S B
nimeros pequeiios Cajita delas
partesy tode
[ . = ]
T DADRTC 3
PROCESO [ TOD0 L atpe s Tapitas de
‘ gaseosa
Generacién e
del nilevo 4 Manipulan jugando con la cajita y las tapitas de gaseosa. La maestra apoya con
: las siguientes preguntas :
conocimient ;Cuanto pongo en el todo? ;Cuanto pongo del todo a una de las partes? ;Lo que Cuaderno de




o me sobra es ia respuesta?; Crees que es Gfil para resolver mas rapido? trabaio 90
*Apartir de la siguiente situacién se propone ios siguientes problemas. minuios
*Jeremi sube a un autos para venir al colegio de la Esperanza y ve que en el autobts hay
35 pasajeros, luego se bajan 12.y posteriormente suben Sicon cuantos pasajeros lego =i
autobis & Hudnuco .
- " Cajita de las
Sistematizac g s
PEEETEIES ¥ oaeRaier
ion dei
5 anitad s
HUEVo T
o in . : gaseosa
b g 1.-Se lee y comprende el problema.-l 2 docente conjuntamente con sus aliummos, lol
o el problema y orienta la comprension del mismo a través de las siguientes interrogantes:
;Do gué trata ol problema? ; Cudles son los dates? ; Qué nos pide averiguar of problema?
2.-Elaboran un pian de solucion (estrategias) .La maestra guia a través de ias
t 2 g Colores
siguientes preguntas:
¢ Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ;Como lo haremos?
£ Qué necesitamos?
¢ Qué haremos primero? ;Cuanto s viajaban?;Cuantos bajaron?; Cuantos subieron 7y
finalmente ;Cuéntos llegaron?
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan la cajita de las partes y el todo del sector de| Papelote con
matematica para representar ia situacién v haliar ia soiucién ai problema.. Situacién
Representan graficamente la situacion del problema. problematica
itilizan expresiones simbélicas para consolidar ei conocimienfo matemaiico ia situacion
Transferenc problema.
ia del Restar : !
35 I 12 Papelote
conecimient i
= | e7+5=¢7 colores
FPiumones
4.-Revisamos el problema :(vision retrospectiva
Lemos nuevamente la pregunia para verificar la respuesta y solucidn del probiema.
¢ Cuantos pasajeros llegaron a Huanuco?
Verificamos: 35-12=23 comprobando:23+12=35
Pero me pide que de los 12 subieron 5 mas 12+5=17
Respuesta: Liegaron 17 pasajeros a la ciudad de Huanuco
Con la profesora revisan para lusego copiar en sus cuademos y resolver otros similares-
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resuelvan
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican cémo resolvieron el problema. La docente Fich il
N A . aE icha
cognicién guia con ‘Ias SIQufentes preguntas: 7 N—
e ¢ Qué hicicron primero? ;En que-se parece este-problema con ofros gus han resuehto? S
vaiuacion

| ¢Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy? ;Para qué nos servira lo aprendido?

*APLICAN lo aprendido en la solucion de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)

*Se evaliia el logro de los estudiantes haciendo uso de la lista da cotgj

*Se lee el aprendizaje si se logré o no y se les felicita por ello

RIRI INGRAFIA
Rutas de Aprendizaje de matematica.

% Estrategias de matematica de 22..
% Enseifiara leer.Daniel Cassanv

0,

< Estrategias para desarrollar situaciones problematicas segiin George Polya




SESION DE APRENDIZAJE N°4
X. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE < Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

INSTITUCION EDUCATIVA : IE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ" NIVEL: Primaria
GRADO : 2° “A”

AREA : Matematica FECHA: Lunes, 23 de setiembre 2014

XI. PLANIFICACION

| LA FAMILIA RUICINA VALORA LOS ALIMENTOS-NUTRITIVOS- eficiencia
DE SU LOCALIDAD Y PRACTICAMOS LAS 3 R(reciclar, Reducir |
v Reutilizar

| EDOMINIO:NUMER | Resuelve -
| OYOPERACIONES | o ohlemas de < Utiliza diversas estrategias para resolver problemas | Lista de cotejo
*» Matematiza -y de multiplicaciéon con soporte concreto.

< Representa ‘multlpllcacm . | Cuaderno de

| =
1 % Axgumen!n

< Comumnica

~ XIL DESARROLLO DELA SESIONDEAPRENDIZAIE St i

| 4 Cantames de colores Ei docente guia con ias siguientes preguntas: -
| ¢Por qué celebramos el inicio de la primavera? ;De qué se visten los campos en la 20
primavera? ;Qué colores te gustan?;Que haremos nosotros para celebrar aia ' minutos
primavera?;cuantas bolsas de caramelo ftrajeron?;Si frajeron los caramelos Cantoala
como haremos para repartir? primavera
;Sabes cuantos caramelos te tocara ?; cuantas veces te repartira 7’
¢ Qué haremos para-averiguario?
‘ *Apartir de la siguiente situacion se propone el siguiente problema. Papelote con
| — ) el problema
*Cada nifio jugando ala fiesta de primavera recibe 5 veces 3 caramelos de limény 4 90
-veces los 2 caramelos de fruta ¢Cuantos caramelos recibieron? raramelos minutos
PROCESO
‘Generacién R N R Cuaderno-de
del nueveo trabajo
conocimient
(i3




1.-Se lee v comprende el probiema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, le

el problema y orienta ia comprension del mismo a través de las siguientes interrogantes: | colores
2De qué trata el problema? ;Cudles son los datos? ; Qué nos pide averiguar el problema?
Cuaderno de
Sistematizaci o . . o ) : trabajoe
el 2.-Eiaboran un pian de soiucion (estrategias) .La maestra guia a través de las
R siguientes preguntas: Celores
+Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ; Cémo lo haremos?
& Qué necesitamos?
¢ Qué haremos primero? ; Cuantas veces me repartio? Para representar las veces pondré |
chapitas en ei tabiero 100
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matematica ( tabler( Papelote con
400) para representar la situacion y hallar fa solucion al problema.. Situacién
Representan graficamente la situacion del problema. probilemstica
.{Utilizan expresiones simbdlicas para consolidar el conocimiento matematico la situacién
problema.
Sumar y multiplicar :
Caramelos de limén por nific=3+3+3+3+3=15 Cartulina
Sveces3=15 = 3x5=15
! Y 4.-Revisamos el problema :{visién retrospectiva) Papelote
7 Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucion del problema,
jas ¢ Cuéntos caramelos de limon repartié? ¢ Cuantos caramelos de fruta reparii6 a cada nifio] Listade
conocimienio precios y
Verificamos: 3x5=15 4x2=8 receta del
ceviche
Respuesta : Le dieron 15 de limén y 8 de fruta
" ) . Plumones
La docente verifica las respuestas y procesos para luego copiar en sus cuadernos y
resolver otros similares.
CIERRE Aplicacion: Se les reparte los caramelos y resuelven sus respuestas.
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron el problema. La docente | _ !
§ el _ Ficha 20
cognicién guia con las siguientes preguntas: Lo
s £ Queé hicieron primero? ;En que se parece este problema con otros que han resuelto?

*APLICAN lo aprendido en la solucion de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)
*Se evalda el logro de los estudiantes haciendo uso de la lista de cotejo.

¢ Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy? ¢Para qué nos servira lo aprendido?
*Se lee el aprendizaje si se logré o no y se ies felicita por eiio.

BIBLIOGRAFIA

- iz & Aprenaizaje ae matematica.
< Estrategias de matematica de 22,
Prablemas 2 MED.
Ensenar a leer. Uaniel Uassaiiy

"
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Estrategias para desarrollar situaciones problematicas segiin George Polya




SESION DE APRENDIZAJE N°5
X8, DATOS INFORMATIVOS

e

DOCENTE : Prof. SILVIA El ENA BEJARANO GOMEZ -

INSTITUCION EDUCATIVA : |E. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ” NIVEL: Primaria /

GRADO : 2° “A” . ’

AREA : Matemética 'FECHA: JUEVES, 16 de octubre 2014
XIV. PLANIFICACION

Utiliza diversas estrategias de conteo, calculo escrito mental y de estimaci{
| FORTALECEMOS HABILIDADES”EN COMPRENSION LECTORA | Para resoiver probiemas de contexto cotidiano (cambio 2) con resultados
Y RESOLUCION DE PROBLEMAS hasta 100..

DOMINIO:NUMERO

Y OPERACIONES Aplica <+ Elabora y aplica diversas estrategias para resolver

< Matematiza diversas situaciones problematicas {cambio 1y 2). Lista de cotejo
< Representa s .

< Elabora estrategla.s’ e Cuaderno de
-f' Utiliza laresolucién trabajo

4 Argumenta problematica

_DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Dialogamos de la importancia del dia de Ia alimentacién Ei docente guia con
las siguientes preguntas: 20
¢Por qué nos tenemos que alimentar? ;Qué alimentos son los que debemos minutos
comer? Dia.k_lgo
¢El pescado es un alimento nutritivo? ;Por qué? ;Qué se necesita para preparar
| un ceviche? ;Cuantos limones se utiliza?

| 4 ;Sabes cuanto se gasta para preparar un ceviche para 10 personas?

5 ;Qué haremos para averiguarlo? ;Qué producto costara méas y cual costara
menos?

Oobservan y leen la receta del ceviche y la lista de precios.

Dialogan sobre los precios de los productos que se necesita para preparar un
ceviche para diez personas. La maestra apoya con las siguientes preguntas :
;Cuanto gasto en la compra de limones? ; Cuanto gasto en la compra de pescado?

-

PROCESO ¢ Crees que es importante saber cuanto gastas? Cuaderno de
Generaci6n *Apartir de la siguiente situacion se propone los siguientes problemas. trabajo

del nueve ‘
-conocimient

] a0




*5i la Sra. Levo S/20 y compro pescado 2 kilos que fe costd S/16 ¢Cudnto fe dieron de

minuios

“*“APLICAN lo aprendido en la solucion de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)

*Se evalia el logro de los estudiantes haciendo uso de lista de cotejo.

¢Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy?; para qué nos servira lo aprendido?

*Se lee el aprendizaje si se fogrd o no y se les felicita por ello

vuelto? {cambio 2) Colores
*Si la sefiora quiere comprar 6 cehollas y paga s/12 éCuanto costo cada una? Cuaderno de
*Segin iz lista de precios cuantc gasio por todo? rabajo
Sistematizac
i6on del Colores
nuevo 1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, lef
conocimient el problema y orienta la comprensién del mismeo a través de las siguientes interrogantes:
~ ¢De qué trata el problema? ;Cuales son los datos? ;Qué nos pide averiguar el problema?
2.-Elaboran un plan de solucién (estrategias) La maestra guia a través de las | Fapelotecon
siguientes preguntas: sr«-hlex‘::iﬁca
¢ Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ;Como lo haremos? <
£Qué necesitamos?
¢ Qué haremos primero? ;Cuanto calculas que cuestan fos ingredientes para preparacion ¢
ceviche Cartulina
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matemdtica (moned
tablero 100) para representar la situacion y hallar la solucion al problema.. Papelote
Representan graficamente ia situacion del problema.
.Utilizan expresiones simbélicas para consolidar el conocimiento matematico la situacion | Lista de
problema. preciosy
Transferenc Restar : receta del
ia del Dinero que ilevo para pagar—> si 20 - ceviche
ST Dinero que paga —> 16
: Dinero-que recibe de vuelfo——> 04
o 4.-Revisamos el problema :(vision retrospectiva ,
Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucién del problema Plumones
éCuanto le dieron de vuelto?
Verificamos: 16 +04=20
Respuesta : Le dieron de vuelto s/4 soles
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares paraque los resuelvan
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican cémo resolvieron el problema. La docente |
; e Ficha 20
cognicién guia con las siguientes preguntas: minutos
el ¢ Qué hicieron primero? jEn que se parece este problema con otros que han resuelto?
Valuacion

12222 IGGRAFIA
Rutas de Aprendizaje de matematica.

&,

% Estrategias de matematica de 22,
*» Cuaderno de trabajo para ios estudiantes segundo Grado.
Enseitar a leer. Daniel Cassany

L

%

0, 9,
0.. 0‘0

Estrategias para desarrollar situaciones problematicas segiin George Polya.




5ESION DE APRENDIZAJE N°6
LDATOS INFORMATIVOS

DOCENTE . Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

INSTITUCION EDUCATIVA 1E. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZGUEZ” MIVEL: Primaria GRADG :
20 &® A;;

AREA : Matematica FECHA: Lunes, 20 de octubre 2014

I1.-PLANIFICACION

| Compara jugando con hotellas de litre I cantidad de vasos

FORTALECEMOS HABILIDADES”EN COMPRENSION
LECTORA Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

[ l con resulfados hasta 100.

que se necesifa en una situacion problematica (cambio 1y 2)

DOMINIO:NUMERO |

< Matematiza ) | Lista de cotejo.
% Representa o gty Elabora y aplica diversas s estrategias para resoiver problemas 4
% Elabora e contexto cotidiano comparacién de litros (cambio 1y 2) con Cuaderno de
: < Uiiliza litro,etc. tesuitados hasta 156. trabajo
3 < Argumenta .
& 0o .

4 La docente después de hacer tomar desayuno hace sacar las botelias que el
* viernes les pidié y les pregunta: Botellas de 30

#Por qué nos sirve las botellas? ;Qué alimento estén en fas botellas?;Sabes Litro vasos | minatos
cuantos vasos entran una botella agua

iSabes como se mide el agua o los liquidos? ;Por qué se necesita medir los
liquidos? ; Antiguamente como median?

| 4 ;Sabes como se llama la medida de los liguidos? jsabes como se mide Ia
| pinfura?

£Qué haremos para averiguario?

" Jugando, oobservan, miden ia cantidad de vasos que enira en una botefla de Botellas de
litro.

{itro vasos
+ Dialogan sobre sobre Ias botellas. La maestra apoya con ias siguientes agua
preguntas :
PROCESO ¢Cuanto s fitros hay en el aula? ; Qué equipo frajo mas botellas? ;Crees quees
Cenerarion importante saber cuantos vasos es un litro?
d *Apartir de la siguiente situacion se propone los siguientes problemas. Lo Cuaderne de
el nuevo . L

experimentamos jugando trabajo

conocimiento




*Breysi ha echado 14 litros de agua en un recipiente de 30 litros
¢Cuanto litros aun fe falta echar a Breysi (cambio 2} Colsres
Sistematizacié Cuaderno de
n del nueve trabais
b T s T 45
LAFIAULAARFACARRRY mmuius
i.-Se iee y comprende ei probiema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, | Calores
el problema y orienta la comprension del mismo a través de las siguientes interrogantes:
;Dequeé trata-el problema? ;Cuales son los datos? ; Qué nos pide averiguar-el problemal
2.-Elaboran un plan de solucion (estrategias) .La maestra gufa a través de las
siguientes preguntas: O
£ 2 rapeiote con
£Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ;Como lo haremos? Situacién
¢+ Qué necesitamos? penblonitics
¢ Qué haremos primera? ;Cuantos litros atin le falta? ;Podemos ufilizar el tablero 160
para averiguar su respuesta
T : 3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matematica ({ tabig
Wi 100) para representar la situacion y hallar la solucion al problema.. Cartulina
del Representan graficamente la situacion del problema.
e Y Utilizan expresiones simbolicas para consolidar el conocimiento matemético la situacis, Papelste
del problema.
Restar :
Litros del recipiente —>s/30 -
Litros echados ~—> 14 Plumones
Litros que faltan llenar ——> 16 Sotelias
4.-Revisamos el problema :(visién retrospectiva e
Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucion del problema Tablero 100
éCuantos litros le falta llenar?
Verificamos con el tablero 100: 14 +16=30
Respuesta: Le faita llenar 16 litros.
CIERRE Aplicacién: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resueivan
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron el problema. La docente __ . 45
cognicién guia con las siguientes preguntas: licacié inuto
5, ¢ Qué hicieron primero? ;En que se parece este problema con otros gue han resuelto? aplicacion s
Evaluacién *APLICAN lo aprendido en la solucién de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)
*Se evaliia el logro de los estudiantes haciendo uso de la lista de cotsjo
;Sera importante fo que aprendimos el dia de hoy? ;para qué nos servira lo
aprendido?
*Se lee el aprendizaje si se logrd o no y se les felicita por ello
BIBLIOGRAFIA

iizizz de Aprendizaje de matematica.
Estrategias de matemdatica de 2.
Problemas 2 MED .

Ensefiar a leer . Daniel Cassany
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7
1DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE : Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ
INSTITUCION EDUCATIVA: IE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ” NIVEL: Primaria GRADD @ 2° “A”
AREA : Matematica FECHA: Miércoles, 22 de octubre 2014

l.-PLANIFICACION

FORTALECEMOS HABILIDADES”EN COMPRENSION
LECTORA Y RESOLUCION DE PROBLEMIAS-

Componemos nimeros de tres cifras jugando con el tablero de valor

posicional.

'Y OPERACIONES Utiliza el tablero
% Matematiza de valor Lista de cotejo
< Representa iRl ‘Representa en forma concreta, grafica y simbéiica niimeros de
i % Elabora ¢ tres cifras, expresandolas hasta tres modos utilizando el tablero de}  Cuaderno de
& |+ Utiliza representarlos | aior posicionai. | S
| % Argumenta Ne
%  Comupica

II1.-DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

| 4 Ladocente después de hacer tomar desayuno y rezar
| 4 Motiva cantando en mi linda escuela y recoge los saberes haciendo las siguientes | Tablero de | 30
preguntas: ;Por qué se cuentan los objetos o cosas? ;Antiguamente como | valor minu
contaban? pesicional tos
| 4+ ¢Sabes para contar mejor se agrupa de que cantidades? Puedes agrupar animales,

| plantas etc. Para contar mejor y sacar la cantidad mas rapido?

¢Qué haremos para averiguario en cuantas cantidades puedo agrupar y asi poder
representar? ;Sabes como los incas representaban las cantidades de sus
productos?;Como ahora nosoiros representamos?

4+ Jugando, sacan los bloque o las tapitas y agrupan de 10 en diez .. F rablerode
4 Dialogan sobre /as agrupaciones que hicieron La maesitra apoya con las siguientes -
preguntas : posicional
: ¢ Cuantos agrupaciones hay de diez ? ;Cuantos grupos de diez habra en cada
PROCESO equipo y cuanto en toda el aula?  Crees que es importante saber representar las Tapitas de
Generacibn del agrupaciones realizadas?; Para representar las cantidades sera necesario usar el ganeass
tablero de valor posicional?
ki *Apartir de la siguiente situacion se propone los siguientes problemas. Lo experimentamos | cyaderno de

conocimiento jugando trabajo




*Samuel para reciclar botellas agrupo en bolsas 10 y 100 en

cosiales.
Sistematizacién : o 2 Colores
Representa cada situacion en una grafica y en el tablero ,
del nuevo Cuadernode | 45
conocimiento trabajo fividiiid
tos
1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, lee ¢
problemay orienta la comprension del mismo a través de las siguientes interrogantes: Colores
¢ De qué trata el problema? ; Cuales son los datos? ¢ Qué nos pide averiguar el problema?
2.-Elaboran un plan de solucion (estrategias) .La maestra guia a través de las
siguientes preguntas:
¢ Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ;Como io haremos?
£ Qué necesitamos? Pl
¢ Qué haremos primero? ;Cuanio s grupos habra? ;jPara represeniar usaremos ei tablero dej pe
valor posicional? g ..
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matematica { tabiero i ;:::; -
Petleiits bloques légicos) para representar la situacién y hallar la solucidn al problema.. pro
Representan graficamente la situacion del problema. =
del .Utilizan expresiones simbélicas para consolidar el conocimiente matematico la situacion de|
conocimiente problema.
Cartuling
c (D |U 10
23 |6 100 Papelote
4.-Revisamos el problema :(vision retrospectiva
Plumenes
Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucion del problema
Tablerg V.P
éCuantas unidades hay, decenas y centenas?
Verificamos con el tablero de vaior posicional
Dibujan demostrando o graficando.
4 5 ; o = Cuaderno
Se plantea otras situaciones para resolver. Segiin su libro pagina 123 MED 175.
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resuelvanMED175
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron el probiema. La docente Ficha de 45
cognicién guia con las siguientes preguntas: . .
¢ Qué hicieron primero? ¢En que se parece este probiema con otros que han resueiio? Hp e minu
Evaluacién tos

*APLICAN lo aprendido en la solucion de nuevos problemas (libros y cuadernos MED)
*Se evaiia ei logro de los estudiantes haciendo uso de ia lista de cotejo

+Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy? ; Paragué-nos servira lo aprendido?

| *Se lee ¢l aprendizaje si se logré o no y se les felicita por ello

O R/
LR X

9, b, 9,
¢.0 oe 00

Rutas de Aprendizaje de matematica.

Estrategias de matematica de 2°.

Cuaderno de trabajo para los estudiantes segundo Grado.

Ensefiar a leer . Daniel Cassany

Estrategias para desarrollar situaciones probleméticas segiin George Polya.




FORTALECEMOS HABILIDADES”EN COMPRENSION

i-DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE

INSTITUCION EDUCATIVA: IE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ”
AREA
IL-PLANIFICACION

SESION DE APRENDIZAJE N°% G

: Prof. SILViA ELENA BEJARANO GOMEZ

D0 AN
4 A

NIVEL: Primaria GRABC

: Matematica FECHA: Lunes, 27 de octubre 2014

Agrupa jugando con , bloques I6gicos seg(in sus caracteristicas que se |

LECTORA Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

necesita en una situacion problematica (cambio 1 y 2} hastat00..

| Y OPERACIONES
| Tom Agrupar b :
| ¢ Matematiza segiin sus A ) y 7 Lista de cotejo
{ % Representa ; Eiabora y aplica diversas s estrategias para resoiver probiemas ¢
| + Elabora caracteristica | contexto cotidiano agrupando segiin sus caracteristicas hasta Cuaderno de
i | % Argumenta
- 3 | % Comunica
B |

| 4 Ladocente después de hacer tomar desayuno hace sacar los blogues Iégicos para que los
‘ cuenten [? ;,-Cuéntas piezas viene en cada maletin de los bloques I6gicos ?; Todos son del Bloques - 30
(,Sabes como se llama cada figura? ;Por qué se cuentan los objefos o cosas? os
sAntiguamente como-contaban?
| 4+ ;Sabes como se cuenta? ;contare por caracteristicas que hare cuando los objetos estan
' mesclados? Puedes agrupar animales, plantas-etc.?
¢ Qué haremos para averiguarlo?
+ Jugando, sacan los bloques o las tapitas y clasificamos por color. Blownes
< Dialogan sobre los colores que tienen, formas y texturas. La maestra apoya con las légicos
¢ Cuantos hay de color azul? ;Cuantos cuadrados y triangulos hay? ;Crees que es Tapitas
~ PROCESO importante saber cuantos hay por colores y formas? de
| Generacién *Apartir de la siguiente situacién se propone los siguientes problemas. Lo experimentamos jugand| gaseosa
del nuevo
S Cuadern
. conecimien ode
to trabajo




*Agrupa con una cuerda lo siguiente
Conjunto o agrupacién de triangulos azul y amarillos.

Si Andrea tiene 30 tridngulos ¢ cuantos grupos puede armar?.

Colores
Sistematiza
e Cuadern 45
CTIGI Gx al . o de minnt
1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, lee el . :
nuevo : A . trabajo 0s
o problema y orienta la comprension del mismo a través de las siguientes interrogantes:
e ¢De qué trata el problema? ¢Cuales son los datos? ;Qué nos pide averiguar el probiema?
to 2.-Elaboran un plan de solucion (estrategias) .tamaestra guia a través delas siguientes preguntas:
¢Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ;Como lo haremos? Colores
& Qué necesitamos?
¢ Qué haremos primero? ;Cuanto s grupos habra? ;Podemos utilizar el tablero 100 para averiguar §
respiiesia
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matemética { tablero 100
blogues 16gicos) para representar a situacion y haliar la solucién ai problema.. Pasilote
Representan graficamente la situacién del problema. cs:e (
.Utifizan -expresiones simbélicas para consolidar el conocimiento matematico fa situacion del L,
problema. Situacion
problem
atica
Transferen
cia del 4.-Revisamos el problema :(visién retrospectiva bleques
¢ appe Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucion del problema Papelote
to
éCuantos grupos puedo armar? Plumone
s
Verificamos con el tablero30: 10+10+10=30
Tabl
Respuesta: Puedo armar 3 grupos. 100 e
Dibujan demostrando o graficando.
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resuelvan
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron el problema. La docente Ficha-de {
cognicion guia con lassagwnemes preguntas: ——t
£Qué hicieron primero? ;En que se parece este problema con otros gue han resuelto?
Evaluacién 13 oS

“APLICAN lo aprendido en la solucién de nuevos problamas {libres y cuadernas MED)
*Se evalGa el logro de los estudiantes haciendo uso de la lista de cotejo

¢ Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy?;para qué nos servira fo aprendido?
*Se lee el aprendizaje si se logré o no v se les felicita por allo

BIBLIOGRAFIA

v nuas e Aprendizaje de matematica.

Estrategias de matematica de 22.

Preblemas 2 MED

Cuaderno de trabajo para los estudiantes segundo Grado.

Ensefiara leer. DanielCassany

Estrategias para desarrollar situaciones probleméticas segiin George Polya.
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

DOCENTE : Prof. SILVIA ELENA BEJARANG GOMEZ

INSTITUCION EDUCATIVA: IE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ" NIVEL: Primaria GRADO : 2° “A”
AREA : Matematica FECHA: Miércoles. 29 de octubre 2514
ii.-PLANIFICACION

" Jugando medimos 1a bandera en centimetros para ei ssftor de Burgos
LECTORA Y RESOLUCION DE PROBIEMAS

YOPERACIONES | Aplica

fe Matematiza diversas Lista de cotejo
% Representa i i Representa en forma concreta, grafica y simbdiica ei area de ia

% FElabora estrategias en | pandera para el sefior de Burgos. Cuaderno de
& Uiiliza laresslucién ‘trabajo

R | problematica |

T.-DESARROLLO DE LA SES[ON DE APREND[ZA}E 7

| 4 Ladocente después de hacer-pasar del recreo, haberse lavado ias manos,etc.
| 4 Motiva cantando El himno al Sefior de Burgos y ademas cuenta una anécdotade su | Tablero de | 30

1 visita ei dia anterior a ia procesién donde se encontro Z banderitas dejadas por unos valor minu
nifios....y recoge los saberes haciendo las siguientes preguntas: ;Por qué los nifios | posicienal tos

tenian ia banderita? ¢Cuantos colores tiene? ¢Que figura es?;Cuantos iados
tiene?; Antiguamente como median?

| 4 ;Sabes aproximadamente que medida tiene? ;Qué necesitamos para medir
E exactamente?  ;Sabes cuanto de area tendra? ;Como ahora nosotros
representamos? ;Te gustaria hacer tu bandera?

4 Jugando, sacan sus reglas y miden las banderas por equipos de ‘Regh
~ trabaje..
*Apartir de la siguiente situacién se propone el siguiente problema. Lo experimentamos bandera
i PROCESO jugando : Cuaderno de
‘ Generacion dei fw’” . ) - N . irabajo
e *Los nifios del 22”A” Quieren hacer su banderita para la visita
conocimiento | del Sefior de Burgos, Ellos no saben la medida y tienen de
modelo una .Para saber cudnto mide tendran que medir E
y
teniendo en cuenta éel largo y el ancho? j
——————————————————— - e’ Colores




Cuaderno de
irabaio
i s 1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, iee ¢
del nuevo problema y orienta la comprensién del mismo a través de las siguientes interrogantes: ool
conocimiento ¢ De qué frata el problema? ; Cuales son los datos? ; Qué nos pide averiguar el problema? - ;1 elta 45
2.-Elaboran un plan de solucién (estrategias} .La maesira guia a través de las —
| siguientes preguntas: regia tos
£ Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEWA? ;Como Io haremos?
¢Qué necesitamos? ;Qué haremos primero? ;Cuanto tiene de largo? ;Cuanto tiene de Papelote
ancho?¢ Todos los lados son iguales 7 con
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matematica (regla, | Sitwacién
centimetro) para representar ia situacion y hailar ia soiucion ai probiema.. problematic
Representan graficamente la situacion del problema. a
.Utilizan expresiones simbélicas para consoiidar ei conocimiento mateméiico ia situacion dej
prohlema. Después de medir por equipos cada grupo sale exponer sus resuliados o respuest
Cartulina
Transferencia Zien Zem.
Papelote
del
conocimiento ducm.
4.-Revisamos el problema :(vision retrospectiva)
Plumenes
Leemos nuevamente la pregunta para verificar la respuesta y solucién del problema
éCuanto de largo tiene y cuanto de ancho? regla
Verificamos las medidas de cada equipo a través de su exposicion y consolidado por
ia profesora. ficha de
Completan las medidas demostrando la exactitud de sus medidas. APLICACION
Copian en sus cuadernos io trabajado.
Se plantea otras situaciones para resolver el area de la bandera.
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resuelvan
Meta *REFLEXIONAN-SOBRE EL PROCESO: Explican como resolvieron ¢l problema. La docente Fichade 18
cognicién guia con ]as siguientes preguntas: o W -
¥ ¢ Qué hicieron primero? ;En que se parece este problema con otros que han resuelto? wpllcacitn. 4 wming
Evaluacién *APLICAN lo aprendido en fa solucién de nuevos problemas (medidas en centimetros) t"?
*Se evalia el fogro de los estudiantes haciendo uso de la lista de cotejo
¢ Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy?; para qué nos servira lo aprendido?
*Se lee el aprendizaje si se logro o no y se les felicita por ello

DIDI INCRAFIA

% Rutas de Aprendizaje de matematica.
% psuraregias ae marematica de 29,
9,

% Cuaderno de trabajo para los estudiantes segundo Grado.
% Enseiiar a leer.Daniel Cassany

< FEstrategias para desarrollar situaciones probleméticas segtin George Polva.




SESION DE APRENDIZAJE N°10

LDATOS INFORMATIVOS
DOCENTE : Prof. SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ :

INSTITUCION EDUCATIVA: IE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ” NIVEL: Primaria GRADC : 2° “A”
AREA : Matemaética FECHA: Jueves, 31 de octubre 2014

IL.-PLANIFICACION

FORTALECEMOS HABILIDADES”EN COMPRENSION

LECTORA ¥ RESOLUCION DE PROBLEMAS Componemos nimeros de tres cifras jugando con el tablero de valor

posicional..

& Matematiza dilversas Elabora y aplica diversas esirategias problematicas Lista de cotejo
:;: me::m estrategias en | (cambio 1 y 2) para resolver situaciones proebleméticas Candiriie.de
S - A . - de material trabajo
4 Argumenta - problematica RS
A * : i
III.-DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE
4 La docente después de hacer tomar desayuno y rezar
<4 Motiva cantando el himno al seiior de Burgos y recoge los saberes haciendo las | Tablero de | 30
. siguientes preguntas: ;Por qué nosvrsiteelsenordeﬁu@osnosotroshems valer minu
3 colaborado? pesicional : tos
4 ;Sabes cuanto colaboramos primero? Posteriormente cuanto co!aboramos ¢Qué
haremos para averiguarlo ?;Como ahora nosotros representamos?
4 Jugando, sacan las latas por cada equipo y observan la cantidad Tablera-de
ahorrada. valor
*Apartir de Ia siguiente situacion sepmpcme Hos siguientes problemas. Lo experimentamos | posicional
jugando
~ PROCESO - ) : Tapitas de
Generacion del : gaseosa
*Los nifios del 22 “A” tuvieron dinero aharrado en dos latas para la
nueve ;
colciisaie visita del sefior de Burgos.En una lata habia S/32 y en la otra S/‘lSjCon c“ad’fm" de
Si ¢ L trabajo
tado el dinero ahorrado, la profesora comp{a ﬂores S/10 cada paquete e ol
. A A vy @ve a e v o
&Cuantos paquetes de fiores compro y cuanto de dinero le sobro?
ﬁx"v o ,:-'-*“




Sistematizacion

PE 1.-Se lee y comprende el problema.-La docente conjuntamente con sus alumnos, lee g Colores
= - problema y orienta la comprension del mismo a través de las siguientes interrogantes: Cuaderno de
COHDUGIOERED ¢De qué trata el problema? ; Cudles son los datos? ;Qué nos pide averiguar ef problema? | abajo
2.-Elaboran un plan de solucion (estrategias) .La maestra guia a través de las 45
siguientes preguntas: miru
¢Qué haremos PARA RESOLVER EL PROBLEMA? ;Cémo lo haremos? tos
£Qué necesitamos? Colores
¢ Qué haremos primero? ;Cuénto s grupos habra? ;Para representar usaremos el tablero de
valor posicional?
3.-EJECUTAN EL PLAN DE SOLUCION: Usan materiales del sector de matematica ( tablero 1
bloques légicos) para representar ia situacion y hallar ia solucion al problema..
Representan graficamente la situacion del problema. | Papelote
.Utilizan expresiones simbélicas para consolidar el conocimiento matematico la situacion dej S
problema. : -
Sitmacién
Transferencia problematic
32 s a
del
s e 4.-Revisamos el problema :{vision retrospectiva)
. L Carinlina
Leemos nuevamente la pregunta para verificar Ia respuesta y solucion del problema
Papelote
éCuantos ramos de diez compraron? y éCuanto les sobro de dinero?
Verificamos con el tablero de valor posicional
Dibujan den " - fi io. . Plumones
22 + 15 =47 Tablere V.P
Se plantea otras situaciones para resolver. Resuelve en sus cuadernos
Con ayuda de la profesora se verifica y se Resuelve en sus cuadernos-
CIERRE Aplicacion: Se les deja una ficha con ejercicios similares para que los resuelvanMED175
Meta *REFLEXIONAN SOBRE EL PROCESD: FExplican cémo resolvieron el problema. La docente Ficka de -
SR P guia con las siguientes preguntas: iy ]
e £Qué hicieron primero? ;En quese parece este problema con otros gue han resuelto? apficiitan o
Evaluacion tos

*APLICAN lo aprendido en la solucion de nuevos problemas {libros y cuadernos MED)
*Se evaliia el logro de los estudiantes haciendo uso de la lista de-cotejo

;Sera importante lo que aprendimos el dia de hoy?; para qué nos servira o aprendido?

*Se lee el aprendizaje si se logré o no y se les felicita por ello

BIBLIOGRAFIA

% Rutas de Aprendizaje de matematica.

% Estrategias de matemdtica de 22.

% Cuaderno de trabajo para los estudiantes segundo Grado.

< Ensefiar a leer.Daniel Cassany

s Estrategias para desarrollar sitnaciones problemiticas segiin-George Polya.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

> COMUNICACION- Isabel Solé(2012) Comprensidn lectora: antes, durante y después de la lectura)

» COMUNICACION- Daniel Cassany (2004) Produccién de textos.

» MATEMATICAS- Polya G. (1956) Resolucién de problemas (Comprensién del problema, elaboracién de un plan, ejecucién del plan, visién
retrospectiva).
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Prof.: Silvia Bejarano Gémez Prof.: Magalena Jurado Rojas Prof.: Cornelio Basilio Robles Prof.: Wiliam Hilario Tarazona.

22A 22B 22 C 22D

Lo1-1-1-1-1.10 101 1010 1 1o 1o 112 1o 100 1 1 T 1o 1 e Rede 1o datade 1o 1t e deda Yo -1 01 1

-1 1-1-1-1-1-1.1-1-1-1-1-1.1-1-1-1-1-1-1-1.1.]

LTl LT Ll T gl g g d g -g -l deddd-lf-dd - dfeddfdfdef =] ]



P

e

Proyecto de Aprendizaje N2 3

Denominacion: Fortalecemos habilidades “En comprension lectora y resolucion de problemas matemdticos”

Justificacién: El presente proyecto de aprendizaje sera para fortalecer habilidades en la comprension lectora y
resolucién de problemas matemdticos para prepararse mejor en utilizar estrategias para responder la prueba
CENSAL tomada por el gobierno a los nifios y nifias del 22 grado de primaria.

Duracién: Del 10 al 31 de octubre de 201
Grado: Del 2do grado “A” B ““C” “D”
Profesora: Silvia Elena Bejarano Gomez
Profesora: Magalena Jurado Rojas ‘ ;
Profesor: Cornelio Basilio Robles NPT

Profesor: William Tarazona Hilario g

1-1.-Planificacién:

Situacién del contexto: En |a ciudad de Huénuco, se ha observado en las estadisticas del afio pasado que los nifios y nifias vienen resolviendo
su prueba CENSAI con promedios bajos o que estan en el nivel 1y no en el nivel 2 como logro destacado Es méds en la institucion educativa
“JARV.” Todavia no estdn todos en el nivel 2, es por ello que en este proyecto desarrollaremos actividades para mejorar o levantar la
estadistica en el logro satisfactorio aplicando diferentes estrategias para responder la prueba vy a la hora que les tomen estén familiarizados
¥ NO se pongan nerviosos o que sea tema nuevo .

L gt b g g gk Rl g g g



1.2.-Pre Planificacion:

BB BB HH I DD DR D DL DR TD

¢Qué aprendizajes lograran los
estudiantes?

dQué haremos?

¢ Qué necesitamos?

-Lee r y comprender textos siguiendo los 3
pasos (antes ,durante y después de la
lectura.

-Planifica los textos que le resulta diffcil |
comprender como afiches , recetas, aviso
relacionar etc.,

-Elabora y aplica diversas estrategias para
resolver situaciones problematicas (cambios
1y 2y comparacion 1y 2).

Delibere informacién que permita
consolidar la convivencla social.

-Elabora sus preguntas y Practica
simulaciones de pruebas.

-Leer individualmente y por grupos recetas,
afiches, cuentos, avisos, notas, etc. Luego
responder

-Crear problemas matematicos segun los
modelos de las anteriores pruebas,
-Formar grupos de lectura veloz.
-Organizar por equipos de trabajo para que
todos aprendan y nadie se quede.

-Elabora materiales para resolver los
problemas

Practica las diversas pruebas que toma el
MED.

-Material reciclable
-cajas, tapitas

-Textos varios

~Tablero 100

-Caja todo y partes

-Caja Kimber

-Textos escolares.
-Tablero de valor posicional, etc.
-Internet,

-Papeles de colores
-Tijera, goma, plumones.
-Papelotes

-Yupana.
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1.3 SENSIBILIZACION :
1.-3.-Se les comenta del afio pasado como los nifios fueron evaluados y cudles fueron sus logros.

.y dificultades y se les anima como el lema del colegio Imitar, Igualar, superar al mejor.
1.4 PLANIFICACCION CON LOS ESTUDIANTES:
1.4.1Propuesta: -\
¢ Recopilar textos o pruebas tomadas anteriormente. ‘
e Identificar las lecturas que nos es dificil comprender.
e Hacer un listado de estrategias que nos ayudan a responder los problemas.
Hacer un listado de materiales que podemos hacer para responder mejor los Problemas
matematicos.
e Producir nuestros problemas matematicos y nuestras preguntas de comprension lectora
e Elaborar nuestros materiales para resolver problemas matematicos

-
-
=

IR

gl o ol g g gt g g

®

e Practicar simulaciones de pruebas. w
1.4.2Titulo: mow

“Preparandonos para la evaluacién CENSAL 2014”
1.4.3Duracion: 20 dias

1.4.4. Producto: Elaboran un librito con exdmenes censales, elaborar materiales mateméticos y responden el examen simulado. w

B 2 2 B B B B B
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¢Qué aprendizajes lograran _om,mmﬂca_m%mmu

¢Qué haremos?

¢Qué necesitamos?

Planifica los textos que le resulta dificil
comprender como afiches , recetas, aviso
relacionar etc.

-Elaboramos un librito con lecturas tomadas
anteriormente.
-Afiches, avisos .cuentos, recetas etc.

- Textos varios

-recetas

-papelotes

-copias anilladas con textos

Lee r y comprender textos siguiendo los 3 pasos
(antes ,durante y después de la lectura

-Leemos en forma silenciosa
Formar grupos de lectura veloz.

copias anilladas con textos

-Organizar por equipos de trabajo para que todos | -Papelotes
aprendan y nadie se quede. -Plumones
Leer y comprender diariamente con el apoyo de la
profesora.
- Practica las diversas pruebas que toma el MED.
Elabora y aplica diversas estrategias para resolver | -Crear problemas matematicos segun los -Papelotes
situaciones problematicas (cambios 1y 2y modelas de |as anteriores pruebas -Plumones
comparacion 1y 2). -Elabora materiales para resolver los problemas Material reciclable
- Practica las diversas pruebas que toma el MED. -cajas, tapitas
-Acopiamos los materiales -Tablero 100
-Elaboramos los instrumentos para resolver problemas | -Caja todo y partes
-Caja Kimber

-Tablero de valor posicional, etc.
-Papeles de colores
-Tijera, goma, plumones

-Yupana,
Elabora sus preguntas y Practica simulaciones de | - Practica las diversas pruebas que toma el MED. | - Papelotes
pruebas. -Plumones

Copias de pruebas

1 5 B T B T B e R B e B e B P Do e e e e T e T
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[ 1.6. COMPETENCIAS CAPACIDADES E INDICADORES:
= < @ o COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
w COMPRENSION DE TEXTOS : H.me,m_o_.ou_u del sistema de escritura 1. Reconoce un texto escrito, _om_mcam.
Comprende criticamente diversos | 2.Toma de decisiones estratégicas seglin su conocidas que forman parte de su
~a\ tipos de textos, escrito en variadas | propdsito de lectura vocabulario visual.
situaciones comunicativas, segun 3.Indentifica informacion en diversos tipos de -Reconoce palabras mediante la asociacion
m su propdsito de lectura, mediante | texto segun su propdsito 2. Escoge el texto que le interesa explora o
procesos de reflexion e 4.Reorganisa la informacién de diversos tipos de | que quiere que le leen segin su propdsito
w interpretacién. textos lector (disfrutar, buscar informacién ,
5.Infiere el significado del texto aprender ,etc.)
6. Reflexiona sobre la forma, contenido vy 3. Expresa sus gustos y referencias con
contexto de texto. personajes que le llaman la atencion.
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DOMINIO DE NUMERO DE
OPERACIONES: Resuelve situaciones
problemdticas de contexto real y matemético
que implican la construccion del significado y
uso de los niimerps y sus operaciongs

1.Matematisa situaciones que involucran cantidades y
magnitudes en diversos contextos

2.Representa situaciones que involucran cantidades y
magnitudes

3.Elabora diversas estrategias:de resolucién haciendo uso de los
nimeros y de sus operaciones

Elabora y aplica diversas estrategias para resolver
situaciones problematicas (1,2 y comparaciér 1,2)
Comprueba y explica los procedimientos usados a resolver
problemas de contexto ¢otidiano(cambios 1,2;y combinacién
1) con ndmeros naturales hasta 100 con apoyo de material
concreto

wm m_ﬁﬂ“_u*__ﬂ”._n%:aﬂdﬂ_”mqw MMMMNMmmeM ame_.._.hM_._,.mhm y P_ Utiliza expresiones simbolicas, &a:_nmm y formales de los

E P nimeros y las operaciones en la resolucién de problemas.

® 5.Argumenta el uso de los ndmeros y de sus operaciones

= 6.Comunica sltuaciones que involucran cantidades y magnitudes
Identifica los productos alimenticios.de su Consume en su dieta diaria alimentos nutritivos , ._,am:gmam los alimentos hutritivos a través de su dieta diaria.
consumo diario Clasifica los alimentos nutritivos que favorecen aisu crecimiento. | Consume alimentos nuttitivos

i Valora los alimentos de su comupidach
(W]

Reconoce sus caracteristicas personales y Reconoce y valora sus caracteristicas persanales |dentifica sus caracteristicas fisicas sus gustos , intereses,

© demuestra respeto a si misma y hacla los sentimientos al agruparse o trabajar en equipo.

@ m demés en la convivencia cotidiana

&
-Comprensién y domina su cuerpo y utiliza sus | -ldentifica y utiliza conceptos de ubicacidn espacial de basicos al | -Practica la ubicacion espacial arriba abajo delante atras
posibilidades de movimierito para resolver realizar movimientos y desplazamientos alrededor .

5 tareas motrices, orientarse en el espacio y en -Experimenta su propio:ritmo en actjvidades ritmicas sencillas -Practica actividades ritmicas sencillas

8 " el tiempo , expresarse corporalmente y participando activamente. Participa en el dril gimnéstico por el dia de la educacién

3 G manipular objetos. fisica

| ¥ gy
Reconoce el plan amoroso de dios padre para Acepta el amor de Dios expresado en la venida de Cristo como Acepta al sefior de los Milagros y sefior de Burgos como el
la humanidad expresado en la creacion del salvador ) N
mundo en la del ser humano y en su:encuentro

& personal con el a imagen y semejanza suya y

2 en sy encuentro personal con el.

® misma Jests
Expresa con esporntaneidad sus vivencias , Expresién artistica: explora y experimenta con materiales de Demuestra su expresion su expresion artistica a través de la
ideas, sentimientos, y percepciones del expresiones grafico plastica con objetos reciclables para técnica del collage
mundo, haciendo uso die diferentes recursos elaborar sus materiales para matematica. Construye sus materiales para matemdtica,

£ artisticos para explorar |os elementos del arte .
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MONITOREO DE LA SESION DE APRENDIZAJE APLICANDO LA PROPUESTA ALTERNATIVA DE”EL
JUEGO COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES
DEL22 A”

I.- DATOS INFORMATIVOS:

1.- LUGAR: LE. “JULIO ARMANDO RUIZ VAZQUEZ"

2.- DOCENTE: SILVIA ELENA BEJARANO GOMEZ

3.-AREA: MATEMATICA 4.- GRADO Y SECCION: 29 “A”
5.-N2 de estudiantes: 32 Hombres: 12 Mujeres: 20
6.- FECHA: 2014

H.- OBJETIVO: verificar el trabajo pedagégico de la docente de segundo grado “”A” en la
ensefianza del drea de las matemdticas aplicando como estrategia el juego en los estudiantes.

Aprendizaje a lograr

Iil.- LISTA DE COTEIJO
2 | PASOS DE
N2 POLYA IN ICIO Si | NO | OBSERVACIONES
i Aliniciar la sesién de aprendizaje la decente
motiva, genera interés y la atencion a los \/
estudiantes.
2 La-docente recoge e incorpora
permanentemente los conocimientos previos de v
los y las estudiantes para el desarrollo de los
aprendizajes.
3 La docente realiza preguntas relacionadas con el
tema. /
i La-docente realiza preguntas del conflicto o
cognitivo.
DESARROLLO
5 La docente presenta la situacidn problemdtica Ugo. sus
COMPRENSION relacionada al tema. v’ Papelotes
6 | peL La docente ayuda con preguntas parala v Cads FTepresen
PROBLEMA comprensién del problema. Fante de gyope
7 Los datos y Ias consignas de la situacién
probiematica estan bien dados. v
8 CLARERR La docente ayuda a encontrar las estrategias a g L‘es divm ge pawy
oINSl través de preguntas. 1 pVaen sus +\
9 La estrategia estd relacionada con el juego. v
10 Usa materiales para representar la situacién y = vVsSo sUs (ot
EJECUTA EL hallar la solucién del problema. emymera das
ETE b U'\N, DE La docente ayuda a consolidar sus respuestas con v
SOLUCION expresiones simbélicas de acuerdo al tema.
12 La docente da espacio para revisidn del v Les momciona
'EII-REVISAMOS problema. ‘1‘ (rﬁ n(%?,“ en
13 Formula interrogantes de visién retrospectiva. v’ M s C“ES;.‘:; V\\ ki
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PROBLEMA La docente propicia un clima de buena
expectativa en el desarrolio de los aprendizajes.

CIERRE

La docente utiliza materiales para la aplicacién de
lo aprendido.

Utiliza los materiales del MED.

Evalia los aprendizajes de los estudiantes

La docente realiza preguntas de meta cognicién.

OBSERVACIONES-
Los mivos Qp\\cmm\os wmsos AL @o\vm Cown o\\fuk\

& Nas \Y\#e'c voq axtes ‘Sut Lo do u.y\;&-a vealie o .
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