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INTRODUCCIÓN 

 

Durante los últimos años la investigación acción pedagógica ha tomado 

protagonismo dentro de la pedagogía, el docente ha tenido que reflexionar 

sobre su quehacer pedagógico para innovarlo y mejorarlo, puesto que se 

requiere un docente de calidad que se preocupe por dar lo mejor a sus 

alumnos. 

Mi trabajo de investigación surge a partir de una debilidad hallada en mi 

práctica pedagógica, específicamente en el momento del juego libre en los 

sectores, no tuve la iniciativa ni conocimiento suficiente para desarrollar la 

creatividad en los niños. 

Por lo tanto, luego de haber identificado y reflexionado sobre este hallazgo me 

he planteado como objetivo, mejorar mi práctica pedagógica para desarrollar 

la creatividad en los niños a través del juego libre en los sectores propuestos 

por Reggio Emilia. 

Así mismo elaboré un plan de acción, el cual me ha permitido establecer 

hipótesis y acciones para la mejora del quehacer docente, respecto a los 

campos de acción pedagógica. 

El presente trabajo se ha desarrollado en el marco del enfoque cualitativo y 

corresponde al tipo de investigación acción, el cual se realizó producto de la 

reflexión de nuestra práctica pedagógica, buscando alternativas de solución 

frente a las situaciones críticas encontradas. 

El presente trabajo se ha organizado en cuatro capítulos; en el primer capítulo 

se plantea, y formula el problema materia de investigación. 
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Así mismo se señala la descripción de las características socio cultural del 

contexto educativo, la caracterización de la práctica pedagógica, los objetivos 

tanto generales como específicos, la justificación del estudio y la 

deconstrucción de la práctica pedagógica. El segundo capítulo trata sobre la 

metodología empleada en el proceso de investigación acción, tipo, población, 

muestra y por último las técnicas e instrumentos utilizados. En el tercer 

capítulo se sustenta la propuesta pedagógica alternativa, reconstrucción de la 

práctica pedagógica y el plan de acciones. En el cuarto capítulo presentamos 

la evaluación de la propuesta pedagógica alternativa, que nos permitió 

describir las acciones pedagógicas desarrolladas, el análisis e interpretación 

de los resultados por categorías y subcategorías. 

Luego presentamos las conclusiones y recomendaciones a las que se 

arribaron producto de los resultados y que obedecen a los objetivos 

específicos planteados en la investigación; estos permitieron hacer las 

sugerencias en función a las conclusiones, finalmente se incluye la bibliografía 

y los anexos respectivos. 

Esperando que mi trabajo de investigación acción pedagógica contribuya a 

mejorar el desempeño laboral de los docentes de Educación Inicial de la I.E.I 

32483 Ricardo Palma Soriano de Tingo María, asumo el reto de recibir las 

observaciones, sugerencias y críticas constructivas en aras de poner en 

práctica una verdadera educación de calidad. 

El Autor. 
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RESUMEN 

 

Objetivo: El presente trabajo de investigación tuvo como objetivo mejorar mi 

practica pedagógica mediante el juego libre en los sectores para desarrollar 

la creatividad en niños y niñas de 4 años del aula Las Ardillitas del nivel inicial 

en la I.E N° 32483 Ricardo Palma Soriano de Tingo María en el periodo 2014. 

Método: Mi trabajo de investigación es de tipo cualitativa explicativa, es decir 

una investigación acción pedagógica. Mediante el muestreo no probabilístico 

elegí un grupo de trabajo conformado por 30 alumnos, un docente 

investigador y el especialista de acompañamiento pedagógico de la I.E N° 

32483 Ricardo Palma Soriano, 10 diarios de campo y 10 sesiones de 

aprendizaje para el procesamiento y análisis de la información, presente la 

matriz de datos recogidos en los diarios de campo, de la observación del 

acompañamiento pedagógico y la percepción de los estudiantes sobre mi 

desempeño docente. 

Resultados: Del análisis reflexivo del diario de campo después de aplicar mi 

propuesta, de los datos recogidos a partir del proceso de acompañamiento y 

de los resultados de la encuesta de salida, se infiere que la percepción de los 

alumnos sobre mi desempeño pedagógico es satisfactoria, lo que se evidencia 

en el logro de los aprendizajes. 

Conclusiones: Según fuentes de información que se recoge como docente, 

al finalizar el estudio de la fase de l  rucción de mi práctica pedagógica 

alternativa  en  el desarrollo de la ad mediante el juego libre en los 

sectores. 

IX 
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CAPITULO I 

PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1. Descripción de las Características Socio Culturales del Contexto 

Educativo. 

Esta situación favorece a mi práctica pedagógica ya que los niños 

pueden trasladarse a la institución sin problema en relación a la 

distancia, por otro lado la demanda de la población infantil es demasiada 

ya que sólo existe una institución al centro de la ciudad, la población es 

cosmopolita porque alberga a pobladores de todas partes del país, esto 

favorece positivamente ya que hay una diversidad cultural ya que los 

niños traen diversas tradiciones o culturas de su pueblo e intercambian 

su cultura con los niños de esta ciudad, la gran mayoría se dedica al 

comercio y al cultivo de frutas, esto hace que los padres no le dediquen 

mucho tiempo a sus hijos porque se dedican más al cultivo de estos 
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productos, el nivel cultural de los padres de familia en su gran mayoría 

con educación primaria completa en un 50 % y sólo el 40 % tiene 

secundaria completa, el 5 % son analfabetos y sólo el 5 % son 

profesionales, esto desfavorece ya que los padres no apoyan en la 

educación de sus hijos y/o en el reforzamiento en casa acerca de lo 

trabajado en clase, la comida típica es variada realizándose como fiesta 

regional el 24 de junio la fiesta de San Juan, donde los niños de mi 

institución educativa participan en las danzas, en la fiesta gastronómica 

donde los padres de familia preparan el "juane” para degustarlo. 

La Institución Educativa es integrada, esto favorece ya que se cuenta 

con mucho alumnado en los 3 niveles. La infraestructura de la institución 

educativa es moderna del nivel primario y secundario. Las aulas del nivel 

inicial es de material concreto pero en mal estado, con techo de 

calamina, en el interior con cielo raso de triplay, esto desfavorece ya que 

hace mucho calor dentro del aula, hace que el aula sea muy oscura y los 

niños se sientan algo incómodos. En Tingo María, cercado del distrito 

también funcionan 03 Universidades, entre ellas la UNAS, Universidad 

Nacional Agraria de la Selva, que alberga a estudiantes procedentes de 

todo el país y de otros países de Latinoamérica y del mundo por su 

acreditación internacional. Esto favorece a los estudiantes de las 

diferentes escuelas ya que pueden continuar sus estudios superiores en 

ésta universidad sin tener que abandonar la ciudad por buscar un mejor 

futuro. 
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Los padres de familia de la institución y del aula en su mayoría son 

comerciantes o agricultores, la mayoría trabaja en la Alameda o en el 

Mercado, ofreciendo a los niños un ambiente abierto donde confluyen la 

población, los turistas y las personas que por trabajo y por un tiempo 

viven en Tingo María. 

Esta diversidad de ambientes donde se desenvuelve el niño, no 

favorece, teniendo conductas agresivas, deterioro de materiales, 

lenguaje soez, nutrición precaria, asimismo el abandono, el dejarlo 

deambular por la alameda, por las tiendas comerciales, que por una 

parte influye en sus destrezas motoras, por otra lo pone en riesgo 

permanente de su seguridad física. Asimismo lo pone en situación de 

practicar día a día diferentes formas de responder al ambiente, se 

producen mayores niveles de dificultades en el plano cognitivo como en 

el afectivo y emocional. No encuentran las mismas oportunidades de 

desarrollo personal, escolar y laboral que los niños de entorno normal. 

 
 

1.2. Justificación de la Investigación. 
 

Al haber realizado la deconstrucción de mi práctica pedagógica me ha 

permitido darme cuenta de que la manera de realizar el momento del 

juego libre en los sectores distaba mucho de ser la más adecuada y 

pertinente y conversando con algunas colegas del nivel me permitió 

darme cuenta de que el proceso que llevo no es el más adecuado ya que 

es un proceso muy tradicional y antiguo. 
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También he podido identificar las debilidades y así mismo las fortalezas 

con la perspectiva de cambiarlas a medida del proceso de aprendizaje 

con respecto a la importancia que tiene este momento en desarrollar la 

creatividad en el niño. 

Frente a esto se ve la necesidad de introducir cambios en los docentes 

del nivel para trabajar este momento corno uno de los más importantes 

ya que es tomado en cuenta mínimamente, sin tener en cuenta que a 

partir de esto podemos desarrollar la creatividad en los niños. Asimismo, 

este momento de juego libre en los sectores nos ayudara a crear en el 

niño situaciones y mundos imaginarios basados en la historia de su 

propia vida. 

Es por eso que debe partir del propio docente estos cambios radicales 

para mejorar desde nuestra práctica pedagógica y vernos involucrados 

dentro de ella para así poder mejorar nuestras estrategias, y lograr 

desarrollar en los niños distintas habilidades como en este caso la 

creatividad. 

Creatividad: es la cualidad del ser humano que le permite generar 

nuevos universos, ampliando el mundo de lo posible. Esta conlleva a 

transformar y transformarse para vivir momentos únicos, gratificantes, 

reveladores, vitales, que contribuyen a la construcción de una existencia 

plena. 

La creatividad en el nivel inicial es una habilidad que le permitirá 

desarrollar con ella diferentes procesos cognitivos, destrezas para 
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enfrentar situaciones problemáticas y a través de su aplicación lograr 

transformar su propio mundo, y el entorno que le rodea. 

Por ello es que desde temprana edad se planifica y desarrollan 

estrategias para desarrollar la creatividad, ocupando un lugar principal el 

juego como recurso, lo que en nuestro nivel se denomina Juego libre en 

los sectores. 

 
 

1.3. Formulación del Problema 
 

¿Qué puedo hacer desde mi práctica pedagógica para estimular a través 

del juego libre la creatividad en mis niños y niñas de 4 años de la I.E N° 

32483 Ricardo Palma? 

 
 

1.4. Objetivos 
 

     Mejorar mi práctica pedagógica, tomando en cuenta la secuencia 

metodológica del juego libre en los sectores para estimular la 

creatividad en los niños y niñas de la Institución Educativa N° 32834 

Ricardo Palma Soriano. 

     Identificar las teorías explícitas integradas en mi ejercicio docente. 
 

     Verificar la efectividad de las estrategias aplicadas durante el juego 

libre en los sectores para estimular la creatividad de mis estudiantes. 

 
 

1.5. Deconstrucción de la Práctica Pedagógica. 
 

A través del registro del diario de campo he podido observar las 

fortalezas y debilidades de mi práctica pedagógica, que son: 
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FORTALEZAS DEBILIDADES 

 Organizo mi aula en sectores o 

rincones. 

 No se cumple con la secuencia 

metodológica. 

 Planifico el tiempo al desarrollar 

esta actividad. 

 Tengo poco material concreto en 

el aula, que no es suficiente (Diario 

de Campo 1 de fecha 10-09-2013). 

 Realizo la planificación de mis 

actividades diarias. 

 No tengo suficiente conocimiento 

sobre las nuevas estrategias de 

aprendizaje. 

 Los niños se reorganizan de 

manera libre. 

 No manejo las rutas de 

aprendizaje 

 

 

Sistematización Categorial de la Deconstrucción 
 

Luego de una lectura crítica de mi diario de campo, identifico las 

siguientes categorías y subcategorías. 

 

CATEGORÍAS SUBCATEGORÍAS 

PLANIFICACION 
Sesión de aprendizaje 

Ubicación en Jornada diaria 

METODOLOGIA 
Secuencia metodológica del Juego libre 

en los sectores 

RECURSOS 
Material estructurado 

Material no estructurado 

EVALUACIÓN Instrumentos 
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DIARIO DE 
 

CAMPO N° 

 
CATEGORÍAS 

 
SUBCATEGORÍAS 

 
FORTALEZA 

 
DEBILIDAD 

 
SITUACIÓN 

 
 
 

3, 4, 5 y 9 

 

 
PLANIFICACIÓN 

Sesión de Aprendizaje. 

Ubicación en jornada 

diaria 

La planificación 

tomo en cuenta 

a partir del 

interés de los 

niños. 

No cuento con una programación de 

sesión de aprendizaje, ni cumplo con el 

tiempo programado para la práctica de 

la hora del juego libre de los sectores. 

Dificultad 

 

 
1 y 2 

 

 
METODOLOGÍA 

Secuencia metodológica 

del juego libre de los 

sectores. 

Desconozco No     desarrollo la secuencia 

metodológica del juego libre de los 

sectores. 

Dificultad 

 
 

8 y 10 

 
 

RECURSOS 

Material estructurado 

Material no estructurado 

 
 

Poco interés 

No preparo materiales innovadores. 

Solo cuento con materiales distribuidos 

por el MED 

 
 

Dificultad 

6 y 7 EVALUACIÓN 
Instrumentos 

Poco interés 
No aplicó una evaluación pertinente. 

Dificultad 
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SISTEMATIZACIÓN CATEGORIAL DE LA DECONSTRUCCIÓN: 

 

CATEGORÍAS SUBCATEGORÍAS 

PLANIFICACIÓN 
 
(Se evidencia en los Diarios de 

Campo N° 3, 4, 5 y 9) 

 
 

Sesión de Aprendizaje 

Ubicación en Jornada Diaria 

METODOLOGIA 
 
(Se evidencia en los Diarios de 

Campo N° 1 y 2) 

 
 

Secuencia metodológica del 

juego libre de los sectores. 

RECURSOS 
 
(Se evidencia en los Diarios de 

Campo N° 8 y 10) 

 
 

Material Estructurado 

Material no estructurado 

EVALUACIÓN 
 

(Se evidencia en los Diarios de 

Campo N° 6 y 7) 

 
 

Instrumentos 
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1.5.1. Mapa Conceptual de la Deconstrucción. 

DECONSTRUCCIÓN DE MI PRÁCTICA PEDAGÓGICA 
 
 

Aplicación limitada de la secuencia metodológica del Momento Pedagógico del Juego Libre en los Sectores para estimular la creatividad. 
 
 

 

PLANIFICACIÓN METODOLOGÍA RECURSOS EVALUACIÓN 

 
 

 
La sesión de 
aprendizaje 

 
 

La Ubicación 

de la Jornada 

No se evidencia la secuencia 

metodológica clara en este 

momento 

Uso inadecuado del 

material estructurado 

Uso inadecuado del 

material no estructurado. 

 

no aplicaba 

del diaria porque Cuento con No cuento con 

momento 
pedagógico 

no es 
planificado 

 
por 

No se beneficia 

En la 

totalidad de 

Desconozco la estructura de 

enseñanza para estimular la 

creatividad. 

Material del MED 

organizado en los 

sectores de trabajo en 

forma permanente. 

Material no estructurado 

de la zona, para ser 

utilizado en la hora del 

juego libre de los sectores 

 

 
No utilizaba 

 

Falta de 

interés 

En la 

Planificación de 
sesiones poco 

los niños 
 
 

porque 

 
El momento 
pedagógico 
está ubicado 

En la 
 

Secuencia 

metodológica 

dirigida, la docente 

decide lo que tienen 

que hacer los niños: 

En el 

 
Trabajo en 

equipo, muy 

controvertido, 
con    

agresividad y 

Poco interés 

 
En el uso de los 

materiales 

 
 
 
 
 

 
En conclusión 

pertinentes 
para estimular 
la creatividad 

al inicio del 
día. 

Planificación, 

ejecución y cierre. 

egoísmo. Debo implementar con frecuencia los 

sectores con material estructurado y no 

estructurado. 

 

porque 
 

No valoraba 
el interés de 

los niños 

 
En conclusión 

 
Los niños y niñas no evidencian 

aprendizajes esperados para 

estimular la creatividad en el 

momento del juego libre en los 

sectores. 

Los instrumentos que evidenciaban 

el logro de aprendizaje de los niños 

La secuencia de una evaluación 

pertinente 
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1.5.2. Análisis Categorial y Textual 

 
Este análisis de la deconstrucción, se basa en el mapa 

conceptual que resultó después de una consciente lectura del 

diario de campo, donde comencé el proceso de categorización 

de los datos recogidos sobre mi práctica pedagógica docente. 

Encontré entonces cuatro categorías: Planificación, 

Metodológica, Recursos y Evaluación, sustentadas en las 

teorías implícitas, compuestas cada una de ellas de una seria de 

subcategorías. 

 
 

Como maestra se aplica estrategias para estimular la creatividad 

en el momento del juego libre de los sectores de manera 

empírica, pero desconozco los fundamentos teóricos que 

sustenten dicha práctica por lo que debo investigar más. 
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CATEGORÍAS 

DEFINICION 

Percepción desde la 
práctica 

 
SUBCATEGORÍAS 

DEFINICIÓN 
Percepción desde la practica 

 
TEORÍAS 

IMPLÍCITAS 

 
 

 
PLANIFICACIÓN 

 
 

Proceso mediante el cual se 
sigue una secuencia de 

actividades 

 

Sesión de aprendizaje 
Secuencia didáctica donde se anotan las 
estrategias a desarrollar desde el inicio, 
desarrollo y cierre 

 
Según las rutas de 

aprendizaje en la cual 

está inmersa la 

secuencia 

metodológica del juego 

 

Ubicación en Jornada diaria 
La jomada diaria es el cuadro de distribución 
de tiempo en el aula, donde se observan el 
orden de los momentos o actividades de una 
jornada diaria. 

 
METODOLOGIA 

 

Proceso mediante el cual se 
sigue una secuencia de 

actividades 

 
 

Secuencia didáctica 

Es el orden en que se disponen los elementos 
de la planificación diaria, capacidades, 
indicador de logro, estrategias, recursos y 
evaluación. 

libre en los sectores, en 

el  cual indica que debe 

ser desarrollado 
    

   
 

Material estructurado 

Todo aquel material educativo que tiene la 
finalidad de lograr aprendizajes esperados. 

diariamente al empezar 

las actividades con  los 

 
RECURSOS 

Materiales adecuados 
para que los niños y niñas 
desarrollen el juego libre 
de los sectores. 

  niños y niñas. 

También para lograr 

aprendizajes 

esperados debemos 

hacer uso de los 

 
 
 

Material no estructurado 

 

Todo aquel material educativo que se puede 
utilizar en el momento que uno cree 
conveniente y que es elaborado con material 
de desecho o reciclado. 

    

materiales educativos e     

 
EVALUACIÓN 

Es un proceso permanente 
que permite tomar 

decisiones y emitir juicios, 
acerca de los logros 

obtenidos. 

 
 

Instrumentos 

 
Son medios para evaluar los aprendizajes 
esperados 

instrumentos de 

evaluación. 
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CAPITULO II 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1. Enfoque de Investigación - Acción Pedagógica 
 

CRITICO REFLEXIVO. La crítica reflexiva forma parte de un movimiento 

de renovación e innovación pedagógica, de la enseñanza más amplia y 

que tiene como eje central al profesor investigado, mediante una 

deconstrucción y reconstrucción critica de su propia practica pedagógica 

y de la Investigación con los ejes del proceso formativos y estrategias 

específicas. 

 
 

INTERCULTURALIDAD CRÍTICA 
 

Al realizar la evaluación de la diversas actividades diarias aprendí el 

respeto al medio ambiente, a la fomentación de la cultura de 
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conservación del medio, de acuerdo a la variedad cultural y lingüística 

existente en el entorno: reconocer, valorar sus saberes, sentimientos, 

sus conductas de los niños y niñas, asimismo el respeto de su creencia, 

forma de pensar, forma de vivir; con la finalidad de responder a las 

necesidades e interés del niño y la niña, al contexto y rescatando las 

culturas ancestrales con una mirada a la trasformación de una nueva 

cultura educativa. 

 
 

2.2. Cobertura de Estudio 
 

2.2.1. Población de Estudio 
 

   Mi práctica Pedagógica. 
 

   Registros plasmados en el diario de campo. 
 

   Alumnos del Aula Ardillitas 4 años de Tingo María. 
 

   Docente y director de la I.E.I. N° 32483 Ricardo Palma 

Soriano 

   Padres de familia 
 
 

 

2.2.2. Muestra de Acción 
 

   Estrategia de E-A, 1 proyecto de aprendizaje, 10 Sesiones de 

clases, evaluaciones (Entrada, proceso y salida). 

   10 registros plasmados en el diario de campo. 
 

   30 niños y niñas del aula Ardillitas de la I.E.I. N° 32483 

Ricardo Palma Soriano 

   Un docente del aula Ardillitas 
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     Un director de la I.E.I. N° 32483 Ricardo Palma Soriano. 
 

     Padres de familia del aula Ardillitas de la I.E.I. N° 33483 

Ricardo Palma. 

 
 

Para determinar la muestra de investigación acción, hemos empleado el 

muestreo no probabilístico sin normas o circunstancial, en razón de que 

es el investigador quien ha elegido de manera voluntaria a los elementos 

de la muestra. 

Al respecto Sánchez, H. (1992, P.24), plantea: “Se dice que el muestreo 

es circunstancial cuando los elementos de la muestra se toman de 

cualquier manera, generalmente atendiendo razones de comodidad, 

circunstancias, etc.”. 

La ventaja de esta muestra no probabilística es su totalidad para un 

determinado diseño de estudio, que requiere no tanto una 

representatividad de elementos de una población, sino una cuidadosa y 

controlada elección de sujetos con ciertas características especificadas 

previamente en el planteamiento del problema. 

Hernández R. (2000: 226) explica: “Las muestras no probabilísticas, 

también llamadas dirigidas, suponen un procedimiento de selección 

informal y un poco arbitrario. Aun así se utilizan en muchas 

investigaciones y está relacionado con el dicho para muestra basta un 

botón”. 
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2.3. Unidad de Análisis y Transformación 
 

A. Unidad de Análisis. - En el periodo de la deconstrucción de mi 

práctica pedagógica mediante el análisis registrado en los diarios 

de campo, identifiqué mis debilidades las cuales consistían: no 

respetaba la secuencia metodológica del juego libre en los 

sectores, como también no consideraba el uso de los recursos y 

materiales y por ende en el proceso de evaluación real, no se 

evidenciaba con pertinencia el logro de aprendizajes esperados en 

los niños y niñas. 

 
 

B. Transformación.- En la reconstrucción de mi práctica pedagógica 

por intermedio del mapa conceptual pude visualizar los cambios 

para desarrollar una adecuada secuencia metodológica del juego 

libre, empleando diversas estrategias teniendo en cuenta las 

características, ritmos y estilos de aprendizaje del niño y la niña, la 

cual ha sido plasmada en la propuesta pedagógica alternativa. 

 
 

2.4. Técnicas e Instrumentos de Recojo de Información. 
 

Las técnicas son los medios mediante los cuales el investigador procede 

a recoger información requerida en función a los objetivos de la 

investigación y los instrumentos son las herramientas específicas de que 

se valen las técnicas y que se emplean en el proceso de recogida de 

datos. 

 

TECNICAS INSTRUMENTOS 
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Narrativa Critica Registro del diario de campo 

 

Observación directa 

Fichas de observación 

 
Escala de Likert 

 

 

Los instrumentos a utilizar son: 
 

➢ Diario de campo, instrumento que me acompaño durante toda 

aplicación de la propuesta pedagógica alternativa. 

➢ Guías de observación, para recoger información sobre los 

procesos y avances en cuanto al logro de capacidades de los niños 

y niñas. 

➢ Fichas de entrevista, que fueron aplicadas a los beneficiarios 

durante la ejecución de la propuesta. 

 
 

2.5. Técnicas de Análisis e Interpretación de Resultados 
 

Cuando la investigación es cualitativa el procedimiento de 

procesamiento está circunscrito al análisis de los casos, análisis del 

contenido, a las comparaciones cualitativas y a las deducciones 

interpretativas que pueden extraerse. 

 

TÉCNICAS INSTRUMENTOS 

Deducciones interpretativas Matriz de análisis categorial y textual 

Análisis documental Ficha de análisis 

 
Triangulación de fuentes 

Fuentes de información que recoge la 
 

mirada del docente. 
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− Narrativa crítica: 
 

Ana María Matute (1984) explica que: “Narrativa crítica es muy 

importante porque es un estilo que nos permite acercarnos a la 

realidad, con recursos propios de la literatura maravillosa.” 

 
 

− Triangulación: 
 

Restrepo B. (2011: 196) explica que: “La triangulación de la 

información es un acto realizado una vez se ha concluido el trabajo 

de recopilación de la información. El procedimiento practico para 

efectuar tiene los siguientes pasos: seleccionar la información 

obtenida en el trabajo de campo; triangular la información por cada 

estamento; triangular la información con los estamentos 

investigados; triangular la información con los datos obtenidos 

mediante los otros instrumentos y; triangular la información con el 

marco teórico”. 

En el caso específico de mi investigación, para la triangulación de 

fuentes se recogerán datos aportados por alumnos, docentes y 

padres de familia. Muy importantes ya que aseguran la validez de 

los resultados. 
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CAPITULO III 

 

PROPUESTA PEDAGÓGICA ALTERNATIVA 

 

3.1. Reconstrucción de la Práctica Pedagógica 
 

A partir de la reflexión hecha en la deconstrucción sobre mi práctica 

docente con el grupo de estudiantes, y analizando básicamente el interés 

de estos con respecto al juego libre en los sectores, presento la 

descripción de mi propuesta pedagógica alternativa. 

El problema que enfrente en el proceso de mi práctica pedagógica con 

los niños y niñas de 4 años de la Institución Educativa Inicial N° 32483 

Ricardo Palma Soriano fue pues, la irrelevancia que le daba al juego libre 

en los sectores por lo cual; no aplicaba la secuencia metodológica, de 

modo que no conseguía estimular la creatividad. 
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Así mismo durante la socialización se evidenció la participación de los 

niños quienes comentaban sus experiencias vividas durante el juego, 

para después representarlo de manera creativa. 

Mi principal propósito de realizar el juego libre de los sectores es para 

mejorar mi práctica pedagógica. 

 
 

❖ Es tarea del docente identificar en qué parte del proceso se 

encuentran sus estudiantes y ofrecerles oportunidades de 

aprendizaje para que estos mejoren. 
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  29 MINEDU 

 
Es una actividad espontánea y personal que nace del mundo interior del niño 

y lo compromete ya que es su propia creación. 

 

 

3.1.1. Mapa Conceptúas de la Reconstrucción 

 
R. EMILIA 

El niño desarrolla su intelecto a través de la expresión de su pensamiento simbólico, 

se lo estimula a explorar su medio ambiente y a utilizar los llamados “múltiples 

lenguajes del niño”: palabras, movimientos, juego, dibujo, pintura, construcción, 

escultura, teatro de sombras, collage, drama, música. 

 

RECONSTRUCCIÓN DE MI PRÁCTICA PEDAGÓGICA 

 
¿Cómo debo ejecutar jugando en los sectores estimular la 

creatividad en los niños y niñas? 

 

PIAGET 

Está ligado al pensamiento 

simbólico o representativo que 

hace de juego una creación que va 

de una actitud individual a una 

más social 

 
 

PLANIFICACIÓN METODOLOGÍA RECURSOS EVALUACIÓN 
 

 
Se cumplió 

Se cumplió 
 

La secuencia 

 
 

Utilizar 

Se logró  

 
Utilizar 

Se logró 

 
 
 
 
 
 
 

logrando 
 

 

Desarrollar la 

sesiones de 

aprendizajes para 

estimular la 

creatividad de los 

 

 

En la 
 

 

metodológica del juego 

libre de los sectores 

logrando 
 

Diariamente cumplir la 

actividad planificada con 

los seis pasos 

 
Se consideró 

 

Nuevas estrategias con 

sustento teóricos en el 

logro de los 

adecuadamente 

los materiales 

estructurados 

 
Se despertó 

 

El interés de los 

niños por el uso 

de los 

materiales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Se logró 

adecuadamente 

los materiales no 

estructurados 

 
Se consideró 

 

Darle un valor a 

los materiales 

no       

estructurados 

 

 

 

 
Se consideró 

 

 

niños aprendizajes 

logrando 
 

El trabajo armonioso en 

el momento del juego 

libre de los sectores 

Implementar todo los sectores con 

materiales estructurado y no 

estructurado con la ayuda de los 

niños 

Instrumentos 

para evidenciar 

el logro de los 

aprendizajes 

Totalidad 

de los 

niños 

 
Aplicar una 

evaluación 

adecuada 

La planificación 

del momento 

pedagógico del 

juego libre de 

los sectores 

La jornada 

diaria 
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3.1.2. Teorías Explícitas 

 
 

JUEGOS LIBRES EN LOS SECTORES 

 
 

a) Definición: 
 

Según el Ministerio de Educación (2010), el juego libre en 

sectores se define como: 

Una actividad espontánea y personal que nace del mundo 

interior del niño y lo compromete, ya que es su propia 

creación. 

El juego es de naturaleza no lineal. Esto quiere decir que el 

juego se ubica en el tipo de las experiencias llamadas “como 

si”. Por ejemplo, una niña de 4 años juega con la muñeca 

"como si” fuera su hija y un niño de 5 años puede jugar a 

montar una escoba “como si” fuera un caballo. 

El aspecto positivo siempre acompaña al juego, es decir que 

siempre es placentero y gozoso. 

Es flexible pues es impredecible. 

 
 

b) Importancia: 
 

Según Ministerio de Educación (2009), El juego libre en 

los sectores, tal como lo entendemos en está guía, es una 

actividad que no recae bajo el control, planificación o 

influencia del adulto. El juego libre en los sectores no tiene 
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un fin instrumental, no se hace para alcanzar una meta 

determinada sino es un fin en sí mismo para apoyar el 

desarrollo y aprendizaje de los niños. 

El juego es la piedra angular de toda actividad del niño. Es 

la forma que tiene el niño de entender el mundo y darle 

significado a lo que está viviendo. Es la forma que tiene el 

niño de expresar todo su mundo interno y a la vez ir 

formando procesos internos propios que van a ser 

constituidos para el desarrollo de su conocimiento y 

aprendizaje. Es la base tanto para lo intelectual como para 

lo afectivo. Sin el juego el niño lo único que hace es repetir 

mecánicamente contenidos. 

Lo más importante es el proceso del juego no el final, al 

niño no le interesa a qué va a llegar al final del juego. Él 

disfruta el “viaje”, el desarrollo del juego. 

 
 

c) Los sectores del aula 
 

R. Emilia (1939), Concibe al niño como un ser integral que 

expresa y desarrolla su ser intelectual, emocional, social y 

moral. El niño desarrolla su intelecto a través de la 

expresión de su pensamiento simbólico, se lo estimula a 

explorar su medio ambiente y a utilizar los llamados 

“múltiples lenguajes del niño”: palabras, movimientos, 

juego, dibujo, pintura, construcción, escultura, teatro de 



32 
 

 

sombras, collage, drama, música. Los niños no son 

apurados para cambiar de actividad, sino que se respeta 

su ritmo y se los motiva a repetir sus acciones, observando 

y representando simbólicamente sus experiencias. El arte 

se ve como parte inseparable del programa, como una 

expresión cognoscitiva simbólica del proceso de 

aprendizaje del niño. 

 
 

➢ DE DRAMATIZACIÓN Y SIMBÓLICO: 
 

Las posibilidades en este sector son incalculables ya 

que en éste, los niños dan rienda suelta a su imaginación 

y a través del juego simbólico trabajan el área emocional 

como cognitiva, ya sea representando situaciones de su 

vida familiar o utilizando clasificación al separar los 

vestuarios de los diferentes trabajadores de la 

comunidad, etc. 

La docente puede organizar el sector de dramatización 

acorde con cada tema a trabajar en el aula y si existe la 

posibilidad, los propios niños podrán traer objetos de sus 

casas para completar dicho sector. 

 
 

➢ SECTOR DE MÚSICA: 
 

A través de juegos rítmicos, los niños utilizarán su 

cuerpo para realizar movimientos y su voz para producir 
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sonidos. Desarrollarán nociones tales cómo ritmo, 

tiempo, compás, rápido, lento, suave, fuerte, etc. 

Aprenderán sobre instrumentos y tipos de música. 

 
 

➢ SECTOR DE CONSTRUCCIÓN: 
 

En este sector los niños trabajarán las nociones de 

espacio, equilibrio, volumen y área, sin dejar atrás la 

creatividad al construir con los bloques y accesorios. 

 
 

➢ SECTOR DE EXPERIMENTOS: 
 

En este sector los niños podrán observar, describir y 

realizar experiencias desarrollando nociones tales 

como, semejanzas y diferencias, transformaciones, 

volumen, tamaño, forma, espacio, energía, peso, masa, 

velocidad, etc. 

Otro punto importante a desarrollar en este sector es la 

sensibilidad de los niños hacia otros seres vivos ya sea 

teniendo alguna mascota o aprendiendo sobre animales 

y plantas. 

 
 

➢ SECTOR DE DIBUJO, PINTURA Y MODELADO: 
 

En este sector, los niños desarrollarán la libre expresión 

a través de técnicas como el collage, dibujo, modelado, 

etc., y la autoestima al apreciar sus obras de arte a 
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través de las cuales expresan sus emociones y las 

situaciones por las cuales están pasando sean buenas 

o malas. En este caso, los docentes deben estar muy 

atentos a las señales que los niños transmiten al 

elaborar sus trabajos. Los trabajos son parte de la 

expresión de la vida de cada niño, por lo tanto no pueden 

ser parte de un concurso, ya que los sentimientos 

expresados no tienen una calificación. Ya que si, esto 

último, estaría sucediendo en un centro o programa, las 

docentes que propician estos concursos estarían yendo 

contra la autoestima de cada niño. 

Además, el trabajo de la docente en este sector es la de 

brindar el espacio y materiales necesarios para que los 

niños puedan trabajar y al final, espacio para que 

puedan exponer sus obras. Recordemos que en este 

sector habrán muchas “explosiones” de color así que 

debemos proteger ya sea el suelo o mesas con 

materiales como plástico o papel para que los niños 

sientan la libertad de poder crear. 

 
 

➢ SECTOR DE AGUA Y ARENA: 
 

No todas las aulas podrán contar con este sector, ya sea 

por motivos de espacio o simplemente porque lo tienen 

en el patio. 
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En este sector, los niños trabajarán dimensiones 

texturas, solución de problemas, observación, 

capacidad, volumen, etc. Este sector es muy rico en 

posibilidades ya que los niños podrán experimentar con 

texturas. 

 
 

➢ SECTOR DE BIBLIOTECA: 
 

La finalidad de este sector es la de buscar el desarrollo 

del lenguaje y despertar el interés literario de los niños a 

través de cuentos para estimular su imaginación y 

creatividad. Este sector debe ofrecer una variedad en 

libros e imágenes para que los niños se sientan 

estimulados a participar en el mismo. 

 
 

➢ SECTOR DE JUEGOS TRANQUILOS: 
 

Los materiales que los niños encontrarán en este sector 

están destinados al desarrollo de diversas habilidades 

tales como el desarrollo del pensamiento lógico - 

matemático, la solución de problemas, la motricidad fina, 

la concentración, clasificación, seriación, tamaño y 

formas, nociones espaciales, etc. Está en la docente el 

presentar todos los juegos de una sola vez o ir 

presentándolos de a pocos. 
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d) Los materiales 

 

Según Vigotsky (1966), el juego está ligado al 

pensamiento simbólico o representativo, que hace del 

juego una creación que va de una actividad individual a una 

más social. 

Es decir, se organizan diversas actividades en forma 

simultánea. Es muy importante sumar elementos, objetos, 

imágenes, herramientas, etc., que estén relacionadas con 

los contenidos que se trabajan en la sala (en unidades 

didácticas, proyectos o secuencias). Por otro lado, es 

esencial renovar estos materiales, aportando nuevos y 

quitando o refaccionando los más antiguos. 

 
 

e) Secuencia Metodológica 
 

Según la propuesta del Ministerio de Educación (2009), 

el juego en sectores se realiza diariamente como actividad 

permanente, con una duración aproximada de 45 minutos. 

 
 

➢ PLANIFICACIÓN: 
 

Es el momento en que los niños deciden en que sector 

desean jugar, así como también establecen o 

recuerdan las normas de convivencia. 
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➢ ORGANIZACIÓN: 
 

Los niños se distribuyen en grupos por el salón y se 

ubican en el sector de su preferencia. 

Para este momento se puede tener en el aula, un cartel 

con los sectores y cada niño colocarán su nombre 

donde desea jugar. 

 
 

➢ EJECUCIÓN O DESARROLLO. 
 

Es en este momento cuando los niños ya empiezan a 

desarrollar su juego, es aquí donde se dan las 

negociaciones con otros 

niños sobre quien será "la mamá”, quién será el 

hijito(a), así como también los juguetes que cada uno 

usará. 

 
 

➢ ORDEN 
 

La maestra anuncia el cierre del juego con 10 minutos 

de anticipación, para que los niños puedan ir 

terminando su trabajo y comiencen a ordenar los 

juguetes en su lugar. Así se concluye el juego en 

sectores. 
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➢ SOCIALIZACIÓN: 
 

Todos sentados en un semicírculo, verbalizan y 

cuentan a qué jugaron, quiénes jugaron, cómo se 

sintieron y que pasó en el transcurso del juego. 

 
 

➢ REPRESENTACIÓN: 
 

La profesora les da la oportunidad a los niños para que 

expresen, a través del dibujo, pintura o modelado, lo 

que jugaron. 

Aplicar el juego trabajo ha sido una experiencia muy 

gratificante; que me ha permitido crecer y madurar 

como maestra, observando cada uno de mis niños en 

sus actividades de juego trabajo y ahora me siento 

dispuesta a que los niños cuestionen, opinen, razonen; 

sobre todo me doy cuenta de que ellos son muy 

creativos y por lo general rompen esquemas. 

Al comienzo no fue fácil, pero poco a poco fui 

entendiendo que esta metodología desarrolla las 

potencialidades de los niños y las niñas de una 

manera  tan  placentera   para ellos,   lo que me 

motiva a seguir empleándola, y los animo a todas y 

todos a intentarlo día a día con nuevos retos, nuevas 

propuestas, planificaciones y por ende resultados y 

exposiciones con alto sentido de creatividad. 
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EL JUEGO 

 

L.S. Vygostky (1982). D.C. Eikonin (1980), Ambos autores 

consideran que la unidad fundamental del juego infantil es el 

juego simbólico colectivo como ellos lo llaman e cooperativo de 

reconstrucción de papeles adultos y sus interacciones sociales. 

 
 

Piaget (1946), dice que el juego está ligado al pensamiento 

simbólico o representativo que hace de juego una creación que 

va de una actitud individual a una más social. 

Después de los aportes consignados del juego realiza el análisis 

textual de las categorías y sub-categorías considerados en la 

reconstrucción. 

El juego es toda acción voluntaria y lúdica de recreación que 

exige y libera energía, ya que supone un esfuerzo físico y/o 

mental. Se realiza en un espacio y en un tiempo limitado y está 

reglado, aunque se puede adaptar a las necesidades. 

El juego es ficción y a pesar de no ser necesaria una razón para 

jugar, es necesario para el pleno desarrollo de la persona. 

Las motivaciones del juego son heterogéneas. 
 

El propósito del juego infantil es que cumple la función didáctica 

de conectar al niño con la sociedad, por medio de objetos y 

acciones que imitan los de la vida cotidiana de los adultos. 



40 
 

 

Utilizar el juego como recurso didáctico en niños y niñas, es 

tratar de introducirnos en el mundo del aprendizaje, 

aproximándolos al nivel de conocimientos que mejoran su 

integración en el medio social en el que viven y hacerlos 

partícipes de la situación educativa en la que se desarrollan 

cotidianamente. 

El juego es una de las experiencias humanas más ricas y 

además es una necesidad básica en la edad infantil. 

Con el juego los niños aprenden a cooperar, a compartir, a 

conectar con los otros, a preocuparse por los sentimientos de los 

demás y a trabajar para superarse progresivamente. 

También aumenta la participación, pero uno de los componentes 

fundamentales del juego es la diversión, el niño cuando juega se 

siente feliz. 

El juego va a formar parte de nuestra personalidad, de ahí que 

los adultos también tengamos tendencia a jugar. 

Para crear un buen ambiente en el juego se deben buscar los 

temas y formas imaginativas (tenemos que ser imaginativos) que 

mejor acogen los participantes en el juego, que más motiven su 

implicación. 

• EL profesor y el juego. 
 

El profesor va a ser una parte muy importante en el juego, 

de ahí que él tenga que ser creativo, pues él va a proyectar 

y representar un modo de jugar. 
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Es él quien tiene que crear una atmósfera motivante y 

divertida en el juego, e incluso para que los niños se sientan 

más atraídos por el juego él puede ser una participante más. 

(Ej. Él puede disfrazarse con ellos, maquillarse igual que los 

niños, cantar con ellos.) 

 
 

• Razones para favorecer el juego. 
 

Hay varias razones que hacen que el juego sea un 

elemento fundamental en la educación. 

 
 

• Psicosociales. 
 

➢ Tema de contacto entre los participantes. 
 

➢ Confianza en las decisiones. 
 

➢ Comunicación con el grupo. 
 

➢ Cooperación con los demás. 
 

Para realizar la parte del trabajo correspondiente al juego 

libre, cada miembro del grupo asistió a un lugar diferente 

(ver fichas de observación). Con la ayuda de éstas, hemos 

comparado los resultados obtenidos. 

En primer lugar cabe destacar la escasa diferencia que 

existe entre el lugar y el tipo de juego que se practica, pues 

a los niños no les suele importar el lugar en el que juegan 

ya que casi siempre juegan a lo mismo. Lo que realmente 

influye a la hora de elegir un juego u otro, es la presencia 
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de material disponible, pues según con el material que 

cuenten juegan a unos juegos u otros, es decir si tienen 

balones y un espacio amplio y despejado suelen jugar a 

fútbol, y si tienen columpios los utilizan. 

En el caso de la observación en el patio del colegio, en el 

cual no hay columpio, los niños practican juegos de tipo 

simbólico. Por ejemplo, el grupo de niños allí observados, 

tanto niños como niñas juegan a adoptar roles de papás y 

mamás. 

Por otra parte decir que, aunque tengan material como los 

columpios, no tienen por qué utilizarlo continuamente, ya 

que a esas edades tan pequeñas la continuidad de los 

juegos es escasa y varían de cada poco tiempo de un juego 

a otro. 

Ahora citaremos el ejemplo de la observación realizada en 

un parque de Sueca, los niños igual juegan cinco minutos 

con los columpios que igual juegan con arena o hacen 

carreras. Los 4 niños, dos chicos y dos chicas, jugaban 

todos con todos, sin hacer distinción de sexo. 

Otra observación, la hicimos en un chalet familiar, donde la 

pareja de niñas se dedicaban a hacer carreras con las 

bicicletas. La verdad es que estuvieron largo rato con este 

tipo de juego. Los elementos de los que disponían, las 
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bicicletas en este caso, fueron un elemento fundamental, 

ya que sin ellas, no hubiera habido juego. 

La última de las observaciones fue en un lugar cubierto, los 

niños jugaban con una pelota en el pasillo de un piso. Los 

dos participantes lanzaban la pelota por el aire, la tiraban 

por el suelo... La duración fue bastante breve, apenas 

estuvieron jugando 5 minutos. 

 
 

BREVE HISTORIA DE LOS ESTUDIOS SOBRE LA 

INVESTIGACIÓN DE LA CREATIVIDAD 

El origen de la creatividad va unido necesariamente a la 

evolución del hombre, por lo que el origen de esta es 

antiquísimo. El hombre encontraba, quizá por azar, soluciones 

para cubrir sus necesidades, surgiendo así el fuego, la rueda, el 

teléfono, la radio, la T.V... 

Pero la investigación de la creatividad no surge con Osborn o 

Guilford sino que se remonta a la época de Platón, el cual 

consideraba que la fuerza creadora del poeta y del filósofo 

estaba en el “entusiasmo” que se manifiesta en la sabiduría, el 

éxtasis, la locura poética y la enajenación del amor. Esta fase la 

consideraríamos el pre científica de los estudios de la 

creatividad. 
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El desarrollo del concepto y de los estudios de creatividad, según 
 

H. Jaoui se debe a un cambio notable en el terreno sociocultural 

e, incluso, económico. 

Parece ser que los estudios sobre la creatividad se sitúan en 

Norteamérica, alrededor de los años 30. En esta época Osborn 

maduraba la técnica del “Brainstorming”. Wertheimer (1945) 

proponía como elemento esencial en la estructura de la 

personalidad la función imaginativa. 

Pero la verdadera explosión en el estudio de la creatividad fue 

en los años 50, alcanzando el máximo auge en 1965 con los 

estudios de Guilford, Torrance. 

El impacto de los años 50 fue llevado a cabo por Osborn con la 

publicación de su libro “Applied Imagination”. En 1954 Osborn 

crea la “Fondation of Creative Education” en la Universidad de 

Búfalo. 

Guilford ha hecho grandes aportaciones al estudio de la 

creatividad. Realizó la estructura del intelecto y diversos test de 

creatividad que han sido el origen de muchos otros. También ha 

descubierto factores creativos como son la fluidez, la 

divergencia, la flexibilidad y la originalidad. 

En el campo de la enseñanza y, especialmente, en la enseñanza 

elemental es donde más influencia puede tener la aplicación de 

la creatividad. 
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LA PERSONA CREATIVA 
 

Según Vinci, Beethoven, Poe, Einstein, Newton. ¿Quién es 

la persona que tiene capacidad para innovar o cambiar? 

Muchos autores la consideran excéntrica, inconformista, 

individualista, sin interés por lo que no sea producto de su 

imaginación. 

Pero tras un reciente estudio del Instituto de Evaluación e 

Investigadores, de la Universidad de California sobre 600 

personas de distintos campos profesionales, se ha llegado a la 

conclusión: 

1. No existe ningún estereotipo claro del individuo creador, si 

bien todos presentan ciertas similitudes. 

2. Todos exhiben una gran curiosidad intelectual. 
 

3. Disciernen y observan de manera diferenciada. 
 

4. Tienen mentes con amplia información que pueden 

combinar, elegir y extrapolar para resolver problemas que 

tengan una elaboración novedosa. 

5. Presentan tolerancia hacia otras personas. 
 

6. Dicen haber tenido una infancia desdichada. 
 

7. Tienen mayor percepción de sus características 

psicológicas. 

8. Tienden a la introversión. 
 

9. Se hallan liberados de restricciones e inhibiciones 

convencionales. 
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10. Son independientes. 
 

11. Intelectualmente son verbales y comunicativos y no les 

interesa controlar ni sus propias imágenes ni sus impulsos, 

no los de los demás. 

En otro estudio realizado por el Profesor Lowenfeld en la 

Universidad de Pennsylvania, se determinaron ocho 

características de la persona creativa, confirmadas más tarde 

por el Profesor Guilford en la Universidad de California del Sur: 

 Sensibilidad. 
 

 Fluidez. 
 

 Flexibilidad. 
 

 Originalidad. 
 

 Capacidad de redefinición. 
 

 Capacidad de abstracción. 
 

 Capacidad de síntesis. 
 

 Coherencia de organización. 

 
 
 
 

FACTORES DE LA CREATIVIDAD 

 

Una vez que se han definido los factores de la persona creativa 

se han definido a su vez los factores de la creatividad. Si bien es 

necesario un tratamiento más amplio que el que anteriormente 

se ha dado. 
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a) FLUIDEZ: Capacidad para evocar una gran cantidad de 

ideas, palabras, respuestas... Según Guilford esta “consiste 

en gran medida en la capacidad de recuperar información 

del caudal de la propia memoria, y se encuentra dentro del 

concepto histórico de recordación de información 

aprendida”. 

El mismo Guilford distribuye este factor en clases: 
 

 Fluidez ideacional: producción cualitativa de ideas. 
 

 Fluidez figurativa: las distintas formas que se pueden 

crear en un tiempo determinado. 

 Fluidez asociativa: establecimiento de relaciones. 
 

 Fluidez de expresión: facilidad en la construcción de 

frases. 

 Fluidez verbal 
 

 Fluidez de las inferencias: presentada una hipótesis han 

de imaginarse las consecuencias en un determinado 

tiempo. 

 
 

b) FLEXIBILIDAD:   Capacidad   de   adaptación,   de 

cambiar una idea por otra, de modificarla. Mira a los 

aspectos cualitativos de la producción. Existen dos clases: 

 Flexibilidad Espontánea: es aquella, que aun sin 

ponérselo, utiliza el individuo cuando varía la clase de 

respuestas a una pregunta de un test. 
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 Flexibilidad de adaptación: cuando el sujeto realiza 

ciertos cambios de interpretación de la tarea, de 

planteamiento o estrategia, o de solución posible. 

 
 

c) ORIGINALIDAD:   Tiene un carácter de novedad. Mira a 

las soluciones nuevas, inhabituales que aparecen en una 

escasa proporción en una población determinada. 

Es el factor más determinante de la capacidad creadora. 

 
 

d) ELABORACIÓN: Torrance lo define como el número de 

detalles necesarios para que lo dibujado se exprese por sí 

mismo. 

Guilford lo define como la “producción de implicaciones".  

La elaboración hace que la obra sea lo más perfecta posible. 

 
 

e) REDEFINICIÓN: La solución de un problema desde 

diversas perspectivas. Sería reacomodar ideas, conceptos, 

gente, cosas para transponer las funciones de los objetos y 

utilizarlas de maneras nuevas. 

 
 

f) ANÁLISIS: Capacidad para desintegrar un todo en sus 

partes. Mediante este factor se estudian las partes de un 

conjunto. Permite descubrir nuevos sentidos y relaciones 

entre los elementos de un conjunto. 
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g) SÍNTESIS: Mediante esto se pueden combinar varios 

elementos para conformar un todo. Es mucho más que un 

simple resumen, es una “síntesis mental”. 

Guilford acepta estos dos últimos factores como hipótesis, 

afirmando "las estructuras simbólicas frecuentemente deben 

romperse antes de que puedan construirse otras. Es pues, 

deseable explorar diversas formas de actividades de síntesis 

y análisis en el terreno de la percepción, y de la 

conceptualización, con el fin de determinar la existencia de 

esos factores”. 

 
 

h) SENSIBILIDAD ANTE LOS PROBLEMAS: El sujeto 

creador es sensible para percibir los problemas, 

necesidades, actitudes y sentimientos de los otros. Tiene 

una aguda percepción de todo lo extraño o inusual o 

prometedor que posee la persona, material o situación con 

los que trabaja. 

El creador siente una especie de vacío, de necesidad de 

completar lo incompleto, de organizar lo desordenado, de 

dotar de sentido a las cosas. 

Moles lo define como "la afición a explicar lo insólito”. 
 

La explicación de lo insólito es un reto para el auténtico 

creador. Está muy relacionada con otras dos grandes 
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aficiones y tendencias del ser humano, como son la 

curiosidad, deseo de conocer las cosas de alguna manera 

secreta y su capacidad de admiración, de sorpresa. 

 
 

i) FACULTAD DE EVALUACIÓN: La valoración es 

imprescindible para el proceso creativo, conocido y valorado 

el producto puede ser considerado como válido el objeto 

alcanzado. 

 Existen otros factores a tener en cuenta, aunque no 

hayan sido tratados con tanta profundidad, estos han 

sido tratados por autores como Moles que hablan de la 

aptitud creativa, la motivación y la memoria. Guilford no 

comenta nada sobre la autoevaluación y la motivación 

pero otros autores incluyen la intuición y la justificación. 

 
 

j) LA MEMORIA: Recoge datos y elementos, los conserva, los 

tiene en disposición de poder ser relacionados, y éstos en 

un momento dado hacen saltar la chispa de la imaginación 

(insight). 

 
 

k) LA MOTIVACIÓN: Tiene una influencia cierta y definitiva 

sobre el proceso creador. Influye sobre el recuerdo y la 

elaboración. Es la impulsora de la acción, la que mantiene el 
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esfuerzo permanentemente. Esta es individual y por tanto 

subjetiva. 

 

 
l) LA JUSTIFICACIÓN: Se trata de hallar una razón a la 

invención, para que sea útil a la humanidad. 

 
 

m) LA ORGANIZACIÓN COHERENTE: Es la capacidad de 

organizar un proyecto, expresar una idea o crear un diseño de 

modo tal que nada sea superfluo. En otras palabras, "obtener 

el máximo de lo que se tiene para trabajar”. 

 
 

 
ORIGEN DE LA CREATIVIDAD INFANTIL 

 

En una conferencia internacional realizada en Heidelberg, en 

1925, M. Buber habló del desenvolvimiento de los poderes 

creadores en el niño. Comenzó por examinar el concepto de 

facultad creadora sobre el cual, según él, se apoyaban tanto los 

educadores de su época. Reconoció que esta tendencia a crear, 

que alcanza su manifestación más elevada en los hombres 

inteligentes, está presente, así sea en mínimo grado, en todos 

los seres humanos; según Buber existe en todos los hombres un 

claro impulso a hacer cosas, un instinto que sólo puede 

explicarse como una necesidad permanente de experimentar, de 
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indagar, de relacionar; como un potencial innato que se debe 

cultivar. 

La actividad experimental del niño requiere de libertad para 

crear, para establecer relaciones nuevas, a la cual Buber de un 

estatus de condición, resalta la importancia de la necesidad de 

un guía, de un maestro creativo para apoyarla. Esto es, no hay 

que reprimir la creatividad en el niño, pero no basta con dejarlo 

que “bata sus alas en el vacío”. Buber da como ejemplo de la 

manifestación de este instinto, la manera en que un infante trata 

de emitir palabras, no como cosas dadas que debe imitar, sino 

como cosas originales intentadas por primera vez por él. 

En resumen, se habla de una capacidad con un origen genético, 

con posibilidad de ser mantenida como parte inherente del 

desarrollo humano, la cual se ve afectada positiva o 

negativamente por el entorno en el que el sujeto se ve inmerso 

(medio físico, social, cultural y educativo) y que a su vez afecta 

el desarrollo del mismo. 

(1973) donde el proceso de invención intelectual es la regla y no 

la excepción del pensamiento de todos los días; donde el sujeto 

desarrolla día con día nuevas estrategias cognoscitivas y las 

utiliza. La creatividad es así conceptualizada como un proceso 

metacognitivo de autorregulación, refiriéndolo al manejo por 

parte del sujeto cognoscente de estrategias de pensamiento 
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enfocadas a pensar; se concibe a la creatividad como un 

proceso interactivo de autocontrol, autoevaluación y 

autorreforzamiento, dirigido a la identificación y logro de metas 

del individuo. Esto implica una participación activa y consciente 

por parte del mismo y un proceso creativo permanente, tanto en 

la enseñanza-aprendizaje, como en la identificación y solución 

de sus problemas vitales. 

Los estudios de Bruner (1962) sobre la adquisición de conceptos 

han aportado mucho en relación con las estrategias 

cognoscitivas empleadas en la solución de problemas que 

requieren la formación de un concepto nuevo. Entre otras cosas, 

demuestran que los individuos recurren a estrategias diferentes 

dependiendo de condiciones tales como el tiempo y las 

exigencias ambientales, adaptándose constantemente sus 

estrategias de asimilación de datos. Esta conducta es una forma 

de pensamiento creativo, una flexibilidad adaptativa que 

capacita al sujeto para ordenar su información y el 

procesamiento de datos a sus necesidades cognoscitivas. 

 
 

 
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD 

 

Aspectos generales del desarrollo del niño 

 

Según Autores como Read, Buber, Piaget, Furth, entre otros, 

coinciden en identificar al juego como la forma más evidente de 
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expresión libre en los niños y como la expresión más elevada del 

desarrollo humano, pues se trata de una producción espontánea 

del niño y al mismo tiempo una copia de la vida humana en todas 

sus etapas y en todas sus relaciones; a su vez utiliza este último 

para desarrollar el juego de una manera original. 

Piaget, al hablar de las diversas formas del pensamiento 

representativo (imitación, juego simbólico e imagen mental) 

como solidarias unas de otras en un texto dice: las tres 

evolucionan en función del equilibrio progresivo de la asimilación 

y la acomodación -que construyen los dos polos de toda 

adaptación- determinando el desarrollo de la inteligencia 

sensoriomotora. Resulta así que lo más importante no es la 

asimilación y la acomodación actuales como tales, sino la 

representación, cuya principal característica es la de rebasar lo 

inmediato aumentando las dimensiones en el espacio y en el 

tiempo del campo de la adaptación, o sea, evocar lo que 

sobrepasa al terreno perceptual y motor. 

En el juego, el niño asimila un hecho externo al esquema de 

conocimiento en el que tiene interés momentáneo, mismo que 

puede ser suscitado fortuitamente por la presencia de un 

elemento externo, predominando la asimilación sobre la 

acomodación, o sea que durante el juego espontáneo el niño no 

se acomoda a una tarea dada, sino que utiliza simbólicamente 

la situación. 
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Según Furth (1974), establece una diferencia entre juego 

espontáneo y jugar a interpretar. En el primer caso, el niño 

asimila una situación sin establecer la acomodación 

correspondiente, juega según su fantasía se lo dicta. En la 

representación, la actuación del niño se convierte en el medio 

por el cual éste se acomoda al problema. Durante ésta, el niño 

aplica, sus conocimientos en forma simbólica. Al no aceptarse 

en ninguna de las dos formas de juego un estereotipo barato ni 

una solución a medias, el niño se acostumbra a esta tarea por lo 

que da oportunidad a la ejercitación del pensamiento creativo. 

Desde el punto de vista de Furth uno de los objetivos más 

importante de la educación de los niños es el lograr una 

educación para pensar y ayudar a que los individuos tomen parte 

activa e inteligente en la formación de la vida y de la sociedad, 

desde las relaciones personales dentro de la familia, hasta las 

actitudes hacia otras culturas. 

Según V. Lowenfel (1954), habla acerca de niños rodeados de 

abundantes juguetes que lloran desconsolados, tensos y sin 

saber qué hacer con ellos pues son incapaces de usar sus 

mentes y su imaginación, en oposición con niños absolutamente 

absortos y contentos con un simple trozo de madera, que a 

veces les sirve de tren y otras zumba en el aire simulando un 

avión; Lowenfel se pregunta ¿qué hace un niño se sienta 

desdichado a pesar de todas las aparentes ventajas, mientras 
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otro se siente feliz aun careciendo de ellas? Aunque a primera 

vista se podría pensar que los segundos son juguetes creativos 

y que los primeros no lo son, lo cual puede ser en parte correcto, 

existe un trasfondo que es importante esclarecer. Quizá sería 

mejor decir que los primeros han aprendido que la diversión y el 

gusto por la vida vienen de afuera y que hay que esperarlos; 

mientras que los segundos han aprendido a confiar en su propia 

capacidad de experimentación y cualquier elemento se convierte 

para ellos en un pretexto para crear. Los elementos que generan 

la creación están dentro del sujeto, quien utiliza las 

oportunidades en su propio beneficio constructivo. 

El desarrollo de la creatividad en el ser humano va inmerso en 

el desarrollo mismo del niño, forma parte del mismo proceso, de 

los mismos estadios por los que pasa todo hombre en su 

proceso de maduración y se ve afectado por las mismas 

influencias ambientales de éste. La forma en que la conducta del 

sujeto, en su producción en general y en su forma de enfrentar 

los diversos problemas vitales. 

 
 

 
PROCESO DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD 

 

Según los Autores como Gowan (1972) y Torrance (1983) entre 

otros, han hecho serios intentos por identificar secuencias en 

relación con el desarrollo del proceso creativo específicamente. 
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Según Gowan realizó un esfuerzo por combinar aspectos 

teóricos piagetianos en relación con la cognición, y aspectos de 

Erikson relacionados con la afectividad, desarrollando una 

“Tabla de los estadios del desarrollo” (Khatena, 1982). Este autor 

identifica tres fases de desarrollo creativo: latencia, identidad y 

creatividad, dentro de cada uno de los periodos del desarrollo 

humano (infancia, juventud, y edad adulta). Gowan distingue 

ciertas edades como periodos clave para apoyar el desarrollo de 

la creatividad: de los cuatro a seis años, de los 18 a los 25, y los 

últimos años de la edad adulta; concede gran importancia a la 

relación interactiva entre el amor y el acceso a la preconciencia, 

como condiciones necesarias para la actividad creativa de nivel 

superior. 

Según Dacey (1989) habla también sobre periodos críticos en 

relación con la creatividad, en los que ésta debería ser cultivada 

de manera más intensa. 

Identifica su primer periodo crítico en los primeros cinco años de 

vida del niño, etapa en que se realiza el mayor desarrollo 

neuronal en el ser humano, especialmente durante el primer año 

y medio. 

El segundo periodo crítico lo ubica de los 11 a los 14 años, en 

relación directa con la pubertad; dice que éste es un periodo en 

el que la creatividad debe apoyarse, ya que al hacerlo se apoya 
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el autoconcepto y la motivación del adolescente, precisamente 

en una etapa en que se observa la necesidad de redefinir sus 

propios aspectos de personalidad e iniciar sus relaciones 

heterosexuales. 

El tercer periodo lo ubica de los 10 a los 20 años, edad en que 

se termina la estructura del adolescente y se entra a la edad 

adulta. 

El cuarto periodo va de los 28 a los 30 años, edad en que hay 

una reconceptualización de valores a nivel intelectual. 

El quinto periodo va de los 40 a los 45 años, en que se observa 

uno de los cambios más serios en la autopercepción; es un 

periodo de reconsideración y de culminación de aspectos 

creativos de desarrollo personal. 

El último periodo ocurre, según este autor, de los 60 a los 65 

años, en que por lo general declina la capacidad de trabajo del 

individuo. 

Es claro que estos periodos están dados en relación directa con 

el proceso de desarrollo humano, siendo la creatividad un factor 

importante para fortalecerlo. Estos periodos clave coinciden con 

observaciones de otros autores como Torrance, en relación con 

etapas en que se observa una disminución de la creatividad en 

los sujetos, y en algunos casos la pérdida de la misma. 
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El desarrollo de la creatividad no debe dejarse al azar sino, por 

el contrario, apoyarse y fortalecerse, especialmente en los 

periodos en que los sujetos pasan por crisis propias de su 

desarrollo como individuos. Torrance (1983), preocupado por 

explicar el decremento en la creatividad, que encontró 

sistemáticamente en sus estudios en niños de cinco años y 

nuevamente a los nueve años, concluye que son etapas en las 

que operan en forma contundente presiones externas 

autoritarias, decrementando la motivación en los niños. Él 

concibe como etapas de acomodación en las que el 

pensamiento creativo debe jugar un papel importante y en las 

que es esencial reforzar el apoyo a esta característica en forma 

propositiva. 

 
 

 
ESTIMULAR LA CREATIVIDAD 

 

Aspectos que estimulan el desarrollo de la creatividad 

 

Entre las propuestas para estimular la creatividad en el niño se 

encuentran, principalmente, aspectos dirigidos a un tipo de 

educación creativa, no sólo la educación escolar, sino también 

la que recibe el niño dentro de su entorno, en su núcleo familiar 

y social. 

Se utiliza el término de educación creativa para un tipo de 

educación planificada no sólo para aprender, sino también para 



60 
 

 

pensar. Se trata de una educación que elimine los prejuicios en 

cuanto a roles adecuados e inadecuados; que esté encaminada 

a producir hombres y mujeres que sepan pensar, que sepan 

analizar y resolver los problemas a los que se enfrenten 

cotidianamente en la búsqueda de mejores formas de vida. 

La educación creativa está basada en la intervención creativa 

del maestro; en su actitud de apertura frente al niño que 

pregunta, que experimenta, explora y prueba ideas. El maestro 

debe estar consciente de la utilidad y aplicabilidad de la 

información que adquiere el niño en relación con su medio, y de 

que no sólo es necesario estimular el área de la memoria, sino 

que la información sufre en el niño un procesamiento y que tiene 

una utilidad práctica. 

En la educación creativa se busca el desarrollo de esta 

capacidad en los niños, esto es, la producción de sujetos de alto 

nivel de creatividad, sujetos que tiendan a divergir de los 

significados tradicionales y a realizar producciones originales, 

sujetos capaces de percibir los sucesos personales dentro de 

parámetros no convencionales, sujetos capaces de regirse por 

parámetros de reciprocidad, sujetos autónomos capaces de 

construir y explotar sus propios conocimientos en nuevos 

aprendizajes y nuevas soluciones. 
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Según Torrance (1963), deposita en la influencia ambiental 

prácticamente toda la responsabilidad del desarrollo o inhibición 

de la capacidad creativa, y por ende de su aprovechamiento en 

beneficio de la humanidad. Censura el apego que ha habido a 

través de la historia a la educación tradicional y pugna por el 

fortalecimiento de la educación creativa, como esperanza para 

lograr el aprovechamiento de las diferencias individuales en 

forma positiva. 

Podrían citarse un gran número de autores que comparten este 

punto de vista y que aportan ideas y fundamentos para el 

desarrollo de la creatividad dentro del aula. Dado el amplio 

trabajo de Torrance en este campo, los aspectos que él de cómo 

recomendaciones para el desarrollo de la creatividad 

representan un resumen de lo dicho por muchos otro. 

• Postula el aprendizaje creativo, conceptualizado dentro de 

un marco de orden e información. 

• Recomienda fomentar las respuestas originales más que las 

correctas. 

• Sugiere un ambiente comprensivo y estimulante. 
 

• Propone un trato igualitario para niños y niñas. 
 

• Recomienda un marco de disciplina y de trabajo. 

 
Las necesidades humanas se conciben implicadas en cada fase 

del proceso de pensamiento creativo y su naturaleza requiere un 
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anclaje con la realidad. Esto implica que el niño requiere para su 

crecimiento creativo tener un entorno estructurado y 

personalidades con autoridad a las que pueda recurrir. 

El niño creativo necesita un medio comprensivo y receptivo, 

además de estimulante. Si bien se dice que estos niños tienen 

mayor tolerancia al caos (Barron, 1963) esto se refiere a una 

capacidad excepcional de los mismos para relacionar y sintetizar 

elementos alejados entre sí y hasta discordantes. 

La enseñanza creativa requiere de una actitud flexible por parte 

del maestro. Torrance (1961) aporta cinco principios básicos 

para el desarrollo de la creatividad, que resultan de gran utilidad 

para los educadores: 

✓ Tratar con respeto las preguntas del niño. 
 

✓ Tratar con respeto las ideas imaginativas. 
 

✓ Tomar en cuenta las ideas de los niños. 
 

✓ Hacer que los niños dispongan de periodos de ejercitación, 

libres de la amenaza de la evaluación. 

✓ Tratar de buscar siempre en la evaluación del trabajo de los 

niños, la conexión causa-efecto. 

Según este punto de vista, el maestro debe estar dispuesto a 

que una cosa conduzca a la otra, a salirse del modelo o patrón 

trazado y a no ver a los niños a través de un prisma tradicional, 

es decir, por medio de actitudes estereotipadas. Debe 
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relacionarse con los educandos como verdaderas personas: “a 

no ser que dispongamos de maestros creativos, los alumnos que 

se atrevan a crear, imaginar y cuestionar, seguirán siendo 

marginados por maestros hostiles” (Torrance, 1961, pág.23). 

Para aprender creativamente se interroga, se infiere, se 

experimenta, se manipula o se juega con ideas o con materiales. 

Se aprende y se piensa creativamente en el proceso de intuir las 

dificultades, los problemas y las lagunas en la información, así 

como al hacer conjeturas o formular hipótesis sobre estas 

deficiencias, probar estas conjeturas y posiblemente al 

revisarlas y someterlas de nuevo a prueba; finalmente, al 

comunicar los resultados. 

La actividad creadora permanente que obliga a la aplicación de 

los conocimientos previamente adquiridos, constituye la mejor 

preparación para un comportamiento creativo. En el trabajo 

diario el niño aprende a hacer uso de sus sentidos, a observar y 

a escuchar. De esta manera aprende también a descubrir los 

problemas que le rodean, a manejar materiales de diferentes 

maneras, a abstraer, a sintetizar y a organizar lo que ven sus 

ojos. La mayoría de las veces es de mayor relevancia el proceso 

creativo que el producto resultante de éste. 

Varios teóricos del desarrollo postulan que los sentidos son la 

fuente primaria más importante para el aprendizaje del niño; 
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propone la posibilidad de una participación activa del individuo 

con su medio a través de acciones como tocar, ver, oír, oler, 

saborear, etc. 

En la época actual la producción, la educación y la experiencia 

en masa tienden a suprimir en gran medida las posibilidades de 

establecer relaciones sensoriales en el individuo. La educación 

debería poder asumir la responsabilidad de atender el desarrollo 

de la sensibilidad creadora en los niños. Poseer sensibilidad 

auditiva y desarrollarla significa escuchar con atención. 

Desarrollar sensibilidad visual implica captar diferencias y 

detalles, no sólo reconocer. Lo mismo puede decirse para el 

tacto y el resto de las experiencias sensoriales. 

El potencial creativo puede manifestarse en cualquier momento 

y en cualquier actividad desarrollada por un individuo. Sin 

embargo, parece que al hablar de creatividad en general, se 

piensa en actividad artística; quizás esto obedezca a lo idóneo 

de esta actividad para su expresión y la falta de capacidad del 

adulto para detectar la creatividad en otras manifestaciones del 

niño. El hecho de que la creatividad infantil se ponga de 

manifiesto tan a menudo por medio de las artes, no quiere decir 

que al crecer esos niños se convertirán en artistas, ni que han 

de poseer un talento artístico excepcional. Puede significar que 

por medio de las artes expresen cualidades del pensamiento que 

algún día puedan convertirlos en seres creativos, como: 
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médicos, científicos, estadistas, etc., y que pueden y deben ser 

estimuladas en todos y cada uno de sus aconteceres cotidianos. 

Se pude hablar de creatividad siempre que los individuos o los 

grupos logren dar salida espontánea al potencial propio, 

reflexionar sobre el mismo, medirlo y modificarlo en cotejo con 

la realidad, con el orden dado. El objeto más importante del 

“profesor de creatividad”, consiste en provocar la iniciación 

espontánea del juego, del aprendizaje y de las reglas del 

funcionamiento de ambos. El papel del maestro es 

especialmente importante para el desarrollo de la creatividad. 

 
 
 
 
 

FACTORES QUE INFLUYEN EN LA CREATIVIDAD DEL NIÑO 

 

Influencia del medio en la creatividad. 

 

La forma en que se desarrollan las minúsculas neuronas que 

conforman el intelecto de cada ser humano, depende en forma 

determinante de las condiciones del medio a las que se ve 

expuesto el infante (Dacey, 1989), por lo que deben ser 

explicadas en términos de éste y evitar valorar a un sujeto que 

pertenece a un entorno, con los parámetros de otro. 

Un modelo interaccionista del comportamiento creativo implica 

una interrelación entre: antecedentes del sujeto la situación 
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fáctica, la conducta del individuo y sus consecuencias en 

relación con situaciones físicas, sociales y culturales 

particulares. 

El primer aspecto importante pro analizar se refiere al sujeto 

mismo; características personales potencialidades, habilidades 

y limitaciones. 

En cuanto al medio Físico, se pueden distinguir tanto la 

organización de los espacios en los que el sujeto vive 

cotidianamente, como las circunstancias ambientales del país al 

que pertenece. En relación con las influencias sociales se 

pueden distinguir las facilidades de educación y de expresión, 

los modelos, la orientación motivacional, las expectativas, las 

oportunidades de elección relacionadas con el trabajo, etc. Los 

elementos culturales se refieren a la historia, costumbres, 

actitudes y creencias de la comunidad a la que pertenece el 

sujeto, las cuales también afectan las formas y posibilidades de 

la expresión y desarrollo de la creatividad del mismo. 

El niño comienza a expresarse desde el nacimiento. Ya en las 

primeras semanas de su vida se puede distinguir entre la 

expresión dirigida hacia un fin específico y la expresión sin fin 

aparente en el lenguaje verbal; se puede decir que la forma de 

expresar los sentimientos varía incluso en un lactante. Se 

establece la distinción entre la manifestación de un sentimiento 
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y un estado de ánimo; desde edades muy tempranas se 

muestran formas originales de comunicar éstos en su entorno, 

lo que se podría identificar como parte de un juego de expresión 

entre el niño y su medio, entre la pulsión y la educación. 

En el caso de que no existan hermanos, es muy conveniente 

para que jueguen introducirlos en otros grupos infantiles, 

preferiblemente del mismo jardín de infancia. 

 
 

 
EL LENGUAJE CREATIVO DEL NIÑO 

 

El lenguaje secreto del niño. 

 

La primera creación del niño es crear unos recursos propios de 

expresión y que utiliza un lenguaje secreto para comunicarse 

con los demás, lenguaje que, por desgracia, pasa desapercibido 

para buen número de padres y educadores. Los niños crean 

unas señales concretas del llamado lenguaje mudo, a 

continuación se expone una lista de las expresiones y 

movimientos corporales del lenguaje secreto más frecuente 

observados. El signo corporal o anatomía del lenguaje infantil es 

la primera creación que todo niño realiza, cada niño 

individualmente se expresa con un movimiento distinto que él 

mismo crea, estos movimientos corporales que son el primer 

lenguaje del niño, son el principio de toda su vida creativa o 

chuparse los dedos después de los doce meses de vida, 
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aproximadamente, significa por lo general angustia o conflicto. 

El significado exacto del mensaje depende de la situación. 

 
 

 
EL JUEGO INFANTIL COMO DESARROLLADOR DE LA 

CREATIVIDAD DE LOS NIÑOS. 

A continuación, vamos a presentar una pequeña seria de 

algunos de los juegos que cumplen esta característica de 

potenciador de la creatividad y estimuladores de la imaginación. 

Son juegos que fácilmente pueden ser llevados a la práctica por 

profesores y educadores en los colegios o campamentos de 

verano o incluso por algún padre con hijos/as y amigos/as. 

Además, estos juegos no solo sirven para potenciar o estimular 

la creatividad, sino que también pueden ayudar a desarrollar 

otras muchas facetas de los niños, como la sociabilidad, el 

desarrollo del lenguaje, la cooperación y coordinación grupal, 

etc. 

Pero lo que sobre todo no debemos olvidar es que son juegos y 

como tal cumplen otra función más, que es la de divertir o 

entretener a sus jugadores lo que nos indica que por ello los 

juegos son unos de los mejores desabolladores del niño porque 

desarrolla sus facetas sin que él se percate que en muchas 

ocasiones. 
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Esta pequeña serie muestra el juego, la explica y analiza desde 

un punto de vista pedagógico encaminado a la creatividad 

infantil, que aquí es el factor que más nos interesa. 

Cada jugador tiene un hilo de lana humedecido con el que va 

formando figuras o formas que el maestro propone triángulos, 

círculos, una manzana, etc... Después de una fase de 

manipulación libre con el material y de realización de modelos 

pausados, se les pide que inventen sus propias figuras, 

estimulando que hablen de las figuras o formas inventadas. 

➢ Análisis psicopedagógico: 
 

• Creatividad. Imaginación. 

 
 

3.1.3. INDICADORES OBJETIVOS Y SUBJETIVOS 
 

 

 
CATEGORIAS 

 
SUB CATEGORIAS 

INDICADORES 

OBJETIVOS SUBJETIVOS 

  
SESIÓN DE APRENDIZAJE 

 

El uso de la sesión 

Se cuenta con 

una   

planificación y 

modelo del 

MINEDU, pero 

no se práctica 

diariamente a 

la necesidad 

del niño. 

  de aprendizaje no va 

PLANIFICACIÓN 
UBICACIÓN EN JORNADA 
DIARIA 

con el interés de los 

niños, al igual que la 

  hora del juego libre 

  de los sectores. 

  
 

SECUENCIA 
METODOLÓGICA DEL 
JUEGO LIBRE EN LOS 
SECTORES 

Considerar la Los niños 

 
METODOLOGÍA 

secuencia 

metodológica para 

estimular la 

creatividad en el 

manifestaron 

disfrute y 

satisfacción al 

realizar el juego 
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  juego libre en los 

sectores 

libre en los 

sectores. 

 

 

RECURSOS 

MATERIAL 
ESTRUCTURADO 

 

MATERIAL NO 
ESTRUCTURADO 

 

EI uso de materiales 

estructurados y no 

estructurados 

Docente 

comprometida a 

innovar los 

materiales 

estructurados y 

no estructurados. 

 

 
EVALUACIÓN 

 
 

INSTRUMENTOS 

 

Cuenta con 
instrumentos de 
evaluación pertinentes 
al indicador de logro. 

Satisfacción de la 

docente en la 

aplicación de los 

instrumentos de 

evaluación. 
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3.2. PLAN DE ACCION 
 

PLAN DE ACCIÓN 1 
 

CAMPO 
DE 

ACCION 

 
ACCION 

 
OBJETIVOS 

 
ACTIVIDADES 

 
RECURSOS 

CRONOGRAMA 

A S O N D 

 
P

L
A

N
IF

IC
A

C
IÓ

N
 

 
P

la
n

if
ic

a
r 

e
s
tr

a
te

g
ia

s
 d

e
 m

o
ti
v
a

c
ió

n
 

b
a

s
a
d

a
s
 e

n
 j
u
e

g
o

s
, 

p
a
ra

 e
s
ti
m

u
la

r 
la

 

c
re

a
ti
v
id

a
d
. 

 E
s
ti
m

u
la

r 
la

 c
re

a
ti
v
id

a
d

 e
n
 e

l 
n

iñ
o

 a
 t

ra
v
é

s
 

d
e

 l
a

 a
p

lic
a

c
ió

n
 d

e
 e

s
tr

a
te

g
ia

s
 s

e
g
ú

n
 l
a
 

s
e

c
u

e
n

c
ia

 
m

e
to

d
o

ló
g

ic
a

. 

• Interpretar teorías en 
relación a estrategias de 
motivación y juego. 

 
• Seleccionar las 

estrategias de motivación 
basadas en juegos. 

• Referencias 
bibliográficas 

 
 

• Sesiones de 
Aprendizaje 

X 

 
 

 
X 

X 

 
 

 
X 

X 

 
 

 
X 

  

• Diseñar sesiones de 
aprendizaje que 
evidencien estrategias 
de motivación basadas 
en juegos. 

 

• Ejecutar las sesiones de 
aprendizaje    según   lo 
planificado. 

• Sesiones de 
Aprendizaje 

 
 
 

• Ficha de Evaluación 

  X 

 
 
 
 

X 

X 

 
 
 
 

X 

X 

 
 
 
 

X 

Indicador de logro. - Contar con 10 sesiones de aprendizaje que evidencien las estrategias de motivación que estimulen 

la creatividad en los niños. 
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PLAN DE ACCIÓN 2 
 

CAMPO 
DE 

ACCION 

 
ACCION 

 
OBJETIVOS 

 
ACTIVIDADES 

CRONOGRAMA 

A S O N D 

 

M
E

T
O

D
O

L
O

G
ÍA

 

S
e

le
c
c
io

n
a

r 
la

 m
e

to
d

o
lo

g
ía

 

p
e

rt
in

e
n

te
, 
to

m
a
n

d
o
 e

n
 

c
o

n
s
id

e
ra

c
ió

n
 l
a

s
 

c
a

ra
c
te

rí
s
ti
c
a
 e

 i
n
te

ré
s
 d

e
 l
o

s
 

n
iñ

o
s
 p

a
ra

 e
s
ti
m

u
la

r 
la

 

L
o

g
ra

r 
e

s
ti
m

u
la

r 
la

 c
re

a
ti
v
id

a
d
 

d
u

ra
n

te
 e

l 
ju

e
g
o

 l
ib

re
 d

e
 l
o

s
 

s
e

c
to

re
s
, 
a

p
lic

a
n

d
o
 u

n
a

 

m
e

to
d

o
lo

g
ía

 p
e

rt
in

e
n
te

 

• Analizar las teorías pedagógicas 
inmersas en estimular la creatividad 
en los niños. 

 
• Diseñar las actividades diarias que 

evidencian la secuencia 
metodológica del juego libre en los 
sectores. 

 
• Ejecutar la actividad diaria siguiendo 

la secuencia del juego libre en los 
sectores. 

 
X 

 
X 

 
 

 
X 

 
X 

 
 

 
X 

 
 
 

X 

 
 
 
 

 
X 

 
 
 

X 

 
 
 
 

 
X 

 
 
 

X 

Indicador de logro. – Incluir dentro de las actividades diarias una metodología pertinente para estimular la 

creatividad en niños y niñas. 
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CAMPO 

DE 
ACCION 

 
ACCION 

 
OBJETIVOS 

 
ACTIVIDADES 

CRONOGRAMA 

A S O N D 

 
R

E
C

U
R

S
O

S
 

 
Im

p
le

m
e
n

ta
r 

lo
s
 s

e
c
to

re
s
 

 
L

o
g

ra
r 

im
p

le
m

e
n

ta
r 

lo
s
 s

e
c
to

re
s
 p

a
ra

 e
s
ti
m

u
la

r 
la

 

c
re

a
ti
v
id

a
d
 e

n
 l
o

s
 n

iñ
o
s
 y

 n
iñ

a
s
 

• Indagar fuentes teorías para la 

elaboración de los materiales en el juego 

libre de los sectores. 

 
• Elaborar los materiales para el desarrollo 

del juego libre de los sectores. 

 

• Elaborar materiales didácticos con 

participación de los niños y padres. 

 
• Seleccionar materiales no estructurados 

para la implementación de los sectores. 

• Implementar los sectores con la 

participación de los niños. 

 
X 

 
X 

 
X 

  

 

X 

 

X 

 

X 

  

   
 

X 

 
 

X 

 
X 

   

X 

 

X 

 

X 

   
X 

 
X 

 

X 



74 
 

 

 

 
 

 
PLAN DE ACCIÓN 3 

 
PLAN DE ACCIÓN 4 

 
 
 

CAMPO 
ACCIÓN 

ACCIÓN OBJETIVO ACTIVIDADES 
RECURSOS 

A S O N D 

  
E

V
A

L
U

A
C

IÓ
N

 

 

E
la

b
o

ra
r 

y
 a

p
lic

a
r 

e
l 
In

s
tr

u
m

e
n

to
 d

e
 

E
v
a

lu
a

c
ió

n
 

 
E

v
id

e
n

c
ia

r 
e

l 
d

e
s
a

rr
o

llo
 d

e
 l
a

 a
p

lic
a

c
ió

n
 d

e
l 

n
iñ

o
 m

e
d

ia
n

te
 l
o

s
 I
n

s
tr

u
m

e
n

to
s
 d

e
 

E
v
a

lu
a

c
ió

n
 a

p
lic

a
d

a
s
. 

 

Indagar fuentes teorías para la elaboración de 

los Instrumentos de evaluación. 

 

X 

 

X 

 

X 

  

 

Elaborar los Instrumentos de Evaluación con 

instrumentos precisados. 

  

X 

 

X 

  

 
Aplicar los Instrumentos de Evaluación para 

evidenciar la estimulación de la creatividad en el 

niño. 

  

 
X 

 

 
X 

 

 
X 

 

 
X 

 
Sistematiza los Instrumentos de Evaluación. 

   
X 

 
X 

 
X 

Indicador de Logro. - La actividad diaria de la secuencia metodológica del juego libre de los sectores permitirá estimular 

la creatividad en los niños. 



75 
 

 

 

 
 

         

Indicador de Logro-. Contar con 10 instrumentos de evaluación que evidencie la secuencia metodológica para 

estimular la creatividad en el juego libre de los sectores. 
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CAPITULO IV 

 

EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA 

 

4.1. Descripción, Análisis, Reflexión y Cambios Producidos en las 

Diversas Categorías y Sub Categorías. 

Al culminar el análisis y categorización de mis diarios de campo que 

contenían los registros de mi práctica pedagógica y habiendo 

identificado mi problema, tenía cierta confusión en relación a lo que 

debía hacer para poder innovarla y lograr cambiar la debilidad que me 

aquejaba. Dicha situación me llevó a buscar el sustento teórico de 

autores sobre la aplicación de estrategias pertinentes. 

Esta bibliografía me ayudó a clarificar los conceptos sobre el cómo debía 

de aplicar mi sombrero mágico de forma coherente y pertinente y qué 
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actividades debería de realizar para lograr promover la producción de 

textos en mis niños y niñas, los cuales me sirvieron para poder 

comprender como debería de actuar en el momento de la planificación y 

ejecución de mi propuesta pedagógica alternativa que he planteado. 

Inicié planificando 10 sesiones de aprendizaje considerando la 

secuencia metodológica de la producción de textos, como también 

consideré las necesidades e intereses de los niños y niñas; esta 

alternativa de cambio me permitió que los niños y niñas se vuelvan más 

creativos, aprendieron a asumir responsabilidades, sean más 

participativos, independientes y con iniciativa. También elaboré los 

instrumentos de evaluación, que fue la ficha de observación, las cuales 

contenían un indicador precisado del área de Comunicación, con su 

competencia y su capacidad pertinente; la que fue aplicada en cada 

sesión de aprendizaje. La ficha de observación y mi diario de campo me 

permitieron recoger información valiosa del proceso de enseñanza 

aprendizaje que se iba adquiriendo a lo largo de la ejecución de las 

sesiones de aprendizaje, permitiéndome entender que para cada acción 

se debe implementar actividades a partir de una base teórica que 

orienten su desarrollo. Así mismo, los datos recogidos en dichos 

instrumentos me sirvieron al finalizar la aplicación de mi propuesta 

pedagógica para evaluar la efectividad de las sesiones de aprendizaje y 

finalmente elaborar el informe de tesis. 

Luego delimité los campos de acción de mi propuesta pedagógica, 

centrándome en los recursos, la secuencia metodológica y la evaluación. 
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Para lo cual también tuve que definir los materiales, recursos necesarios 

y tiempos para la ejecución de las acciones de mi plan de acción, 

después tuve que definir un programa de actividades que incluyeron 

acciones, actividades organizas, responsables de ejecución, recursos y 

tiempos necesarios. 

A partir de todo lo realizado, pude plantear mi propuesta pedagógica 

innovadora; que si bien es cierto se enmarco bajo los lineamientos del III 

Módulo del Bloque Temático de Investigación Acción del Programa de 

Segunda Especialidad en didáctica de la Educación Inicial, también no 

perdí de vista las orientaciones generales sobre planificación curricular 

emitida por el MINEDU, así como el de las rutas del aprendizaje. Por lo 

tanto, programe 10 sesiones de aprendizajes que formaron parte de mi 

propuesta pedagógica innovadora, los cuales fueron instrumentos 

flexibles que me permitió corregir y mejorar día a día mi práctica 

pedagógica en relación a la forma de ejecutar y promover la producción 

de textos. 

A partir de la ejecución de mi plan de acción me exigió cambiar mi 

conducta evidenciándose ello que ahora para desarrollar una actividad 

de aprendizaje tengo en cuenta la propuesta de las Rutas de Aprendizaje 

del Ministerio de Educación. 
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LECCIONES APRENDIDAS 
 
 
 

 

CATEGORIA 
 

SUB CATEGORIAS 
MI PRACTICA 

PEDAGÓGICA ANTES 
MI PRACTICA 

PEDAGÓGICA AHORA 

LECCIONES APRENDIDAS 

  
P

L
A

N
IF

IC
A

C
IÓ

N
  

SESIÓN DE 
APRENDIZAJE. 

 
 

UBICACIÓN EN 
JORNADA DIARIA. 

No aplicaba la secuencia 
metodológica del juego 
libre en los sectores lo 
cual limitaba sus 
aprendizajes y era poco 
significativo. 

Aplico la secuencia 
metodológica del juego 
libre en los sectores que 
le permite a mis niños 
descubrir sus propias 
habilidades y a la vez 
estimular la creatividad 

La propuesta pedagógica fue 
significativa porque me permitió 
cambiar mi práctica pedagógica, 
porque lo que hacía era muy limitada y 
ahora lo que busco es que mis niños 
desarrollen otras habilidades que no 
solo gire en torno al aula sino que se 
extienda en otros contextos. 

  
M

E
T

O
D

O
L

O
G

ÍA
 

 
 
 
 

SECUENCIA 
METODOLÓGICA 

DEL JUEGO LIBRE 
EN LOS SECTORES 

 
Antes utilizaba una 
metodología dirigida 
donde era yo la 
protagonista. 

 

Me limitaba a realizar la 
secuencia metodológica 
del juego libre y no 
propiciaba que los niños 
puedan estimular la 
creatividad    durante   el 
juego libre, esto 
generaba que no tengan 

Ahora mi metodología es 

la adecuada propicio que 

mis estudiantes 

desarrollen toda la 

secuencia metodológica 

con independencia, 

autonomía y creatividad. 

 
Permanentemente 

propicio que los niños 

expresen todas las 

experiencias  vividas 

Ahora me siento muy contenta porque 
adquirí nuevos conocimientos que me 
servirán no solo ahora sino a lo largo de 
mi carrera profesional además con la 
ayuda de los aportes de los autores 
puedo innovar estrategias y a la vez 
que sea del interés del niño. 

 
 

En la metodología tomo en cuenta los 
procesos de enseñanza y sobre todo 
que culmine en una metodología 
adecuada a mi momento pedagógico y 
a    la    vez     desarrollar   estrategias 
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  oportunidad de hacerlo 
por sí solos. 

durante el juego libre, 

brindándoles confianza y 

motivándolos a seguir 

adelante. 

adecuadas para lograr otras 
habilidades. 

  
R

E
C

U
R

S
O

S
 

 

 
 

MATERIAL 
ESTRUCTURADO 

 

 

MATERIAL NO 
ESTRUCTURADO 

No utilizaba 

pertinentemente los 
materiales estructurados 
y no estructurados. 

Actualmente me siento 
satisfecha porque doy 
buen uso a los 
materiales estructurados 
y no estructurados, 
creando en los niños la 
capacidad de ser 
innovadores para la 
elaboración de nuevos 
materiales, donde 
fomento la creatividad en 
su momento del juego 
libre de los sectores. 

Ahora me siento muy contenta porque 
adquirí nuevos conocimientos con 
sustentos teóricos que me ayuda en mi 
experiencia pedagógica en la 
elaboración y uso de materiales 
estructurados y no estructurados, que 
será de gran beneficio para el interés 
del niño. 

  
E

V
A

L
U

A
C

IÓ
N

 

 

 

 

 

 

 
INSTRUMENTO 

Antes no tomaba en 
cuenta las evaluaciones 
después de cada sesión 
de aprendizaje lo cual 
era indispensable para 
saber el logro del 
aprendizaje del niño y 
niña. 

Ahora en mi nueva 
práctica pedagógica 
utilizo este instrumento 
de las evaluaciones 
como algo de vital 
importancia para 
evidenciar el aprendizaje 
de niño y niña. 

Ahora aprendí que cada logro debe ser 
registrado en las fichas de observación, 
diario de campo, etc. para poder 
observar detalladamente lo que sucede 
durante el desarrollo del juego lo que 
me servirá para sistematizar los 
resultados y comprobar si es 
significativo para el niño. Finalmente 
comprendí que mi labor de maestra 
requiere de mucha vocación y entrega 
y sobre todo de mucho compromiso 
para beneficio de los niños quienes son 
el futuro del mañana. 
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❖ Triangulación de la Información 

 
 

 
Este cuadro es el resumen de las tres matrices anteriormente 

presentados, en ella se concluye sobre los datos y de igual forma se 

consigna las coincidencia y desacuerdos que han tenidos los tres 

actores 
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COINCIDENCIAS Y 
DIVERGENCIAS 

 
 CONCLUSIONES DEL ANÁLISIS DE DATOS  

 CATEGORIAS    CONCLUSIONES 
  INVESTIGADOR   OBSERVADOR   DIRECTORA   

 
 
 
 
 
 

 
PLANIFICACION 

 
 
 

 
Utilice estrategias para el 

proceso de la planificación, 

técnicas motivadoras que 

me permitieron generar en 

mis estudiantes el 

desarrollo de la creatividad 

a través del juego libre en 

los sectores. 

 

La maestra utilizo 

estrategias adecuadas para 

la planificación considerando 

que se realiza 

adecuadamente y con 

pertinencia. 

 
La maestra utiliza materiales 

pertinentes que le permiten 

aplicar diversas estrategias 

para lograr la creatividad en 

sus niños mejorando así su 

práctica pedagógica. 

 

Casi en la totalidad de los 

estudiantes se afirma que 

las estrategias que se 

usaron en el proceso de 

la planificación 

permitiendo desarrollar 

su creatividad en niños y 

niñas a través del juego 

libre en los sectores 

llevando así esta 

creatividad  para 

trasladarlos a otros 

contextos. 

 
 
 

La docente investigadora, la 

directora, y la observadora 

coinciden en afirmar que las 

estrategias de motivación y 

planificación están orientadas 

a los estudiantes ya que 

permiten generar la 

creatividad a través de estos 

juegos libres en los sectores. 

Al utilizar las distintas 

estrategias  de 

planificación como a la 

vez técnicas 

motivadoras  me 

permitieron desarrollar 

en mis niños y niñas La 

creatividad dando como 

resultado significativo 

para ellos. Sin embargo 

debo seguir mejorando 

usando nuevas 

estrategias que puedan 

lograr un desarrollo 

óptimo en cuanto a mi 

planificación. 

 
 
 
 

 
METODOLOGÍA 

 
 
 

Me permitió desarrollar una 

secuencia metodológica 

adecuada donde me 

permitió desarrollar en mis 

estudiantes la creatividad. 

La maestra desarrollo el 

juego libre en los sectores 

con la secuencia 

metodológica   utilizando 

estrategias para el desarrollo 

organizado del aprendizaje. 

Se evidencio que los niños 

utilizan su creatividad para 

representar sus  juegos 

llevándolos  a   otros 

Se observa que la 

maestra crea nuevas 

estrategias en cuanto a 

su metodología que le 

permite desarrollar 

adecuadamente la 

secuencia del juego libre 

en los sectores para 

lograr desarrollar la 

creatividad en sus niños. 

 
 

La docente investigadora, la 

directora, y la observadora 

coinciden en afirmar que la 

metodología utilizada es 

adecuada para lograr 

desarrollar en los niños y 

niñas la creatividad. 

Realizada la 

observación de datos 

obtenidos con una 

adecuada secuencias 

metodológica y la 

aplicación de mis 

sesiones de aprendizaje 

en el momento oportuno 

se puede evidenciar el 

desarrollo        de        la 
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  contextos.   creatividad a través del 

juego libre en los 

sectores. 

Sin embargo considero 

que debo seguir 

mejorando mis 

estrategias que no solo 

desarrollen la 

creatividad sino también 

otras habilidades más. 

 

 

 

 

 

 
RECURSOS 

 

 

 

 
Utilizó todo los materiales 

estructurados y no 

estructurados, dándole 

valor a cada uno de ellos 

en los momento del juego 

libre de los sectores. 

 

 

 

 
 

Realicen la secuencia 

metodológica del juego libre 

de los sectores con los 

materiales escogidos por los 

niños. 

 

 

 

 
Se observa que la 

maestra utiliza medios y 

materiales novedosos 

para el momento del 

juego libre de los 

sectores. 

 

 

 
 

La docente investigadora, la 

directora, y la observadora 

coinciden en afirmar que el 

uso de materiales y recursos 

utilizado es adecuada para 

lograr desarrollar en los niños 

y niñas la creatividad. 

 

 
 

Es importante lograr el 

uso de materiales 

estructurados y no 

estructurados en el 

desarrollo de los 

procesos pedagógicos 

durante el momento del 

juego libre de los 

sectores. 
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EVALUACIÓN 

 

 

 

 
Se utiliza los instrumentos 

de evaluación para 

observar el logro de 

estimular la creatividad en 

los niños y niñas, durante el 

juego libre de los sectores. 

 

 

 

 

 
Se aplica una evaluación 
pertinente con la finalidad de 
lograr la creatividad de los 
niños y niñas. 

 

 

 

 

Se visualiza que la docente 
investigadora aplica los 
instrumentos de 
evaluación logrando en 
sus niños la creatividad de 
los niños y niñas. 

 

 

 

 
En la ficha de observación se 
evidencia que la maestra 
propicia una evaluación 
pertinente en el desarrollo de 
las sesiones de aprendizaje 
evidenciando sus logros 
planificados. 

 

 

 

 

 
Es importante lograr la 
creatividad de los niños y 
niñas a través del juego 
libre de los sectores. 
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4.2. Efectividad de la Práctica Pedagógica Reconstruida 

 

Para la ejecución de mi propuesta de mejora en primer lugar realice el 

diseño de mis sesiones a través de un cuadro planificador en el que 

consigne capacidades y estrategias específicas para desarrollar la 

creatividad a través del juego libre en los sectores del mismo modo 

realice implementación de materiales de acuerdo a la naturaleza de cada 

una de las sesiones. 

A continuación elaboré una lista de observación acompañado de su tabla 

de especificaciones donde se especifican os ítems e indicadores para 

evaluar los procesos para desarrollar la creatividad como la planificación, 

organización .ejecución, orden, socialización y representación cada uno 

de los con los ítems correspondientes a los que asigne la valoración de 

mininamente satisfactorio, medianamente satisfactorio y satisfactorio 

datos que me permitieron conocer las condiciones en que se 

encontraban mis estudiantes antes de aplicar mi propuesta de mejora. A 

partir de ello inicié la elaboración de las sesiones que ahora tenían 

presente a los procesos pedagógicos y cognitivos de igual forma 

seleccioné y elaboré recurso y materiales educativos apropiados y que 

tenían relaciona con las necesidades y demandas de mis estudiantes, 

las cuales definitivamente ayudarían a mejorar mi practica pedagógica 

en cada una de mis clases. 

Elaboré la lista de cotejo que me permitiría evaluar la pertinencia tanto 

de sesión como la de los materiales en cada una de las clases. Ejecuté 
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cada una de mis sesiones con los materiales propuestos los cuales fui 

evaluando a través de la lista de cotejo. Después de cada sesión redacté 

mi diario reflexivo donde consignaba las diversas actividades 

pedagógicas que acontecieron en el aula, el análisis de estos datos me 

permitió reconocer mis debilidades y fortalezas, con los cuales planifiqué 

mi plan alternativo para mejorar mi práctica docente. Otro instrumento 

elaborado fue la encuesta el cual me permitió recoger las percepciones 

de mis padres de familia sobre cómo era mi desempeño a partir de la 

propuesta de mejora en el aula. 
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CONCLUSIONES 

 

1. El proceso de deconstrucción de mi práctica pedagógica me permitió 

identificar que no desarrollaba la secuencia metodológica del juego libre 

en los sectores limitando el desarrollo integral del niño. 

 
 

2. A partir de autorreflexión de mi práctica pedagógica y de las teorías 

implícitas pude lograr mejorar mí que hacer pedagógico y seguir el camino 

correcto para una transformación en bien de mis niños y niñas. 

 
3. La aplicación de acciones de mejora sustentadas me ayudaron a 

desarrollar los juegos libres en los sectores, logrando así estimular la 

creatividad del niño, el desarrollo de competencias, capacidades y 

muchas habilidades más. 

 
 

4. La implementación de recursos y materiales, la restructuración de la 

unidad didáctica y las sesiones de aprendizaje facilitaron la estimulación 

de la creatividad haciendo que el niño disfrute de manera libre y creativa 

dichos materiales. 

 
5. Al ejecutar los instrumentos de evaluación pude comprobar la efectividad 

de dicho instrumento de evaluación. 
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RECOMENDACIONES 

 

1. Se sugiere hacer una autorreflexión de nuestra práctica pedagógica a 

partir de las teorías implícitas actualizadas y vigentes. 

 
 

2. Se sugiere la implementación de los materiales estructurados y no 

estructurados, suficientes y pertinentes para el estimular la creatividad 

del juego libre de los sectores. 

 
 

3. Se recomienda a los docentes de educación inicial realizar 

permanentemente la deconstrucción de su práctica pedagógica porque 

esta nos permite identificar nuestras fortalezas y debilidades en nuestro 

que hacer educativo. 
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ANEXO 1 

REGISTRO DE DIARIOS 

DE CAMPO DE LA 

DECONSTRUCCION 
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO DE LA DECONSTRUCCION N° 01 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 

▪ Fecha : 16/09/2013 

▪ Hora : 8:00 am 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 

▪ Capacidad : Comprensión de textos. 

Ingresé a la I.E. a las 7:45 am. saludé a mis alumnos, realizamos las 
actividades de rutina juntamente con los niños, realicé la motivación para 
comenzar mi actividad significativa, entonando la canción del Veo-Veo, 
mostraba mis siluetas conforme iba relatando la historia de Pepito y su 
familia, los niños estaban emocionados y tenían mucha expectativa de 
lo que sucedería al finalizar la historia, realicé las preguntas respectivas 
y procedí a dar las hojas de aplicación para que cada niño plasme 
dibujando a los miembros de su familia, los alumnos que fueron 
acabando rápidamente se fueron al recreo, después me di cuenta que 
no les hice plasmar lo que realizaron en el juego libre en los sectores, 
por lo cual reflexioné que debo tener en cuenta en este aspecto y no 
volver a olvidarme para que no me vuelva a suceder esto, luego que 
regresaron del recreo cantamos algunas canciones y realizamos algunas 
dinámicas y posterior a esto trabajamos el momento literario musical 
donde procedimos a cantar a los miembros de mi familia utilizando cada 
uno de nuestros dedos, lo cual procedí a pintarlos uno a uno para que 
sea un poco más entretenido la canción y procedimos a cantar a los 
miembros de mi familia utilizando cada uno de nuestros dedos, luego 
con zapateos, silabeando, primero lo entoné yo sola hasta que ellos lo 
aprendieron y cantaron, les gustó y les pareció muy gracioso y divertido, 
ya que usábamos cada uno de nuestros dedos, lo hicimos luego con 
panderetas y palmas, después plasmaron lo trabajado en el momento 
literario musical, procedimos luego a realizar las actividades de salida, 
levantaron sus sillas y pasaron a retirarse. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 
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as activi 

 
 
 
 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 

▪ Fecha : 01/10/2013 

▪ Hora : 8:00 am 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 

 Siendo las 7:45 am. ingresé a la I.E. los padres estaban esperando mi 

llegada para dejar a sus pequeños, luego comencé a realizar mis 

actividades comenzando con el juego libre donde me sucedió un 

incidente, una niña de 3 años lloraba por un rompecabezas que le quitó 

el niño más grande que tenía 4 años, tuve que calmar a la niña y 

preguntar por qué se dio el conflicto y pedir que ambos niños se 

disculpen y olviden la riña, luego di inicio con mi actividad de aprendizaje 

pasando antes por todas mis actividades permanentes, comencé por 

mostrar mis siluetas que a los niños les pareció muy divertido y todos 

estaban atentos al ver las figuras muy coloridas, concluimos esta sesión 

realizando un dibujo sobre todo lo observado y cual les agradó más o 

era de su interés, salimos al recreo, y al retornar tuve que realizar la 

actividad programada en mi momento pedagógico, cuando estábamos 

trabajando de lo lindo, tocaron a mi puerta y me di con la sorpresa que 

era una mamá que deseaba hablar urgente conmigo, le pedí que me 

esperara un momento pero ella insistentemente quería hablar conmigo, 

hasta que tuve que salir a tenderla, lo cual mientras conversamos unos 

minutos los niños hicieron un alboroto, y al entrar nuevamente tuve que 

calmarlos pero me desconcentró tanto que olvidé que estábamos 

haciendo en ese momento, hasta que nuevamente recordé y continué 

realizando mi actividad, pero me di cuenta que ya no fue como lo había 

planificado, luego realicé una breve reflexión sobre mi actitud tomada y 

me di cuenta que no debí haber accedido a conversar con una madre de 

familia en esos momentos , lo cual interrumpió mi clase y causó 

desorden, para una próxima oportunidad estoy segura que no debo 

actuar accediendo a esos pedidos por más urgentes que sean, para que 

los padres aprendan y se den  el error que cometen al interrumpir 

la  clase,  luego realizamos l dades de salida y procedimos a 

retirarnos. 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 
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▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 

▪ Fecha : 03/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 

 
 

 Llegue a mi I.E. a las 7:40 am. Ingresando así a mi aula, y como a los 

pocos minutos ingresó la maestra encargada de la supervisión del curso 

de la segunda especialización, lo cual me tomo por sorpresa un poco, 

pero al final me sentí tranquila porqué contaba con mi sesión de 

aprendizaje y mis materiales. 

 Bueno, dimos inicio así a la sesión de aprendizaje, comenzando a 

realizar nuestras actividades de rutina, dando inicio con el juego libre, 

hice algunas preguntas a mis niños sobre lo realizado en el juego y di 

por iniciado mi clase, de la agrupación de los medios de comunicación, 

tal es así que formamos grupos para trabajar y lo realizamos a mi parecer 

adecuadamente, pero al finalizar mi sesión de aprendizaje la maestra 

supervisora me dio algunos alcances como observaciones a la vez, que 

de repente yo no lo hubiera tenido en cuenta y resulta que me olvidé de 

plasmar lo trabajado en el juego libre y de realizar mi conflicto cognitivo, 

creo que fue producto un poco de nerviosismo o no lo sé pero otras veces 

no me había pasado eso, pero me di cuenta que en realidad no lo había 

realizado y debo tener en cuenta para una próxima vez que no debo 

olvidarme ya que esas pequeñas cosas son muy importantes dentro de 

nuestro trabajo pedagógico, después di recreo trabajamos nuestro 

momento pedagógico y a los niños les pareció muy divertido elaborar un 

celular con material reciclable, finalizamos cuando la maestra 

supervisora me pidió unos minutos intervenir para que ella realicé una 

actividad literaria la cual a muchos niños les agradó y participaron 

masivamente, luego finalizamos con las preguntas sobre el cuento y 

cada niño salió a narrar su propia historia de acuerdo a las imágenes. 

 Procedimos a realizar nuestras actividades de salida por que ya nos 

encontrábamos con la hora. Luego de ello me comentó las 

observaciones, escuché sus s as y procedí a escribir y firmar mi 

compromiso, luego procedim lizar una asesoría, dándome las 

indicaciones pertinentes hast  y procedimos a retirarnos. 

 

 
DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 
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▪ Fecha : 09/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 

 Ingresé a mi I.E. a las 7:45 am. luego posterior a esto los niños 
comenzaron a ingresar al aula, acomodaron sus mochilas y se fueron a 
los diferentes sectores para realizar el juego libre, después de eso a unos 
minutos procedimos a plasmar lo realizado durante el juego libre, les 
pareció gracioso ya que algunos niños se reían de sus propios dibujos y 
luego procedieron a guardarlos en sus percheros, procedí a realizar mis 
actividades permanentes como todos los días para dar inicio a mi sesión 
de aprendizaje. Realizamos las actividades de inicio o sea con la 
motivación, luego comencé con mi sesión, mostrando las siluetas para 
realizar la historia de la Bella Durmiente, lo cual les pareció algo 
novedoso a los niños, luego trabajaron su ficha, pasamos a realizar el 
lavado de manos para la lonchera respectiva, por la premura del tiempo 
pasé rápidamente a realizar mi momento programado lo cual analicé 
finalmente que no debí haber estado tan apresurada, ya que los niños 
se encontraban algo alborotados, culminé de realizar mis momentos y 
procedimos a realizar las actividades de salida. 

 Pero luego me di cuenta que por más que nos gana el tiempo no 
debemos correr y pasar a otras actividades sin antes haber realizado las 
actividades correspondientes después del recreo. Luego procedimos a 
retirarnos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 
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▪ Fecha : 10/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 20 niños 

 
 

 Realicé mi ingreso como todos los días al mismo horario más o menos 

7:45 am. donde algunas mamás me esperaban con la leche que entrega 

el Kalli Warma, entonces ingresamos al aula y los niños 

apresuradamente comenzaron a realizar el juego libre en los sectores, 

lo que fue un poco de inconveniente para las mamás ya que cuando 

sirvieron la leche, los niños ya se encontraban jugando y se demoraron 

en guardar, lo cual fue un pequeño inconveniente pero se solucionó y 

luego los niños siguieron realizando su actividad, hasta que guardaron 

todo y comenzaron a plasmar lo trabajado en el juego, los niños estaban 

algo alborotados hasta que realizamos una dinámica para que los niños 

se tranquilicen y poder comenzar con nuestras actividades. 

 Iniciamos con nuestras actividades permanentes, como de costumbre, 

luego pasamos a mostrar la caja del Veo-Veo, donde mostrábamos la 

silueta de los paisajes de Tingo María, entonces que fácil que los niños 

supieran de ¿qué lugar estábamos hablando?, comenzaron a realizar las 

preguntas y luego procedimos a relatar la historia, les pareció 

interesante, incluso muchos de ellos dijeron que van de paseo por esos 

lugares, procedimos a plasmar lo trabajado pero los dibujos no reflejaban 

mucho sobre el tema y pensé que hubiera sido mejor en este caso, sobre 

el tema traer una ficha adecuada para que los niños puedan trabajar en 

ella y representarlo mucho mejor, procedimos luego al recreo, donde a 

algunos niños les dio curiosidad por jugar con la tiendita que tengo en mi 

aula, hasta que finalizó el recreo y procedimos a realizar el lavado de 

manos y a hacer un poco de juegos para que los niños se calmaran y 

realizamos el momento gráfico plástico, sobre elaborar nuestra bandera 

de Tingo María, realizamos esta actividad sin ningún problema hasta que 

llegó el momento de la salida y nos despedimos contentos y cada niño 

se llevó la banderita que había elaborado. 

 Pero pienso que  en  otra opo haya alguna sesión como esta, 

tengo  que  prepararme o pre e estos impases y traer algún 

trabajito para que ello lo pued  con mayor facilidad y sea de su 

agrado. 
 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 
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▪ Fecha : 21/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 estudiantes. 

▪ Situación de aprendizaje : ¿Qué debo comer para crecer fuertes 

y sanos? 

 Ingresé como de costumbre a mi horario habitual donde me esperaban 

mis niños para ingresar al aula, luego dimos inicio al juego libre en los 

sectores, después procedimos a realizar nuestras actividades de rutina 

donde los niños se encontraban un poco alborotados, así que tuve que 

realizar una dinámica para dar inicio con mis actividades, luego procedí 

a realizar mi motivación donde mostré a los niños una lectura icono 

verbal, que les agradó porque se trataba de una manzana que 

conversaba con un caramelo, luego procedí a realizar mis preguntas en 

el rescate de saberes previos y pregunté ¿Qué dice la lectura? ¿Quiénes 

conversaban?, hasta que les generé el conflicto cognitivo y ellos se 

pusieron a pensar hasta que les mostré un cuadro donde comparábamos 

los alimentos nutritivos con los no nutritivos, el cual participaron con 

entusiasmo, hasta que pasamos a consolidar lo aprendido con un 

organizador visual con unas imágenes donde los niños colocan la figura 

que corresponde, muchos niños se sintieron avergonzados cuando 

participaban colocando las imágenes ya que muchos de ellos consumían 

muchas golosinas hasta que pasamos a trabajar nuestra ficha con 

nuestro libro del MED, y luego realizamos las preguntas de meta 

cognición donde los niños hicieron una promesa de comer alimentos 

nutritivos y ya no golosinas, nos fuimos al recreo y luego regresamos a 

realizar nuestra actividad psicomotriz donde jugamos a la tiendita, 

primero se ocasionó un alboroto porque todos querían ser vendedores 

hasta que les recordé las normas de convivencia, pero una niña 

insistente quería retirarse del jardín si no le hacía jugar de vendedora, 

hasta que tuve que conversar con ella y explicarle que lo haríamos por 

turnos y después de realizar el juego realizamos la relajación y dibujaron 

lo que les gustó más, pero debo tener en cuenta que debo recordarles 

siempre las normas de convi  ero que no vuelva a suceder este 

tipo  de  incidente, hasta que mos cantando una canción para 

despedirnos, guardaron sus sillas realizamos las actividades de 

despedida y se pasaron a retirar hasta el día siguiente. 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 
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▪ Fecha : 22/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 20 niños 

▪ Situación de aprendizaje : "Agrupamos los alimentos que nos 

gustan” 

 
 

 Siendo las 7:40 am. Ingresé a la I. E. como de costumbre donde me 
esperaban los niños para ingresar al jardín, luego pasaron a servirse la 
leche, terminando esto procedimos a realizar el juego libre en los 
sectores, posterior a esto comenzamos a realizar o plasmar esta 
actividad realizada, damos inicio con nuestras actividades de rutina y 
procedimos a realizar la motivación mostrando siluetas a los niños para 
que ellos seleccionen o agrupen los alimentos que más les guste, previo 
a esto jugaron con su cuerpo en lo vivencial, en el juego de la canasta 
revuelta cada niño, en la motivación comenzó a sacar o escoger el 
alimento que más le gustaba hasta que preguntamos ¿Qué es lo que 
agruparon?, ¿Cómo lo agruparon?, luego realizamos el conflicto 
cognitivo donde muchos niños se pusieron a pensar hasta que agruparon 
los alimentos que les gustaba, luego pasamos a realizar nuestra ficha 
del libro donde agruparon los alimentos que más les gusta y realizamos 
las preguntas de meta cognición: ¿Qué aprendí?, ¿Cómo lo aprendí?, 
¿Para qué lo aprendí?, procedimos a salir al recreo y lavarnos las 
manos. 

 Retornamos nuevamente al aula para continuar con nuestros momentos 
donde se procedió dar las normas de convivencia para realizar con 
nuestra actividad, fue muy divertido jugar todos juntos en el momento 
psicomotriz, y cuando aún no concluía el juego, el director de la 
institución nos hizo llamar a una reunión urgente y de improviso que 
tuvimos que dejar a nuestros niños, me sentía preocupada y tensa al 
saber de qué estarán haciendo, hasta que culminó, pero faltando unos 
minutos escuchamos el llanto de un niño, y al salir corriendo me di cuenta 
que un niño se había accidentado, y el resto de mis niños habían 
ocasionado un desorden total en mi aula, me incomodó mucho, lo cual 
ya nos ganaba la hora para la salida, así que tuve que despedirlos 
inmediatamente sin concluir con actividades de salida pero luego me 
acerqué a la dirección y le comenté esto al director, mi molestia por 
habernos recurrido durante la de clase y que por motivo de ello 
sucedió  el  incidente y comp ue la próxima vez no volvería a 
suceder o de lo contrario qu  n alguien encargados y yo como 
maestra pedí disculpas a sus padres del niño y que otro día tendría más 
cuidado en estos casos. 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 
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▪ Fecha : 24/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 

▪ Situación de aprendizaje : "Secuenciando las frutas de mi 

comunidad”. 

 Ingresando como de costumbre a las 7:40 am. a mi I. E., ingresé con mis 

niños al aula para realizar nuestras actividades, al ver que pasaban los 

minutos y no llegaba la mamá encargada de servir la lonchera a los 

niños, tuve que acercarme al almacén y proceder a servir yo misma la 

leche, luego procedimos a jugar en los sectores, hasta que se cumplió la 

hora y tuvieron que expresar y luego plasmar lo que habían jugado, 

terminando con esto procedimos a salir al patio nos formamos niños y 

niñas y realizamos diversas dinámicas y al retornar al aula realizamos 

preguntas ¿A qué jugamos?, ¡Cómo hemos jugado?, ¿Cómo nos hemos 

ubicado?, luego procedí al rescate de saberes previos y sacando esto 

procedimos al conflicto cognitivos, muchos niños dieron respuestas 

sorprendentes , después procedí a entregar a cada grupo diversos 

materiales del aula para que formaran la secuencia de manera libre, al 

concluir esto procedí a mostrar las siluetas de frutas de su comunidad y 

juntamente con ellos realizamos la secuencia, todos los niños querían 

participar así que me vi obligada a realizarlo varias veces para poder 

hacerlo con todos, terminando esto se les entregó una hoja impresa para 

colorear, recortar y armar la secuencia de frutas de su comunidad, luego 

realizamos un recuento de lo aprendido preguntándoles ¿Qué 

aprendieron?, ¿Cómo lo aprendieron?, y si ¡Podemos seguir 

aprendiendo con otras cosas más?. 

 Luego nos fuimos al recreo, mientras nos encontrábamos en el recreo 

surgió la curiosidad de algunos niños de jugar a la tiendita, estuvieron 

jugando hasta que surgió un problema entre ellos y tuve que dialogar 

con ambos niños, aplicando la teoría cognitiva de Koffka que nos dice 

que la conducta si puede regular, es así que por eso tuve que después 

dialogar con los padres de ambos niños, pudiendo así solucionar el 

problema y para la próxima tener m{as cuidado con ellos, terminando el 

recreo procedimos a realiza ento literario, realizando las rimas 

de  las  frutas,  les pareció m ioso y lo repitieron varias veces, 

participaron diciendo las rim os de ellos, hasta que finalizamos 

con nuestras actividades, acomodaron sus sillas y pasaron a retirarse. 

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 
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▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 

▪ Fecha : 30/10/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 21 niños 

▪ Situación de aprendizaje : 

 Ingrese a las 7:45 a mi I. E., ingresando luego a mi aula me esperaban los niños 

para abrir el salón, realizamos el juego libre donde los niños participaron en los 

diversos sectores, donde al concluir pasaron a plasmar sus trabajos y luego lo 

expusieron en la pizarra y cada niño comento lo que había dibujado, luego 

procedimos a realizar nuestras actividades de rutina o permanentes, 

procedimos después con nuestra motivación donde los niños se organizaron 

mediante una canción en un semicírculo y presentamos los personajes 

principales del cuento y ellos describen lo que observan, aplicando la teoría 

cognitiva de David Susbel que dice que el aprendizaje significativo se da 

cuando la tarea de aprender puede relacionarse con lo que el alumno ya 

conoce, así que procedí al rescate de saberes previos realizando las preguntas 

¿Qué observan?, ¿Qué lugar se observa en la imagen?, procedí a realizar el 

conflicto cognitivo y pregunté ¿Cómo creen que se llamará el cuento?, me 

pareció muy gracioso las respuestas que me dan y a la vez muy creativas y de 

admirar, durante el nuevo conocimiento procedí a contar a los niños que hemos 

traído una secuencia de imágenes sobre el cuento que se llama "Una flor al 

día”, luego planteamos la pregunta acerca del cuento ¿Quiénes eran los 

personajes?, luego procedimos a realizar las preguntas inferenciales ¿Donde 

ocurrió los hechos?, seguidamente juntamente con los niños ordenamos la 

secuencia de imágenes del cuento y luego los niños salieron a narrar con sus 

propias palabras el cuento, de ahí dibujaron que es lo que más les gustó del 

cuento una flor¬al día, procedí al proceso de la meta cognición donde realicé 

algunas preguntas ¿De qué trató el tema hoy?, ¿Cómo se sintieron?, hasta que 

se fueron al recreo, y procedí a realizar la transferencia en nuestro momento 

gráfico plástico, procedimos a realizar el dibujo de 2 manos, primero 

conversamos acerca de nuestras normas para trabajar, y los niños cogieron 

una crayola en cada mano y se les pidió que dibujen una fruta, pero durante el 

dibujo una niña manchó el trabajo de su compañera lo cual la niña se puso a 

llorar, tuve que intervenir para corregir la acción y brindarle nuevamente una 

hoja para que comience a dibujar otra vez, después procedimos a contar cómo 

nos  sentimos cuando elaboram  o de trabajos, hasta que finalmente 

realizamos nuestras actividades . 

 
 

 
DIARIO DE CAMPO INVESTIGATORIO 

 

▪ Investigadora : María del Carmen Cárdenas Peláez 
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▪ Fecha : 31/11/2013 

▪ Aula : Solcitos 

▪ Estudiantes asistentes : 22 estudiantes 

▪ Situación de aprendizaje : 

 Llegue un poco tarde ingresando a las 8:00 a mi I. E., no era como de 
costumbre, los papás estaban impacientes porque pensaban que algo 
había sucedido, tuve que disculparme con ellos y continuar mis 
actividades como de costumbre, esto se debía a que ese día teníamos 
que realizar una actividad dentro de la I.E., pro ayuda a la presidenta de 
APAFA, que se encontraba muy grave, así que comencé con el juego 
libre en los sectores y procedieron luego a plasmar y exponer sus 
trabajos, luego procedí a realizar mis actividades de rutina, dentro de mi 
motivación realicé una canción "Contigo Perú”, puesto que nos tocaba 
trabajar el Día de la Canción Criolla, luego les pregunté si les gustó la 
canción, ¿Qué decía la letra de la canción?, y luego realice el conflicto 
cognitivo y les pregunté qué pasaría si no tuviéramos una música que 
identifique a nuestro Perú y muchos de ellos me contestaron que tenían 
otras músicas que ellos escuchaban, y bailaban, haciendo así uso de la 
teoría cognitiva de Barbel Inheldes donde el niño aplica sus 
conocimientos en contextos particulares, luego yo procedí a darles el 
nuevo conocimiento donde les explique la importancia que tiene para 
todos los peruanos expresar el arte de nuestra música criolla y a que a 
eso se le denominaba peruanidad y presente las imágenes de los artistas 
criollos y me pude dar cuenta que ellos no tenían idea de quienes se 
trataba ya que es notorio que ellos no cultivan estas costumbres, les fui 
narrando la historia de la música criolla, hasta que realicé las preguntas 
literales e inferenciales y críticas y luego ellos procedieron a dibujar los 
instrumentos musicales que se usaba para tocar la música criolla, la 
mayoría dibuja el cajón, creo que fue por lo que era más fácil de hacerlo, 
pasaron a exponer en la pizarra sus trabajos, procedí a realizar las 
preguntas ¿Qué aprendimos hoy?, ¿Cómo aprendimos?, y se fueron al 
recreo, luego procedí a realizar la tarea, que era un collage para decorar 
la palabra música criolla, volviendo del recreo hicimos algunas dinámicas 
para que puedan estar más relajados, hasta que les presente el 
contenido de la canción en un papelote y les pregunté ¿Qué será?, ¿Una 
adivinanza?, les leí 2 o 3 veces luego lo hicimos junto con los niños hasta 
que les dimos ritmos y lo cant   bailamos juntos, pero, después 
de unos minutos estaban nuev lborotados y se pusieron a pelear 
hasta que se me ocurrió llevarl  uchar la música criolla y así les 
parezca más divertido bailándolo, hasta que llegó la hora de despedirnos 
y nos tuvimos que regresar al aula para acomodar nuestras sillas y 
juguetes. 
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PROYECTO DE APRENDIZAJE 

 
DATOS INFORMATIVOS: 

 

1. ORGANO INTERMEDIO : UGEL – LEONCIO PRADO 

2. INSTITUCIÓN EDUCATIVA : 32483 – RICARDO PALMA 

SORIANO 

3. LUGAR : TINGO MARIA 

4. EDAD / SEC. : 4 AÑOS - ARDILLITAS 

5. DIRECTORA : SILA CONTRERAS GARCIA 

6. PROFESORA DE AULA : MARIA DEL CARMEN 

CARDENAS PELAEZ 

 
TÍTULO: Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

 
 

SITUACIÓN  SIGNIFICATIVA:  Elaborando  materiales,  aprendemos con 

creatividad la secuencia del juego libre de los sectores. 

 

 
PRODUCTO: 

1. Materiales diversos. 

2. Producción de texto. 

3. Juguetes. 

 

 
DURACIÓN: 

 

Del 27 de octubre al 03 de noviembre del 2014 
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APRENDIZAJE ESPERADO 
 

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES 

PRODUCCION DE TEXTO: 
 

Produce reflexivamente 

diversos tipos de textos 

escritos en variadas 

situaciones comunicativas, 

con coherencia y cohesión 

utilizando vocabulario 

pertinente  y las 

convenciones de lenguaje 

escrito, mediante procesos 

de planificación, 

textualización, revisión con 

la finalidad de utilizarlo en 

diversos contextos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPRESIÓN ORAL 
 

Produce de forma coherente 

diversos tipos de textos 

orales según su propósito 

comunicativo, de manera 

espontánea o planificada, 

usando variados recursos 

expresivos. 

 

-Planifica la producción de 

diversos textos. 

 

 
-Reflexiona sobre el proceso 

de producción de textos para 

mejorarlo. 

 

 
-Comunica situaciones que 

involucran cantidades y 

magnitudes en diversos 

contextos 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ORGANIZA su texto oral, 

tanto planificado como 

espontáneo, según su 

propósito, auditorio y 

contexto. 

EXPRESA con claridad 

mensajes empleando las 

convenciones del lenguaje 

oral. 

 

Menciona con creatividad 

el destinatario (para 

quien), el tema que va 

(escribir) y el propósito 

(para que va escribir) de 

los textos que va escribir. 

Dicta con creatividad a la 

maestra el nombre de 

cada sector. 

Revisa con creatividad el 

escrito que ha dictado, en 

función de lo que quiere 

comunicar. 

Interviene con 

creatividad para aportar 

ideas a la planificación el 

proyecto 

 

Expresa los juegos 

corporales y sensoriales 

con creatividad 

 

 
Localiza con creatividad 

la información (palabras 

referidas a un tema que 

se investiga), en diversos 

tipos de textos que 

combinan imágenes y 

palabras. 
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NUMERO Y 

OPERACIONES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

PERSONAL SOCIAL 
 

Identidad Personal: 
 

Se relaciona con otras 

personas, demostrando 

autonomía,   conciencia   de 

sus   principales  cualidades 

APLICA variados recursos 

expresivos según distintas 

situaciones Comunicativas. 

EVALÚ proceso de 

produc su texto para 

mejorarlo de forma continua. 

 

 

 

 

 

 

 

Elabora estrategias 

haciendo uso de los 

números y operaciones para 

resolver problemas 

 

 
Argumenta el uso de los 

números y sus operaciones 

en la resolución de 

problemas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Autoestima 

Explora, reconoce y 

valora positivamente sus 

características y cualidades 

personales mostrando 

 

 

 

Construye con 

creatividad usando 

materiales concreto o 

gráficos, una colección 

ordenada de hasta 3 

objetos, según su propio 

criterio. 

 

 

 

 
Dice con creatividad los 

números ordinales para 

expresar la posición de 

objetos o personas 

considerando un 

referente hasta el quinto 

lugar. 

 
 

Propone con creatividad 

algunas normas para el 

cuidado de los materiales. 

 
Cumple con creatividad los 

acuerdos del aula 

 

Conversa y juega con 

creatividad con sus 

amigos y compañeros. 

 

 
Con creatividad en grupo 

deciden quién es el líder 

de cada sector 
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personales y confianza en 

ellas, sin perder de vista su 

propio interés. 

Convivencia democrática e 

intercultural 

Convive de manera 

democrática en cualquier 

contexto o circunstancia y 

con todas las personas sin 

distinción. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CIENCIA Y AMBIENTE 

confianza en sí mismo y afán 

de mejora. 

 
NORMAS DE 

CONVIVENCIA. 

Se compromete con las 

normas y acuerdos como 

base para la convivencia 

Conciencia emocional 

Reconoce y expresa sus 

emociones, explicando sus 

motivos. 

 
Autonomía Toma decisiones 

y realiza actividades con 

independencia y seguridad, 

según sus deseos, 

necesidades e intereses. 

Colaboración y tolerancia 

Interactúa respetando las 

diferencias, incluyendo a 

todos. 

 

Participa en campañas de 

cuidado del medio ambiente. 

Identifica problemas de 

contaminación, y reconoce 

la importancia de no arrojar 

los desperdicios al 

ambiente. 

Respeta su medio 

ambiente. 

Disfruta del medio natural 

como un espacio para la 

recreación y realización de 

actividades al aire libre en 

contacto con elementos de 

la naturaleza. 

Juega en los sectores y 

comunica a los demás 

con creatividad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Con creatividad 

selecciona la basura para 

elaborar los materiales. 

Con creatividad disfruta 

de las salidas por la 
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  comunidad para reciclar 

la basura. 

SECUENCIA DIDÁCTICA: 
 

LUNES 27/10 Negociación con los niños. 

MARTES 28/10 Recolectamos, seleccionamos y elaboramos 
 
los materiales de reciclaje. 

MIERCOLES 29/10 Rotulamos los nombre de los sectores. 

JUEVES 30/10 Elaboramos normas para el uso de los 
 
sectores 

VIERNES 31/10 ¿Cómo hacemos uso de nuestros sectores? 

LUNES 03/11 La secuencia del juego en los sectores 

MARTES 04/11 Jugamos en los sectores 

MIERCOLES 05/11 Se organizan independientemente para jugar 
 
en los sectores 

JUEVES 06/11 Niños creadores de sus propios juegos 
 
simbólicos 

VIERNES 07/11 Los niños son libres en los juegos de los 
 
sectores 
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EVALUACIÓN: 
 

N° ASPECTOS SI N0 
01 El proyecto tiene un título que sintetiza el producto o resultado 

que se alcanzará. 
X 

 

02 Se explica la situación significativa de la que parte la unidad. X  

03 Se explica con claridad la importancia de abordar la situación 
significativa. 

X 
 

04 Se explica con precisión el producto que se alcanzará. X  

05 Las competencias y capacidades son las mismas que se consideró 
en la programación anual u otras acorde a las necesidades de los 
estudiantes. 

 
X 

 

06 Se ha previsto el desarrollo de varias competencias en forma 
articulada. 

X 
 

07 Las capacidades seleccionadas presentan todos los procesos o 
aspectos que comprende cada competencia. 

X 
 

08 Se ha considerado indicadores para cada una de las capacidades 
seleccionadas. 

X 
 

09 Las sesiones consideradas en el proyecto están secuenciadas 
lógicamente para facilitar el aprendizaje. 

X 
 

10 La primera sesión está destinada a la presentación del proyecto: 
reto, aprendizajes esperados. 

X 
 

11 La última sesión está destinada a la evaluación de los resultados 
en función de los aprendizajes esperados. 

X 
 

12 En el proyecto se consideran los materiales que contribuyen al 
desarrollo materiales considerados contribuyen al desarrollo de 
los aprendizajes esperados. 

 

X 
 

13 Se ha considerado evaluar las mismas competencias y capacidades 
previstas en los aprendizajes esperados. 

X 
 

14 Los indicadores representan todo el proceso a todos los aspectos 
que comprende la competencia. 

X 
 

15 Los instrumentos de evaluación previstos son adecuados para 
evaluar cada una de las competencias. 

X 
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1 
 
 

 
NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Lunes 27, de octubre del 2014 

ACTIVIDAD DE 

 
APRENDIZAJE 

Negociación con los niños. 

COMPETENCIA POR DOMINIO: EXPRESION ORAL 

Produce de forma coherente diversos tipos e textos orales según 
su propósito comunicativo de manera espontánea o planificada, 
usando variados recursos expresivos 

APRENDIZAJE ESPERADO Mencionan de que tratara el siguiente proyecto 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

DESARROLLO DE LA 

COMUNICACION 

Expresa con claridad 

empleando las comunicaciones 

del lenguaje oral. 

Interviene  espontáneamente 

para aportar ideas creativas 

sobre el proyecto. 

SUSTENTO TEÓRICO: Maria Montessori, concibe al niño como un ser que necesita desarrollar 

la libertad, el orden y debe aprender a trabajar independientemente o en grupo. 

Planificación.-Los niños dialogan y escogen libremente en que sector 
desean jugar. 
Organización.- Se agrupan de 5 a 6 niños de acuerdo al sector de su 
preferencia. Ejecución.- Los niños juegan libremente haciendo uso de su 
creatividad. 
Orden.- La docente advierte al niño que ya falta poco tiempo para culminar 
el juego, y por medio de cantos los niños guardan los materiales del sector. 
Socialización.- Los niños comentan con sus compañeros los juegos que han 
realizado en cada sector. 
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Representación.-La maestra brinda diversos materiales (papeles de 
colores, plastilina, goma, tempera, crayolas, etc) para que el niño represente 
gráficamente usando su creatividad la experiencia del juego. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 

 
N° 

 
COMPETENCIA: POR DOMINIO: EXPRESIÓN ORAL 

Produce de forma coherente diversos tipos e textos orales 

según su propósito comunicativo de manera espontánea o 

planificada, usando variados recursos expresivos 

 

 
CAPACIDAD: EXPRESA Con claridad mensajes 

empleando las convenciones el lenguaje oral 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
APELLIDOS Y NOMBRES 

INDICADOR: Interviene espontáneamente para aportar ideas 

creativas sobre el proyecto. 

 
M

e
 g

u
s

ta
 

m
u

c
h

o
 

 
M

e
 g

u
s
ta

 

N
o

 m
e
 

g
u

s
ta

 

 
N

o
 s

e
 

A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel.  X      

3 Cervantes Ramírez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureta, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Pérez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Mi ley. X       

8 Flores Tadeo , Liz Alina X       

9 García Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña , Janely Valeria. X       

11 Huerta Shuan ,Luz Analy.        
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12 Isla Vela , Viviana Kriss X       

13 Lara Tadeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maíz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

13 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 Tarazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramirez, Abraham X       

29 Bonifacio Bravo, Abdiel X       
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Marte 28, de octubre del 2014 

ORGANIZADOR Y/O DOMINIO  

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Recolectamos, seleccionamos y elaboramos los materiales de 

reciclaje 

APRENDIZAJE ESPERADO Al  finalizar  la   actividad  los   niños  y  niñas  serán  capaces de 

comprender el texto, recolectar, seleccionar y elaborar el material 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

COMUNICACIÓN- 

CIENCIA Y AMBIENTE 

Identifica e infiere en diversos 
tipos de textos según el 
propósito. 
-Participa en campañas acerca 

del cuidado del medio 

ambiente. 

Disfruta de las salidas por su 

comunidad y elabora 

materiales creativos de 

reciclaje. 

SUSTENTO TEÓRICO: Aucouturier. El niño necesita asegurarse afectivamente , necesita de 

juegos ele placer, juegos de construcción, juegos de presencia y ausencia, juegos de 

persecución y juegos de identificación. 

Planificación.- La maestra y los niños se presentan en círculo y 

dialogan sobre la actividad que van a realizar. 

Organización.- Se agrupan de 5 a 6 años para ir por las calles de la 

comunidad a recolectar diversos materiales para reciclar lo que 

encontramos. 

Ejecución.-Los niños implementan creativamente los sectores de 

acuerdo al material recolectado. 

Orden.- La docente usando diversas estrategias hace que los niños 

guarden todos los materiales utilizados en cada sector. 

Socialización.-Los niños verbalizan sus experiencias acerca de la 

implementación de los sectores. 

Representación.» Representan gráficamente con el uso de diversos 

materiales de acuerdo a la actividad realizada. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

 
COMPETENCIA: POR DOMINIO: EXPRESIÓN ORAL 

Produce de forma coherente diversos tipos e textos orales 

según su propósito comunicativo de manera espontánea o 

planificada, usando variados recursos expresivos 

 

 
CAPACIDAD: EXPRESA Con claridad mensajes 

empleando las convenciones el lenguaje oral 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 

APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Disfruta de las salidas por su comunidad para 

reciclar basura. Selecciona la basura para la elaboración de 
materiales. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina X       

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X 
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy. X       

12 Isla Vela , Viviana Kriss X       

13 Lara ladeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 Tarazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Miércoles, 29 de octubre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO Producción de textos 

ACTIVIDAD 

 
APRENDIZAJE 

DE Rotulamos los nombres de los sectores. 

APRENDIZAJE ESPERADO Los niños y niñas dictan los nombres de los sectores. 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

COMUNICACIÓN Se apropia 
escritura. 

del sistema de Dicta a la maestra lemas 

creativos para los sectores.. 

SUSTENTO TEÓRICO: Reggio Emilia.- Concibe al niño como un ser integral que expresa Y 

desarrolla su ser intelectual, emocional, social y moral. 

Planificación.- La maestra presenta tarjetas de colores de acuerdo a 

cada sector y comenta a los niños la estrategia para poder agrupar y 

jugar en los sectores. 

Organización.-Los niños se agrupan de 5 a 6 niños para dirigirse al 

sector escogido de acuerdo a las estrategias usadas por la maestra. 

Ejecución.-Los niños juegan libremente en el sector de su preferencia. 

Orden.-La maestra a través de siluetas indica a los niños que guarden 

los materiales. 

Socialización .- Los niños comentan sobre lo realizado y por grupos 

de acuerdo a su sector elegido Ja maestra preguntara que nombre 

podemos ponerle a cada sector, donde están los cuentos, bloques 

lógicos, temperas, etc 

Los niños dictan a la maestra lemas creativos para cada sector.(Me 

gusta leer, cuido la naturaleza, hacemos ejercicios, tocamos los 

instrumentos, mi dulce hogar) 

Por grupos decoran creativamente el nombre de los sectores. 

Representación: Por grupos decoran creativamente el nombre de los 

sectores, luego representan gráficamente sus experiencias realizadas. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 

 

 
 
 
 
 
 

N° 

 
COMPETENCIA: POR DOMINIO: EXPRESIÓN ORAL 

Produce de forma coherente diversos tipos e textos orales 

según su propósito comunicativo de manera espontánea o 

planificada, usando variados recursos expresivos 

 

 
CAPACIDAD: EXPRESA Con claridad mensajes 

empleando las convenciones el lenguaje oral 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: a la maestra lemas creativas para los 

docentes. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley.  X      

8 Flores ladeo , Liz Alina X       

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X 
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy. X       

12 Isla Vela , Viviana Kriss X       

13 Lara ladeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix.  X      

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony.  X      

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi  X      

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       



 

121 

 
 

 

 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Jueves 30 de octubre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO Identidad Personal 

ACTIVIDAD DE 
 

APRENDIZAJE 

Elaboramos normas para el uso de los sectores. 

APRENDIZAJE ESPERADO Los   niños  y  niñas se comprometen a cumplir las normas 

acordadas. 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

DESARROLLO 

PERSONAL SOCIAL Y 

EMOCIONAL 

Normas de convivencia 

Se compromete con las normas 
y acuerdos como base para la 
convivencia. 

Propone normas creativas para 

el uso de los sectores. 

SUSTENTO TEÓRICO: Reggio Emilia.- Coincide al niño como un sder integral que expresa y 

desarrolla su ser intelectual, emocional, social y moral. 

 

 
Planificación.- La maestra presenta siluetas de acuerdo a cada sector 

y comentan a los niños la estrategia para poder agruparse y jugar en 

los sectores. 

Organización.-. Se agrupan de 5 a 6 niños para organizar su juego. 

Ejecución.-Los niños juegan libremente en los sectores de acuerdo a 

la estrategia usada por la maestra. 

Orden.- Los niños ordenan los materiales de acuerdo a la estrategia 

usada por la maestra. 

Socialización.-Los niños comentan lo realizado durante el juego. 

La maestra pregunta ¿Cómo podemos hacer para jugar 

adecuadamente en los sectores? 

Les gustaría elaborara normas para usar los sectores. 

La maestra brinda materiales a los niños (papeles, goma, tijera, revista, 

periódicos, afiches, etc.) para que los niños elaboren por medio de 

figuras las normas para el uso de los sectores. Finalmente los niños 

manifiestan las normas que elaboraron y se comprometieron a 

cumplir. 

Representación.- Los niños representan gráficamente sus 

experiencias realizadas. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: POR DOMINIO: EXPRESION 

ORAL 

Produce de forma coherente diversos tipos i textos orales 

según su propósito comunicativo de manera espontanea o 

planificada, usando variados recursos expresivos. 

 
 
CAPACIDAD: EXPRESA con claridad mensajes 

empleando las convenciones el lenguaje oral. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Propone normas creativas para el uso de 
los sectores. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina X       

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X 
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss  X      

13 Lara ladeo, Mario Jesús.  X      

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix.  X      

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony.  X      

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi  X      

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely  X      

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri  X      

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth  X      

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       
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ACTIVIDAD DE APRVENDIZAJE N° 5 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Viernes 31 de Octubre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO Identidad Personal 

ACTIVIDAD DE 
 

APRENDIZAJE 

Como hacemos uso de nuestros sectores 

APRENDIZAJE ESPERADO Que los niños y niñas al final de la actividad realicen el uso 

adecuado a cada sector. 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

DESARROLLO 

PERSONAL, SOCIAL Y 

EMOCIONAL 

AUTOESTIMA: Explora, 

reconoce y valora 

positivamente  sus 

características y    cualidades 

Hace uso adecuado de cada 

sector. 

 personales mostrando  

 confianza en sí mismo y afán de  

 mejora. .  

SUSTENTO TEÓRICO: Aucouturier, El niño necesita asegurarse afectivamente, necesita de 

juegos de placer, juegos de construcción, juegos de presencia y ausencia, juegos de 

persecución y juegos de identificación. 

Planificación.- Los niños se presentan en círculos y escogen en que 

sector van a jugar. 

Organización.- Mediante una canción se indica a los niños que se 

agrupen para la hora de jugar. 

Ejecución.-Los niños participan del juego libre de acuerdo a la 

organización elegida por ellos. 

Orden.- La docente usando diversas estrategias, hacen que los niños 

guarden los juguetes los juguetes de manera ordenada 

Socialización.-Los niños comentan lo realizado durante el juego, la 

maestra pregunta ¿Cuánto tiempo podrán jugar en cada sector? ¿Que 

pasaría sino participan en los juegos? ¿Como te sentirías? 

La maestra dialoga con los niños acerca de cómo debe hacer uso de 

los sectores. 

Representación.-Los niños grafican sus experiencias. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: IDENTIDAD PERSONAL: 

Se relaciona con otras personas, demostrando autonomía, 

conciencia de sus principales cualidades personales y 

confianza en ellas, sin perder de vista su propio interés 

 

CAPACIDAD: AUTOESTIMA: Explora, reconoce y valora 

positivamente sus características y cualidades personales 

mostrado confianza en sí mismo y afán de mejora. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Hace uso adecuado de cada sector. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina X       

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X 
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss  X      

13 Lara ladeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Lunes 03 de noviembre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO Comprensión Oral 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Secuencia del juego libre en los sectores 

APRENDIZAJE ESPERADO Que los niños y niñas al final de la actividad practiquen la 

secuencia adecuado del juego libre de los sectores. 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

DESARROLLO DE LA 

COMUNICACAION 

ESCUCHA ACTIVAMENTE, 

mensajes en distintas 

situaciones de  interacción oral. 

Juega creativamente en los 

sectores haciendo uso de la 

secuencia del juego libre. 

SUSTENTO TEÓRICO: Reggio Emilia.- Concibe al niño como un ser integral que expresa Y 

desarrolla su ser intelectual, emocional, social y moral. 

Planificación.- La maestra por medio de una canción hace que los 

niños escojan libremente en que sector desean jugar. 

Organización.-Se agrupan de manera independiente de acuerdo al 

sector de su preferencia. 

Ejecución.-Los niños juegan haciendo uso de la secuencia del juego 

libre en los sectores. 

Orden.- Los niños guardan los materiales de acuerdo a la secuencia 

establecida. 

Socialización.- Los niños comentan acerca de lo que han jugado, 

seguidamente la maestra pregunta ¿Les gustaría conocer el orden 

como se juega en los sectores? 

¿Qué pasaría si jugaríamos sin tener un orden? La maestra a través de 

láminas les muestra la secuencia del juego libre en los sectores y les 

explica que significa cada secuencia. 

Representación.- Los niños grafican la secuencia del juego libre en los 

sectores. 



128 

 

 

 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: Comprende críticamente 

diversos tipos de textos orales en diferentes 

situaciones comunicativas, mediante procesos 

de escucha activa, interpretación y reflexión. 

 
 
CAPACIDAD: ESCUCHA ACTIVAMENTE, mensajes en 

distintas situaciones de interacción oral. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Juega creativamente en los sectores 

haciendo uso de la secuencia del juego libre. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina X       

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X 
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss  X      

13 Lara ladeo, Mario Jesús.  X      

14 López Diego, Júnior.  X      

15 Magariño Evangelista, Belky.  X      

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       



 

 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Martes 04 de noviembre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO CONVIVENCIA DEMOCRÁTICA E 
INTERCULTURAL 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE JUGAMOS EN LOS SECTORES 

APRENDIZAJE ESPERADO Los niños y niñas se divierten en el juego libre en los sectores. 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

PERSONAL SOCIAL Toma decisiones y realiza 

actividades con 

independencia y seguridad, 

según sus deseos, 

necesidades e intereses. 

Conversa y juega con 
creativamente con sus 
amigos y compañeros. 

SUSTENTO TEÓRICO: Vigotsky , El juego está ligado al pensamiento simbólico o 
representativo, que hace del juego una creación que va de una actividad individual a una 
más social. 

Planificación.- En una caja de sorpresa ponemos papeles en cuadrados de 
6 tipos de colores. Donde los niños tendrán que sacar un papelito y cada 
sector es un color. 
¿A que hemos jugado? ¿Cómo nos hemos ordenado? ¿De qué otra forma 
nos podemos ordenar? ¿Qué haremos en cada sector? 

 

Organización.-Se agrupan de manera independiente de acuerdo al sector de 
su preferencia. 

 

Ejecución.- Nos formamos en 6 grupos de cada sector que son: 
Construcción, juegos tranquilos, experimentos, la bodega de don pepe, la 
cocinita y los cuentos. 

 
Orden.- Los niños guardan los materiales de acuerdo a la secuencia 
establecida. 

 
Socialización.- Los niños comentan acerca de lo que han jugado, 
seguidamente la maestra pregunta ¿Les gustaría conocer el orden como se 
juega en los sectores? 
Los niños empiezan a jugar en cada sector con los materiales de manera 
divertida, intercambiando ideas, compartiendo, creando nuevos juegos, etc. 

 

Representación.- Los niños grafican la secuencia del juego libre en los 
sectores. 



 

 
 
 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: Convive de manera democrática 

en cualquier contexto o circunstancia y con todas las 

personas sin distinción. 

CAPACIDAD: Toma decisiones y realiza actividades con 

independencia y seguridad, según sus deseos, necesidades 

e intereses. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Conversa y juega con creativamente 

con sus amigos y compañeros. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman.  X      

4 Durand Aguirre Rihanna Amira.  X      

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina X       

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X       
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss  X      

13 Lara ladeo, Mario Jesús.  X      

14 López Diego, Júnior.  X      

15 Magariño Evangelista, Belky.  X      

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       

29 Bonifacio Bravo, Abdiel X       



 

 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Miércoles 05 de noviembre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO CONVIVENCIA DEMOCRÁTICA E 
INTERCULTURAL 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE SE ORGANIZAN INDEPENDIENTEMENTE PARA JUGAR EN LOS 

SECTORES 
APRENDIZAJE ESPERADO Los niños y niñas se divierten en el juego libre en los sectores. 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

PERSONAL SOCIAL Toma decisiones y realiza 

actividades con 

independencia y seguridad, 

según sus deseos, 

necesidades e intereses. 

Con creativamente en 
grupo deciden quién es el 
líder de cada sector. 

SUSTENTO TEÓRICO: Vigotsky , El juego está ligado al pensamiento simbólico o 
representativo, que hace del juego una creación que va de una actividad individual a una 
más social. 

Planificación.- Los niños de manera libre escogen en que sector jugar 
¿A que hemos jugado? ¿Cómo nos hemos ordenado? ¿De qué otra forma 
nos podemos ordenar? ¿Qué haremos en cada sector? 

 
Organización.-Se agrupan de manera independiente de acuerdo al sector de 
su preferencia. 

 
Ejecución.- Empezamos a jugar en los sectores que libremente hemos 
escogido como fueron el sector de construcción, juegos tranquilos, 
experimentos, la bodega de don pepe, la cocinita y los cuentos. 
Los niños empiezan a jugar en cada sector con los materiales de manera 
divertida, intercambiando ideas, compartiendo, creando nuevos juegos, etc. 

 

Orden.- Los niños guardan los materiales de acuerdo a la secuencia 
establecida. 

 
Socialización.- Los niños en grupo dibujan en la pizarra lo que han jugado en 
los sectores. 
¿De qué se trató el tema hoy? 
¿Cómo me sentí? 

¿Quiénes aportaron ideas?. 
 
Representación.- Comentan en casa del tema que hemos tratado. 



 

 
 
 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: Convive de manera democrática 

en cualquier contexto o circunstancia y con todas las 

personas sin distinción. 

CAPACIDAD: Toma decisiones y realiza actividades con 

independencia y seguridad, según sus deseos, necesidades 

e intereses. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Con creatividad en grupo deciden 

quién es el líder de cada sector. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel. X       

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira. X       

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias.  X      

7 Flores Doroteo, Miley.  X      

8 Flores ladeo , Liz Alina  X      

9 Garda Utrilla, Sergio Femando. X       

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X       
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss X       

13 Lara ladeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite  X      

22 Ramos Chahua, Noe  X      

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely  X      

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri  X      

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth  X      

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       

29 Bonifacio Bravo, Abdiel X       



 

 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Jueves 06 de noviembre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO CONVIVENCIA DEMOCRÁTICA E 
INTERCULTURAL 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE NIÑOS CREADORES DE SUS PROPIOS JUEGOS SIMBÓLICOS 

APRENDIZAJE ESPERADO Los niños y niñas son creadores de juegos simbólicos 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

PERSONAL SOCIAL Toma decisiones y realiza 

actividades con 

independencia y seguridad, 

según sus deseos, 

necesidades e intereses. 

Juega en los sectores y 
comunica a los demás con 
creatividad. 

SUSTENTO TEÓRICO: Vigotsky , El juego está ligado al pensamiento simbólico o 
representativo, que hace del juego una creación que va de una actividad individual a una 
más social. 

Planificación.- Con un dado al azar los niños se integran en el sector que 
les toca jugar. 
¿A que hemos jugado? ¿Cómo nos hemos ordenado? ¿De qué otra forma 
nos podemos ordenar? ¿Qué haremos en cada sector? 

 
Organización.-Se agrupan de manera independiente de acuerdo al sector de 
su preferencia. 

 

Ejecución.- Empezamos a jugar en los sectores que libremente hemos 
escogido como fueron el sector de construcción, juegos tranquilos, 
experimentos, la bodega de don pepe, la cocinita y los cuentos. 
Los niños empiezan a jugar en cada sector con los materiales de manera 
divertida, intercambiando ideas, compartiendo, creando nuevos juegos, etc. 

 
Orden.- Los niños guardan los materiales de acuerdo a la secuencia 
establecida. 

 
Socialización.- Los niños crean sus juegos simbólicos de cada sector con el 
modelado de plastilina 
¿De qué se trató el tema hoy? 
¿Cómo me sentí? 
¿Quiénes aportaron ideas? 
Comentan en casa del tema que hemos tratado 

 
Representación.- Comentan en casa del tema que hemos tratado. 



 

 
 
 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: Convive de manera democrática 

en cualquier contexto o circunstancia y con todas las 

personas sin distinción. 

CAPACIDAD: Toma decisiones y realiza actividades con 

independencia y seguridad, según sus deseos, necesidades 

e intereses. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Juega en los sectores y comunica 

a los demás con creativamente. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel.  X      

2 Avila Castro, Yordi Samuel.  X      

3 Cervantes Ramirez Diosman.  X      

4 Durand Aguirre Rihanna Amira.  X      

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias. X       

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina  X      

9 Garda Utrilla, Sergio Femando.  X      

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X       
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss X       

13 Lara ladeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior.  X      

15 Magariño Evangelista, Belky.  X      

16 Maiz Utia, Angelo Messi.  X      

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth  X      

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       

29 Bonifacio Bravo, Abdiel X       



 

 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10 
 

NOMBRE DEL PROYECTO Implementamos creativamente los juegos libres en los sectores. 

FECHA Viernes 07 de noviembre del 2014 

ORGANIZODOR Y/O DOMINIO CONVIVENCIA DEMOCRÁTICA E 
INTERCULTURAL 

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Los niños y niñas juegan libremente en los sectores. 

APRENDIZAJE ESPERADO LOS NIÑOS SON LIBRE EN LOS JUEGOS DE LOS SECTORES 

SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES 

AREA CAPACIDAD INDICADOR 

PERSONAL SOCIAL Toma decisiones y realiza 

actividades con 

independencia y seguridad, 

según sus deseos, 

necesidades e intereses. 

Juega en los sectores y 
comunica a los demás con 
creatividad. 

SUSTENTO TEÓRICO: Piaget, Proporciona en su teoría la relación entre el pensamiento y la 

acción planteando que las actividades motrices y sensoriales están en la base del desarrollo de 

la inteligencia, ya que los juegos corporales y sensoriales son el medio de ejercitación del 
pensamiento motor general. 

Planificación.- Los niños de manera libre escogen en que sector desean 
jugar. 
¿A que hemos jugado? ¿Cómo nos hemos ordenado? ¿De qué otra forma 
nos podemos ordenar? ¿Qué haremos en cada sector? 

 
Organización.-Se agrupan de manera independiente de acuerdo al sector de 
su preferencia. 

 

Ejecución.- Entre ellos se organizan como deben jugar en los sectores que 
libremente han escogido como fueron el sector de construcción, juegos 
tranquilos, experimentos, la bodega de don pepe, la cocinita y los cuentos. 
Los niños empiezan a jugar en cada sector con los materiales de manera 
divertida, intercambiando ideas, compartiendo, creando nuevos juegos, etc. 
. 
Orden.- Los niños guardan los materiales de acuerdo a la secuencia 
establecida. 

 
Socialización.- Los niños escogen de manera libre el material con el que 
desean representar su juego libre de los sectores. 
¿De qué se trató el tema hoy? 
¿Cómo me sentí? 

¿Quiénes aportaron ideas? 
 
Representación.- Comentan en casa del tema que hemos tratado. 



 

 
 
 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 
 

 
 
 
 
 
 

N° 

COMPETENCIA: Convive de manera democrática 

en cualquier contexto o circunstancia y con todas las 

personas sin distinción. 

CAPACIDAD: Toma decisiones y realiza actividades con 

independencia y seguridad, según sus deseos, necesidades 

e intereses. 

 

 
ESCALA DE LIKERT 

 
 
APELLIDOS Y HOMBRES 

INDICADOR: Juega en los sectores y 

comunica a los demás con creatividad. 
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A B C 

1 Atencia Remigio, Thiago Angel.  X      

2 Avila Castro, Yordi Samuel. X       

3 Cervantes Ramirez Diosman. X       

4 Durand Aguirre Rihanna Amira.  X      

5 Delgado Ureía, Angiela Dayana X       

6 Espinoza Perez , Samir Elias.  X      

7 Flores Doroteo, Miley. X       

8 Flores ladeo , Liz Alina  X      

9 Garda Utrilla, Sergio Femando.  X      

10 Grandez Acuña, Janely Valeria. X       
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11 Huerta Shuan ,Luz Analy.  X      

12 Isla Vela , Viviana Kriss X       

13 Lara ladeo, Mario Jesús. X       

14 López Diego, Júnior. X       

15 Magariño Evangelista, Belky. X       

16 Maiz Utia, Angelo Messi. X       

17 Melgarejo Jara,Félix. X       

18 Mesa Eusebio, Edu Anthony. X       

19 Muñoz Jaeregui, Héctor Deybi X       

20 Nolasco Rodríguez ,Gianella Mercy X       

21 Pereyra Acosta ,Mirella Maite X       

22 Ramos Chahua, Noe X       

23 Rosas Santiago, Wendy Aracely X       

24 Ruiz Gal vez, Latika Valeri X       

25 Santillan Salas, Sheryl Lizeth X       

26 larazona Alache, Angela Marídelo X       

27 Valdeon León , Ulises Sebastian X       

28 Zavaleta Ramírez, Abraham X       

29 Bonifacio Bravo, Abdiel X       
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DIARIO DE CAMPO N° 1 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Lunes 27 de Octubre del 2014 

 

 

 

 

 

 

 

 
CAMBIOS O 
MEJORAS 
OBSERVADAS 

Hoy llegué a mi institución con mucha expectativa debido a 

que realizaría la primera aplicación de mi propuesta 

pedagógica alternativa con el mayor optimismo de obtener 

resultados satisfactorios y así poder mejorar mi práctica 

pedagógica. 

Es así que inicié mostrándole a mis niños unas tarjetas de colores 

para que ellos pudieran organizarse según su preferencia en cada 

sector de acuerdo al color, después de haber realizado toda 

secuencia del juego, inicié presentándoles unas láminas acerca de 

los juegos y con la participación de ellos pudimos completar el 

Cuadro de la Negociación con los niños. 

Al principio los niños no prestaban mucha atención, pero 

poco a poco a través de las siluetas*, y por qué les mencioné 

que los niños que participaban más tendrían como premio los 

stickers de la carita feliz, es así como todo culminó 

satisfactoriamente ya que mi atención es desarrollar la 

creatividad a través del juego libre en los sectores, y  los 

niños mencionaron muchas acciones creativas que 

podríamos realizar en el transcurso de las sesiones o 

proyecto establecido. 

Es así que me sentí muy contenta porque mis niños 

participaron creativamente aportando ideas. Finalmente 

presenté todos los papelotes donde los niños plasmaron toda 

su creatividad, y luego expusieron sus trabajos. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Creo que debí haber dejado que  los  niños escojan el modo 

de agrupación para el juego libre, ya que lo sentí como una 

actividad dirigida, sin la participación activa de los niños. 
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DIARIO DE CAMPO N° 2 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Martes 28 de Octubre del 2014 

 Ingresé a las 7:30 am. Como de costumbre para iniciar mi 

 segunda sesión, dejé que los niños se me planifique para que 

 mis niños lo hagan por sí solo, luego ellos se organizaron 

 libremente para realizar la secuencia del juego libre en los 

 sectores, después les pregunté si querían tener más juguetes 

 en los sectores, un poco más de material para jugar y 

 divertirnos, entonces les realicé algunas preguntas para que 

 manifestaran creativamente sus ideas, algunos dijeron que 

 traerían juguetes de casa, pero Samir, como es un niño muy 

 participativo, mencionó que podríamos ir a buscar estos 

 materiales, pollos alrededores del Jardín. Es así que pudimos 

 hacer un pequeño recorrido por las afueras de nuestra 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

institución, me sentí muy contenta porque no me imaginé  

que podría encontrar una rica variedad de materiales para 

usarlos ya  que en  mi aula no  contamos con mucho material 

porque recién  fue  creada  este año, esto hizo que mis niños 

 estuvieran más entusiasmados por realizar el juego ya que 

 contaban con una diversidad de material luego realizamos 

 toda la secuencia, donde, en el proceso de representación, 

 los niños manifestaban muchas ideas que sacaban de su 

 creatividad. 

 Finalmente concluimos realizando la ficha de 

 autoevaluación donde los niños colocaban las caritas de 

 acuerdo a su trabajo realizado; reflexionando así como se 

 sintieron y que aprendieron durante la sesión. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Creo que debí haberme previsto más, de cajas o bolsas para 

guardar los materiales que íbamos recolectando lo cuál ocasionó 

un poco de desorden en los niños al momento de la recolección. 
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DIARIO DE CAMPO N° 3 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Miércoles 29 de Octubre del 2014 

 Hoy inicié mi sesión con algo de expectativa porque no sabía 

 que lema pondrían los niños a cada sector y si estaría de 

 acuerdo con ellos, aunque con un poco de duda me sentí 

 contenta porque así mis sectores estarían con el nombre que a 

 ellos les gusta, y así pudiera ser más significativo para ellos, 

 ya que mi deseo es mejorar mi práctica pedagógica, poniendo 

 en práctica mi propuesta alternativa. 

 Es así que inicie recordando el cuadro de la negociación con 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

los niños para iniciar con los nombres que pondríamos a cada 

sector, cada niño mencionó diferentes nombres y así que 

llegamos a  un acuerdo y  elaboramos cl  que la mayoría  eligió, 

me  gustó  mucho porque al   organizados  por   grupos  pude 

 observar la participación activa de todos los niños, luego se 

 organizaron de manera personal estaban emocionados de 

 elaborar ellos mismos este material, ya que mi intención es 

 desarrollar la creatividad a través del juego libre  en los 

 sectores y ellos pusieron en práctica ésta creatividad al crear 

 los nombres de los sectores y al decorarlos creativamente. 

 Finalmente apliqué mi instrumento de avaluación y así pude 

 reflexionar cuan significativa pudo ser la sesión de hoy y lo 

 que habían aprendido. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Con respecto a la situación problemática, creo que debí agrupar 

a mis niños según mi criterio y no dejar que se agruparan por 

afinidad,  lo  cual ocasionó  en  un  grupo  un  poco de desorden 

porque había niños muy hiperactivos,  que se  encontraba  en el 

 mismo grupo. 
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DIARIO DE CAMPO N° 4 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Jueves 30 de Octubre del 2014 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

 
Inicié mi sesión como de costumbre, pero a la vez con muchas 

ansias de lograr desarrollar mi propuesta pedagógica alternativa. 

Es así que estoy tratando de cumplir con todo lo planificado , es 

así que sorprendí a mis niños con mi aula desordenada, con todos 

los juguetes tirados en el piso, en las mesas, cerca al tacho de 

basura, etc. 

Ya que mi intención era desarrollar en esa sesión las normas para 

el uso de los sectores, y les dije que les parece chicos  nuestra 

aula, que habrá sucedido, muchos se encontraban sorprendidos, y 

al observar estas expresiones les propuse qué podríamos hacer 

para que no se encuentre así nuestro salón de clase, ellos 

mencionaron que debíamos tener algunas normas para que no 

suceda esto, entonces les propuse elaborarlas, ellos colocaron sus 

dibujos, que habían creado, que se relacionaba con cada norma, 

les pareció una actividad muy divertida, ya que sus trabajos eran 

muy importantes y serían colocados en un lugar muy especial y 

que todos tendrían que observarlos antes de iniciar el juego, al 

finalizar pude evaluar con mi instrumento cuan significativa 

había sido la actividad, ya que en mis prácticas anteriores no lo 

tomaba en cuenta. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

 

 
Con respecto a las situaciones problemáticas 
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DIARIO DE CAMPO N° 5 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Viernes 31 de Octubre del 2014 

  
Hoy en mi quinto diario de campo inicié mi sesión algo 

 motivada porque estoy segura que voy por buen camino al 

 ejecutar ésta nueva propuesta pedagógica con el único fin 

 de mejora mi práctica pedagógica, ya que estoy tratando de 

 cumplir con toda mi planificación, siguiendo toda la 

 secuencia metodológica del juego libre en los sectores, es 

 así que mediante una canción los niños iniciaron la hora del 

 juego, ya que quiero lograr en ellos desarrollar su 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

creatividad,    pudiendo  así   expresarlo gráficamente u 

oralmente. (Creando poesías, adivinanzas, cuentos, etc.). 

Ya en el desarrollo de mi sesión, después de haber realizado 

OBSERVADAS la  respectiva motivación para que mis  niños se  organicen, 

les  pregunté  que  decía   la   canción   y   donde podríamos 

 encontrar nuestros juguetes, es así que ellos mencionaron 

 los sectores adecuados donde deberían jugar, al culminar el 

 juego, les mostró las láminas de la secuencia del juego libre 

 en los sectores, les expliqué el orden del juego y luego les 

 hice preguntas, también les dije si les gustaría volver a 

 jugar pero ya de una manera muy ordenada y siguiendo la 

 secuencia . 

 Dimos inicio al juego y después de culminar ellos tuvieron 

 que realizar la secuencia solos, ahí me pude dar cuenta que 

 estaba dando resultados lo que quería lograr. 

 Al final en el momento de la representación, me pude dar 

 cuenta que los niños usaron su creatividad y lo plasmaron 

 creativamente, esta vez usé muchos materiales para la 

 representación, como me lo sugirió mi monitora y pude 

 darme cuenta que resulto muy favorable, luego les 

 manifesté que el grupo que gane en presentar mucho mejor 

 su trabajo sería el ganador de las caritas felices y de esa 

 manera lograba la mayor la mayor parte de la participación 

 de mis niños y así pude finalmente presentar en mi papelote 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Con respecto a estas situaciones problemáticas, pienso que 

debí dejar que mis niños coloquen láminas y manifiesten, 

según su creatividad el nombre de cada secuencia de juego. 
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DIARIO DE CAMPO N° 6 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Pclácz 

TEMA: Fecha: Lunes 03 de Noviembre del 2014 

 

 

 

 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

Hoy lunes 03 en mi sexta sesión inicié muy motivada debido 

a que voy aplicando mi sesión de la propuesta pedagógica 

alternativa y al margen de mi poca experiencia tengo 

muchos deseos de seguir mejorando como docente en mi 

práctica pedagógica. 

Es así que estoy tratando de cumplir con  toda mi 

planificación de tal manera que cuando llegaron mis niños 

los motivé mediante una canción para que supieran que es 

la hora del juego, ya que quería que en ésta sesión mis niños 

conozcan las secuencias del juego libre, y que 

específicamente desarrollen su creatividad a través de éstos 

juegos libres. 

Es así que mis  niños jugaron el tiempo necesario para 

realizar ésta actividad, pero luego Wendy, una niña muy 

entusiasta, mencionó que debía dibujar lo que había jugado, 

entonces en ese momento les pregunté si les gustaría 

aprender la secuencia o el orden del juego libre cu los 

sectores, Thiago y sus compañeros contestaron que sí, en 

ese momento me sentí mucho más motivada porque me pude 

dar cuenta que era algo que les interesaba a los niños. 

Entonces mostré unas láminas y explique la secuencia del 

juego libre, después de esto ellos lo llevaron a la práctica y 

nuevamente se pusieron a jugar hasta que se cumplió el 

tiempo, ellos recordaron ésta secuencia y lo llevaron a la 

práctica, es más la niñita Wendy y Rihanna dieron la 

iniciativa para realizar ésta secuencia, y al finalizar toda 

ésta secuencia, me sorprendí totalmente porque mucho s de 

mis niños  hicieron una representación del juego muy 

creativa, ya que les brinde muchos materiales para que cl 

niño pueda desarrollar su creatividad plasmando lodo lo que 

había jugado. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

 
Con respecto a esta situación debí haber dejado que mis niños 

sean partícipes de ésta explicación ya que es el niño quién debe 

interiorizarse ésta actividad. 
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DIARIO DE CAMPO N° 7 

 

 

 

 
 

DOCENTE: María del Carinen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Miércoles 26 de noviembre del 

2014 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

Hoy inicié mi séptima sesión muy entusiasmada porque me 

encuentro en un proceso avanzado de la aplicación de mi 

propuesta pedagógica alternativa, ya que tengo muchos deseos de 

seguir mejorando en mi práctica pedagógica. 

Es así que cuando llegaron mis niños les presente una 

lámina donde estaban dibujadas las imágenes que 

representa a cada sector donde los niños debían elegir 

creativamente con quién y en qué sector deseaban jugar y por 

grupos dimos inicio al juego. 

Los niños jugaron libremente según su organización y 

realizaron la secuencia del juego, ya que mi intención es 

que desarrollen su creatividad. 

Ya en el desarrollo de la secuencia, en el proceso de la 

socialización, los niños verbalizaban lo que habían 

realizado, mientras que Thiago me sorprendió diciéndome 

que quería contamos una historia que él mismo había 

creado, me pareció muy interesante y lo invité a contar su 

historia, le agradó a la mayoría de sus compañeros, y es así 

como Samir y Sebastián, también quisieron participar 

contando adivinanzas y poesías creadas por ellos mismos. 

Luego les mencioné que pondríamos más caritas felices a 

los niños que participaban más, me di cuenta que estaba 

aplicando una estrategia de evaluación, lo cual antes no lo 

aplicaba, ya que de ésta manera me daba cuenta que niños 

participaban más y así ellos se sentían más motivados. 

Finalmente culminé realizando las preguntas de meta cognición 

pudiendo así reflexionar sobre mi práctica pedagógica. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Con respecto a la situación problemática, creo que debí 

propiciar más la participación de mis niños, puesto que me 

limité por motivos de tiempo. 
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DIARIO DE CAMPO N° 8 

 

 

 
DOCENTE: María del Carme» Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Jueves 27 de noviembre del2014 

 

 

 

 

 

 

 

 
CAMBIOS 0 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

Hoy inicié mi octava sesión en que voy aplicando mi propuesta 

pedagógica alternativa, ya que espero desarrollar la creatividad en mis 

niños a través del juego libre en los sectores. 

Ya en el desarrollo de mi sesión , con algunos de mis niños que 

llegan un poco temprano, los sorprendí utilizando unos títeres 

donde les invitaba a pasar al aula y organizarse para iniciar cl 

juego, es así que Rihanna tomó la iniciativa y cogió  la 

pandereta y a través de una canción organizó a sus compañeros 

para realizar cl juego libre  en los sectores, ellos se 

sorprendieron mucho al ver que era una niña del aula quién 

hacía esto. 

Me sorprendió mucho al ver que cada uno de mis niños escogió el 

sector de su preferencia teniendo en cuenta cómo deben organizarse, 

realizaron toda la secuencia y finalmente en el momento de la 

representación hicieron maravillas en los papelotes porque ya no solo 

reflejaba lo que habían jugado sino que crearon nuevos dibujos a 

quienes les dieron vida y significado, quedé impactada cuando 

algunos de mis niños manifestaba que sus dibujos eran casas 

voladoras, castillos con pilas y muchas cosas más, muchos de los 

otros niños también quisieron participar manifestando sus creaciones 

en cuanto a cuentos, adivinanzas e historietas cortas, me sentí muy 

contenta porque siento que estoy logrando desarrollar en ellos mi 

propuesta pedagógica alternativa, en este caso desarrollar la 

creatividad. 

Luego proseguí a realizar en un papelote la ficha de 

autoevaluación donde los niños tenían que colocar las caritas felices o 

tristes de acuerdo a cómo estuvo su trabajo y me pude dar cuenta que 

antes no aplicaba ésta evaluación. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

 
Respecto a las situaciones problemáticas, creo que debí usar 

más estrategias para evitar el bullicio y desorden al final de la 

actividad ya que los niños se encuentran algo ansiosos. 
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DIARIO DE CAMPO N° 9 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: Viernes 28 de noviembre del 2014 

 

 

 

 

 

 

 

CAMBIOS O 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

 

 

 

 

 

Hoy iniciando ya con mi sesión N° 9 voy sintiendo mucha satisfacción 

porque estoy finalizando ya en la aplicación de mi propuesta 

pedagógica alternativa y me siento muy contenta, al margen de mis 

dudas y temores siento que voy mejorando en mi práctica pedagógica, 

porque estoy cumpliendo con  todo lo planificado y estoy dándome 

cuenta que está dando resultado. 

Ya en el desarrollo de mi sesión , los niños se organizaron 

independientemente y se dirigieron a los sectores a jugar 

libremente, demostrando creatividad en sus juegos, ya que ellos 

con los materiales de cada sector iban creando nuevos juegos, yo 

me quedé muy sorprendida porque eran juegos nuevos creados 

por ellos mismos, posteriormente me organice junto con mis 

niños para que realicen la secuencia metodológica, ordenaron los 

materiales y continuaron con la socialización contando muy 

emocionados a sus compañeros lo que habían jugado, y al 

momento de representarlo plasmaron creaciones maravillosas 

que nunca antes lo habían hecho, mucho menos de poder contarlo 

de tal manera. 

Al finalizar apliqué mi instrumento de evaluación pudiéndome 

dar cuenta cuan significativo había sido ésta sesión . 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Respecto a la situación problemática, debí dosificar mejor el tiempo de 

mi sesión para no pasarme más del tiempo planificado ya que ocasiona 

un poco de desorden. 
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DIARIO DE CAMPO N° 10 

 

 

 
DOCENTE: María del Carmen Cárdenas Peláez 

TEMA: Fecha: 01 de diciembre del 2014 

  

 
Es mi  última sesión de la aplicación de la propuesta 

 pedagógica alternativa y me siento muy satisfecha porque 

 puedo observar los frutos del esfuerzo que puse en cada 

 aplicación, pero al margen de todo, sé que debo seguir 

 mejorando en mi práctica pedagógica. 

 Ya que en éste sentido estoy tratando de cumplir con todo 

 lo planificado y seguir la secuencia del juego en todo 

 momento, ya que ésta no es una actividad cualquiera que se 

CAMBIOS O 
realiza   de    cualquier   manera   y    que   no    tiene  mucha 

importancia,  todo  lo   contrario,  esto  hace  que  mis  niños 

MEJORAS 

OBSERVADAS 

puedan ir desarrollando su creatividad y además otras habilidades 

más. 

En ésta sesión los niños realizaron toda la secuencia de 

 manera muy independiente, cumpliendo con todos los pasos, 

 ellos al finalizar plasmaron sus representaciones creativas 

 tomando la iniciativa de continuar su creatividad realizaron 

 dibujos para expresarlos mediante cuentos, adivinanzas y 

 otros, lo cual me dio mucha satisfacción porque mi 

 propuesta pedagógica alternativa estaba dando resultado, 

 fue muy emocionante y gratificante a la vez darte cuenta que 

 algo que pusiste muchas ganas y esfuerzo estaba dando 

 resultado, esto quiere decir que me sirve como un aliciente 

 para seguir mejorando en m i constante trabajo diario, y 

 poder compartir éstas experiencias con mis demás colegas y 

 alumnos. 

SITUACIONES 

PROBLEMÁTICAS 

OBSERVADAS 

Con respecto a estas situaciones problemáticas, pienso que debí 

dejar que mis niños coloquen láminas y manifiesten, según su 
creatividad el nombre de cada secuencia de juego. 
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