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RESUMEN

La ensefanza de la asignatura de fisica en la Institucion Educativa Integrada
“José Carlos Mariategui” se ha caracterizado por el uso de la pizarra y
plumones como unicos recursos didacticos, esta situacion ha contribuido a la
desmotivacién y desinterés por parte de los estudiantes frente a su proceso de
aprendizaje. El presente proyecto generd una serie de herramientas didacticas
basadas en la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) a través de la creacion de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje, el cual permiti6 romper los esquemas tradicionales y obtener
mejoras en los desempeiios de los estudiantes frente al conocimiento y

comprensién de los fenébmenos fisicos presentes en su entorno.

A través de diferentes estrategias metodologicas tales como videos
educativos, simulaciones virtuales, imagenes educativos, se evalud el impacto
que tienen las TIC incorporadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de
fisica en la IEJCM y se encontr6 que el impacto fue positivo debido al aumento
de motivacion de los estudiantes frente al area, fortalecimiento del trabajo
colaborativo, mejoramiento del auto aprendizaje del estudiante y el incremento
de los niveles de desempefio. Los resultados exitosos se presentaron en las
evaluaciones realizadas al finalizar dicho proyecto, en comparacion de la

prueba de entrada y proceso, fueron resultados alentadores y satisfactorios.

Asimismo cabe sefialar que los estudiantes pueden aprovechar las
herramientas virtuales de libre acceso como Google, Facebook, Twitter y
YouTube, para ampliar su conocimiento e innovar nuevas propuestas de

trabajo en aula.
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El trabajo se desarrolld en tres etapas: la primera etapa se realizé la unidad
del primer bimestre, sesiones para el 5° grado de secundaria, y la planeacién
estratégica acordes con los lineamientos curriculares que emite el ministerio de
educacion(MINEDU); la segunda fase denominada de aplicacion, fue la
encargada de instalar simuladores, insertar video e imagenes a todas las
computadoras del sala de computo relacionados al area de fisica con el tema
de cinematica: movimiento rectilineo uniforme(MRU), movimiento rectilineo
uniformemente variado(MRUV), gravedad, leyes de newton y la tercera fase
denominada de evaluacion, fue la encargada de estimar el impacto que tuvo el
proyecto en los estudiantes y las competencias que lograron adquirir en el area

de fisica, en el tema de cinematica.

Los resultados del trabajo aportaron nuevos caminos al quehacer docente
dentro de la IEIJCM creandose un comité de TIC encargado de organizar
capacitaciones a los profesores, asesoramiento en la implementacion de la sala
de computo con equipos nuevos, que seran adquiridos con el programa de
mantenimiento de locales escolares 2017. Creacion de la pagina web de la
institucion. Teniendo en cuenta la necesidad que tiene el docente de innovar y
enriquecer sus procesos pedagdgicos, apoyados en las herramientas virtuales

gue cada dia se encuentran al alcance de los estudiantes.
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SUMMARY

The teaching of physics in the Integrated Educational Institution "José Carlos
Mariategui" has been characterized by the use of blackboards and pens as the
only didactic resources; this situation has contributed to the students' lack of
motivation and disinterest in front of their learning process. The present project
generated a series of didactic tools based on the incorporation of Information
and Communication Technologies (ICT) through the creation of a Virtual
Learning Environment, which allowed breaking traditional schemes and
obtaining improvements in performance Of the students in front of the
knowledge and understanding of the physical phenomena present in their
environment.

Through different methodological strategies such as educational videos,
virtual simulations and educational images, the impact of ICTs incorporated in
the teaching, learning process of physics in IEJCM was evaluated, and the
impact was found to be positive due to the increase in Motivation of students in
the area, strengthening collaborative work, improving student self-learning and
increasing performance levels. The successful results were presented in the
evaluations made at the end of said project, compared to the entrance and
process test, were encouraging and satisfactory results. It is also worth noting
that students can take advantage of free access virtual tools such as Google,
Facebook, Twitter and YouTube to expand their knowledge and innovate new

proposals for classroom work.
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The work was developed in three stages: the first stage was the unit of the

first two months, sessions for the 5th grade of secondary school, and strategic

planning in accordance with the curriculum guidelines issued by the Ministry
of Education (MINEDU); The second phase called application, was the one in
charge of installing simulators, inserting video and images to all the computers
of the computer room related to the area of physics with the subject of
kinematics: uniform rectilinear movement (MRU), uniformly varied rectilinear
movement (MRUV ), Gravity, laws of Newton and the third phase called
evaluation, was in charge of estimating the impact that the project had on the
students and the competences that they were able to acquire in the area of
physics, in the subject of kinematics.

The results of the work provided new ways to the teaching work within the
IEIJCM creating an ICT committee in charge of organizing trainings to teachers,
advice on the implementation of the computer room with new equipment, which
will be purchased with the premises maintenance program School days 2017.
creation of the website of the institution. Taking into account the need for
teachers to innovate and enrich their pedagogical processes, supported by the

virtual tools that are available to students every day.
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INTRODUCCION

En una sociedad del conocimiento se reconoce que el nivel educativo es de
primordial importancia para el logro de un desarrollo econdmico social
equilibrado y justo. Por ello las expectativas que despiertan estan provocando
presiones crecientes sobre politicas, estrategias, los planes y programas
educativos, promoviendo la busqueda de nuevas alternativas de ensefianza y

la experimentacion de métodos y técnicas innovadoras.

Los mayores beneficios provendran de la aplicacion de la tecnologia a la
educacién, muchos escritores y pensadores sobre este tema comparten la idea
de que la tecnologia pondra al alcance de los alumnos una educacion de un
nivel mas elevado, independientemente de la ubicacién geografica o la
capacidad economica. En tanto las computadoras se hacen mas sensibles,
pudiendo contar con la profesora con nuevos estilos e innovadores materiales

educativos para el beneficios de sus estudiantes.

Las computadoras, la comunicacion a través de fibra épticas, el software y
fundamentalmente el microchip, son algunas de las herramientas basicas que
han producido esta nueva revolucién tecnolégica; las instituciones educativas
no pueden estar ajeno a estar ajeno a esta realidad mas aun los docentes,
quienes deben estar en constante capacitacion y actualizacion para lograr que

la tecnologia tengan un afecto positivo dentro del proceso educativo.
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Pensando en ello, como proyectista, preocupado en el aprendizaje de los
estudiantes en que los alumnos logren mejorar su aprendizaje, desarrollen
actitudes creativas, analiticas, criticas e investigadoras. Propongo una
alternativa para la ensefianza de la fisica en el tema de cinematica, con la
aplicacion de las Tecnologia (TIC) como una estrategia didactica en los alumno
del 5° grado de secundaria de la Institucion Educativa Integrado “José Carlos

Mariategui”.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion forman parte de nuestra
vida cotidiana y debemos saber aprovechar su potencial en cada contexto. No
podemos decir que en el aula, en clases de matematicas no utilizamos las TIC
por el simple hecho de que el alumno permanezca delante del ordenador.
Debemos plantearnos unos objetivos, una nueva forma de ensefiar los
contenidos, una nueva forma de evaluacion, en definitiva, una nueva

metodologia con la que sacarle el mejor partido posible a las TIC.

La “sociedad de la informacién, modelada por el avance cientifico y la
voluntad de la globalizacion econdmica y cultural, tiene entre sus principales
rasgos una extraordinaria penetracion en todos sus ambitos de los medios de
comunicacién de masa, los ordenadores y las redes de comunicacion. (1)

Las TIC se encuentran inmersas en diferentes aspectos de la vida cotidiana
como la identificacion digital a través de la pupila o de la huella digital, la teoria
de las colas que sistematizan la atencion al publico en algunos bancos,
métodos estadisticos para tomar decisiones, entre otras. Un ejemplo claro en
nuestra universidad es el cambio de los ficheros de carton por los ficheros de

busqueda autorizados que se dan en la biblioteca.



La UNESCO (1998) en su informe mundial de la educacion, sefiala que los
entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente nueva de
Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a
las instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje
virtual lo define como un programa informatico interactivo de caracter
pedagogico que posee una capacidad de comunicacion integrada, es decir, que
esta asociado a Nuevas Tecnologias.()

Estos nuevos entornos de aprendizaje favorecidos con la incorporacion de
las tecnologias se potencian en la Educacion a Distancia por ser un modelo
donde la no presencia fisica entre quien ensefia y quien aprende es su principal
caracteristica, y el uso de medios en su disefio de aplicaciéon ha pasado por
diferentes generaciones.

Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva
cultura que se va conformando y que conlleva, muchas veces, importantes
esfuerzos de formacion, de adaptacion y desaprender.

Es por ello, que frente a alumnos que desconocen el tema de cinematica, la
dificultad para entender, comprender y asimilar contenidos relevantes respecto
al tema de cinematica en la area de fisica ain mas cuando los estudiantes se
encuentran en el uso frecuente del internet, y otras tecnologias, sin darle el
buen uso, que ofrecen las TIC, viendo la necesidad de plantear al alumno las
ciencias fisicas de una manera mas sencilla, recreativa e interesante, me
propuse utilizar las TIC como una ayuda para que el alumno entienda y esté

motivado en la ensefianza de la fisica, especialmente el tema de cinematica.(3)

Las reformas educativa (PLANCAD, PROFORCON, BACHILLERATO,
EDURED, INFOESCUELA, PROGRAMA HUASCARAN) Inciden en nuevas

legislaciones, nuevas estructuras, nuevos medios, nuevos contenidos. Sin



embargo el eje de la reforma esta en los facilitadores del aprendizaje, en los
maestros, profesores; que son los que realmente pueden llevarla a cabo o

sepultarla para siempre.

Lo primero es lo primero. No hay que olvidar que si queremos modificar o
reformar la educacion tenemos que comenzar por las capacitaciéon de los
profesores, pues estamos acostumbrados, en primer lugar, a modificar el
sistema educativo hacer hincapié en el hecho de que cualquier iniciativa que se
tenga para mejorar la enseflanza, necesariamente tiene que pasar por
entusiasmar y motivar al docente. Sin esto, cualquier iniciativa, por buena que

ésta sea en si, naceria muerta.

Las entidades formadoras de educadores deben replantear su rol y
esforzarse por formar, mas que transmisores autodidactas, investigadores de la
educacion, sujetos criticos y creativos que estén dispuestos para la innovacion
de métodos y técnicas educativas, en plena interaccién de los educandos,

haciéndose constructores ambos de un proceso educativo abierto y cambiante.

Hablar de TIC, es hablar de un tema apasionante en todos los sentidos, nos
hace sofiar sobre el futuro, nos hace discutir sobre sobre las tecnologias
apropiadas y sus costos, las politicas para desarrollar una industria, institucion
y un pais. Pero fundamentalmente hablar de computacién o informatica es
hablar de la necesidad de recursos humanos capacitados, de los cambios en la
forma de trabajar y los nuevos empleos, de las nuevas posibilidades de
desarrollo individual y hasta de aprendizaje con la insercion de la computadora,

hablar de TIC, es hablar de educacion.

A diferencia de la television, la computadora permite formas interactivas, en

donde, si al sonido y a la imagen se le agrega el tacto, se amplia la capacidad
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perceptiva del sujeto en su relacibn con el sujeto electrénico. Si a ello
agregamos la interaccion por medio de la palabra, las TIC, se convierte en el

medio de aprendizaje con un potencial insospechado.

Por tradicion o costumbre se considera que el aprendizaje de la ciencia es
dificil y complicado, por lo que requiere de un mayor esfuerzo intelectual. La
realidad demuestra que no es asi, es que la ciencia se entiende como
investigacion. En la vida, asi como en el colegio, Las personas aprenden a solo
lo que ellos quieren, lo que les interesa; lo deméas lo memorizan para salir del
paso. Segun Freire, el mejor alumno de la fisica, en el tema de cinematica, no
es el que mejor reconocié y memorizé las formulas, sino el que percibié su
razén. Mi persona aflade que, ademas de ello, el mejor alumno es el que
piensa criticamente, estd preparado para afrontar el cambio y dar soluciones

creativas a los problemas que se le presenten (3)

Es natural y frecuente que las personas se resistan al cambio, aunque éste
sea beneficio para ellos, esto debido a la costumbre de realizar el trabajo de
cierta manera, a la seguridad con la que se sienten, pues conocen la forma de
desarrollo y, sobre todo, por el temor al cambio y al fracaso. Cambio que nos
obliga a prepararnos, actualizarnos y modificar algunos padrones a los que ya

estdbamos acostumbrados.

Uno de los grandes temores en aplicar las TIC (Tecnologia de Informacién y
Comunicacion, es que ésta reduciria el nimero de profesores en las escuelas;
mas por el contrario, serd cada vez mas necesaria la presencia de profesores
en clase para poder guiar y orientar a los alumnos, ya que la enseianza se
hard cada vez mas individualizada, teniendo en cuenta las necesidades y

requerimientos de los alumnos, que no es en general igual para todos.



La labor del docente no podra ser nunca reemplazada por las maquinas,
aunque sean muy modernas y especializadas, esto debido a que no podra

reemplazar:

1° La relacibn humana docente — alumno. Que es un elemento clave del

proceso.

2° La adecuacion del proceso de enseflanza — aprendizaje a la realidad

social, cultural, geografica y econdmica en el que le toca desenvolverse.

En lo que respecta a nuestra ciudad, los docentes del area de fisica, de la
Institucién educativa Integrado “José Carlos Mariategui”, se centran mas en la
parte conceptual y en la parte procedimental muy escaso, dejando de lado la
practica o experimental a pesar de contar con un laboratorio de fisica, en donde
muy pocas veces los alumnos pueden experimentar y relacionar los contenidos
desarrollados con los acontecimientos que suceden en la realidad. Ademas, de
las pocas veces que realizan estas actividades experimentales, lo hacen en
grupos de 5 a 8 personas, con pocos materiales a disposicion; tal como es
posible apreciar en la primera encuesta tomada a las alumnas del quinto grado

de secundaria.

En la Institucién educativa Integrada “José Carlos Mariategui”, hemos podido
notar que no se incorpora adecuadamente las tecnologias de informacién y
comunicacién como un recurso de ensefianza dentro de las aulas para las
diferentes areas, en especial la de fisica, a pesar de ser uno de las
instituciones modelo de la provincia por su construccion y equipamiento con
equipos multimedia nuevas en la, sala de computo para que el docente lo
pueda dar uso y aplicacion de las TIC, como una estrategia en a ensefianza de

la cinemaética.
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Es por ello, que analizando las bondades que ofrecen las TIC, sabiendo que
los conocimientos mas actualizados se encuentran en internet, viendo las
necesidades de plantear al alumno la fisica, de una manera divertida y sencilla,
recreativa me interesante y haciendo uso de la sala de computo, me propuse
utilizar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, como una estrategia
para la ensefianza de la cinematica y ademas que motive el desarrollo de su

capacidad critica, analitica e investigadora.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA:

De la problematica descrita se formula las siguientes interrogantes.

1.2.1 Problema General:
¢De qué manera el uso de las TIC como estrategia didactica mejora en el
aprendizaje de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de |.E

José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 20177?.

1.2.2 Problemas Especificos:

1.- ¢De qué manera el uso de las TIC como estrategia didactica mejora en el
aprendizaje conceptual de la cinematica, en los estudiantes del 5° de
secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region

Ucayali- 201772

2.- ¢,De qué manera el uso de las TIC como estrategia didactica mejora en el
aprendizaje procedimental de la cinematica, en los estudiantes del 5° de
secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region

Ucayali- 2017?
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3.- ¢,De qué manera el uso de las TIC como estrategia didactica mejora en el
aprendizaje actitudinal de la cinematica, en los estudiantes del 5° de
secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region

Ucayali- 2017?

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo General

Determinar y evaluar de qué manera el uso de las TIC como estrategia
didactica mejora en el aprendizaje de la cinemética, en los estudiantes del 5°
de secundaria de la I.LE José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad —

region Ucayali- 2017.

1.3.2 Objetivo Especifico

1.- Determinar y evaluar de qué manera el uso de las TIC como estrategia
didactica mejora en el aprendizaje conceptual de la cinemética, en los
estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia

de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

2.- Determinar y evaluar de qué manera el uso de las TIC como estrategia
didactica mejora en el aprendizaje procedimental de la cinemética, en los
estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia

de Padre Abad — regi6n Ucayali- 2017.

3.- Determinar y evaluar de qué manera el uso de las TIC como estrategia

didactica mejora en el aprendizaje actitudinal de la cinematica, en los
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estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia

de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

1.4 HIPOTESIS

1.4.1HIPOTESIS GENERAL

El uso de TIC como estrategia didactica mejora en el aprendizaje de la
cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la I.LE José Carlos

Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

1.4.2HIPOTESIS ESPECIFICAS

Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora en el aprendizaje
conceptual de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E

José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora en el aprendizaje
conceptual de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la |I.E

José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora en el aprendizaje
procedimental de la cinemética, en los estudiantes del 5° de secundaria de la

I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.
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Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora en el aprendizaje
procedimental de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la

I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora en el aprendizaje
actitudinal de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E

José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017

Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora en el aprendizaje
actitudinal de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la I.E

José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

1.5 VARIABLES:

1.5.1VARIABLE INDEPENDIENTE (X)

Uso de las Tecnologias de Informacion y comunicacion (TIC) como estrategia

didactica.

1.5.2 VARIABLE DEPENDIENTE (Y)

Aprendizaje de la cinemética.



OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
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VARIABLE DEFINICION DEFINICIONES DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
CONCEPTUAL | OPERACIONALES DE LA
VARIABLE
Uso de las Uso: Es el empleo v" Movimiento
Tecnologias Del latin usus, de las TIC, usando Rectilineo
de el término uso sala Uniforme
Informaciony | hace referencia | de cémputo (MRU)
Comunicacion | a la acciéon y en sus aspectos
(TIC) como efecto de usar de imagen, video, VIDEO 1. video educ. mru nominal
estrategia (hacer servir simulador,
didactica. una cosa para para el aprendizaje | -Definicion de - ¢Qué es
algo, ejecutaro | dela mru. movimiento?
practicar algo Cinematica. -elementos de -Elementos de MRU
habitualmente) mru. -¢, Qué es movil?
-caracteristica | -¢ Qué es trayectoria?
TIC: de mru. -¢A qué llamamos
Conjunto de MRU?
tecnologias que
permiten el Nominal
acceso, SIMULADOR
produccion,
tratamiento y Calculando: 3.- simulador mru
conocimiento de Distancia.

informacion
presentada en
diferentes
cédigos
(imagenes,
sonido, sala de
computo, etc.)

v" Movimiento

-conociendo:
-tiempo: 2 seg. ,3 seq.

4 seq., 5 seq., 6 segq.

-Velocidad: 2km, 3km,
10 km, 15 km,
20km.



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/MRU/Vídeo%20Educativo%20de%20MRU.mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/simuladores%20para%20física/mru/material-Z5LI0R16.ggb
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Estrategia: es
un conjunto de
acciones que se
llevan a cabo
para lograr un
determinado fin.

Didactica:
Parte de la
pedagogia que
estudia la
técnicay
método de
ensefianza.

Rectilineo
Uniforme
Variado
(MRUV)
VIDEO
-Definicion:
-movimiento

-elementos

-aceleracion

-desaceleracion

SIMULADOR

Calculando:
-velocidad final

- distancia

recorrida.

v" CENTRO
DE

Calcular:
Distancia.

1.- MRUV- video-gjerc.

-¢ Qué se entiende por
MRUV?

- Qué es

movimiento?

-¢,Cudles son los
elementos de
MRUV?

-¢,Qué es aceleracion?

-¢Qué se entiende por

desaceleracion?

2.-simulador mruv

-conociendo
- aceleracion:2m/s?
.3m/s?, 4m/s?, 5m/s?
-Tiempo:4 min.,
10min,
10min, 20 min.

Nominal

Nominal



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/MRUV/mru%20concepto%20-%20ejerc..mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/simuladores%20para%20física/mruv/material-QSVaqcX3.ggb
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GRAVEDAD
IMAGEN:
-acumulando

saberes previos
sobre gravedad

VIDEO:
-Definicion
-caracteristica

SIMULADOR:

-importancia

-¢ Cuédl es la distancia
Recorrida por el
movil?

Imagen: a, b, ¢

-¢ Por qué el huevo no
se cae?
- ¢por qué la Torre de
Pisa no se vuelca?
-¢Qué hace que el
sefior se impulsa
hacia adelante?

Video gravedad-1
Video gravedad - 2

-¢,Quién descubrio la
ley de la gravitacion
universal?

-¢,.como?

-¢,hacia donde son

atraidos los cuerpos al

ser soltados?

-¢,Crees que sucede lo

mismo en la luna?

-¢,Cudles son las otras

investigaciones que

realizo el sefior que

Nominal

Nominal

Nominal



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/imagenes/220.jpg
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/imagenes/pisa.jpeg
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/imagenes/plátano.jpg
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/FUERZA%20DE%20GRAVEDAD/VIDEO/Documental%20-%20Isaac%20NEWTON%20y%20la%20Gravedad.mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/FUERZA%20DE%20GRAVEDAD/VIDEO/GRAVEDAD%20-%20LA%20FUERZA%20QUE%20GOBIERNA%20EL%20UNIVERSO%20(documental).mp4
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-funcién

descubrio la
gravedad?

Gravedad (1)

-qué sucederia si la
gravedad no existiera:

- ¢, Qué pasaria con la
luna?

-¢latierra se
mantendria ensu
orbita?

-¢,Cémo quedaria el
sistema planetario
solar?

-¢,Qué pasaria con los
planetas?

Nominal



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/simuladores%20para%20física/SIMULADOR%20PARA%20CENTRO%20DE%20GRAVEDAD/gravity-and-orbits_es.html
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Aprendizaje
de la
Cinematica
de los
estudiantes
del 5°

De
secundaria
De la

I.LE

José Carlos
Mariategui —
provincia de
Padre Abad
— region
Ucayali —
2017.

Aprendizaje:
Proceso por
mediante

el cual la persona
adquiere o
modifica
Conocimiento:
(conceptos,
procedimientos)
habilidades,
destrezas,
conductas y
Valores.

Cinematica:
proviene

del griego
“kineema”,
gue significa
movimiento.
La cinética
comprende
una rama de
la fisica que
estudia el
movimiento
de los cuerpos
en el espacio.

Que el
Estudiante
Adquiera
Conocimientos:
Conceptuales,
procedimentales,
mediante

la aplicacion

de ejercicios o
ejemplos obre
Temas

De cinematica.

Conceptual

Procedimental

actitudinal

Prueba
Educativa
(examen)

7 ejercicios
De aprendizaje
conceptual

7 ejercicios
De aprendizaje
procedimental.

6. ejercicios
De aprendizaje
actitudinal
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1.6 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DEL ESTUDIO

1.6.1 Justificacién

El desarrollo de las TIC, es impulsado por un acelerado avance cientifico,
facilitado a su vez por el avance tecnoldgico de recursos de la informacién y de
las comunicaciones. En este sentido, es importante abordar y analizar la
influencia de las TIC. , en diferentes andlisis de la sociedad, asi como resaltar
la relacién entre tecnologias de la informacion y la comunicacion, y la ética.
Destacando en este caso, particular, la influencia que tiene actualmente en el

proceso educativo. )

Como dijo Luis P. Vilca poma Lazaro (2004 - Huancayo), parael  alumno:

- Lo que escucha, lo olvida.

- Lo que escucha y mira, lo recuerda vagamente.

- Lo que escucha, mira y pregunta acerca del tema o discute con alguien el

asunto, lo comienza a entender.

- Lo que escucha, mira, discute y ejecuta, le permite ir adquiriendo

Conocimientos y experiencias. (s)

1.6.2 Importancia Educativa

- Importancia Educativa. Promover el uso adecuado de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion como un curso mas que el docente podra
incorporar y utilizar en el desarrollo de sus clases en diferentes asignaturas, en

especial en la asignatura de Fisica, en el tema de cinematica. ()
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- Importancia Tecnoldgica. Aprovechar los beneficios que nos ofrecen los
recursos tecnoldgicos incorporandolos dentro del proceso educativo, en donde
los alumnos sean capaces de utilizar la tecnologia y seleccionar
adecuadamente la informacidon encontrada en el medio para sus labores

académicas.

- Importancia social. Facilita el uso y aplicacion de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacién en la busqueda de informacién en los diferentes

niveles para desenvolverse y afrontar los problemas de la sociedad.

- Importancia Did&ctica. Facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, con la
aplicacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién en la asignatura
de Fisica y en las diferentes &reas, que despierten el interés de los alumnos

por la asignatura de fisica e el curso de cinematica.

1.7 VIABILIDAD.

Los Ambientes donde se va ejecutar el proyecto, como la sala de computo,
se encuentran en Optimas condiciones, los equipos de multimedia se
encuentran regulares, asimismo la institucion cuenta con acceso a internet,
convenio firmado con la empresa telefénica, por el convenio que tiene el
ministerio de Educacion. La accesibilidad de los ambientes es viable, por ser
docente en la I.LE “José Carlos Mariategui” del distrito y provincia de Padre

Abad, region Ucayali; donde se va a realizar el proyecto.
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1.8 LIMITACIONES:

Los estudiantes suelen tener poca informacion para interactuar con el
programa y demas, no siempre estan dispuestos a hacer el esfuerzo que
requiere la construccion significativa de sus conocimientos.

Desde la perspectiva metodolégica y didactica, se requiere un mayor numero
de investigaciones orientadas a establecer pautas para su insercién en el
contexto.

Entre las limitaciones organizativas se encuentra la falta ordenadores e

programas instalados, algunos dispositivos que falta para los estudiantes.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES

2.1.1 TRABAJOS DE INVESTIGACION

Longoria, J.F., (2003) en su trabajo: “La Educacion en linea: El uso de la
tecnologia de informatica y comunicacion en el proceso de ensefanza-

aprendizaje” concluye:

Es un hecho que la tecnologia de informatica y comunicacién ha venido a
revolucionar el proceso de ensefianza aprendizaje, que deja de ser centrado en
el docente y mas en el estudiante. Asimismo, se observa que el estudiante

cambia de ser un estudiante pasivo a ser un estudiante interactivo. ()

a. “DISENO Y APLICACION DE AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE EN EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA
FISICA EN EL GRADO DECIMO DE LA I.LE. ALFONSO LOPEZ PUMAREJO
DE LA CIUDAD DE PALMIRA”

La ensefianza de la asignatura de fisica en la Institucion Educativa Alfonso

Lépez Pumarejo (IEALP) se ha caracterizado por el uso del tablero y marcador
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como unicos recursos didacticos, esta situacion ha contribuido a la
desmotivacién y desinterés por parte de los estudiantes frente a su proceso de
aprendizaje. El presente proyecto generd una serie de herramientas didacticas
basadas en la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) a través de la creacibn de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje, el cual permiti6 romper los esquemas tradicionales y obtener
mejoras en los desempefios de los estudiantes frente al conocimiento y

comprension de los fendbmenos fisicos presentes en su entorno (s).

2.1.2 Experiencias en la ensefianza de la fisica mediante el uso de las
TIC.
La incorporacién de las TIC en la educacién ha tenido una amplia acogida a
nivel mundial, especialmente desde finales de los afios 90 hasta la actualidad.
El impacto que ha presentado el desarrollo de la tecnologia en la educacién
ha impulsado el cambio de estrategias metodoldgicas, las cuales han facilitado
una mayor aprehension del conocimiento por parte de los estudiantes, y han
dinamizado el proceso de ensefianza del docente. Estudios desarrollados

(1997), por parte de la Open Universito (Inglaterra). (9

2.1.3 “Ensehanza-Aprendizaje de la Cinematica Lineal en su
Representacion Gréfica bajo un Enfoque Constructivista: Ensayo en el

Grado Décimo de la Institucién Educativa Pbro. Juan J. Escobar”

La utilizacion de objetos de ensefianza virtual como los applets permite la
observaciéon de fendmenos que no pueden ser recreados en la realidad y

ofrece ademas la posibilidad de manipulacion por parte de los estudiantes para
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que recojan datos, modifiquen los valores de las variables y jueguen un papel
mas activo en su exploracién. Sin embargo, no son garantia del logro del
aprendizaje y requieren una planeacion cuidadosa del docente. Lo mas
indicado es formular problemas previos que puedan resolverse a traves de la
modificacion de las variables de estas aplicaciones, propiciar el contacto directo
de los jévenes en computadoras por grupos de 2 6 3 integrantes maximo,
promover la prediccion de los resultados esperados y su comparacion con los
valores obtenidos para sacar conclusiones sobre las similitudes y diferencias
encontradas.

Se debe prestar especial atencion al célculo del area bajo la curva y su
relacion con las variables cinematicas tal como se hizo en el caso de la

pendiente. (10)

2.1.4 Aprendizaje de la cinematica mediado por Modellus.

Realiza esta investigacion en el afio 2006 con estudiantes de primer afio de
la Facultad de Ciencias Basicas de la Universidad Metropolitana de Ciencias de
la Educacion en Chile con el objeto de establecer la efectividad del uso de un
software de libre disponibilidad desarrollado por David Hestenes llamado
Modellus como herramienta complementaria de mediacion en el desarrollo del
enfoque metodologico del modelamiento mental para el aprendizaje de
conceptos de fisica basica. Los contenidos

Ensefianza-Aprendizaje de la Cinematica Lineal en su Representacion
Grafica de Fisica utilizados para realizar las aplicaciones son el movimiento
rectilineo uniforme y el movimiento uniformemente acelerado.

Este desafio ha llevado a considerar una probable utilidad efectiva del

software Modellus, como recurso auto-evaluativo del estudiante, durante el
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proceso de modelamiento; es decir, en la medida que el estudiante vaya
elaborando sus modelos (ecuaciones) durante el proceso metodologico del
modelamiento, tiene la posibilidad de comprobar su validez y exactitud a través
del software, que cuenta con una herramienta de construccion de animaciones,
es decir, representaciones que imitan los movimientos observados en el
laboratorio, permitiéndole asi corregir posibles errores o avanzar ante la

verificacion de su correcta ecuacion.(11).

2.1.5 Aprendizaje activo de la cinematica lineal y su representacion
gréfica enla escuelasecundaria

Esta experiencia se llevd a cabo en la Universidad Nacional de San Luis
(Argentina) con estudiantes del grado décimo, utilizando como marco la
seguridad vial con el fin de mostrar a los estudiantes una de las aplicaciones de

los aprendizajes adquiridos.(12).

2.2 BASES TEORICAS

2.2.1 El constructivismo y la educacién a través de un Ambiente Virtual

de Aprendizaje.

El constructivismo en la educacién contemporanea es tomado como la teoria
predominante basada en la conceptualizacién de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. El enfoque constructivista lo componen varios modelos de
aprendizaje, y establece que la mayor parte de lo que entiende y aprende el
estudiante es construido por él mismo y que el conocimiento del mundo se
hace a través de representaciones que el mismo individuo reestructura para su

comprension (13).
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Lev Vygotsky desarrollé una teoria en donde los factores sociales, culturales
e historicos juegan un papel importante en el desarrollo humano. Se plantea en
(1978) el concepto de mediacion el cual hace énfasis en las formas en que las
acciones humanas constituyen los escenarios socioculturales y como éstos a

su vez impactan y transforman las acciones humanas (4.

2.2.2 Principales caracteristicas

El Conductismo considera que la asociaciébn es uno de los mecanismos
centrales del aprendizaje teniendo en cuenta la secuencia basica estimulo
respuesta. Uno de los autores mas representativo del conductismo es Skinner
(1985). Su teoria del condicionamiento operante es una gran influencia
conductista en el disefio de software. Las primeras aplicaciones educativas de
las computadoras se basan en la ensefianza programada de Skinner (1985).
Esta ensefianza consiste en la formulacibn de preguntas y la sancién

correspondiente de la respuesta de los alumnos.

Asi, se constituyo la ensefianza asistida por ordenador (EAO). Este tipo de
instruccion adquiri6 un gran auge en la década del 60. Esta ensefianza se
centra en programas de ejercitacion muy precisos y basados en la repeticion.
Estan disefiados en pequefios modulos que se desarrollan en forma lineal, y el
sujeto no deberia tener inconvenientes en avanzar en la solucion de la

ejercitacion. De lo contrario el software estaria mal elaborado.

La teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel et al. (1997) se centra
en el aprendizaje de materias escolares, fundamentalmente. Con el término
significativo se opone al memoristico. Aqui son muy importantes los

conocimientos previos del alumno; para que un nuevo contenido sea
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significativo, el alumno los incorpora a los que ya posee previamente. Ausubel

et al. (1997) consideran que la enseflanza asistida por ordenador

Constituye un medio eficaz para proponer situaciones de descubrimiento,
pero no reemplaza a la realidad del laboratorio. Sefialan ademas, la falta de
interaccion entre la computadora, los alumnos y el profesor. A este ultimo, le
adjudican un rol fundamental que no puede reemplazar una computadora. En
su teoria, Bruner (1972) le asigna gran importancia a la accién en los
aprendizajes, surgiendo asi la expresion Aprendizaje por Descubrimiento
oponiéndose a la postura anterior de Ausubel et al. (1997), en la cual el

aprendizaje.

Es sélo receptor del contenido a aprender. En esta teoria de Bruner, es muy
importante en la ensefianza de los conceptos basicos que se ayude a los
estudiantes a pasar de un pensamiento concreto a un estado de representacion
conceptual y simbdlica. De lo contrario, s6lo se lograria la memorizacion sin
establecer ningun tipo de relacion. Considerando los materiales para el
aprendizaje, se propone la estimulaciébn entrenando las operaciones légicas
basicas. Se persigue asi el objetivo de reorganizar la evidencia, para poder
obtener a partir de ella nuevos conocimientos. El enfoque basico de Piaget
(1985) consiste en el estudio de como se llega a conocer el mundo exterior a
través de los sentidos, atendiendo a una perspectiva evolutiva. Piaget afirma
qgue el desarrollo de la inteligencia se logra por la adaptacion de la persona al
medio, considerando la adaptacion como una instancia en la cual ingresa
informacion y otra de organizacion en la cual se estructura esta informacion. Si

bien Piaget no se mostraba a favor de la utilizacién de la computadora en la
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ensefianza, sus ideas influyeron en trabajos futuros de otros autores

relacionados con la incorporacién de la computadora en educacion.

Gagné y Glaser (1987), desarrollan la teoria del Procesamiento de la
informacion que considera al aprendizaje y a la instruccibn como dos
dimensiones de una misma teoria, ya que ambos deben estudiarse
conjuntamente. Se torna de fundamental importancia conocer los factores
internos que intervienen en el proceso de aprendizaje y las condiciones

externas que pueden favorecer un mejor aprendizaje.

Gagné y Glaser citan los factores internos: motivacién, comprension,
adquisicién, retencién, recuerdo, generalizacidén, ejecucién y realimentacion.
Las acciones externas, son las acciones que ejerce el medio sobre el sujeto y
le permite a éste desarrollar un proceso de aprendizaje. Dependen del tipo de
aprendizaje que se desea alcanzar. Para desarrollar el proceso instructivo,
dentro de esta misma teoria se sefiala como de gran importancia identificar el
tipo de resultado que se espera de la tarea que va a llevar a cabo el sujeto,
para detectar las condiciones internas y externas necesarias. Posteriormente,
hay que identificar los requisitos previos que sirven de apoyo al nuevo

aprendizaje.

Esta teoria representd la alternativa al conductismo en el desarrollo de
software educativo. Proporciona pautas de trabajo para la seleccion y
ordenacion de contenidos y las estrategias de ensefianzas, siendo de gran
utilidad para los disefladores, que trataran de mejorar las condiciones externas
justamente para mejorar los factores internos y que se puedan lograr asi
mejores aprendizajes. Para Papert (1987), creador del lenguaje LOGO, la

computadora reconfigura las condiciones de aprendizaje y supone nuevas
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formas de aprender. Papert inicialmente trabajéo con Piaget y tomara como
base de su trabajo las obras de éste, surgiendo asi la teoria del
Procesamiento de la informacién. Sin embargo, mientras que Piaget no veia
grandes ventajas en el uso de la computadora para novelizar la clase de
estructuras mentales que postulaba, Papert se vio muy atraido por esta idea y

trabajo con los principales investigadores de inteligencia artificial.

Las teorias del aprendizaje y las tecnologias de la informacién y la

comunicacion

Luego de describir sintéticamente las relaciones existentes entre algunas
teorias del aprendizaje y el software educativo, retomamos los conceptos de
Salcedo Lagos (2000). La figura 1 nos muestra como el fenémeno de

aprendizaje oscila entre dos polos: conductismo y cognoscitivismo.

Entorno Entorno

Estimulo Respuesta  Estinjulo Respijesta
—_— - 7 Organismo [—% Organismo
y vv
Reforzamiento Reforzamiento
CONDUCTISMO CONDUCTISMO COGHOSCITIVISMO

COGNOSCITIVO
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2.3 Definiciones conceptuales

2.3.1Aprendizaje
Proceso mediante el cual el sujeto adquiere destrezas o habilidades
practicas, incorpora contenidos informativos, o adopta nuevas estrategias de

conocimiento y accion.

2.3.2 Estrategia

Estrategia es un plan para dirigir un asunto, se compone de una serie de
acciones planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores
resultados posibles, esta orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una pauta
de actuaciéon; ademas comprende una serie de tacticas que son medidas mas
concretas para conseguir uno o varios objetivos. En el area de la educacioén, se
habla de estrategias de ensefianza y aprendizaje para referirse al conjunto de

técnicas que ayudan a mejorar el proceso educativo. (15)

2.3.3 Tecnologias de informacion y comunicacion (TIC'S)

El término TIC se deriva de tres palabras con significados aislados:

1) Tecnologias:

Que es la aplicacién de conocimientos cientificos para facilitar la realizaciéon de

actividades humanas.

2) Informacion:

Datos que tienen significados para determinados colectivos.
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3) Comunicacion:

La transmision de mensajes entre personas. Cuando se unen estas tres
palabras: tecnologia de la informacion y la comunicacion, se hace referencia al
conjunto de avances tecnologicos que proporcionan la informatica, las
telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales que comprenden los
desarrollos relacionados con las computadoras, Internet, telefonia y medios
masivos de comunicacion, asi como las aplicaciones de multimedia y la
realidad virtual. Al final, las TIC proporcionan la informacion, las herramientas

para su proceso Yy los canales de comunicacion.

2.3.4 Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)

Es un sistema de software disefiado para facilitar a profesores la gestion de
cursos virtuales para sus estudiantes, especialmente ayudandolos en la
administracion y desarrollo del curso. El sistema puede seguir a menudo el
progreso de los principiantes, puede ser controlado por los profesores y los
mismos estudiantes. Originalmente disefiados para el desarrollo de cursos a
distancia, vienen siendo utilizados como suplementos para cursos
presenciales. Estos sistemas funcionan generalmente en el servidor, para

facilitar el acceso de los estudiantes a través de Internet.

2.3.5 Practicas de Laboratorio

“Son procesos Metodolégicos de produccidn de un fendmeno bajo
condiciones controladas para su observacion y analisis, con el propésito de
encontrar las relaciones que existen entre las distintas variables que lo
determinan y estar en posibilidad de emitir un juicio de valor acerca del

fendmeno bajo estudio, sus alcances y sus impactos en el entorno”.
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3.3.6 Recursos Didéacticos — Pedagodgicos
Los recursos didacticos pedagdgicos son los elementos empleados por el
docente para facilitar y conducir el aprendizaje del educando (fotos, laminas,
videos, software, etc.). Deben ser seleccionados adecuadamente, para que
contribuyan a lograr un mejor aprendizaje y se deben tener en cuenta algunos
criterios, por ejemplo:
- Deben ser pertinentes respecto de los objetos que se pretende lograr
- Deben estar disponibles en el momento en que se los necesite
- Deben ser adecuados a las caracteristicas del alumno
- Deben seleccionarse los recursos que permitan obtener mejore resultados
al mas bajo costo, que implican la mas minima pérdida de tiempo y puedan

ser utilizados en distintas oportunidades” (BURATO 2003).

2.3.7 Software de Cinematica.

Es una herramienta importante en el aprendizaje del alumno, y debe estar
acompafado de la orientacion de sus profesores para mayor aprovechamiento.
Un software de fisica funciona como un laboratorio, donde el alumno es llevado
a experimentar fendbmenos fisicos y funciones matematicas, encontrando asi

respuestas para sus dudas.

2.3.8 Software Educativo
“Son programas para ordenadores creados con la finalidad especifica de ser
utilizados como medio didactico”’(Gros,2000),es decir, para facilitar los

procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Aqui se engloban desde los tradicionales programas basados en modelo
conductista de la ensefianza, los programas de ensefianza asistida por

ordenador (EAO).



CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

En relacion a los propdsitos y objetivos de esta investigacion aplicada — pre
experimental, de disefio pre test Post test con un solo grupo (Metodologia de la
investigaciéon pedagogica — Cochachi Quispe, Jesus N. y Negrén Yturregui,

Ysabel A.)

Aplicada. Porque se aplica un recurso metodolégico para modificar el

aprendizaje de la cinematica en los estudiantes.

Pre experimental. Porque son elementos de los disefios experimentales y
porque ilustran la forma en que las variables extrafias pueden influir en la

validez interna (principalmente) de un disefo.

3.2. DISENO DE INVESTIGACION

El disefio que se a utilizado en esta investigacion es el disefio DE PRE
TEST — POSTEST CON UN GRUPO; se aplicd este disefio porque, se trabajo

con una sola seccion, que es el 5° “A”, en la cual se aplicd un pre test (O) a un
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grupo de sujetos, después el tratamiento (X) y finalmente el pos test (O). El

resultado es la valoracion del cambio ocurrido desde el pre test hasta el pos

test.

Aqui el investigador puede obtener una medida del cambio, pero no puede

comprobar hipétesis alternativas.

Grupo Pre test Tratamiento Post test

A Ol X C)2

Donde:

X : Aplicacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion  (variable

independiente)
A: Grupo pre — experimental
O;. Prueba de entrada

O,. Prueba de salida
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3.3. POBLACION Y MUESTRA

3.3.1. Poblacion

POBLACION

El universo de estudio esta constituido por todos los
estudiantes matriculados del 5° grado de secundaria, de
la institucién educativa integrada “José Carlos
Mariategui” - 2017.

3.3.2. MUESTRA

Recordemos que estamos trabajando con un disefio EXPERIMENTAL. Para
seleccionar la muestra se utilizé el muestreo no probabilistico (no aleatorio),
siendo asi seleccionado el 5° “A” de secundaria para trabajar con ellos el
proyecto de investigacion. Empezando a ejecutar el proyecto desde el inicio del
primer bimestre, la institucién educativa es mixta, para mayor claridad del grupo

experimental, se muestra el siguiente cuadro.

CUADRO N° 01

ALUMNOS QUE CONSTITUYEN EL GRUPO EXPERIMENTAL DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADA “JOSE CARLOS
MARIPATEGUI” — 2017.

GRUPO SECCION | N° DE VARONES N° DE MUJERES

EXPERIMENTAL A 20 15

TOTAL 35
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3.4. METODOLOGIA DE TRABAJO

3.4.1. Desarrollo de trabajo de investigacion

La ejecucion de trabajo de investigacion (Uso de las TIC como
estrategia didactica) se desarroll6 del 15 de marzo al 27 de mayo del 2017
(Primer Bimestre) en la Institucion educativa Integrada “Jose Carlos

Mariategui), considerando a 5° “A” como grupo experimental.

Para la aplicacion se hizo uso de los ambientes del centro de computo e
internet, la videoteca y el sal6n de clases. Para el desarrollo de las clases se
utilizaron imagenes, videos y simuladores, relacionados a cinematica; Las

cuales se pueden descargar de internet.

3.4.2. Esquema de clase
Durante el desarrollo de clases, con el uso de Tecnologia de Informacién y

Comunicacion, se siguio el siguiente esquema.

IMAGENES DIGITALES VIDEO AUDIOVISUALES SIMULADORES
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3.4.3. Contenidos desarrollados durante el trabajo de investigacion

CONTENIDO FECHA CAPACIDADES USO DE LAS TIC
MEDICION
DE LA
VARIABLE
v" Movimiento 14 al 28 de marzo Infiere de manera conceptual
Rectilineo concerniente a MRU. VIDEO
Uniforme nominal
(MRU) 30 de marzo al 04 de Identifica los elementos de 1. video educ. mru
abril MRU
Definicion de mru.
-elementos de  mru. Identifica con facilidad las
-caracteristica de mru .05 al 10 de abril caracteristicas de MRU.
Calculando:
Distancia. 3.- simulador mru
Determina distancia, Nominal
conociendo: 11 al 12 de abril conociendo tiempo y

-tiempo: 2 seg. ,3 seq.
4 seq., 5 seq., 6 seg.

-Velocidad: 2km, 3km, 10

km, 15 km, 20km.
Calcular:
Distancia.

13 al 14 de abiril

velocidad, en diferentes
Tiempos y velocidades



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/MRU/Vídeo%20Educativo%20de%20MRU.mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/simuladores%20para%20física/mru/material-Z5LI0R16.ggb
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v" Movimiento
Rectilineo
Uniforme
Variado

(MRUV)

-movimiento

-elementos

-aceleracion

-desaceleracion

Calculando:

-velocidad final

- distancia
recorrida.

17 al 21 de abril

24 al 25 de abril

Define con sus propias
palabras concerniente a
movimiento, aceleracion,
desaceleracion, elementos de
MRUV

Desarrolla ejercicios de
MRUV, concerniente a
velocidad, distancia

1.- MRUV- video-

ejerc.

2.-simulador mruv

Nominal

Nominal



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/MRUV/mru%20concepto%20-%20ejerc..mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/MRUV/mru%20concepto%20-%20ejerc..mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/simuladores%20para%20física/mruv/material-QSVaqcX3.ggb
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v CENTRO
DE
GRAVEDAD

-acumulando saberes
previos sobre gravedad

-Definicién
-caracteristica

-importancia

-funcién

26 al 27 de abril

28 de abril al 10 de mayo

13 al 17 de mayo

Identifica el centro de
gravedad y compara con otras
imégenes que el estudiante
conoce.

Define con sus propias
palabras caracteristicas e
importancia de la gravedad

Utilizando la gravedad, realiza
trabajos, para participar en
concursos educativos como.
FENCYT, crea'y emprende,
etc.

Imagen: a,

1T
10

Video gravedad-1
Video gravedad - 2

Gravedad (1)

Nominal

Nominal

Nominal



IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/imagenes/220.jpg
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/imagenes/pisa.jpeg
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/imagenes/plátano.jpg
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/FUERZA%20DE%20GRAVEDAD/VIDEO/Documental%20-%20Isaac%20NEWTON%20y%20la%20Gravedad.mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/VIDEO%20DE%20PROYECTO%20Mg/FUERZA%20DE%20GRAVEDAD/VIDEO/GRAVEDAD%20-%20LA%20FUERZA%20QUE%20GOBIERNA%20EL%20UNIVERSO%20(documental).mp4
IMAGEN,%20VIDEO,%20SIMULADOR/simuladores%20para%20física/SIMULADOR%20PARA%20CENTRO%20DE%20GRAVEDAD/gravity-and-orbits_es.html

CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1 DESCRIPCION DE LOS RESULTADOS

Tabla N° 01
Aprendizaje conceptual en los estudiantes del
5° de secundaria de la I.E José Carlos
Mariategui Padre Abad — Region Ucayali- 2017

Preprueba Posprueba

Puntaje fi % fi %
6 1 2.9 0 0.0
7 1 2.9 0 0.0
8 7 20.0 0 0.0
9 10 28.6 1 2.9
10 11 31.4 4 11.4
11 4 11.4 15 42.9
12 1 2.9 14 40.0
13 0 0.0 1 2.9
14 0 0.0 0 0.0
15 0 0.0 0 0.0
16 0 0.0 0 0.0
17 0 0.0 0 0.0
18 0 0.0 0 0.0
Total 35 100 35 100

- En la preprueba 10(28.6%) alumnos obtuvieron un puntaje de 9; 11
(31.4%) alumnos obtuvieron un puntaje de 10.

- En la posprueba 15(42.9%) alumnos obtuvieron un puntaje de 11;
14(40%) alumnos un puntaje de 12.

- Se puede notar que el puntaje en la posprueba son mayores que en la

preprueba
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Gréfico N° 01
Aprendizaje conceptual en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E José
Carlos Mariategui Padre Abad — Region Ucayali- 2017

45.0 42.9
40.0
40.0
35.0
31.4
25.0
20.0
20.0
150 11.411.4
10.0 -
50 29 29 29 i i 29 29
oo MW |
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

B Preprueba % Posprueba%
En la tabla N° 01 y su grafico se obserava los resultados correspondientes al
aprendizaje conceptual en los estudiantes del 5to de secundaria, donde se
tiene los resultados de preprueba tienen mayor porcentaje en los puntajes de 9
(28,6%) y 10 (31,4%). Asimismo, se tiene los resultados de posprueba donde
los puntajes que tiene mayor frecuenci son 11 (42,9%) y 12 (40,0%) y ademas
los puntajes son superiores a las de la preprueba. Por los resultados descuitos
podemos decir que se tiene un incremento significativo en cuanto a Is puntajes
al hacer la comparacion entre la preprueba y posprueba, la que asumimos que

es efecto de aplicar el TIC como estrategia didactica.
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Tabla N° 02
Aprendizaje procedimental en los estudiantes
del 5° de secundaria de la |I.E José Carlos
Mariategui Padre Abad — Region Ucayali-

2017
Preprueba Posprueba
Puntaje fi % fi %

6 0 0.0 0 0.0

7 0 0.0 0 0.0

8 3 8.6 0 0.0

9 7 20.0 0 0.0
10 12 34.3 3 8.6
11 11 314 2 5.7
12 2 5.7 7 20.0
13 0 0.0 17 48.6
14 0 0.0 6 17.1
15 0 0.0 0 0.0
16 0 0.0 0 0.0
17 0 0.0 0 0.0
18 0 0.0 0 0.0
Total 35 100 35 100

- Enla preprueba 12(34.3%) alumnos obtuvieron un puntaje de 10; 11 (31.4%)
alumnos obtuvieron un puntaje de 11.

- Enla posprueba 7(20%) alumnos obtuvieron un puntaje de 12; 17(48.6%)
alumnos un puntaje de 13.

- Se puede apreciar que el puntaje en la posprueba son mayores que en la
preprueba. Significa que la uso de las TIC, tiene efecto en la ensefianza de

la cinemaética.
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Gréfico N° 02
Aprendizaje procedimental en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E
José Carlos Mariategui Padre Abad — Region Ucayali- 2017
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En la tabla N° 02 y su gréfico se obserava los resultados correspondientes al
aprendizaje procedimental en los estudiantes del 5to de secundaria, donde se
tiene los resultados de preprueba tienen mayor porcentaje en los puntajes de
10 (34,3%) y 11 (31,4%). Asimismo, se tiene los resultados de posprueba
donde los puntajes que tiene mayor frecuencia son 12 (20,0%) y 13 (48,6%) y
ademas los puntajes son superiores a las de la preprueba. Por los resultados
descuitos podemos decir que se tiene un incremento significativo en cuanto a
los puntajes al hacer la comparacion entre la preprueba y posprueba, la que

asumimos que es efecto de aplicar el suo de TIC como estrategia didactica.
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Tabla N° 03
Aprendizaje actitudinal en los estudiantes del
5° de secundaria de la I.E José Carlos
Mariategui Padre Abad — Region Ucayali-

2017
Preprueba Posprueba
Puntaje Fi % fi %

6 0 0.0 0 0.0

7 1 2.9 0 0.0

8 2 5.7 0 0.0

9 3 8.6 0 0.0
10 7 20.0 1 2.9
11 4 114 0 0.0
12 6 17.1 2 5.7
13 7 20.0 5 14.3
14 3 8.6 8 22.9
15 1 2.9 12 34.3
16 1 2.9 3 8.6
17 0 0.0 3 8.6
18 0 0.0 1 2.9
Total 35 100 35 100

- En la preprueba 7(20%) alumnos obtuvieron un puntaje de 10; 6 (17.1%)
alumnos obtuvieron un puntaje de 12; 7(20.0%) alumnos obtuvieron un
puntaje de 13.

- En la posprueba 5(14.3%) alumnos obtuvieron un puntaje de 13; 8(22.9%)
alumnos obtuvieron un puntaje de 14; 12(34.3) alumnos obtuvieron un
puntaje de 15.

- La comparacion existente entre la preprueba,antes de aplicar las TIC, y la
posprueba despues de aplicar las TIC, existe una diferencia notoria, que el
efecto causado al aplicar las TIC, mejora el aprendizaje actitudinal de la

cinemaica.
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Grafico N° 03

Aprendizaje actitudinal en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E José
Carlos Mariategui Padre Abad — Region Ucayali- 2017
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En la tabla N° 03 y su grafico se obserava los resultados correspondientes al

aprendizaje actitudinal en los estudiantes del 5to de secundaria, donde se tiene

los resultados de preprueba tienen mayor porcentaje en los puntajes de 10

(20,0%), 12(17,1%) y 13 (20,0%). Asimismo, se tiene los resultados de

posprueba donde los puntajes que tiene mayor frecuenci son 14 (22,9%) y 15

(34,3%) y ademas los puntajes son superiores a las de la preprueba. Por los

resultados descuitos podemos decir que se tiene un incremento significativo en

cuanto a Is puntajes al hacer la comparacion entre la preprueba y posprueba, la

gue asumimos que es efecto de aplicar el suo de TIC como estrategia

didactica.
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Tabla N° 04
Aprendizaje de cinematica en los estudiantes del
5° de secundaria de la |.E José Carlos Mariategui
Padre Abad — Regién Ucayali- 2017

Preprueba Posprueba
Puntaje Fi % fi %
6 0 0.0 0 0.0
7 0 0.0 0 0.0
8 0 0.0 0 0.0
9 5 14.3 0 0.0
10 17 48.6 0 0.0
11 12 34.3 2 5.7
12 1 2.9 11 31.4
13 0 0.0 16 45.7
14 0 0.0 6 17.1
15 0 0.0 0 0.0
16 0 0.0 0 0.0
17 0 0.0 0 0.0
18 0 0.0 0 0.0
Total 35 100 35 100

- En la preprueba 5(14.3%) alumnos obtuvieron un puntaje de 9; 17
(48.6%) alumnos obtuvieron un puntaje de 10; 12(34.3%) alumnos
obtuvieron un puntaje de 11.

- En la posprueba 11(31.4%) alumnos obtuvieron un puntaje de 12;
16(45.7%) alumnos obtuvieron un puntaje de 13; 6(17.1%) alumnos

obtuvieron un puntaje de 14;

Se puede notar que el puntaje en la posprueba son mayores que en la

preprueba.
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Grafico N° 04

Aprendizaje de cinematica en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E
José Carlos Mariategui Padre Abad — Region Ucayali- 2017
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En la tabla N° 04 y su gréfico se obserava los resultados correspondientes al
aprendizaje de cinemética en los estudiantes del 5to de secundaria, donde se
observa que los resultados de preprueba tienen mayor porcentaje en los
puntajes de 10 (48,6%) y 11(34,3%). Asimismo, se tiene los resultados de
posprueba donde los puntajes que tiene mayor frecuencia son 12 (31,4%) y 13
(45,7%) y ademas los puntajes son superiores a las de la preprueba. Por los
resultados descuitos podemos decir que se tiene un incremento significativo en
cuanto a Is puntajes al hacer la comparacion entre la preprueba y posprueba, la
gue asumimos que es efecto de aplicar el suo de TIC como estrategia

didactica.

18
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4.2 PRUEBA DE HIPOTESIS

HIPOTESIS GENERAL

Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora el aprendizaje de la
cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la |.E José Carlos

Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora el aprendizaje de la
cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos

Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Prueba z para medias de dos muestras

POSPRUEBA PREPRUEBA

Media 12.74 10.26
Varianza (conocida) 0.65 0.53
Observaciones 35 35
Diferencia hipotética de las

medias 0

7 13.53
P(Z<=z) una cola 0.000

Valor critico de z (una cola) 1.64

Zona de Zona de
aceptacion rechazo de
de Ho jég;;:? Ho
e
t=164 "\

t=13,53
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Como el valor de Z = 13.53 e superior al valor critico 1,64, por lo que se
rechaza la hipotesis nula y podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia
didactica mejora el aprendizaje de la cinematica, en los estudiantes del 5° de
secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region

Ucayali- 2017.

Hipotesis especifica 1

Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora el aprendizaje conceptual
de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la |I.E José Carlos

Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora el aprendizaje
conceptual de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la |I.LE
José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Prueba z para medias de dos muestras (Conceptual)

Posprueba Posprueba

Media 11.29 9.29
Varianza (conocida) 0.66 1.52
Observaciones 35 35
Diferencia hipotética de las medias 0

z 8.01
P(Z<=z) una cola 0.00
Valor critico de z (una cola) 1.64

Zona de Zona de
aceptacion rechazo de
de Ho Ho

t=164 "N\

t=8,01
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Como el valor de Z = 8,01 es superior al valor critico 1,64, por lo que se
rechaza la hipotesis nula y podemos afirmar que podemos afirmar que el uso
de TIC como estrategia didactica mejora el aprendizaje conceptual en los
estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia

de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Hipotesis especifica 2
Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora el aprendizaje
procedimental de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la

I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora el aprendizaje
procedimental de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la

I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Prueba z para medias de dos muestras (Procedimental)

Posprueba Posprueba

Media 12.60 10.06
Varianza (conocida) 1.21 1.08
Observaciones 35 35
Diferencia hipotética de las medias 0

z 9.94
P(Z<=z) una cola 0.00

Valor critico de z (una cola) 1.64

Zona de Zona de

rechazo de
Ho

aceptacion
de Ho

t=164 "\

t=9,94
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Como el valor de Z = 9,94 e superior al valor critico 1,64, por lo que rechaza la
hipoétesis nula y podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia didactica
mejora el aprendizaje procedimental en los estudiantes del 5° de secundaria de

la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Hipotesis especifica 3
Ha: El uso de TIC como estrategia didactica mejora el aprendizaje actitudinal
de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos

Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017

Ho: El uso de TIC como estrategia didactica no mejora el aprendizaje
actitudinal de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de la I.LE
José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Prueba z para medias de dos muestras (Actitudinal)
Posprueba Posprueba

Media 14.51 11.43
Varianza (conocida) 2.48 4.24
Observaciones 35 35
Diferencia hipotética de las medias 0

z 7.04
P(Z<=z) una cola 0.00

Valor critico de z (una cola) 1.64

Zona de Zona de
rechazo de

Ho

aceptacion
de Ho

t=164 "N\

t=7,04

Como el valor de Z = 7.04 e superior al valor critico 1,64, por lo que se rechaza

la hipotesis nula y podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia
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didactica mejora el aprendizaje actitudinal de la cinematica, en los
estudiantes del 5° de secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia

de Padre Abad — region Ucayali- 2017.



CAPITULO V
DISCUSION DE RESULTADOS

5.1 DISCUSION

De todos los estudiantes evaluados encontramos la evidencia de que las TIC
generan los beneficios favorables en su desempefio académico. Un promedio
de 72.2% de ellos aducen que las TIC adquiere o genera conocimientos
conceptuales, procedimentales, desarrollo de habilidades destrezas,
conductas, valores, etc. Y que en ellos hay gran funcionalidad por su diversidad
que presenta.

Frente a ello las experiencias en la ensefianza de la fisica mediante el uso
de las TIC, sostiene que: la incorporacion de las TIC en la educacion ha tenido
una amplia acogida a nivel mundial, especialmente desde finales de los afios
90 hasta la actualidad. El impacto que ha presentado el desarrollo de la
tecnologia en la educacion ha impulsado el cambio de estrategias
metodoldgicas, las cuales han facilitado una mayor aprehension del
conocimiento por parte de los estudiantes, y han dinamizado el proceso de
ensefianza del docente. Estudios desarrollados (1997), por parte de la Open

University (Inglaterra).()
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La mayoria de los estudiantes reconocen que sus trabajos mejoran, al
utilizar las TIC, asimismo que producen soluciones a sus problemas de trabajos
domiciliarios o actividades no entendidas en aula, pueden ser superadas al
utilizar los tutoriales o simuladores. Asimismo Pueden realizar otras actividades
de investigacion y soluciones Optimas a sus labores de estudio, que las TIC no
se trata solo de un medio fisico sino también virtual. Es debido a esta enorme
utilidad y efectividad que poseen las tecnologias de informacion que no son
extrafios los resultados. Muchos estudiantes normalmente tienen una buena
actitud cuando tienen que hacer uso de las NT de informacién y eso es lo que
se ha demostrado con las pruebas.

Paralelamente el uso de la tecnologia de informatica y comunicacion en el
proceso de ensefianza- aprendizaje” concluye:

Es un hecho que la tecnologia de informatica y comunicacién ha venido a
revolucionar el proceso de ensefianza aprendizaje, que deja de ser centrado en
el docente y mas en el estudiante. Asimismo, se observa que el estudiante
cambia de ser un estudiante pasivo a ser un estudiante interactivo. ()

Pero es claro que haya una minoria de estudiantes que no piensan lo
mismo, y aproposito el indice porcentual de ellos es minimo. Posiblemente
ellos aun no comprenden la validez y la incidencia de la tecnologia virtual en la
educaciéon y en la sociedad o tal vez por limitantes y condiciones diversos no
comprenden con esta tecnologia, no obstante el criterio o la situacién de ellos
no impiden la veracidad de los beneficios de la TIC incluyendo favorablemente

en el desempefio académico de los estudiantes.



52

CONCLUSIONES

Como el valor de Z = 13.53 es superior al valor critico 1,64, por lo que
podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia didactica mejora el
aprendizaje de la cinematica, en los estudiantes del 5° de secundaria de
la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — regién Ucayali-
2017.

Como el valor de Z = 8,01 es superior al valor critico 1,64, por lo que
podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia didactica mejora el
aprendizaje conceptual en los estudiantes del 5° de secundaria de la I.LE
José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali- 2017.

Como el valor de Z = 9,94 es superior al valor critico 1,64, por lo que
podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia didactica mejora el
aprendizaje procedimental en los estudiantes del 5° de secundaria de la
I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad — region Ucayali-
2017.

Como el valor de Z = 7.04 es superior al valor critico 1,64, por lo que
podemos afirmar que el uso de TIC como estrategia didactica mejora el
aprendizaje actitudinal de la cinematica, en los estudiantes del 5° de
secundaria de la I.E José Carlos Mariategui — provincia de Padre Abad —

region Ucayali- 2017.
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SUGERENCIAS

En concordancia con los resultados de esta investigacion se sugiere

o Promover un programa de capacitacion por parte de la UGEL a los
docentes para el uso adecuado de internet en las sesiones de aprendizaje
para mejorar las actitudes hacia la enseflanza de la ciencia en
estudiantes.

o Realizar orientacion a los docentes del area de ciencia tecnologia y
ambiente en el uso de internet, para mejorar la actividad pedagdgica wn
los estudiantes.

o Promover capacitaciones en convenio con las instituciones superiores y
universidades para fortalecer la parte conceptual, procedimental y
actitudinal en el desarrollo del area de fisica.

o Fortalecimiento por parte del docente en el uso adecuado de los recursos
de internet (buscadores académicos, repositorios en online, programas
gue permiten crear organizadores y esquemas, blogs y acceso a
videoconferencias) con el objeto de mejorar las actitudes hacia las
caracteristicas de la ciencia.

o Los investigadores, deben realizar investigaciones experimentales que
involucren la mejora de actitudes hacia la imagen de la ciencia, la

actitud hacia la incidencia social y hacia el uso adecuado de la ciencia.



4.
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ANEXO N° 1

PRUEBAS
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INSTITUCION EDUCATIVA “JOSE CARLOS MARIATEGUI”

(PRUEBA DE ENTRADA)

APELLIDOS Y

1.- La Cinematica es una rama de la mecanica que estudia:

I.  El origen del movimiento
Il.  Las fuerzas que actdan en el movimiento
lll.  El movimiento sin examinar las causas.

a) VFF b) FVF C)FFV d)VFV e)
VWV

2. El movimiento de una particula viene a ser el cambio
deui con respecto

a un sistema de referencia
CONSIAEIadO . ..o,

a. Velocidad, fija d. de la trayectoria
b. velocidad, movil e. de la velocidad.
c. de la misma distancia

3. la distancia recorrida es la medida:
a. del vector posicion d. de la trayectoria
b. del desplazamiento e. de la velocidad
c. de la distancia

4. En el plano cientifico ¢ en cuantos sentidos pueden desplazarse un cuerpo
en una direccién dada?

a. dos, positivo (derecha) negativo (izquierda) c. uno (el de su
direccion)

b. infinitos (360°)



58

5. Enfisica, la posicién de una particula se representa.
a. con un vector C. con su magnitud
b. con un punto
6. L adistancia es siempre una magnitud positiva; el desplazamiento.............
a. siempre es negativo C. puede ser positivo 0 negativo
b. Es igual a la distancia

7. Latrayectoria de un movil que se desplaza en un periodo de tiempo
depende......

a. de la direccion que sigue
b. del punto de referencia o punto de origen

c. el sentido que se forma.
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INSTITUCION EDUCATIVA “JOSE CARLOS MARIATEGU!”

(PRUEBA DE PROCESO)

1.- De las siguientes figuras, ubica aproximadamente dénde se encuentra su centro de
gravedad

2.- si dejamos caer desde una ventana dos objetos de igual masa, una apuntada y la otra plana,
écudl llegara primero al suelo? (considere que resistencia del aire)

a. Laplana b. la apuntada c.alavez d. no se sabe

3. ¢Por qué la torre de pisa no se vuelca?
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4. Un muchacho para bajar por una escalera emplea 30 seg. ¢ Cuanto demorara en subir la
misma escalera si lo hace con el triple de la velocidad?

a. 10 seg. b. 60 seg. c. 15 seg. d. 30 seg. E. 45 seg.

5. Un tren de pasajeros viaja a razon de 36km/h, al ingresar a un tinel de 45m de longitud
demora 50 seg en salir de él ¢Cual es la longitud del tren?

a. 400m b. 50m c.25m d. 100m e. 500m

6. Un atleta cruza un puente de 120m desarrollando un MRUV con una aceleracién de 1m/s. Si
salié con una velocidad 4V y debido al cansancio redujo su velocidad hasta V. Determinar el
tiempo que demord en cruzar el puente.

a. 12seg. b. 6seg. C. 24seg. d. 16seg. e. 21seg.

7. Enun cuerpo es lanzado hacia arriba con 30m/s. Calcular la altura maxima que logra
alcanzar.

a.90m b. 180m c.45m d. 450m e. 900m
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INSTITUCION EDUCATIVA “JOSE CARLOS MARIATEGUI”

(PRUEBA DE SALIDA)

1.- Utilizas las propiedades de movimiento rectilineo uniforme en tu vida diaria. = ¢Cémo?
éDonde?

2.- Si no existiera el tiempo, MRU se podria definir
YA o] o [V =PRSS
[N oA ool e [V 1< UUUUT

3.- Utilizas la gravedad en tu vida diaria, ¢Dénde?, i para que?,é Cémo?

5.- que aprendiste en el tema de cinemdtica y para que te sive en tu vida diaria

a) Teoriay ejercicios b)poco aprendi c)no aprendi

B o] e [V TR

6.- Que aportes dejé Isaac newton, ademas de la gravedad, cuanto importante son en la
ciencia actualmente.

a) Poco importante b)bien importante c)muy importante

B o] o [V SO
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SALA DE COMPUTO

MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME (MRU)

VIDEO : Educativo de MRU
TITULO . Definicion, elementos y caracteristicas de MRU
CAPACIDAD . Infiere de manera conceptual la definicion, elementos y

caracteristicas De MRU.
PROCEDIMIENTO:
El estudiante a través de este video podra identificar y
Esclarecer las siguientes interrogantes como:
¢Qué es movimiento?
-Elementos de MRU, ¢{Qué es movil?

-éQué es trayectoria?, ¢A qué llamamos MRU?

Video Educativo de MRU
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SALA DE COMPUTO

MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME (MRU)

SIMULADOR : Movimiento Rectilineo Uniforme

TITULO : Calculando distancia, conociendo tiempo y velocidad

CAPACIDAD . Determina distancia, con distintas magnitudes de tiempo y
velocidad.

PROCEDIMIENTO:

El estudiante a través de este simulador determinara la distancia del movil,
conociendo tiempo y velocidad.

- asignar valor a tiempo y velocidad, automaticamente el mévil se desplazara
al hacer clic en la parte superior del simulador.

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda Abrir sesidn
¥ Vista Grafica ¥ Vista Gréafica 2
L hC~

Zona 1
EN <y ooo
TRopidez 200 Km/h

Zona 2 t:03

z=0m

Zona 3 .
Equivalencia

200 Km/h = 55.56 m/s
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SALA DE COMPUTO

MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORMEMENTE VARIADO (MRUV)

VIDEO : Movimiento Rectilineo Uniformemente variado
TITULO : Definicion, caracteristica y elementos de MRUV
CAPACIDAD . Infiere de manera conceptual la definicion, elementos y

caracteristicas de MRUV.
PROCEDIMIENTO:
El estudiante a través de este video podra identificar y esclarecer las
Siguientes interrogantes como:
-¢, Qué se entiende por MRUV?
- ¢ Qué es movimiento?
-¢,Cudles son los elementos de MRUV?
-¢,Qué es aceleracion?

-¢ Qué se entiende por desaceleracion?

Movimiento Rectilineo Uniformemente
Variado (MRUV)

Es un Movimiento en el cual el objeto
recorre distancias con variacion en la
Velocidad. Pero esta varia en forma
uniforme.




67

SALA DE COMPUTO

MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME (MRUYV)

SIMULADOR : Movimiento Rectilineo Uniforme Variado

TITULO : Calculando distancia, conociendo tiempo y velocidad

CAPACIDAD . Determina distancia, con distintas magnitudes de tiempo y
velocidad.

PROCEDIMIENTO:

El estudiante a través de este simulador (java) podra determinar la
distancia del movil, que recorre, conociendo tiempo y velocidad.

Asignar valores en la barra verde como velocidad y aceleracion, al presionar
iniciar, automaticamente el mévil se movera generando distancia en metros

J i simuladores para fisica

v e
[C] « 1 i » Equipo » Descargas » simuladores para fisica

e 1 |
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
@ iiotes &)
X=25000m x=50000m
% v
8 Equipo @ (i) s »
i Disco local () 60 %2
5 Disco local (D:) 50 0
0 G
G Red D

2 24691“( 2469101
10
Z4ﬁE1[I1

%=0.00m v=0.00mis a=1.00ms*

1 elemento seleccionado 27.0KB

FECIEIRS R :




68

SALA DE COMPUTO

GRAVEDAD
IMAGENES : sobre gravedad
TITULO . Identificando gravedad
CAPACIDAD . Define con sus propias palabras caracteristicas e importancia de

la gravedad
PROCEDIMIENTO:
Se proyectara imagenes referentes a gravedad, para luego

generar interrogantes en los estudiantes, referente a la gravedad.
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SALA DE COMPUTO

HISTORIA DE LA GRAVEDAD

VIDEO: Educativo de historia de la gravedad
TITULO: como se descubrié la gravedad

CAPACIDAD: Analiza la importancia de la gravedad y la importancia en su vida

PROCEDIMIENTO: se proyecta un video educativo denominado “historia de la

Gravedad”, a partir de ello el estudiante ira recopilando la

Informacién concerniente a la gravedad.
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GRAVEDAD - LA FUERZ/ GOBIERNA EL UNIVERSO

N

e

0547 pam.

SIAGRL chdae

GRAVEDAD - LA FUERZA QUE GOBIERNA EL UNIVERSO (documental)

0551 pm.

c ROy
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CENTRO DE GRAVEDAD

SIMULADOR . de centro de gravedad
TITULO . importancia de la gravedad

CAPACIDAD . Identifica la importancia de la gravedad en la vida.
PROCEDIMIENTO:

Para poder trabajar con este simulador, es necesario seleccionar con un check,
en la parte superior derecho. para poder trabajar con la luna o el sol, y si se
desea desactivar la gravedad, se realiza el mismo paso, se podra ver qué
sucede con todo el sistema; también se puede identificar movimiento y
direccién a la tierra, sol y luna.

B Gravedadl y Orbitas + a] |

DOCUM 3620ELIO/MAESTRIA%202017/PROYECTO%20DE%20MAESTRIA/IMAGEN 3620VIDEQ, %620SIMULADOR/simuladores%20para%20fisica/SIMULADOR320PARA%20CEN A o= ‘ i

I (=
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|0 Cuadricula

@ Masa de la Estrella
05 NuestroSol 15 20

l_'_l_l
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@ Avance rapido 541 dias terrestres
O Normal Tt .
@ Movimiento lento
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Modelo

e 063Sam.
PRI D)
0 i 31/07/2017






75




