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Il. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION:

2.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA:

Sabemos que el desarrollo de las
habilidades comunicativas orales y escritas de los nifios sean para que
los usen en reales situaciones y ejerciten la funcién social que es
comunicar, pretendiendo que se apropien de las formas del lenguaje
gue usaran dentro de su contexto social. El aprendizaje y desarrollo de
las habilidades comunicativas de los nifios serd el centro de
investigacién, por lo cual se prestara especial atencién a la forma de
planificar las situaciones educativas para brindar oportunidad a los
ninos de ejercitar sus habilidades comunicativas, como la
Expresion y Comprension Oral: el hablar y escuchar; ademas las
Instituciones Educativas del Nivel Inicial deben tomar en cuenta que las
actividades de los nifios deben proyectarse a la comunidad,
convirtiéndose la I.LE. en un espacio de comunicaciéon donde los nifios
pueden dialogar, proponer actividades de la vida cotidiana, decidir
colectivamente y trabajar organizados en equipo. Las actividades de
lectura y escritura deben dar oportunidades para comunicarse con
los otros y no quedarse como simples ejercicios o técnica para
aprender; sino buscar el desarrollo de capacidades orales y escritas a
partir de situaciones comunicativas reales y relacionadas con la
practicas sociales de uso del lenguaje; por tal razén el aprendizaje de
la comunicacion textual debe iniciarse a través de estimulos y
juegos didacticos apropiados y oportunos que se brindan a los
ninos y nifias experiencias e instrumentos variados cada vez mas
ricos y complejos y pueda construir sus aprendizajes
significativos, de acuerdo a su nivel evolutivo y al contexto socio
cultural en el que vive. De ahi la necesidad de reactuar las
expectativas de logro y la consideracion de sus necesidades e

intereses.



En el Nivel Inicial donde el juego es la
actividad privilegiada de los nifios, lo cual debe aprovecharse al
maximo este potencial en el contexto escolar; pero sin embrago en
realidad se tiene una gran deficiencia en desarrollar los juegos
didacticos adecuadamente y puedan enlazarse como estrategia
metodoldégica para mejorar las capacidades especificas de los nifos,
usandose los juegos como un relajo o descanso, mas no como unha
estrategias metodolégica de aprendizaje. Por tanto tengo la
conviccién de que los juegos didacticos aplicados en el desarrollo de la
comunicacion textual pueden permitir desarrollar habilidades,
capacidades cognitivas para que los niflos se involucren

adecuadamente en su medio socio cultural.

2.2. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION:

Para realizar el presente trabajo se ha indagado trabajos de
investigacion relacionadas al tema, ubicandose los siguientes

antecedentes:

a) De la Licenciada Amanda Omonte Vilca, que presenta el proyecto de
tesis titulado “El Juego como Estrategia Metodolégica de Ensefianza
en las Instituciones Educativas de Educacion Inicial en la Ciudad de
Huanuco y su Impacto en el Aprendizaje de la Lectoescritura en Nifios
de 5 Anos”, en el aino 2009 que propone como estrategia metodoldgica
de enseflanza el impacto del juego, en el desarrollo de la lecto
escritura, investigacion que ha realizado en la |L.E.l. de la ciudad de

Huanuco (Carlos Showing, Laurita Vicufia y Maria Montesorri).



2.3. TEORIAS BASICAS:

Al realizar revisiones diversas de las bibliografia; he podido
informarme y reflexionar sobre el valor del juego para el desarrollo y
aprendizaje de los nifios menores de 05 afos; asi mismo el juego
beneficia para la calidad de vida y la educacion de los pequefios. Estudios
recientes en el Perd y el mundo han demostrado que los nifios que més
juegan son mas despiertos, crecen mejor, se desarrollan y obtienen altos
logros de aprendizaje en comparacion con los nifios con menores
oportunidades para el juego. Seguidamente mencionaremos los
fundamentos cientificos que sustenta la influencia del juego para el
desarrollo y el aprendizaje de las habilidades comunicativas de los nifios
menores de edad, que todo docente que trabaja con nifios menores de
edad debe conocer y practicar el juego como estrategias de la ensefianza
de las habilidades comunicativas de expresion y comprension oral: hablar

y escuchar.

La presente investigacién se fundamenta en el enfoque Comunicativo
Textual. Comunicativo por que sostiene que la funcién principal del
lenguaje oral o escrito es comunicarse, es decir intercambiar y compartir
ideas, saberes, sentimientos y experiencias en situaciones comunicativas
reales, haciendo uso de tematicas significativas e interlocutores
auténticos. Textual por que considera que el lenguaje escrito esta
constituido por textos de diverso tipo que responde a distintas situaciones
de comunicacién; por ello los nifios deben aprender a leer y escribir

interactuando con textos reales variados y auténticos.

Cuando los nifios y nifias trabajan con solo con letras, silabas o
palabras sueltas que no se desprenden de un texto, muestran dificultades
para entender el sentido del lenguaje escrito, por eso es importante que

los nifios y nifias se alfabeticen con textos completos y reales.

Josette Jolibert dice “El escrito solo cobra significado en el texto,

autentico y completo, usado en situaciones de vida”



Jean Piaget defiende que el lenguaje es una manifestacién del
pensamiento conceptual que se va construyendo a medida que el nifio y
la nifia van evolucionando. Seria pues, posterior al pensamiento y
contribuiria a la transformacién del mismo, ayudando a lograr un
equilibrio. Su aproximacion es constructiva e interaccionista a la vez.
Desde esta perspectiva el nifio y la nifia son vistos como constructores

activos de su conocimiento y por ,o tanto del lenguaje.

Jean Piaget dice “Que el desarrollo es un proceso inherente, inalterable,
evolutivo y propone dos mecanismos constructores de estructuras

cognitivas que son la Organizacion y Acomodacién”

Jerome Bruner Establece el puente entre las teorias de Vigotsky y Piaget
por un lado y las nuevas tendencias influenciadas por la psicologia social,
el constructivismo y el enfoque pragmatico de las funciones del lenguaje.
Para él lo que es innato en los organismos es la actividad que pasa de
motriz a perceptiva para llegar a las primeras operaciones y siempre
segun unas reglas codificadas que se van estructurando y flexibilizando
en la interaccion y la experiencia: son los formatos de accién que van a
permitir codificar el lenguaje y a su vez este facilitara la organizacion de la

experiencia.

Aleksander Luria , Coincide con Vigotsky al afirmar que el lenguaje
juega un papel fundamental en el desarrollo intelectual. Considera que el
lenguaje posee una funcion fundamental en: la formacién de nuevas
estructuras mentales (Formacién de conceptos), la transmisién del saber,
la capacidad de abstraccion y generalizacién. Ademas el lenguaje es la
base del pensamiento, permitiéndole al nifio organizar su percepcion, la
memoria, reflexionar sobre los objetos, deducir conclusiones de sus
propias observaciones, desarrollando todas las potencialidades del
pensamiento. Contando no solo con sus propias experiencias, sino

también con las de la humanidad.



Luria, seflala que es importante la regulacion del comportamiento. El
adulto se sirve del lenguaje verbal para incidir y regular la conducta del
nifo (regulacion externa), aprendiendo progresivamente a manifestar sus
propios deseos e intenciones de manera independiente y luego con el

lenguaje interior (regulacion interna)

Las teorias actuales expresan diferentes modos de ver esta
interaccién y desde estas nuevas formas de ver el lenguaje, se dice que
tiene doble funcion: Expresiva, de comunicacion de ideas y sentimientos;
Estructural, en la que intervienen tres factores: a) Estructura basica:
Conjuntos de secuencias de palabras, b) Proceso: Conjunto de
habilidades capacitadoras para las diversas operaciones linguisticas, y ¢)
Uso : Convenciones sociales que regulan las dos anteriores. Esto ultimo
es lo que conocemos como pragmatica. Se establece la funcionalidad del
lenguaje y el significado pragmatico de sus actos de habla a partir de la

categorizacion semantica.

Freinet (1896-1966)

Aporta, principalmente, la asamblea como una estrategia para desarrollar
el lenguaje oral, el dibujo libre como estrategia para la expresiéon personal
y los talleres que permiten entrar en contacto con los elementos de la vida

real: barro, pintura, madera y otros.

Reggio Emilia, Concibe al nifio como potencialmente preparado, curioso
e interesado para construir su aprendizaje, utilizando lo que el ambiente le
tiende en su interaccion social. Desde el punto de vista metodoldgico,
desarrolla el intelecto del nifio a través de la expresién simbdlica,
estimulandolo a explorar su medio ambiente y a utilizar sus mil lenguajes:
palabra, movimiento, dibujo, pintura, construccién, teatro de sombras,
drama, musica, escultura. Respeta el ritmo de cada nifio, sin apurar a los
nifios a cambiar de actividad. Para él el bienestar emocional del nifio es
indispensable para que aprenda, y esta relacionado con el bienestar de la
educadora y padres de familia. También propone que la utilizacion del

espacio, la ambientacion y el material deben favorecer la comunicacion y
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la relacidon entre los nifios, asi como actividades que promuevan diversas

opciones y la solucién de problemas en el proceso de aprendizaje.

Dewey (1859-1952) plantea que el pensamiento se origina a partir de una
situacién percibida como un problema, por lo que aprender es resolver
esos problemas. Ademas sefiala la importancia del interés (motivacién) de
la persona, que se manifiesta al comprometerse y participar en sus

procesos mentales.

Kilpartrick (1918) plantea el proyecto en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la medida que organiza este proceso. Propone que la
motivacién intrinseca propicia la contextualizacion de los aprendizajes y
su aplicacion en otras situaciones distintas a las estudiadas en el aula.

Tocdn (1996) plantea que un proyecto de aula es producto de una
negociacién, que puede satisfacer intereses individuales y al mismo

tiempo cumplir fines sociales.

La Teoria de la Asimilacion Cognoscitiva de Ausubel (1918), quien
plantea el aprendizaje significativo. En el proceso educativo es importante
considerar lo que el individuo ya sabe, de tal manera que establezca una
relacion con lo nuevo por aprender. Este proceso tiene lugar si el
educando ha incorporado a su estructura cognitiva conceptos, ideas, vy
proposiciones estables y definidas, con las cuales la nueva informacion

pueda interactuar.

Ausubel, plantea que la labor educativa ya no se ve como una labor que
debe desarrollarse con “mentes en blanco” o que los aprendizajes de los
alumnos comiencen de “cero”. No es asi, ya que los estudiantes tienen
una serie de conocimientos y experiencias que afectan su aprendizaje y

pueden ser aprovechados para el nuevo aprendizaje.



La Psicologia Genética de Piaget (1896-1980), su obra se centra en
torno al desarrollo del pensamiento y la inteligencia humana. Su teoria
permite conocer el proceso de desarrollo cognitivo de los nifios, presenta
las etapas de las operaciones intelectuales y sus conceptos de
asimilacion — acomodamiento y organizacion — equilibrio. El pensar se
despliega desde una base genética so6lo mediante estimulos
socioculturales, asi como también el pensamiento se configura por la
informacién que el sujeto va recibiendo, informacion que el sujeto
aprehende siempre de un modo activo.

“Los nifios crean a partir de sus capacidades sensoriales motrices y
reflejas para aprender de su mundo y para actuar en él. Debido a que se
involucran en miles de actividades diarias (ver, escuchar, sentir, tocar,
moverse), aprenden de Ila experiencia y desarrollan estructuras
cognoscitivas mas complejas”... “En cada etapa del desarrollo, una

persona tiene su propia representacion del mundo”.

Piaget llegé a las siguientes conclusiones sobre la educacion de la
primera infancia: 1. Los nifios juegan un papel activo en su propio
desarrollo cognitivo. 2. Las actividades mentales y fisicas son importantes
para el desarrollo cognitivo de los nifios. 3. Las experiencias constituyen
la materia prima que los nifios usan para desarrollar estructuras mentales.
4. El desarrollo es un proceso continuo.5. El desarrollo resulta de la
maduracion y las transacciones o interacciones entre los nifios y los

contextos fisicos y sociales.

La Psicologia Culturalista de Vygotsky (1849 — 1946), remarca en su
perspectiva socio—histérica, el origen social de los procesos psiquicos
superiores, destacando el rol del lenguaje y su vinculacion con el
pensamiento. Desarrolla el concepto de Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP), central en el analisis de las practicas educativas y el disefio de
estrategias de ensefianza, y se puede definir como el espacio en que,
gracias a la interaccion y la ayuda de otros, una persona puede trabajar y

resolver una tarea de una manera y con un nivel que no seria capaz de



2.4,

24.1.

2.5.

tener individualmente. La comunicacion y el didlogo entre el maestro y el
nifio son un medio para ayudar a que el nifio construya o desarrolle
conceptos nuevos para lograr otros de mayor complejidad o rango

superior.

FORMULACION DEL PROBLEMA GENERAL:

¢ Como influye el juego como estrategia metodolégica en la ensefianza y
desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y comprension oral:
hablar y escuchar en nifios de 5 afios en las Instituciones Educativas de

Educacién Inicial en la ciudad de La Uni6n?

FORMULACION DE PROBLEMAS ESPECIFICOS:

¢,Cual es la realidad de las habilidades comunicativas de expresion y
comprensidn oral: hablar y escuchar en los nifios de 5 afios de las I.E.l. de
la ciudad de La Unién?

¢ Como influye el juego como estrategia metodoldgica en la ensefianza y
desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y comprension
oral: hablar y escuchar en los nifios de 5 afios de Educacion Inicial?

¢, Qué juegos como estrategias metodoldgicas desarrollan las habilidades
comunicativas de hablar y escuchar en los nifios de 5 afios de Educacion
Inicial?.

,Como limita su interactuar en el contexto comunicativo el
desconocimiento de los juegos como estrategia metodolégico en la
ensefianza y desarrollo de la expresion y comprensién oral de hablar y
escuchar en los nifios de 5 afios de Educacién Inicial?

¢El trabajo demostrara la influencia del juego como estrategia
metodoldégica en la ensefianza y desarrollo de las habilidades
comunicativas de expresién y comprension oral: hablar y escuchar en los

nifnos de 5 afios de Educacion Inicial?

FORMULACION DEL OBJETIVO GENERAL:



2.5.1.

Identificar, determinar y especificar el nivel de influencia del juego como
estrategia metodoldégica combinando estrategias metodoldgicas de
ensefianza en nifios de 5 afios de la ciudad de La Unién, para acrecentar
su influencia en el aprendizaje, proponiendo y programando nuevos
juegos como estrategias de aprendizaje y desarrollo de las habilidades
comunicativas de expresion y comprension oral: hablar y escuchar vy

evaluar su aplicacion

FORMULACION DE OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Diagnosticar y analizar la realidad de las habilidades comunicativas
de expresion y comprension oral: hablar y escuchar en nifios de 5 afios

de educacion inicial y sistematizar su influencia.

2.A. Conocer, analizar e identificar juegos como estrategas
metodolégicas, sugiriendo innovadas estrategias metodoldgicas en
la ensefianza de habilidades comunicativas de expresion vy

comprension oral: hablar en nifios de 5 afios de educacion inicial.

2.B. Conocer, analizar e identificar juegos como estrategas
metodoldgicas, sugiriendo innovadas estrategias metodoldgicas en
la ensefianza de habilidades comunicativas de expresion vy

comprensioén oral: escuchar en nifios de 5 aflos de educacion inicial.

3. Sistematizar los juegos como estrategia metodoldégica para la
ensefianza y desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion
y comprension oral: hablar y escuchar, con el fin de establecer su
prioridad e importancia

4. Saber, analizar y comprender la deficiente aplicaciéon de los diversos
juego, y proponer estrategias metodoldgicas para el aprendizaje y
desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion vy
comprension oral: hablar y escuchar en los niflos de 5 afios de
educacién inicial.

5. Explicar, interpretar y recomendar la influencia del juego como

estrategia metodolégica para el aprendizaje y desarrollo de las
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2.6.

26.1

habilidades comunicativas de expresion y comprension oral: hablar y
escuchar, y recomendar un nuevo aprendizaje y desarrollo de las
habilidades comunicativas de expresiéon y comprensién oral: hablar y

escuchar de los nifios de 5 afios de educacion inicial.

FORMULACION DEL HIPOTESIS GENERAL:

Si identificamos, determinamos, especificamos y combinamos el juego
y las estrategias metodolégicas de ensefianza y desarrollo de las
habilidades comunicativas, entonces propondremos, programaremos y
aplicaremos nuevas estrategias para el desarrollo de las habilidades
comunicativas de expresiéon y comprension oral: hablar y escuchar para
acrecentar los aprendizajes de de los nifios de 5 afios de educacion

inicial.

FORMULACION DE HIPOTESIS ESPECIFICOS:

1. Si diagnosticamos y analizamos la realidad de las habilidades
comunicativas de expresion y comprension oral: hablar y escuchar;
entonces propondremos estrategias metodolégicas para el aprendizaje
y desarrollo de las habilidades comunicativas de expresién vy
comunicacién oral: hablar y escuchar en los nifios de 5 afios de

educacion inicial

2.A. Si conocemos, analizamos y identificamos la influencia del juego
como estrategia metodolégica en la ensefianza de las habilidades
comunicativas de expresion y comprensiéon oral, entonces brindaremos
sugerencias innovadas sobre las juegos como estrategias
metodolégicas en la ensefianza y desarrollo de la expresién vy

comprensién oral: hablar en nifios de 5 afios de educacién inicial.

2.B. Si conocemos, analizamos y identificamos la influencia del juego

como estrategia metodolégica en la ensefianza de las habilidades
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comunicativas de expresion y comprension oral, entonces brindaremos
sugerencias innovadas sobre las juegos como estrategias
metodoldgicas en la ensefianza y desarrollo de la expresion vy

comprension oral: escuchar en nifios de 5 afios de educacion inicial.

3. Si sistematizamos los juegos como estrategia metodoldgica, entonces
estableceremos su prioridad e importancia para la ensefianza y
desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y comprension
oral: hablar y escuchar en nifios de 5 afios de educacidn inicial.

4. Si sabemos, analizamos y comprendemos la influencia de los juegos
como estrategia metodoldgica, entonces propondremos nuevas
estrategias metodologicas para el aprendizaje y desarrollo de las
habilidades comunicativas de expresién y comprensién oral: hablar y
escuchar en los nifios de 5 afios de educacidn inicial.

5. Si explicamos, interpretamos y recomendamos la influencia del
juego como estrategia metodoldgica para el aprendizaje y desarrollo de
las habilidades comunicativas de expresién y comprension oral: hablar y
escuchar, entonces recomendaremos nuevos juegos como estrategias
metodolégicas de aprendizaje y desarrollo de las habilidades
comunicativas de expresion y comprensién oral: hablar y escuchar de los

nifios de 5 afios de educacion inicial.

VARIABLES:

Independiente

Juegos como estrategia metodologica

Dependiente

Aprendizaje de las habilidades comunicativas
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2.7.1.

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
-Desarrollo de habilidades -Ambiente familiar

INDEPENDIENTE: -Expresion oral: hablar -Ambiente escolar
-Comprension oral: escuchar -Factores educativos

Juegos para el habla y
escucha, como
estrategia
metodologica

-Objetos ludicos
-Material educativo
-Texto infantil

Metodologia de ensefianza

-Juego
-Metodologia Activa
-Interacciones espontaneas

Tipos de juegos

- Juego proyectado
- Juego espontaneo
- Juego personal

- Juego verbal

DEPENDIENTE:

Aprendizaje de
habilidades
comunicativas

Habilidades comunicativas de
expresion y comprension oral:
hablar y escuchar

- Juego con sonidos onomatopéyicos
- Conciencia fonoldgica

- Conciencia lexical.

- Conciencia silabica

- Conciencia fonética.

- Creacion de canciones

- Creacion de Adivinanzas

- Creacion de Rimas

Proceso de aprendizaje y desarrollo
de la expresion y comprension oral:
hablar y escuchar

- Situacion real de comunicacion

- Textos que tienen sentido para los nifios
- Expresion oral

- Comprension de textos orales

- Lectura de imagenes

- Creacion de Textos

- Funcién simbdlica.
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- Niveles de escritura.

Caracteristica de los nifios y nifias

- Se ponen en contacto con su contexto socio cultural

- Descubren que el texto trae informacion interesante, se
relaciona con otros modos de vida, con realidades
desconocidas, 0 mundos fantasticos que lo maravillan.

- Se anticipa al significado, realizan predicciones e
inferencias

- Relaciona las palabras con las imagenes.

- Percibe como se organizan las historietas y el lenguaje
usado

- Se centra en el significado y pregunta: “Y aqui ¢que
dice?”

- Comenten, sugieran y comparten lo leido.

- Les gusta que le leen textos

Logros en la expresion y
compresion oral: hablar y escuchar

- Lista de Cotejo

- Ficha de observacion

- Aprender a expresarse y escuchar es construir un
significado

- Conocimientos previos ayudan a construir su lenguaje

- Comprenden mensajes orales

- Tienen idea de lo que puede estar escrito

- Relacionan lo escrito con la ilustracion

- Es comunicativo

- Se interrelaciona con otros con facilidad.
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2.8.

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA:

A. Justificacion:

El presente proyecto de investigacion se justifica en razén de los puntos
gue a continuacion pasaré a detallar brevemente; los cuales me sirven de

sustento inicial:

a. Nuestro sistema educativo presenta diversas fallas, producto de ello
tenemos deficiente desempefio escolar; en el nivel inicial se encuentra la
nifiez en una etapa delicada y decisiva de su formacion integral y su
personalidad; donde vemos la presencia de docentes que no tienen una
preparacion actualizada en estrategias de juego aplicados a las
habilidades comunicativas de expresion y comprension oral: hablar y

escuchar.

b. Las causas para que los nifios y nifias de Educacion Inicial no aprendan,
no son por el bajo coeficiente intelectual; sino por desconocimiento de
juegos divertidos y su aplicacion en el desarrollo de las habilidades
comunicativas de expresion y comprension oral: hablar y escuchar de los

nifos y nifias de 5 afos.

c. Esta Investigacion nace por descubrir, explorar, comprobar, verificar, la
importancia de los juegos como estrategia metodolégica de ensefianza y
desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y comprension
oral: hablar y escuchar y la preocupacion actual para proporcionar a los
nifios y nifas de 5 afios una manera de aprender a hablar y escuchar

adecuadamente.

d. Esta investigacién plantea una educacién cuyo sentido esencial sea el
logro de un nuevo hombre en una nueva sociedad escencial es decir, la
configuracion de modos de comportamiento personal y social
auténticamente humanos y el pleno desenvolvimiento de la persona.
Servird también para motivar a todas aquellas personas identificados en
este proceso, poniendo en préactica los aportes de los juegos, que les

permitirA compartir un aprendizaje realmente eficaz y liberadora que no
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2.9.

sOlo esta basada en el didlogo, la criticidad, la participaciéon, la
autonomia, sino también en el juego y la creatividad que favorezca el
surgimiento y la formacion integral de los nifios y nifias de 5 afios de

edad.

e. La investigacion y la aplicacion de los juegos como estrategias
metodolégicas demostrara su impacto en el aprendizaje y el desarrollo
de las habilidades comunicativas de expresion y comprension oral:

hablar y escuchar

B. Importancia de la Investigacion: La Investigacion propuesta permitira
evaluar el juego como una alternativa, estrategia metodoldgica; la cual
debera permitir consolidar el fundamento tedrico respecto al tema de
investigacion, experimentar la aplicacion de la estrategia y permitir
sentar las bases para otras investigaciones relacionadas a esta
tematica del desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y

comprension oral: hablar y escuchar

Viabilidad:

El presente proyecto es viable, al margen de ver de cerca la
problemética latente de los nifilos y niflas, porque tenemos la plena
voluntad y curiosidad de investigar la forma de potenciar los logros en los
aprendizajes y desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y
comprensiéon: hablar y escuchar; con los datos de la realidad vivida
lograremos sugerir a las profesoras del nivel inicial que ensefien utilizando
el juego como estrategia metodoldgica, variado y divertido; de esa manera,
los nifios de 5 afos logren potenciar los aprendizajes y por ende
habilidades comunicativas de expresién y comprensién oral: hablar y
escuchar, que les permita incluirse a su ambito sociocultural y que no se

sientan menos que alguien.
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2.10. Limitaciones:

En el proceso de nuestra investigacion, siempre habra
limitaciones, pero intuimos que seran minimas, asi como la carencia de
textos actualizados relacionados al tema, entre otras. Pero con nuestra

fuerza de voluntad superaremos facilmente dichas limitaciones.

ll. MATERIALES Y METODOS:

c)

3.1. MATERIALES: Los materiales a emplearse en la investigacién seran los

siguientes:

a) Material Bibliografico: El material que se usara en la investigacion
seran los del Ministerio de Educacion, del Proyecto Red Integral de
Escuelas-PRIE-Ancash, otros para el tema de miinvestigacion.

b) Material Educativo:

» Estructurado: Los que son elaborados con fines educativos y
para el desarrollo de competencias y capacidades; los que
proporciona el Ministerio de Educacion.

» No Estructurado: Aquellos que van a contribuir en el aprendizaje
y desarrollo de las habilidades comunicativas de expresion y
comprension oral: hablar y escuchar; tales como botellas con
semillas, piedras de diferentes formas colores, tamafos, retazos

de madera de diferentes caracteristicas, etc.

Material de Escritorio e Impresidén: Los materiales a emplearse seran:

>

YV V. .V V VYV V VYV VY

Hojas de papel bond
Computadora
Impresora
Boligrafos

Corrector de Papel
Borrador de Papel
Engrapador

Grapas

Otros
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3.2. DEFINICIONES CONCEPTUALES:

» Estrategia: Es el camino para desarrollar una destreza, que a su vez
desarrolla una capacidad y el camino para desarrollar una actitud y a

su vez desarrollar un valor.

» Aprendizaje: Proceso mediante el cual se posibilita el cambio de
comportamiento, ya sea por adquisicion de nuevas conductas o
modificaciones de las ya existentes. Se adquiere a través de la

experiencia.

» Metodologia: Una técnica metodolégica es un método especifico o un
camino especifico o una forma de saber hacer especifica. En cambio
el procedimiento al concentrar el camino hacia el desarrollo de
capacidades trata de ensefiar o pensar. Los métodos en sentido
estricto son formas de hacer mientras que los procedimientos son

formas de ensefiar a pensar al desarrollar capacidades.

» Ensefianza: Es la transmision de conocimientos, procedimientos,
normas a través de una serie de técnicas e instituciones y se realiza
en funcién del que aprende, puesto que han sufrido transformaciones
significativas en las ultimas décadas, lo que ha permitido evolucionar,
por una parte, de modelos educativos centrados en la ensefianza a
modelos dirigidos al aprendizaje y por otra al cambio en los perfiles de
maestros y alumnos, en este sentido los nuevos modelos que los
docentes trasformen su rol de expositores del conocimiento al de

monitores del aprendizaje educativo.

» Estrategias Didacticas: Es la planificacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas y
actividades que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos de su
curso. Componentes: El tipo de persona, de sociedad y de cultura que
la instituciéon educativa: Misién. La estructura curricular. Las

posibilidades cognitivas de los alumnos.
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Juego: Es wuna actividad, naturalmente feliz, que desarrolla
integralmente la personalidad del hombre y en particular su capacidad
creadora. Como actividad pedagdgica tiene un marcado cardcter
didactico y cumple con los elementos intelectuales, practicos,
comunicativos y valorativos de manera ludica. El juego contribuye en
el desarrollo de la capacidad creadora en los jugadores, toda vez que
este influye directamente en sus componentes estructurales:
intelectual-cognitivo, volitivo - conductual, afectivo - motivacional y las

aptitudes.

Objetos ludicos: Son el soporte material con que se desarrolla el
método para el cumplimiento del objetivo, permitiendo con su
utilizacion el desarrollo de las habilidades, los habitos, las

capacidades y la formacion de valores del estudiante.

Comunicacidn: Intercambiar, conversar, tratar con otro de palabras o
escrito. La comunicacién es necesaria y valiosa y que contar con
herramientas para comunicarse mejor es importante para entrar en
contacto con otros, encontrar respuestas a sus preguntas, y
enriquecerse en el intercambio de opiniones y modos de ver el
mundo. El desarrollo de las capacidades comunicativas permitira,
también, prepararse para ejercer una ciudadania plena, si se
desarrollan capacidades para argumentar, deliberar, respetar las
ideas ajenas y participar en la vida de la escuela y la comunidad y asi
acercarse a la cultura oral y letrada de cada localidad para revalorar

su diversidad cultural.

Enfoque Comunicativo: El enfoque comunicativo tiene como objetivo
principal que los alumnos desarrollen capacidades para usar el
lenguaje en cualquier situacion en que lo necesiten. Este enfoque es
el marco para el desarrollo de las capacidades de comunicacién
porque considera que la funcién central del lenguaje oral, escrito, del
icono verbal y audiovisual es comunicar, y porque es el medio

fundamental que nos permite relacionarnos e interactuar con los
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demas. Este enfoque produce cambios significativos con respecto a la
tradicional manera de concebir el aprendizaje y desarrollo del
lenguaje en los estudiantes. Ya no es posible seguir ofreciendo a los
alumnos contenidos formales o conceptuales, sin desarrollar sus
capacidades humanas de comunicacién. En este enfoque se pone
énfasis en el lenguaje oral y escrito y su relacion con el desarrollo del
pensamiento. Aprender a expresarse de manera oral o a través de los
diferentes lenguajes y codigos no supone solamente aprender a
dominar una técnica, supone también aprender mecanismos
poderosos para desarrollar la comprensiéon, la comunicacién, la
creatividad y la logica. Se busca que los estudiantes aprendan a
expresarse con libertad y creatividad, que lean y escriban mensajes
disfrutando de lo que hacen, apreciando los beneficios de poder
comunicarse con los demas, entendiendo lo que otros les quieren
comunicar y dejandose entender ellos mismos. EI enfoque
comunicativo busca el desarrollo de capacidades orales y escritas a
partir de situaciones comunicativas reales y relacionadas con las

practicas sociales de uso del lenguaje.

Comunicacion oral: La comunicaciéon oral usa la palabra como forma
de relacién e interaccion con los demas. Maria Elena Rodriguez
(1995) dice que “Hablar no es pronunciar palabras sino recrearlas en
la construccion de textos que se organizan en relacidn con las
distintas intencionalidades del hablante, las diferentes expectativas de
los receptores, las variadas exigencias de las situaciones de
comunicacion”. La expresién oral es la capacidad que nos permite
expresar necesidades, ideas, sentimientos con claridad, seguridad y
confianza. Supone poner en practica la capacidad, no solo de
expresar ideas, sino de opinar y argumentar sobre diversos temas.
Ademés, permite la construccibn de un discurso propio para
comunicarnos con los demas, asi como, implica respetar normas para

la participacion.
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La Comprension Oral: Es la capacidad de interpretar el significado
de lo que el otro expresa. Es decir, de interpretar textos orales que se
dan en conversaciones, didlogos, exposiciones, juegos orales, etc.
Implica la capacidad de escucha y aceptacién de ideas diferentes a

las propias. Implican un desarrollo a lo largo de la escolaridad.

La Asimilacion: Es el proceso que permite incorporar la realidad o
parte de ella a esquemas mentales preexistentes, es decir, que el
sujeto incorpora diversos elementos a su estructura asociandolos a

otros previamente conocidos.

Acomodacioén: Es el proceso por el cual los esquemas logrados son
aplicados a situaciones particulares. Es decir, los datos incorporados

y procesados son utilizados en la accion sobre el mundo

La Asimilacion y Acomodacién: Son procesos mentales
complementarios y no puede darse uno sin otro, los dos conforman el

proceso de adaptacién.

Adaptacion: Es el desarrollo de capacidades mentales que permiten

a los organismos interactuar y aprender a enfrentarse con su medio.

Asimilacion de la Acomodacién de la
. . l— [

experiencia a la - mente a la

mente experiencia

A

Adaptacién equilibrio
entre asimilacién y

acomodacion

Escritura: Habilidad para expresarse a través del lenguaje escrito, es
un instrumento de importancia capital para el registro y comunicacién
de las ideas en si mismo considerada, es fundamentalmente una
destreza que se desarrolla gradualmente a medida que el nifio

progresa en la vida escolar.
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Lectura: Capacidad de trasformar un mensaje escrito en un mensaje

oral, siguiendo leyes precisas.

Juegos Didacticos : Es una técnica participativa de la ensefianza
encaminado a desarrollar en los estudiantes métodos de direccién y
conducta correcta, estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel
de decisibn y autodeterminacion; es decir, no soélo propicia la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que

ademas contribuye al logro de la motivacion por las asignaturas; o

sea, constituye una forma de trabajo docente que brinda una gran

variedad de procedimientos para el entrenamiento de los estudiantes

en la toma de decisiones para la solucién de diversas probleméticas.

3.3. METODOS:

El método a emplearse sera inductivo-deductivo y descriptivo.

a).

b).

Inductivo : Va de lo particular a lo general, de lo concreto a lo
abstracto, de lo conocido a lo desconocido, de lo que a lo que no se
ve. Comienza usualmente con la disociacion de los fendmenos por
medio del analisis elemental, para después, mediante la reflexién
comparativa, establecer relaciones que retinan en una sola clase o ley
todos los fendmenos que posean idénticos caracteres. Por esta razén
ha sido el proceso mental de razonamiento de Ilas ciencias
experimentales (Induccion cientifica). La Induccion sigue los
siguientes procesos: La Observacion, comparacién, abstraccion,

generalizacién y la definicion o conclusién.

Deductivo : Intenta llegar a las aplicaciones, comprobaciones o
consecuencias particulares de un principio general. La deduccién tuvo
importancia desde la época de Aristoteles. La forma mas tipica de
deduccién es el silogismo, que es un razonamiento que va de lo
general a lo particular, parte de dos juicios llamados premisa mayor y

premisa menor, para llegar a un tercer juicio llamado conclusion.
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c). Descriptivo :
3.4.TIPO DE INVESTIGACION:

Nuestra investigacién se adopta al tipo de investigacion “descriptivo-

explicativo”
3.5. DISENO Y ESQUEMA DE LA INVESTIGACION:
Sera descriptivo simple.

El disefio de la investigacion descriptiva simple puede ser diagramada

0 esquematizado de la siguiente forma:

M = Representa una muestra con quien o en quien vamos a

realizar el estudio.

O = Representa la informacién relevante o de interés que

recogemos de la mencionada muestra.

3.6. POBLACION Y MUESTRA:

3.6.1. Poblacién General: La poblacion general de Ila presente
investigacion esta identificando a todos los estudiantes del nivel de
Educacioén Inicial de la provincia de Dos de mayo, que tiene como
caracteristica béasicas : edades comprendidas de 3, 4 y 5 afios, del sector

estatal del nivel inicial, sean estos varones y mujeres.

3.6.2. Poblacion de Trabajo:
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La poblacién estara constituido por los nifios de 5 afios de
edad, varones y mujeres, de las instituciones educativas de la

ciudad de La Union.

CUADRO N° 01: Instituciones Educativas Inicial de La Uni6én- 2012.

.E.I. N° DE SECCIONES | N° DE ALUMNOS
025 5 108
072 2 238
“Sefior de la Unidad”- 3 60
TOTAL 346

Fuente: Elaboracion de la investigadora

3.6.2. Muestra:

Serd una muestra representativa en la presente investigacion
es de tipo no probabilistico. Se considera una seccion por |.E.I.

de acuerdo al cuadro siguiente:

CUADRO N°02: Nifilos de tres I.E.l de La Unién.

I.E.I. N° DE ALUMNOS GRUPO
025 45 Control
“Sefor de la 35
Unidad”-
072 25 Experimental
TOTAL 105

Fuente: Elaboracién de la investigadora

3.7. DEFINICION OPERATIVA DE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
DATOS:

» Cuestionario: Libro que trata de cuestiones o que tiene

cuestiones. Lista de cuestiones que se proponen con cualquier fin.
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Guia de observacion: Permite registrar las conductas en forma
sistemética para valorar la informacion obtenida en forma
adecuada

Lista de Cotejo: Es un instrumento descriptivo de evaluacién util
para evaluar capacidades y conocimientos, por que nos permite
determinar si la conducta observable existe o0 no en el nifio o nifia.
Fichas: Facilita el registro de los datos y permiten conservarlos con
fines evaluativos.

El Anecdotario: Es un cuaderno donde el docente anota las
actitudes diferentes a lo cotidiano o actitudes observadas en
determinado momento, las que ayudaran al docente a tener una
mayor y mejor vision del nifio nifia y un juicio valorativo.

El Diario: Es un instrumento que ayuda a la reflexion sobre el
propio quehacer educativo, ayuda a la docente a corregir errores.
Camara fotografica:

Boligrafos: Instrumento para escribir con un tuvo de tinta en su
interior y una bolita metalica en la punta.

USB:

Matriz de consistencia:

Cuando realizamos las observaciones a la unidad de analisis y
contrastamos con la lista de cotejo, nos permitira encontrar a través
del instrumento la influencia de los juegos como estrategia
metodolégica en el aprendizaje y desarrollo de las habilidades
comunicativas de expresién y comprensién oral: hablar y escuchar
de los nifios y nifias del nivel inicial.

El anecdotario por permitird registrar las actitudes menos usuales
de los nifios y nifias, para luego ser contrastado con el registro de
las fichas, para obtener informacion de los datos que contribuiran
en la investigacion.

Los datos del diario docente permitird ayudarlo en la mejora o
correccion de sus falencias y errores que al contrastar con las

imadgenes captadas por las camaras fotograficas nos permitira
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verificar los logros de las habilidades comunicativas en los nifios y

nifias del nivel inicial.

3.8. TECNICAS DE RECOJO, PROCESAMIENTO Y PRESENTACION DE
DATOS:

» La Observacion: Es un proceso espontaneo y natural, usa
principalmente la percepcion visual, es la técnica que mas se usa
en el proceso diario de aprendizaje y que nos permite recoger
informacién individual o grupal.

» La entrevista: Técnica que permite recoger informacién con fines
evaluativos de acuerdo con las diversas intenciones.

La encuesta:

Fichaje:
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IV CRONOGRAMA

Cuadro con cronograma de

acciones.

CRONOGRAMA
ACTIVIDADES 2012
FIM|A M J|J |A S N
Elaboraciéon del Proyecto. X
Revision del proyecto X | X
Aprobacion del Proyecto. X
Elaboracion de instrumentos. X
Aplicacién de los X
instrumentos.
Procesamiento de datos X
recopilados
Elaboracion del primer X
borrador del informe.
Elaboracion del segundo X
borrador.
Revision del informe final
Encuadernado del informe. X
Sustentacién, aprobaciéon y
publicacién
v
V. PRESUPUESTO:
a) Potencial humano
-Untesista .................. ... .o eo.... S/.100.00
-Unasesor...........cccceciveieee e v S1. 250.00
-Uncoasesor................eeee it e ...... S/.100.00
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- Un profesor de comunicacion...........

...S/. 50.00

Sub total ......... S/. 500.00

b) Recursos materiales.

- Materiales de escritorio..................

- Material fotografico..................... ...

-Otros materiales... ......ccoov oo i il

S/. 200.00

S/.. 10.00

S/..100.00

Sub total............

c) Recursos financieros.

-Servicios de Internet..........co oL

-Copias fotostaticas....................

STipPEOS..o i

-Encuadernado del informe..........

-Otros gastos imprevistos............

Subtotal...

S/. 310.00

S/. 30.00

... S/..80.00

........5/. 80.00

oS/ 75.00

ceeen...S5/.100.00

........5/.365.00
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d) Resumen del presupuesto.

- Gastos en potencial humano......

- Gastos en recurso materiales... ..

- Gastos en recurso financieros......

TOTAL......

e een....S5/.650.00

ceeren....S/.310.00

... S/1.365.00

ceenen e S/.1 325,00
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> INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION:

FICHA DE OBSERVACION A LOS DOCENTES DE LA I.LE.LN° 072 DE LA UNION

APELLIDOS Y NOMBRES : ... i s e e e e s e eaa s

FECHA

NO

ASPECTOS A OBSERVAR

SIEMPRE

MUCHAS
VECES

VECES

NUNCA

Estimula el juego libre en los nifios y

ninas

Maneja estrategias variadas para

cada area de aprendizaje

Prioriza su atencién a los nifios y

nifias que mAas apoyo necesitan

Conoce y atiende las necesidades

especificas de sus nifios y nifias

Motiva y vivencia el juego como
estrategia metodoldégica para el
aprendizaje de las habilidades

comunicativas: hablar y escuchar

Participa y/o se considera uno mas en
el desarrollo de los juegos como

estrategia metodoldgica

Panifica y practica juegos didacticos
significativos que contribuyan el en
aprendizaje de habilidades

comunicativas: hablar y escuchar

Esta dispuesta a cambiar sus juegos
como estrategias metodologicas de
ensefianza de habilidades

comunicativas: hablar y escuchar

34




ENTREVISTA ALOS PADRES DE FAMILIA

APELLIDOS Y NOMBRES : ... ot i i s s s e s rra s e e s
FECHA

1. ¢Seraimportante que su nifio juegue? ¢ por qué?

2. ¢sabe Ud., como contribuye el juego en el aprendizaje de los nifios y

nifias menores?

3. ¢COmo se siente tu niflo- nifia antes, durante y después del juego?

4. ¢Cuanto tiempo juega al dia tu nifio- nifia?

5. ¢Cuéndo y que tiempo juegas con tu nifio?

6. ¢Qué prefieres que haga tu nifio-nifia en el jardin: jugar o las tareas de

las planas, etc?

7. ¢Cudl seria tu recomendacién a los otros PP.FF referente a los juegos

de los nifos?
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FICHA DE OBSERVACION DE LOS NINOS Y NINAS DE LA LE.I.N° 072 DE LA UNION
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» MATRIZ DE CONSISTENCIA:

PROBLEMAS | OBJETIVOS | HIPOTESIS VARIABLES POBLACION | TECNICA | TIPODE
PRINCIPAL | DIMENSION | INDICADORES| MUESTRA E INVESTI-
INSTRUM | GACION
ENTOS DISENO
GENERAL.: GENERAL.: Si Directa: Metodologia: | -Disefio de la| Poblacion: -
¢Cudl es la| ldentificar, identificamos, | Aplicacion de estrategia El  universo Descriptivo
influencia  del | determinar y | determinamos, | los Juegos metodoldgica | esta -
juego como | especificar el | especificamos | Indirecta: -ldentificar constituido Explicativo
estrategia nivel de |y combinamos | Influencia en| Docente: del | caracteristicas | por los
metodologica en | influencia del | el nivel de | el aprendizaje | nivel inicial de juegos alumnos de 5
el aprendizaje y | juego influencia  del | de las -Nivel de | afos de
desarrollo de las | combinando | juego vy las| habilidades Alumnos: aprendizaje y| Educacion
habilidades estrategia estrategias comunicativas | Nifios y nifias | desarrollo  de | Inicial de la
comunicativas metodologica | metodologicas | de expresion | de 05 afios los nifios y| provincia de
de expresion y| de ensefianza | de ensefianza, |y Ensenfanza: ninas Dos de Mayo
comprension y desarrollo | entonces comprension | Docentes  de | -Especialidad | Muestra:
oral: hablar y|de las | propondremos, | oral: hablar y | aula Nifios y nifas
escuchar en | habilidades programaremos | escuchar Aprendizaje: de la I.LE.l. N°
nifios de 5 afos | comunicativas | y aplicaremos | Interviniente: | Nifios y nifias 072 de La
en las | en nifios de 5| nuevas Espacio Tipos de Unién
Instituciones anos, para | estrategias de | didactico Juegos:
Educativas de | acrecentar su | las habilidades -Juego
Educacion Inicial | impacto en el | comunicativas proyectado Muestra no
en la ciudad de | aprendizaje, | de expresion y -Juego probabilistico,
La Union? proponiendo | comprension espontaneo intencionado.
y oral: hablar y -Juegos
programando | escuchar para Habilidades | personales
nuevas acrecentar los basicas para
estrategias de | aprendizajes la ensefanza | -Jugar con
las de de los nifios y el | palabras
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habilidades

comunicativas
de expresion
y >

comprension
oral: hablar y
escuchar vy
evaluar su

de 5 anos de
educacion
inicial.

aplicacion
ESPECIFICO: Identificar, Si
(1-2) ¢Cudl es la | determinary | determinamos,
influencia  del | especificar el | proponemos y
desconocimiento | nivel de programamos
de la aplicacion | influenciadel |juegos como
de los juegos | juego estrategia
como combinando | metodoldgica,
estrategias estrategia entonces  se
metodoldgicas | metodoldgica | mejorara la
en la ensefianza | de ensefianza | ensefianza y el
y desarrollo de | y desarrollo desarrollo  de
la expresion y | delas las habilidades
comprension habilidades comunicativas
oral: hablar y| comunicativas | de expresion y
escuchar,  en | deexpresion | comprension
nifios de 5 anos | y oral: hablar y
de educacion | comprension | escuchar en los
inicial? oral: hablary | nifios de 5

escucharen | afios

nifios de 5

anos, para

acrecentar su

desarrollo de
las
habilidades
comunicativa
S de
expresion y
compren oral:
hablar y
escuchar

-Jugar con
adivinanzas
-Juego con
trabalenguas
-Conciencia
léxica
-Conciencia
silabica
-Conciencia de
fonemas
-Motricidad
gruesa
-Motricidad fina
-Desarrollar
habilidad para
comunicarse.
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impacto en el
aprendizaje,
proponiendo

y

programando

nuevas

estrategias de

expresion y

comprension

oral evaluar

su aplicacion
(3-4)¢ Como Identificar, Si  aplicamos
influye la| determinary | los juegos
aplicacion de los | especificar el | como
diversos juego | nivel de estrategia
como estrategia | influencia del | metodoldgica
metodoldgica juego entonces  se
para el | combinando | acrecentara el
aprendizaje y el | estrategia aprendizaje y el
desarrollo de las | metodologica | desarrollo  de
habilidades de ensefianza | las habilidades
comunicativas | y desarrollo comunicativas
de expresion y | delas de expresion y
comprension habilidades comprension
oral: hablar y| comunicativas | oral: hablar y
escuchar en los | de expresion | escuchar en los
nifios de 5 afos | y ninos de 5
de educacion | comprension | afios de
inicial? oral: hablary | educacion

escucharen | inicial

nifios de 5
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anos, para
acrecentar su
impacto en el
aprendizaje,
proponiendo
y
programando
nuevas
estrategias de
las
habilidades
comunicativas
de expresion
y .
comprension
oral: hablar y
escuchar y
evaluar su
aplicacion

(5)¢,Como

influye la
habilidad

comunicativa 'y
creatividad en
los aprendizajes
de la expresion
y comunicacion
oral: hablar vy
escuchar de los
nifios de 5 anos
de  educacion

Identificar,
determinary
especificar el
nivel de
influencia del
juego
combinando
estrategia
metodologica
de ensefianza
y desarrollo
de las

Si identificamos
y
especificamos
el nivel de
habilidad
comunicativa
de expresion y
comprension
oral: hablar y
escuchar y
combinamos
los juegos con
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inicial?

habilidades
comunicativas
sde
expresion y
comprension
oral: hablar y
escuchar en
nifios de 5
anos, para
acrecentar su
influencia en
el
aprendizaje,
proponiendo
y
programando
nuevas
estrategias de
aprendizaje y
desarrollo de
las
habilidades
comunicativas
de expresion
y -
comprension:
hablar y
escuchar y
evaluar su
aplicacion

las estrategias
metodoldgicas,
entonces  los
aprendizajes
de las
habilidades
comunicativas
de expresion y
comprension
oral: hablar y
escuchar de los
ninos se
elevara.
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CUADRO DE DIAGNOSTICO PARA EL PLANTEAMIENTO DE UN PROBLEMA

DE INVESTIGACION

N° | SINTOMAS CAUSAS PRONOSTICO CONTROL AL
PRONOSTICO
1 | Desconocimiento de | -Docentes con | -Deficiencia de | -Revisar y actualizarse
parte de los docentes | poco conocimiento | parte de los | sobre juegos como
sobre los juegos en la |y practica sobre | docentes en | estrategias metodoldgicas
ensefianza de nifios | los juegos como | desarrollar juegos | referido a la ensefianza de
de 5 afos de | estrategia en la ensefianza | los nifios y nifias de 5 afios
educacién inicial. metodoldgica de nifos y nifias | de educacién inicial, por
de 5 afos de| parte deldocente
educacion inicial
2 | Desconocimiento del | -Descuido de los | -Deficiente -Propiciar y ejecutar
juego cono estrategias | docentes por | aplicacion de los | talleres sobre juegos como
metodoldgicas para la | actualizarse sobre | juegos como | estrategias metodologicas
ensefianza de las |los juegos como | estrategias para un aprendizaje
habilidades estrategia metodolégica  de | significativos de las
comunicativas de | metodolégica para | ensefianza de las | habilidades comunicativas
expresion y | la ensefianza de | habilidades de expresion y
comprensién oral: | las habilidades | comunicativas de | comprensidn oral: hablar y
hablar y escuchar en | comunicativas de | expresion y | escuchar de los nifios de 5
los nifios de 5 afios de | expresion y | compresion  oral: | afios de educacién inicial
educacion inicial comprension oral: | hablar y escuchar
hablar y escuchar en nifios de 5 afos
de educacion
inicial
3 | Deficiente aplicaciéon | -Escasos logros de | -Poco interés de | -Aplicar el juego variado y
del juego como | aprendizajes de | los docentes para | divertido como estrategia
estrategia los nifios de 5 |informarse sobre | metodoldgica para la
metodolégica para la | afios en las | los diversos juegos | ensefianza de las
ensefianza de las | habilidades como estrategias | habilidades comunicativas
habilidades comunicativas de | metodologicos de expresion y
comunicativas de | expresidn y | para la ensefianza | comprension oral: hablar y
expresion y | comprensién oral: | y desarrollo de las | escuchar
comprension oral: | hablar y escuchar | habilidades
hablar y escuchar en comunicativas de
ninos de 5 afios de expresion y
educacion inicial comprension oral:
hablar y escuchar
4 | Desconocimiento de | -Aplicacion -Aprendizajes -ldentificar e implementar
juegos como | inadecuada de los | distorsionados de | talleres demostrativos para
estrategias juegos como | las habilidades | la aplicacién de los juegos
metodolégico para la | estrategia comunicativas de | como estrategias
ensefianza de las | metodoldgica para | expresion y | metodolégicas para el
habilidades la ensefianza de | comprensién oral: | aprendizaje de las
comunicativas de | las habilidades | hablar y escuchar | habilidades comunicativas
expresion y | comunicativas de | en los niflos de 5| de expresion y
comprensién oral: | expresion y | afios de educacién | comprensién oral: hablar y
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hablar y escuchar

comprension oral:
hablar y escuchar

inicial

escuchar en niflos de 5
afios de educacion inicial.

Limitada habilidad vy

creatividad del
docente para la
aplicacion de los juego
como estrategia
metodolégica para la
ensefianza de las
habilidades

comunicativas de
expresion y
comprensién oral:

hablar y escuchar
en nifos de 5 afios de
educacion inicial

-Desconocimiento
por parte de los
docentes de las
nuevas estrategias
de aprendizaje de

las habilidades
comunicativas de
expresion y

comprensiéon oral:
hablar y escuchar
en los nifios de 5
afios de educacion
inicial

-No se lograré los

objetivos de las
habilidades

comunicativas de
expresion y

comprension oral:
hablar y escuchar
en los nifos vy
nifias de 5 afios de
educacién inicial.

-Promover iniciativas para
reconocer y estimular la
creatividad e iniciativa de
los nifios y nifias para que

obtengan resultados
favorables en los nifios y
nifas de 5 afios de
educacion inicial en la
ensefianza y el desarrollo
de las  habilidades
comunicativas de

expresiéon y comprension
oral: hablar y escuchar

Escasa informacién
sobre los mecanismos
y estrategias de
evaluacion del
aprendizaje de las
habilidades

comunicativas de
expresion y

comprensién oral:
hablar y escuchar en
ninos de 5 afios de
educacion inicial

-Escaso analisis
de mecanismos y
estrategias de
evaluacion de las
habilidades

comunicativas de
expresion y

comprension oral:
hablar y escuchar
por parte de los
docentes

-Evaluacién irreal
e inexacta de los
logros de los
aprendizajes vy el
desarrollo de las
habilidades

comunicativas de
expresion y

comprension oral:
hablar y escuchar
de los nifilos de 5
afios de educacion
inicial

-Implementar talleres
demostrativos para
desarrollar mecanismos y
estrategias adecuadas vy
oportunas para evaluar los
logros de los aprendizajes
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