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INTRODUCCION

El presente documento es producto de un trabajo continuo sobre la Practica
Pedagdgica durante el desarrollo del Programa de Segunda Especialidad
en Educacion Inicial organizado por el Ministerio de Educacion en convenio
con la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, teniendo en cuenta la
investigacion bajo la concepcion que demanda el enfoque de la
Investigacion Accion Pedagogica. La presente investigacién se denomina
Juego libre en los sectores para fomentar el respeto entre los nifios.

En lainvestigacion accion pedagdgica se utilizo estrategias disefiadas para
solucionar problemas practicos con el apoyo y la activa colaboracién de los
actores, fue un proceso indagatoria que me permitié implementar acciones
e investigarlas al mismo tiempo. La probleméatica sobre la cual recaydé mi
accion pedagogica y reflexiva fue el respeto entre los nifios; la cual me
permitio a través de esta investigacion concluir que en las aulas del nivel
Inicial, la practica del respeto es sumamente débil en los nifios y nifias y los
factores que concurren son diversos. Posteriormente me dediqué a la
busqueda de informacion tedrica que sustente sobre estrategias para
fomentar el respeto a través de juegos en los sectores, sin dejar de lado el
propio conocimiento del que eran depositarias fruto de otras revisiones
anteriores 'y de mi propia experiencia pedagégica. Con ella me
permiti plantear diversas alternativas de solucion, que concluyeron en un
supuesto para la accién; la propuesta fue que la aplicacién de estrategias

ludicas aplicadas de manera sistematica, mejorarian el aprendizaje de los



nifios y las nifas de las instituciones educativas.

El objetivo de la investigacion accion, fue el de mejorar los procesos de
aprendizaje de la matematica en los nifios y nifias de mi aula;
considerando que en esta fase como docente pude observar el impacto
de mis acciones pedagodgicas y extraer lecciones que a manera de
postulados constituyen la construccion de saberes pedagdgicos
impulsados desde mi accion reflexiva.

Participaron de esta experiencia los 25 nifios y nifias de 4 afos. Los
logros

analizados desde el plano estadistico y cualitativo permiten establecer
los avances que se tuvieron en la preocupacion de mejorar el clima en el
aula en los nifios y nifias.

En la ultima parte, se plantea las conclusiones mas importantes. Las
tablas fueron elaboradas en base a los resultados recogidos con una
ficha de observaciéon sobre el comportamiento de los nifios basados en
el respeto y por ultimo el documento concluye con reflexiones ylecciones
aprendidas, que constituyen en la mayoria de los casos confirmaciones
de la teoria existente y en otros, aportes significativos al conocimiento
pedagdgico. Razéon por la cual la presente investigacion esta
estructurada de la siguiente manera: En el capitulo | se describe sobre el
PROBLEMA DE INVESTIGACION donde se toma en cuenta la descripcion
del contexto educativo, justificacion, formulacién del problema, objetivos
y la deconstruccién. En el capitulo Il se abarca sobre METODOLOGIA

DE LA INVESTIGACION donde se considera el enfoque, cobertura,



unidad de analisis y técnicas e instrumentos utilizada en la presente
investigacion. En el capitulo Ill se describe la PROPUESTA DE

PRACTICA PEDAGOGICA ALTERNATIVA.



RESUMEN

Mi trabajo de investigacion surge a partir de un hecho recurrente en el
desarrollo de mi practica pedagogica en el aula, y esta identificacion se ha
basado en el en el area de personal social puesto que a lo largo de mi
experiencia como docente de educacion inicial no trabajé adecuadamente
ni tampoco realicé nuevas propuestas durante el proceso de ensefianza
aprendizaje de la matematica, porque pensaba que no era necesario
trabajar aspectos de la practica de valores desde pequefios,
cuando en realidad lo es para que los nifilos y niflas a lo largo de su
formacion puedan internalizar el concepto de respeto, es indispensable que
primeramente asimile el establecimientos de normas de respeto para que
pueda interactuar con sus compareros, tomando como estrategia el juego
en los sectores ya que por medio de éste se pretende que el nifio logre
acercarse al concepto respeto de una manera ludica y placentera,
respetando asi sus diferentes procesos. Pues mediante éste, el nifio tendra
la capacidad de desarrollar su formacién personal para que de esta manera
pueda resolver y responder a todos los problemas que se le presenten en
los diferentes campos del conocimiento y en las propias situaciones de su
vida misma, encontrando el significado y la funcionalidad del
respeto.

Por lo tanto, luego de haber identificado y reflexionado sobre este hecho
me he planteado como objetivo, mejorar mi practica pedagdgica aplicando

estrategias ludicas para mejorar el respeto entre los nifios y nifias de 5



afos, para el cual laboré un plan de accion, que me ha permitido establecer
acciones que se ha desarrollado en el marco del enfoque reflexivo para el

buen desempefio de nuestra labor como docente.
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1.1

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
Descripcion de las Caracteristicas Socio Culturales del
Contexto Educativo
El presente trabajo de investigacion de desarrolla en los ambientes
de I.E.I N° 061 del distrito de Monz6n, de la provincia de Huamalies,
Departamento de Huadnuco de la carretera Monzén, considerado
zona Urbana. El nivel educativo de los padres de familiay poblacion
,e€S en gran mayoria tiene la educacion primaria completa, lo cual
imposibilita el apoyo a sus nifios, nifias, para reforzar lo realizado
en el aula como oficio, la mayoria se dedica a la agricultura que es
el sustento de sus hogares, cultivan productos de pan llevar.
He podido sensibilizar a los pobladores y en la actualidad ya estan
tomando conciencia de la educacion de sus hijos, ya que
anteriormente la gran mayoria solo se conformaba con tener primaria
incompleta. Su secundaria quedaba de lado, no habia interés por
guerer superarse mas y no tenian aspiraciones a ser profesionales
a consecuencia de la economia ficticia en el que vivian dedicados al
cultivo de la coca que veian mas rentable.
Asimismo, contamos con un puesto de salud equipado por lo que
podemos encontrar a los diferentes especialistas de la salud que
estan atendiendo a las personas con los diferentes programas que
desarrollan pero la falta de costumbre de la poblacion en prevenir su

salud no asisten a esos programas esperan estar con enfermedades
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graves para acudir a dicho establecimiento y como institucién
estamos constantemente fomentando del cuidado de la salud ,
higiene, nutricibn y la prevencion para tener nifios sanos Yy
saludables para obtener buenos resultados en el proceso ensefianza

aprendizaje.

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

La Investigacion accion se ejecutara en las instalaciones de la |.E.I.
N° 061 Monzoén. A pesar de contar con 20 aflos de creacion. No
contamos aun, con infraestructura propia Yy la que tenemos se
encuentra en construccion, en la actualidad viene funcionando en
un local alquilado y cuenta con 2 secciones: 5 afios y otra aula de 4
y 3 aflos de edad, laboran 2 docentes una nombrada y una
contratada cuenta con una auxiliar, las aulas cuentan con mobiliario
no adecuado para los nifios, y carecemos de televisor, DVD, equipo
de sonido y estantes para una mejor organizacion de sus aulas. No
se cuenta con el equipamiento adecuado por la indiferencia de
nuestros padres de familia y autoridades, a pesar de nuestras
necesidades nos sentimos identificados y parte de ella.

El aula de 5 afios cuenta con mobiliario indispensable no contamos
con equipamiento ni suficiente material didactico unos por ser local
alquilado y otro por indiferencia de nuestros padres de familia, solo

se cuenta con materiales de juegos tranquilos, construccion, musica,
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1.2

dibujo y pintura, carteles de cogobierno, rincon de aseo, botiquin,
cumpleanos.

En este contexto, los nifios de la institucion educativa, muestran una
salud precaria, sobre todo en su nutricion, ya que sus habitos
alimenticios estan deficientes, dedicando al consumo de la comida
chatarra. El hecho de que los padres por motivo de trabajo estan
fuera de casa, influye negativamente en las habilidades sociales de
los nifios, y en su bienestar e integridad fisica, se observa en la
comunidad que los nifios deambulan todo el dia hasta las 6pm hora

de llegada de sus padres.

Asimismo por conversaciones con los padres los nifios son
expuestos a programas televisivos no aptos para su edad, pero que

los padres permiten para que estén ocupados.

Por la precaria situacion econémica de los padres, no se cuenta con
el material educativo o lista de Gtiles completas, lo que dificulta el

buen desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Justificaciéon de la Investigacion.

Para que el nifio pueda expresarse a través del juego, necesita que
los adultos le den las condiciones necesarias asi como un entorno
favorable, para que el juego sea mas seguro, libre y de movimiento
espontaneo. Ademas se precisa del acompafiamiento de un adulto
gue reconozca sus logros y que comparta el placer en sus, juegos, y

ello dependera de las oportunidades y el ambiente que le
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presentamos al nifio para desarrollar sus juegos de manera libre y
con un enfoque resolutivo y en mi condicién de docente del nivel
inicial asisti a capacitaciones relacionadas a la importancia del juego
para desarrollar competencias de habilidades sociales, lo que me
permiti6 establecer como venia realizando en mi |.LE.I. N° 061
Monzdn la actividad de juego para desarrollar habilidades sociales,
distaba mucho de ser la mas adecuada para lograr aprendizajes
significativos en mis nifios, a pesar de ello la recurrencia de esa

debilidad persistia.

Conversaciones sucesivas con mis colegas, los aportes de la
segunda especialidad y el apoyo de la especialista en
acompafnamiento Pedagdgico e permitieron ir logrando una idea mas
acabada de la situacion e identificar el problema en el que respecta
el juego como mediador para desarrollar habilidades sociales. Me
permita recolectar datos consignados a todos los acontecimientos
durante mi practica pedagogica y haciendo un andlisis critico
reflexivo me di cuenta que utilizaba, métodos y estrategias muy
tradicionales, dirigidos y limitados a las creencias empiricas, sin
mayor contextualizacion y andlisis, y menos aun con el
acompafamiento de practicas de demostracion y experimentacion.
Debido a mi practica inadecuada recurrente en la aplicacion de
estrategias en el juego para adquirir habilidades sociales genero en
los nifios y nifias actitudes pasivas y poco interés por el aprendizaje

a través del juego, ademas su nivel de adquisicién de capacidades
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1.3

fundamentales como las de indagacion, experimentacién y solucién
de problemas sociales, es muy pobre ya que al actuar no demuestra
seguridad y cuidado sobre si mismo en distintos escenarios y
diversas circunstancias. Frente a esta gran situacion en el que mi
problema es el desarrollo de manera significativa de la actividad en
el juego para desarrollar habilidades, me veo obligada a realizar
cambios radicales en la actitud en mi practica docente y basarlas en
las didacticas, en la programacion de las sesiones de aprendizaje,
en la metodologia y en los materiales utilizados, que lleven a crear
condiciones para que los nifios y nifias empiecen a desarrollar
capacidades de autonomia, socializacion y cognoscitiva y teniendo
un conocimiento mas visible en la base al andlisis minuciosos de mi
diario de campo y debido a mi practica inadecuada recurrente en la
aplicacion de estrategias me plantee crear las estrategias del juego
libre favorece el desarrollo de habilidades sociales en los nifios y
nifias de 5 afios I.E.I. N° 061 Monzon.

En tal sentido Maria Montessori (1870 - 1952 pg. 13) manifiesta
"Parte de la premisa del respeto del nifio y su capacidad de aprender,

entre los principios destaca la libertad, la actividad y la individualidad.

Formulacion del Problema.
El desarrollo del juego libre para mejorar mi practica pedagogica y
lograr desarrollar habilidades séciales en los nifios y nifias de 5 afios

de la l.E.l. N° 061 Monzé6n 2014.

15



Después de haber analizado minuciosamente mis diarios de campo
sobre la practica pedagdgica he podido identificar la inadecuada
aplicacion de estrategias en la ejecucion de la actividad del juego

libre en los sectores, desvirtuando el desarrollo éptimo de las
competencias ludicas y el logro de la autonomia y socializacion.

Producto de ello los nifios y nifia tienen dificultades en el logro de
competencias y capacidades, dificultan la socializacion, cooperacion e
interrelacion, no desarrollan actividades durante el momento del juego
en los sectores, no tiene en cuenta las normas de juego, ni menos tiene
conciencia de la importancia de cada material y el orden, ni mucho
menos utilizan los materiales para potencias aprendizaje en situaciones
pertinentes, incurriendo en falta y desordenes en el juego libre en los
sectores.

En consecuencia luego de haber descrito en la situacién de mi practica
pedagdgica, mi problema de investigacion sera:

Juego Libre en los sectores para favorecer el desarrollo de habilidades
sociales en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 061 Monzdn.
Qué estrategias metodoldgicas innovadoras aplicare en el desarrollo
del juego libre para mejorar mi practica pedagdgica y lograr
desarrollar habilidades sociales en los nifios y nifias de 5 afios de la

I.LE.l. N° 061 Monzon 20147

16



1.4

OBJETIVO GENERAL.
Desarrollar estrategias para mejorar las habilidades sociales en los
nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 061 Monzén 2014.
Objetivos Especificos.
% Deconstruir mi practica pedagdgica en lo que respecta a la
aplicacion de estrategias en el juego libre y el desarrollo de la

socializacion en los nifios y nifias de la I.E.I. N° 061 Monzon.

% lIdentificar teorias que fundamente la aplicacion de
estrategias en el juego libre que favorezca el desarrollo de la
socializacion en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 061

Monzoén.

% Llevar a la practica estrategias innovadoras en el juego libre

que favorezcan el desarrollo de la socializacion en nifios y

ninas de la I.E.I. N° 061Monzon.

% Evaluar y verificar la efectividad de la aplicacion de
estrategias innovadoras en el juego libre en los sectores de
favorecen el desarrollo de la socializaciéon e los nifios y nifias

de la |.E.l. N° 061Monzon.

Objetivo.

% Objetivo General.

Desarrollar estrategias para mejorar las habilidades sociales en

los nifios y nifias de la I.E.l. N°® 061Monzén.

17
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Deconstruccidon de la Practica Pedagdgica.
Haciendo un analisis critico reflexivo en base a lo aspectos
consignado en mi diario de campo me di cuenta que mi practica
pedagdgica no se orienta al logro de capacidades sociales, en el
desarrollo de actividades del juego libre, debido a que no aplico
estrategias adecuadas en el desarrollo del juego libre, para
propiciar en mis nifios y niflas la interrelacion, cooperacion, la
socializacion y capacidad en el desarrollo cognitivo, ya que lo
desarrollo de manera tradicional y no tomo en cuenta que es una
actividad que permite el desarrollo integral de mis nifios y nifias.
Al desarrollar mis actividades del juego libre lo realizo como
cualquier juego con libertad sin propésito alguno, ya que al llegar
mis nifios al aula les permito que elijan el sector en el que quieren
jugar, mientras yo me dedico a organizar de aprendizaje;
llegando a tiempo de guardar los materiales, pido a mis nifios
guardar Los materiales con el que jugaron y se sienten
ordenadamente que iniciaremos las actividades de rutina; por lo
gue siento a pesar de ser el juego Libre es sumamente
importante, porque es la forma particular que tiene el nifio de ser
y estar en el mundo y de expresarse, comunicarse y al mismo
tiempo desarrollarse integramente. Y asi explorar a lo maximo su
movimiento y accién ya que en el momento de jugar articula su
afectividad y sus deseos, pero también todas sus posibilidades

de comunicacion y de conceptualizacién no lo he desarrollado
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como es debido, manera significativa.
Como plantea Wallon "El nifio llega al pensamiento de la accion,
pero esta accion no puede ser forzada no ensefiada para que su

desarrollo integral si no tan solo monitoreada.

Recurrencias en Fortalezas Debilidades.

Habiendo analizado en mi diario de campo, mi practica
pedagdgica en el aula, he observado que en las actividades
diarias con énfasis en el desarrollo de la expresion oral de los
nifos, he desarrollado todas mis acciones con cierta recurrencia
de debilidades frente a la didactica, asi presento ciertas

debilidades y fortalezas que son necesarios resaltar:

1.5.1 Recurrencia en fortalezas y debilidades (A partir de mi

diario de Campo)

DEBILIDADES FORTALEZAS
No logro que todos los nifios Programa con
y nifias participen de manera participacion de las
activa en los juego libres. actividades en los
Diario de campo N° 2 diferentes momentos

Fecha 25 — 09 — 2013

pedagdgicos.

No tomo en cuenta los estilo
y caracteristicas de mis nifios

y niflas diario de campo

Promuevo aprendizajes

colaborativos.

19




1.5.2. Andlisis Categorial y Textual
Este analisis de la deconstruccion, se basa en el mapa conceptual que resulté después de una consciente lectura del
diario de campo, donde comencé el proceso de categorizacion de los datos recogidos sobre mi practica docente.
Encontré entonces tres categorias: estrategias para la expresion oral, planificacién y rol del docente, compuesta cada

una de ellas e una serie de subcategorias.

CATEGO | DEFINICION SUBCATEGORIAS DEFINICION ) )
RIAS PERCEPCION PERCEPCION DESDE LA TEORIAS IMPLICITAS.
PRACTICA
- Sesiones de la Programacion oportuna de | Estoy consciente que el juego es
O actividad de juego actividades a desarrollar | 14 actividad que debe desarrollar
@) durante el juego libre en los .
5 sectores de manera continua para favorecer
m Secuencia Proceso pedagdaico para | €l logro de capacidades en los
<Z( metodoldaica para el la  realizacion de la | nifiosy nifias y estos juegos deben
T ‘!sueecgtgrlégre en los actividad ludica ser motivadores, significativos,
Proceso Organizacion del juego a f'atrr?\y.entes, €n pequenos grupos o
< secuencial en el través de diversas | individual.

D) desarrollo vy el estrategias Siempre realizo actividades que
Z—':)(_,) cu?pgrrgento de la PLANIFICACION tengan relacién con el juego, pero
E 8 g?olt\)/il cigr Ir;ara de manera poco significativa por lo
8 E socializacion, que el MED en base a la propuesta
w W integracion pedagodgica nos inculca a
»= relacion, etc. I desarrollarla, sin embargo

ORGANIZACION Oraanizacion grupal del | yoqcon07c0 los sustentos tedricos
juego a realizar
EJECUCION Desarrollo_del juego libre | AU€ puedan fundamentar vy

20




en los diversos sectores de
manera  organizada Yy
planificada.

ORDEN

Propiciar normas de orden
y cuidado de los
materiales

SOCIALIZACION

Verbalizar y compartir con
todos los compaferos
sobre la actividad
realizada.

REPRESENTACION

Uso de diversas

IMPLEMEN
TACION

GRAFICA estrategias para plasmar
lo que mas nos impacto de
la actividad.

MATERIAL Recursos que permite la

INSTRUCTIVO manipulacion v la
exploracion a través de los
sentidos

Técnicas e MATERIAL NO El medio ambiente como
instrumentos para ESTRUCTURADO recurso del aprendizaje.

verificar los logros
alcanzados v
tomar medidas
oportunas.

fortalecer la aplicacion de manera
significativa por lo que tengo la
necesidad de investigar y averiguar
mas acerca de dicho tema.
Recuerdo lo que dice Vygotsky “las
condiciones ambientales y sociales
en que produce el desarrollo
cognitivo del sujeto, incluso el
profesor tiene la funciéon de miador
social, y por lo tanto ensefa la
actividad intelectual verdadera se
da a través de la interaccion de las
personas, compafieros maestros,
padres, de ahi la importancia del
ninio que vive y estudie en
ambientes adecuados.”
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2.1

2.2

CAPITULO II

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Enfoque de la Investigacion
Mi trabajo de investigacién es de tipo cualitativo explicativa, o sea
investigacion participativa.
Cobertura de Estudio.
2.2.1. Poblacién de Estudio
% Mi practica Pedagodgica.
2.2.2. Muestra de Accion.
% 10 diarios de campo

«» Una docente de aula de 5 afos de la |.E.I. N° 061 Monzon.

Para determinar la muestra de investigacion accién, hemos
empleado el muestreo no probabilistico sin normas o circunstancial,
en razén de que es el investigador quien ha elegido de manera

voluntaria a los elementos de la muestra.

Al respecto Sanchez H. (1922 P.24) plantea se dice que el muestreo
es circunstancial cuando los elementos de la muestra se toman de
cualquier manera generalmente atendiendo razones de comodidad,

circunstancias, etc.

La ventaja de esta muestra no pro balistica es su totalidad para un

determinado disefio de estudio, que requiere no tanto una
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2.3.

2.4

representatividad de elementos de una poblacién, sino una
cuidadosa y controlada eleccion de sujetos con ciertas
caracteristicas especificadas previamente en el planteamiento del

problema.

Técnicas e Instrumentos de Recojo de Informacion.

Se emplearan las siguientes técnicas.

TECNICAS INSTRU M ENTOS

Observacion Directa Ficha de observacion

Registro del diario de campo

Lista de cotejo

Cuaderno anecdotario

Técnicas de andlisis de interpretacion de resultados.

Cuando la investigacion es cualitativa el procedimiento de procesamiento
esta circunscrito al analisis de los casos, analisis del contenido, a las
comparaciones cualitativas y a las deducciones interpretativas que

pueden extraerse.

TECNICAS INSTRUMENTOS

Deducciones interpretativas Matriz de analisis categorial y textual

Analisis documental Fichas de analisis de informacion

Triangulacién de fuentes Fuentes de informacién que recoja la
mirada del docente
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3.1.

CAPITULO I

PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA

A partir de la reflexion hecha en la deconstruccion sobre mi préactica
docente con el grupo de nifios y nifias, de 5 afios de la I.E.l. N° 061
Monzon y analizando basicamente los hechos consignados en mi
diario de campo personal y el de mi especialista acompafiante en los
sectores presento la descripcion de mi propuesta pedagdgica
alternativa y analizando basicamente el interés y la motivacion de
mis niflos por la ejecucion de manera secuencial de la actividad del
juego libre, presento la descripcion de mi propuesta pedagogica

alternativa.

3.1.1 Descripcion de la Propuesta Pedagogica Alternativa

El problema que enfrento yo Elizabeth Prado Ayala en mi practica
pedagodgica con los nifios y nifias del nivel inicial es, pues, la
aplicacion de estrategias para el juego libre en los sectores de
aprendizaje para el cual; logro favorecer el desarrollo de la
socializacion en mis estudiantes, por lo tanto explicare la estrategia
de como desarrollar la socializacion con la finalidad de revertir la
problematica. Esta estrategia cosiste en realizar actividades de
manera secuencial y con estrategia de planificacion, organizar,
ordenar, socializar y representar graficamente de manera interactiva

la actividad el juego libre en los sectores.
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El propdsito principal de la aplicacion y ejecucion del juego libre en
los sectores es que los nifios socialicen, Yy logren aprendizajes
significativos. Un nifio que logre aprendizajes significativos es aquel
gue demuestra capacidades cognitivas desarrolladas, aquel que
logra expresar sus ideas, pensamientos, creatividad, imaginacion,
con suficiente capacidad para resolver problemas, por lo tanto dicha
actividad y aplicacion de estrategias debe reunir algunas
condiciones:

% La planificacion del juego libre debe estar adecuado a diversas
formas uso de tarjetas, cuadros de doble entrada, uso de sola
pines, siluetas que representen a cada sector, etc.

% Presentar diversas formas de organizacion de actividades a
realizar durante el juego.

% Ultilizar diversos recursos para potenciar la creatividad del nifio.

% Practicar las normas de convivencia dentro del aula, en relacion
al orden.

% Durante la socializacion los nifios deben manifestar de manera
clara y ordenada sus ideas en torno a las actividades realizadas y
propuestas por ellos mismos

% Por ultimo representar de manera grafica sus sentimientos, ideas
y pensamientos con respecto al juego trabajo realizado

% Es importante que como maestra tenga en cuenta que estas
actividades de mis nifios se van desarrollando gradualmente en el

dia de su ejecucion. No debo esperar que aparezca de manera
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*

Optima de momento a otro completamente desarrollados. Es tarea
de mi practica docente identificar en qué parte del proceso de
desarrollo de socializacion se encuentran mis estudios y
ofrecerles oportunidades de desarrollo integral para que estos
mejoren tus desempefios.

Como vemos, el juego que propicie la socializacion, la autonomia
logros significativos en el desarrollo de la persona de manera
integral es un proceso en el que pasemos por una serie de etapas
gue nos permiten, al final, tener un producto que son el desarrollo
de capacidades cognoscitiva. Estas etapas no necesariamente se
dan una tras otra, sino que a medida que se desarrolle el juego se
cumplen.

La hora del juego libre que se da en el sector eses la interaccion
libre de los nifios en los diferentes sectores del aula, la docente
observa y en ocasiones podra participar de los juegos siendo una
integrante mas. Para desarrollar dicha actividad lo primero que
debo tener en cuenta la implementacion de manera coherente y
adecuada a la realidad a la realidad, necesidad e interés de mis
nifos de tal manera Optimas la actividad. Asi mismo se debe
propiciar estrategias que permitan a los nifios el uso de los
sectores diariamente, ya que cada sector le ayudara a desarrollar
capacidades diversas.

Por ello presento una estrategia a tener en cuenta para el

desarrollo del juego libre en los sectores considerando las etapas
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o la secuencia metodolégica a tener en cuenta durante su
ejecucion.

% Los nifios deciden a que jugar y para ello se presenta una serie
de estrategias con las cuales puedan planificar a que sector jugar.

% Podemos utilizar tarjetas, cuadros de doble entrada, collares, etc.

% Una vez planificado o elegido el sector en el que jugaran, en grupo
toman la decision de que jugar en el sector que eligieron.

% Ejecutan el juego de manera espontanea, teniendo en cuenta la
interaccion de su juego.

% Practican las normas de convivencia los logros alcanzados de
manera significativa, en grupo o de manera individual realizan la
representacion grafica a través de diversas técnicas grafico
plasticas y con uso de diversos materiales.

Segun la Propuesta Pedagogica de Educacién Inicial (MINEDU,

2008, PG. 164) “El juego libre es una actividad

Orientada a que los nifios y nifias accedan de manera libre y

espontanea en los sectores del aula que les permite desarrollar su

proyecto de juego. Desarrolla el pensamiento matematico, la

observacion, el analisis, entre otros”
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3.1.2 Reconstruccién de la Practica Pedagodgica.

Se®

. A
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3.1.3 Teorias Explicativas

a) Segun (Vygotsky 1966 y Elkonin
1980); la actividad ladica constituye el
motor del desarrollo, posibilitando la
creacion de zonas de desarrollo proximo.
La accién ludica partiria de deseos

insatisfechos que, mediante la creacion

de una situacién fingida se puede resolver. Asi mismo, en el juego
al nifio se conoce al mismo y a los demas. El juego es una actividad

fundamental social.

b) El placer de jugar

Si nos preguntamos porgue juegan los nifios, la respuesta es porque
les apetece. El juego es (y debe ser) una actividad placentera en si
misma. No lo hace por que deban, ni por una recompensa, si ho por

gue quieren.

Para los nifios jugar es gratificante pues libera su capacidad
creadora sin ataduras. Ahora quiere jugar o correr. Ahora a la casita
y luego a médicos, a su forma y con su forma y con sus propias

reglas.

Es una pena que los nifios jueguen cada vez menos, pues significa
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gue estan perdiendo la necesidad de buscar ese placer que les

brinda el juego, o buscandolo en ocasiones o en potras cosas.

Bihler (1935) contempla "El juego como una actividad que lleva a
cabo por el placer que produce el ejercicio de una funcién, la

realizacion de la actividad. Este placer fuerza la propia actividad."

c) Caracteristicas del juego libre

El juego es "planificado” en cuanto es pensado respecto a su
encuadre. Parte de un diagnostico o una lectura que el adulto hace
del momento grupal, por el cual determina en qué momento se
desarrollara, cuanto durara, que materiales se ofreceran y que tipo
de intervencion tendra el mismo. Por esto exige una mirada siempre
atenta y aun mas aguda que la desarrollada en el juego coordinado
ya planificado, porque requiere un diagndstico previo, una
observacion y evaluacion durante su desarrollo y una reflexion
posterior.

Por lo ante dicho podemos decir que el juego libre, se desarrolla en
un encuadre determinado por as variables del tiempo presencia del
adulto.

El tiempo: En el encuadre metodolégico se establece en el
programa, el juego libre constituye un momento fundamental del
encuentro. Segun se determina en cada juego teca se desarrolla

antes o0 después de la actividad de juego dirigido O coordinado,
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transcurriendo en un tiempo promedio de 45 minutos a una hora. La
anticipacion del tiempo de! adulto a los nifios, facilita el despliegue
de cada actividad e influye en su eleccion.

El espacio: A veces es preparado y otras esta simplemente disponible,
dependiendo de lo edilicio. Siempre hay una intencionalidad en su

disposicién. El espacio fisico genera limites y habilita posibilidades.

Los materiales: Al igual que el espacio fisico los materiales signan
el momento del juego libre, no es el mismo que se encuentren
disponibles pelotas, disfraces o rompecabezas. El ofrecimiento o no
de los materiales habilita alternativas y elecciones. El cuidado de los
juguetes por parte de los adultos y nifios, que incluye el orden y el

guardado constituye una actividad rica en si misma

Rol del adulto: se transforma en un acompafnante de la actividad
en funcion de lo observado. Se espera un adulto disponible, que
abra las puertas al juego libre. Que 'pueda ser facilitador u obturador
del mismo. Durante el desarrollo de este momento se requiere
siempre de una mirada siempre global siempre presente del adulto
y de toma de decisiones continuas, eligiendo cuando y como es

necesario hacerse presente en el juego.

El momento del juego libre es central en la metodologia del juego
libre, la riqueza de lo desplegado por los nifios constituye un insumo
valioso para acompafiar el proceso de juego. Los nifios disfrutan y

valoran mucho este momento, a modo ilustrativo podemos
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mencionar que en ocasiones cuando finaliza el juego coordinado los
nifios preguntan ¢cuando empezamos a jugar?, poniendo en
evidencia que es el espacio en el que se ponen de manifiesto con
mayor intensidad todos los aspectos relevantes del juego, lo valitivo,

el placer.

Teoria de Piaget (Cognitivista) considera
"El juego refleja las estructuras cognitivas y
contribuye al establecimiento

de nuevas estructura. Constituye la

asimilacion de lo real al yo.
Adapta la realidad del sujeto, que asi se puede relacionar con

realidades que, por ser muy complejas, desbordarian al nifio.

Segun Spencer (1955), ven el juego un medio para liberar y dar
rienda suelta a la energia que se acumula por no realizar actividades
serias. El juego del nifio se justificaria como modo de canalizar la
energia que no gasta, pues que sus necesidades son satisfechas por

otros.

Es pues claro que la introduccion de cambios de la aplicacion de
estrategias en las actividades de aprendizaje es sumamente
importante y prioritaria. Es también claro que estos cambios son
viables y manejables por los docentes del nivel inicial, desde su

propia practica. Hay, en ese sentido, el compromiso de materializar
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estos cambios y la voluntad de involucrarse en el proceso de mejora

de la practica pedagdgica.

Segun Freud (1905), el juego es la expresion de las pulsiones,
fundamentalmente de la pulsion del placer, y por medio de él se
expresa lo que resulta conflictivo. Mientras se juega, se expresan los
instintos; Freud vincula el juego al instinto de placer, por medio de
las acciones ludicas del nifio manifiesta sus deseos inconscientes y
pueden revivir sus experiencias traumaticas, canalizando la angustia
a las experiencias reales, reconstruyendo lo sucedido; asi puede

dominar los acontecimientos y dar solucion a estos conflictos.

Segun FROEBEL.: el juego es la version adulta de fantasia infantil,
como "policias y ladrones" Froébel considera la actividad ludica
como un elemento indispensable en la educacion, otra forma de
educar es el hacer que esta mas alla de las cosas recibiendo la
impresion empirica, sino realizando la imagen acustica en nuestra
mente, a través de juego y escrituras amenas, con un espacio
adecuado, el educador puede a través de un espacio agradable

lograr que el estudiante se interese por el habito de escribir.
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3.2.

3.1.4. Indicadores Objetivos y Subjetivos.

PLAN DE ACCION.

3.2.1. Campos de Accion

Los campos de accion sobre los que va a intervenir son los

siguientes:

% El disefio de laprogramacién de las actividades del juego

libre en los sectores:

Es necesario definir con mayor congruencia los contenidos
con los que se va a trabajar y como se va a realizar ese
trabajo, para que estos parezcan contextualizados y mas
pertinentes. De otro lado, es necesario superar el uso
exclusivo dela teoria, incorporando sistematicamente

elementos de la practica.

¢ Las estrategias para la ensefianza aprendizaje:

Es necesario incorporar la estrategia del juego libre
considerados indispensables para la ensefianza aprendizaje
del juego libre en los sectores, entre ellos, elementos basicos

de la préctica, la experimentacién y la solucién de problemas
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% Laorganizacion e implementacion de los sectores:

Es necesario distribuir e implementar los sectores de manera
pertinente; asi mismo, elaborar material educativo con
recursos del contexto para una nueva manera de tratar los
contenidos, la programacion de los aprendizajes y las

didacticas para la ejecucion.

3.2.2. Hipotesis de Accion.

Luego de definido los campos de accion, pasamos a proponer guias
generales para la accion, es decir, dar respuestas a las interrogantes
¢, Qué debemos hacer para superar el problema identificado?, ¢Qué

acciones debemos ejecutar en cada campo?

Para ellos es necesaria la formulacion de la hipétesis de accion.

Al respecto Rodriguez J. (2005 P. 67) manifiesta: "En la investigacion
accion las hipétesis no cumplen la misma funcién que la investigacion

convencional.

Aqui la finalidad no es validar o generar teorias, ni el tratamiento de las
hipétesis que supone la construccion de modelos tedéricos y su
contrastacion con la realidad. Muy por el contrario, las hipotesis e
accion actian como guias que dotan la direccionalidad a las acciones
a emprender. En ese sentido constituye respuestas, en términos de

propuestas de accion y solucion al problema identificado.
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Para la formulacién de la hipétesis de accion recurrimos al analisis
categorial y textual, en el sentido que estas deben guardar una relacion
muy estrecha con el problema, con sus causas Yy efectos. Deben definir

estrategias capaces de revertir las causas del problema para superar

sus efectos no deseados.

Segun Latorre (2007 p. 36) la hipotesis de accion o accidon
estratégica viene a ser un momento importante en el ciclo de la
investigacion accion es la formulacion de la propuesta de cambio o
mejora: la hipétesis de accion o accion estratégica”. Una vez hecha
la revision documental, estar en condiciones de disefar el plan de
accion, es decir, las acciones que quiere introducir en su practica
profesional para mejorarla. Es un momento decisivo en el proceso;
de como arme el plan de accién dependera en medida el éxito del
proyecto de investigacion. Demas Latorre precisa que en la
investigacion acciéon, la accién es el centro del proceso y la

investigacion se pone a su servicio.
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Hipotesis 1: El disefio e la programacion de actividades
contextualizada y adecuada de la actividad del juego libre en los
sectores, favorecera en el desarrollo de la socializacién de los

nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 061 Monzdn.

Hipotesis 2: La aplicacion de la estrategia innovadora JUEGO
LIBRE EN LOS SECTORES permitira que los nifilos y nifias

desarrollen mayores habilidades sociales.

Hipotesis 3: La implementacion y organizacion de los sectores
con material educativos pertinentes para el juego libre en los sectores,
proporcionara a los nifios y nifilas mayores oportunidades para

desarrollar la actividad y participacion activa.
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3.2.3. Acciones.

Las acciones a ser ejecutadas, son los siguientes

HIPOTESIS

ACCIONES

Hipotesisl. El disefio e la programacién

de actividades contextualizada vy
adecuada de la actividad del juego libre en
los sectores, favorecera en el desarrollo
de la socializacion de los nifios y nifias de
N°

la Institucion Educativa Inicial 061

Monzon

Disefio de la programacion
de actividades
contextualizadas y
adecuadas en la actividad
del los

juego libre en

sectores

Hipotesis 2: La aplicacion de la estrategia

innovadora JUEGO LIBRE EN LOS

Aplicacion de las estrategias

de los juegos libre en los

sectores.
SECTORES permitirA que los nifilos y
nifas desarrollen mayores habilidades
sociales.
Implementacién y
Hipotesis 3: La implementacion vy

organizacion de los sectores con material
educativos pertinentes para el juego libre en los
sectores, proporcionara a los nifios y nifias
mayores oportunidades para desarrollar la

actividad y participacion activa.

organizacion de los sectores
y espacios de aprendizaje

en el aula.
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3.2.4. Resultados Esperados.

Los resultados que se espera alcanzar con la ejecucion de cada una

de las hipotesis de accion, son los siguientes.

sectores y espacios de

aprendizaje en el aula.

hipotesis accion Resultados esperados
Hipotesis de | Disefos de la | Desarrollo de la
accion 1 propuesta de | autonomia y la
actividades socializacion de los
contextualizadas y | nifos y niflas de 5 afos
adecuadas de la|de la institucion
actividad del juego libre | educativa N° 061
en los sectores. Monzon.
Hipotesis de | Aplicacién de la | Desarrollo de
accion 2 estrategia juego libre | Habilidades de
en los sectores socializacion.
Hipotesis de | Implementacion y | Oportunidades para
accion 3 organizacion de los | desarrollar la

participacion activa y
creativa de los nifios y
nifias de la Institucion

Educativa Inicial N° 06

Monzén.
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4.1.

CAPITULO IV

EVALUACION PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA

A partir de la reflexion hecha en la deconstruccién sobre mi practica
docente con el grupo de nifios Yy niflas, de 5 afios de la I.E.I. N° 061
Monzén y analizando basicamente los hechos consignados en mi diario
de campo personal y el de mi especialista acomparfante en los sectores
presento la descripcion de mi propuesta pedagdgica alternativa y
analizando basicamente el interés y la motivacion de mis nifios por la
ejecucion de manera secuencial de la actividad del juego libre, presento

la descripcion de mi propuesta pedagdgica alternativa.

Descripcién de la Propuesta Pedagdgica Alternativa.

El problema que enfrento yo Elizabeth Prado Ayala en mi practica
pedagodgica con los nifios y niflas del nivel inicial es, pues, la
aplicacion de estrategias para el juego libre en los sectores de
aprendizaje para el cual; logro favorecer el desarrollo de la
socializacion en mis estudiantes, por lo tanto explicare la estrategia
de como desarrollar la socializacion con la finalidad de revertir la
problematica. Esta estrategia cosiste en realizar actividades de
manera secuencial y con estrategia de planificacion, organizar,
ordenar, socializar y representar graficamente de manera interactiva

la actividad el juego libre en los sectores.
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El propésito principal de la aplicacion y ejecucion del juego libre en

los sectores es que los nifios socialicen, y logren aprendizajes

significativos. Un niflo que logre aprendizajes significativos es aquel

gue demuestra capacidades cognitivas desarrolladas, aquel que

logra expresar sus ideas, pensamientos, creatividad, imaginacion,

con suficiente capacidad para resolver problemas, por lo tanto dicha

actividad y aplicacion de estrategias debe reunir algunas

condiciones:

L)
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La planificacion del juego libre debe estar adecuado a
diversas formas uso de tarjetas, cuadros de doble entrada,

uso de sola pines, siluetas que representen a cada sector, etc.

Presentar diversas formas de organizacion de actividades a

realizar durante el juego

Utilizar diversos recursos para potenciar la creatividad del

nifo.

Practicar las normas de convivencia dentro del aula, en

relacion al orden.

Durante la socializacion los nifios deben manifestar de
manera clara y ordenada sus ideas en torno a las actividades

realizadas y propuestas por ellos mismos
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% Por ultimo representar de manera grafica sus sentimientos,
ideas y pensamientos con respecto al juego trabajo realizado
Es importante que como maestra tenga en cuenta que estas
actividades de mis nifios se van desarrollando gradualmente
en el dia de su ejecucion. No debo esperar que aparezca de
manera Optima de momento a otro completamente
desarrollados. Es tarea de mi practica docente identificar en
qgué parte del proceso de desarrollo de socializacion se
encuentran mis estudios y ofrecerles oportunidades de

desarrollo integral para que estos mejoren tus desempefios.

Como vemos, el juego que propicie la socializacion, la
autonomia logros significativos en el desarrollo de la persona
de manera integral es un proceso en el que pasemos por una
serie de etapas que nos permiten, al final, tener un producto
gue son el desarrollo de capacidades cognoscitiva. Estas
etapas no necesariamente se dan una tras otra, sino que a

medida que se desarrolle el juego se cumplen.

La hora del juego libre que se da en los sectores; es la
interaccion libre de los nifios en los diferentes sectores del
aula, la docente observa y en ocasiones podra participar de
los juegos siendo una integrante mas. Para desarrollar dicha
actividad lo primero que debo tener en cuenta la

implementacion de manera coherente y adecuada a la
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realidad a la realidad, necesidad e interés de mis nifios de tal
manera Optimas la actividad. Asi mismo se debe propiciar estrategias
gue permitan a los nifios el uso de los sectores diariamente,
ya que cada sector le ayudara a desarrollar capacidades

diversas.

Por ello presento una estrategia a tener en cuenta para el
desarrollo del juego libre en los sectores considerando las
etapas o la secuencia metodologica a tener en cuenta durante

Su ejecucion.

Los nifios deciden a que jugar y para ello se presenta una
serie de estrategias con las cuales puedan planificar a que
sector jugar. Podemos utilizar tarjetas, cuadros de doble

entrada, collares, etc.

Una vez planificado o elegido el sector en el que jugaran, en
grupo toman la decision de que jugar en el sector que

eligieron.

Ejecutan el juego de manera espontanea, teniendo en cuenta

la interaccion de su juego.

Practican las normas de convivencia los logros alcanzados
de manera significativa, en grupo o de manera individual
realizan la representacion grafica a través de diversas

técnicas grafico plasticas y con uso de diversos materiales.
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4.1.1.

4.1.2.

Seglun la Propuesta Pedagégica de Educacién Inicial
(MINEDU, 2008, PG. 164) "El juego libre es una actividad
Orientada a que los nifios y niflas accedan de manera libre y
espontanea en los sectores del aula que les permite
desarrollar su proyecto de juego. Desarrolla el pensamiento

matematico, la observacion, el analisis, entre otros".

Indicadores de Procesos.

El indicador de proceso es la unidad de medida que permite
establecer el nivel de avance o cumplimiento de las acciones
propuestas. A continuacion describo las acciones
pedagdgicas que se realizaran durante la implementacion de

la propuesta pedagogica alternativa.

Indicadores de Procesos.

ACCIONES INDICADORES FUENTES DE

DE PROCESO | VERIFICACION

El disefio e la | Programacion Guia de
programacion de | de actividades | seguimiento

actividades
contextuales y
adecuada de Ila

actividad del juego
libre en los sectores

significativas

Aplicacion de la
estrategia del juego
en los sectores

Aplicacion
adecuada de
estrategias
dentro de su
contexto de

Resultados de la
observacion
sistematica en el
aula con lista de
cotejo
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investigacion

Cuaderno
anecdotico

Uso adecuado
de los sectores
de aprendizaje

Implementacién vy
organizacion de los
sectores y espacios
de aprendizaje en el
aula.

4.1.3. Indicadores de resultados.

El indicador de resultado es una unidad de medida que
permite establecer comparaciones entre los cambios o
mejoras alcanzadas y aquellos previstos en los resultados
esperados, y aquellos previstos en los resultados esperados,
ya sea en una magnitud o en su sentido. En este punto es
interrogantes ¢ Qué

necesario plantear las siguientes

informacion es necesaria para establecer el nivel de
cumplimiento de las acciones que se han ejecutado? ¢Qué
informacion es necesaria para establecer la medida en que se
han alcanzado los resultados esperados? ¢De ddnde

(documentos existentes, resultados de la aplicaciéon de

técnicas e instrumentos) podemos obtener esa informacion?

RESULTADOS INDICADORES DE FUENTES DE
ESPERADOS PROCESO VERIFICACION
Desarrollar la | Nivel de

socializacion de los
ninos y ninas de 5
afnos de la
Institucion Educativa

participacion activa
en el desarrollo de la
actividad
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Inicial N° 061

Monzon.

Desarrollo de | Nivel de resultados

habilidades y | en el desarrollo de la

creatividad capacidad de
creatividad e
imaginacion.

El 80% de los nifios
y nifas
desarrollaran
habilidades sociales
creativas.

Oportunidades para
desarrollar la
actividad y participar
activa de los nifios y
nifnas de la
Institucion Educativa
Inicial N° 061
Monzén.

El 90% de los nifios
y nifias desarrollan
su participacion
activa en
implementacion de
los sectores en la
Institucion Educativa
Inicial Ne° 061
Monzén.

LISTA DE COTEJO

FICHA DE
OBSERVACION
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4.1.4. LECCIONES APRENDIDAS.

CATEGORIA

MI PRACTICA PEDAGOGICA

ANTES

MI PRACTICA

PEDAGOGICA AHORA

LECCIONES APRENDIDAS.

PLANIFICACION

Durante la planificacion de las
sesiones de aprendizaje no tenia
en cuenta los procesos

metodoldgicos pertinentes.

Al planificar mis sesiones de

aprendizaje busco la
manera de seleccionar
aplicar los juegos en los
sectores de acuerdo a los
procesos para mejorar mi

practica pedagogica.

Los procesos metodolégicos
correspondientes me permite el
logro de aprendizaje pertinente de

los nifos

ESTRATEGIAS

Solo los dejaba jugar sin ninguna
orientacién en los juegos sin
registrar en ningln momento la
actividad que realizaban mis nifios
y nifias en el juego libre en los

sectores.

El juego con sus procesos
permite durante toda su
duracion el aprendizaje del
respeto, socializacion de
acuerdo a los procesos e

indicadores.

Las estrategias es una parte
importante de la secuencia
metodologia, se da durante todo el
proceso de ensefianza y

aprendizaje.
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4.2. EFECTIVIDAD DE MI PRACTICA PEDAGOGICA RECONSTRUIDA

CONSOLIDADO DE LA EVALUACION DE LA EFECTIVIDAD EN RELACION AL PRIMER INDICADOR DE LOGRO

CATEGORIA: PLANIFICACION DE UNIDADES DIDACTICAS

INDICADOR DE LOGRO: Contar con 10 sesiones de aprendizaje evidenciando los procesos de la metodologia pertinente con soporte

tedrico, aprendizaje.

PROYECTO “‘JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES”

INDICADOR

Sesiéon 1

Sesién 2

Sesion 3 | Sesion 4 | Sesion 5 | Sesion 6 | Sesién 7 | Sesion 8 | Sesion 9 | Sesion 1 | Sesion 10 | OBSERVACIONE
S

Las estrateaias
metodoldaicas
del iueao en los
sectores para.

En el desarrollo
del provecto de
aprendizaje se

aplica las

siguientes fases: | x

de la
proaramacion
(Jueao
Simbadlico.
Representacion
arafica
socializacién)
aue se debe
tener en cuenta
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para el desarrollo
del respeto.

Desarrollo de las
sesiones de
aprendizaije para X X X X X X X X X X X
propiciar del
respeto entre sus
pares.

Se confecciono
material didactico
para la X X
distribucion a la
hora del juego.

INDICADOR DEL LORGGO: “Contar con las 10 sesiones de aprendizaie, que evidencien estrategias segun los procesos metodoldgicos
con soporte tedrico para el desarrollo del respeto entre los nifos, nifas”.

LEYENDA: P =PERTINENTE
PP = POCO PERTINENTE
NP = NO PERTINENTE
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CONCLUSIONES

1. El proceso de deconstruccion de mi practica pedagdgica me permitié
identificar que al no aplicar en el momento de planificar mis sesiones
de aprendizaje no me permitia lograr actitudes de respeto en las
actividades de momento pedagdgico para fomentar el respeto de los
nifios y nifas.

2. A partir de mi autorreflexion de mi practica pedagogica y de las
teorias explicativas, pude alcanzar la mejora en mi quehacer
pedagogico y seguir el camino correcto en bien de mis nifios y nifias,
orientaron mi practica hacia el manejo de las actividades del juego
libre en los sectores.

3. Alfinalizar la fase de la reconstruccién de mi practica pedagdgica,
pude comprobar la efectividad de la aplicacion de los juegos libre en
los sectores me permite evidenciar el logro del respeto y la
autonomia. En los nifios, niflas y al mismo tiempo me permitio

mejorar mi practica pedagogica.
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SUGERENCIAS

En mi condicion de docente del nivel inicial sugiero a mis colegas lo

siguiente:

B

L)

Considerar en su planificacion la estrategia del juego libre en los
sectores, con sus respectivos procesos.

Desarrollar las actividades del juego libre en los sectores de forma
motivadora para que los aprendizajes sean significativos.

Utilizar materiales propios de su contexto que despierte el interés
en los nifos, nifas.

Respetar el tiempo de duracién del juego libre en los sectores para

gue los nifios expresen su creatividad.
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ANEXOS



UNIDAD DE APRENDIZAJE

DENOMINARON: “con el juego y trabajo nos socializamos mejor”

SITUACION SIGNIFICATIVA: En nuestra Institucion Educativa Inicial N° 061 Monzon los nifios y nifias de 5 afios tienen la necesidad
de contar con un ambiente favorable, donde se practica la habilidades sociales entre sus pares y adultos que lo rodean por lo que
utilizaremos la estrategia del juego y trabajo en los sectores, para su desarrollo socioemocional logrando habilidades sociales.

PRODUCTOS:

Desarrollo de su autonomia y socializacion.

DURACION: 2 semanas.

ANALISIS DEL PROBLEMA CON LOS NINOS Y NINAS.

¢POR QUE EXISTE EL
PROBLEMA?

¢ QUE PODEMOS AVERIGUAR?

¢ DONDE AVERIGUAMOS?

¢ COMO AVERIGUAMOS?




APRENDIZAJES ESPERADOS

Area

competencias

capacidades

Indicadores

PERSONAL SOCIAL

IDENTIDAD PERSONAL: Se
relaciona con otras personas,
demostrando autonomia,
conciencia de sus principales
cualidades  personales vy
confianza en ello, sin perder de
vista su propio interés.

Autoestima. Explora,
reconoce y valora
positivamente sus
caracteristicas y cualidades
personales mostrando
confianza en si mismo y afan
de mejora.

Explora su entorno inmediato,
segun su propia iniciativa e
intereses.

Se defiende cuando lo
agreden y defiende lo que le
pertenece

Conciencia emocional.
Reconoce y expresa sus
emociones, explicando sus
motivos.

Nombre sus emociones en
diferentes situaciones
cotidianas.

Autonomia. Toma decisiones
y realiza actividades con
independencia y seguridad,
segun sus deseos,
necesidades e intereses.

Propone realizar actividades
de su interés a la docente y a
Su grupo.

Expresa con seguridad sus
opiniones sobre diferentes
actividades.

CONVIVENCIA
DEMOCRATICA E
INTERCULTURAL. Convive
de manera democratica en
cualquier contexto o
circunstancia y con todas las
personas sin distincion.

Colaboracion y tolerancia
interactla respetando las
diferencias, incluyendo a todo

Conversa y juega
espontdneamente con sus
amigos y compafieros.

Normas de convivencia

Comparte con sus amigos, de
manera espontanea, sus
juegos, alimentos, Utiles.




Se compromete con las
normas acuerdos, como base
para la convivencia

Propone acuerdos o normas
que regulen los juegos y
actividades del aula.

Resolucion de conflictos
maneja los conflictos de
manera pacifica y
constructiva.

Expresa sus deseos en una
situacion de conflicto sin
agredir ni replegarse, con
ayuda de la docente.

MATEMATICAS

NUMEROS Y
OPERACIONES

Resuelve situaciones
problematicas de su contexto
real y matematico que
implican la construccion del
significado y uso de los
nameros y sus operaciones,
empleado diversas estrategias
de solucion, justificando y
valorando sus procedimientos
y resultados

Matematiza situaciones que
involucran cantidades y
magnitudes en diversos
contextos.

Comunica situaciones que
involucran cantidades y
magnitudes en diversos
contextos.

Representa situaciones que
involucran cantidades y
magnitudes en diversos
contextos.

Elabora estrategias haciendo
uso de los numeros y las
operaciones para resolver
problemas.

Utiliza expresiones simbdlicas.
Técnicas y formales de los
nameros y las operaciones en
la resolucion de problemas.
Argumenta el uso de los
nameros y sus operaciones en
la resolucion de problemas.

Usa los cuantificadores
“muchos — pocos - ninguno”
en colecciones de objetos.




COMUNICACION

COMPRESION ORAL
Comprende criticamente
diversos tipos de textos orales
en diferentes situaciones
comunicativas, mediante
procesos de escucha activa,
interpretacion y reflexion.

Identifica informacién de
diversos tipos de textos
orales.

Habla de las situaciones que
vive y/o de los personajes 0
hechos ocurridos en las
historias que escucha,
siguiendo el orden en que se
presentan.

EXPRESION ORAL

Produce de forma coherente
diversos tipos de textos orales
segun su propaosito
comunicativo, de manera
espontanea o planificada,
usando variados recursos
expresivos.

Expresa con claridad
mensajes empleando las
conversaciones del lenguaje
oral.

Desarrolla sus ideas en torno
a temas de su interés.

COMPRENSION DE TEXTOS
Comprende criticamente
diversos tipos de textos
escritos en variadas
situaciones comunicativas
segun su proposito de lectura,
mediante procesos de
interpretacion y reflexion.

Infiere el significado del texto

Deduce las caracteristicas de
los personajes, animales y
objetos en diversos tipos de
textos que escucha.

Reflexiona. Sobre la forma y el
contenido del texto.

Expresa sus preferencias con
respecto a personajes que
mas le llaman la atencion, en
textos de escritura simple, con
imagenes.




SECUENCIA DIDACTICA

Andlisis del Nuestra Trabajo y Mi sector ¢Cual es el
problema con normas de juego en preferido sector donde
los nifios juego equipo jugare?

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
10/11/14 11/11/14 12/11/14 13/11/14 14/11/14
Compartiendo ¢ Que Jugando con El mundo de Socializando
juegos con mis personajes colores colores con mis
comparneros sere? amigos
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
17/11/14 18/11/14 19/11/14 20/11/14 21/11/14




SESION N° 1

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

MOMENTO

GRUPO ATENDIDO

DURACION
DOCENTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: unidad didactica

: 061 Monzdén

:aula de 5 afios

45 min. A una hora

: Elizabeth Prado Ayala

: analisis del problema con los nifios

ellos, sin
perder de vista
Su propio
interés.

FECHA : 10 de Noviembre del 2014
APRENDIZAJES | COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR SUS]'ENTO
ESPERADOS TEORICO
EXPRESION | Expresa con | Desarrolla
ORAL. claridad sus ideas
Produce de mensajes entornoa | Segun
forma empleado las | temas de César Coll
coherente convenciones | suinterésy | para sentir
diversos tipos | del lenguaje segun la interés es
de textos oral. ocasion necesario
orales segun conocer el
Su proposito proposito
comunicativo, de una
de manera tarea.
espontanea o
planificada,
usando
Los nifilos y variados
nifias expresan | recurso.
sus ideas de IDENTIDAD Autonomia. Propone
los temas de su | PERSONAL. Toma realizar
interés. Se relaciona decisiones y actividades
con otras realiza de su
personas, actividades interés a la
demostrando con docente y a
autonomia, independencia | su grupo.
conciencia de |y seguridad,
sus principales | segun sus
cualidades deseos,
personalesy necesidades e
confianza en intereses




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

La maestra comunica el propésito de la clase
gue vamos realizar, luego presentamos un
video de un dia comun de clases observandose
como se desenvuelven en la ejecucion de las
actividades programadas. Culminando el video
formulamos las preguntas y los estudiantes
responden.

¢, Qué observaron? ¢, De qué es el video? ¢Qué
es lo que ocurre en el salon de clases? ¢ Por qué
no funcionan nuestras normas? ¢Qué
haremos? ¢ Podrian elaborar nuevos acuerdos
para vivir en armonia? ¢Qué otras actividades
podemos hacer para lograr aprendizaje
significativos? ¢ Como lo podemos hacer? ¢ Qué

les parece si lo hacemos?

Video o
DVD TV




Presentamos el cuadro del andlisis del problema en
un papelote y con la participacion de los nifios

desarrollamos las preguntas.

¢ Por qué | ¢Qué ¢;Doénde ¢ Cémo
existe el | podemos averiguamos | averiguamos
problema? averiguar del | ? ?

problema?

- Papelotes
- Pulmones
- Papeles
- Colores

DESARROLLO
Consolidamos con los nifios las actividades que
vamos a ejecutar mediante un mapa.
Compartir
juegos
Trabajar
Nuestros Con el juego en equipo
acuerdos y trabajo nos
socializamos
meior
Eligiendo P:imf:?r
al lider SHUELE
Los nifios y nifias dibujan lo que mas les gusta de la
actividad realizada.
CIERRE Realizamos la meta cognicibn por medio de las

siguientes preguntas:
¢, Quiénes aportaron con sus ideas? ¢COmo se

sintieron? ¢ Para qué haremos esta unidad?
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NOMBRE

NO

10

11

12




ESCALA DE ESTIMACION

ACTIVIDAD: Anélisis del problema con los nifios

AREA: Comunicacion

del lenguaje oral.

CAPACIDAD: Expresa con claridad mensajes empleando las conversaciones

vida cotidiana.

INDICADOR: Interviene espontaneamente para aportar en torno a temas de la

FECHA: De noviembre del 2014.

N° NOMBRES Identifica | Sugiere Respeta la Se
el temaa ideas opinion de expresa
tratar sus con
compaferos | claridad
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

Valoracion: 1 (Bueno) 2 (Regular) 3 (Diferente)




SESION N° 2

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

MOMENTO

GRUPO ATENDIDO

DURACION
DOCENTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: 061 Monzdén

: unidad didactica

45 min. A una hora

:aula de 5 afios

: Elizabeth Prado Ayala

: “Nuestras normas de juego”

FECHA : 11 de Noviembre del 2014.

APRENDIZAJE COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUS:I'ENTO

S ESPERADOS TEORICO
CONVIVENCIA Normas de | Propone Enla
DEMOCRATICA E | convivenci | acuerdos o | teoria del
INTERCULTURAL | a normas desarrollo
Conviene de Se que social,
manera compromete | regulen los | Vygotsky
democratica en con las juegos y afirma que
cualquier contexto | normasy actividades | el
0 circunstancia y acuerdos, del aula. desarrollo
con todas las como base cultural de
personas sin para la un nifo
distincion convivencia. ocurre
EXPRESION Expresa. Desarrolla | primero a
ORAL. Con sus ideas | nivel
Produce de forma claridad entorno a | social,

Los nifios y coherente diversos | mensajes temas de llamado

nifias elaboran | tipos de textos empleando | suiteresy | interpsicol

las normas de | orales segun su las segun la 0gico, y en

juego. propoésito convencion | ocasion. segundo
comunicativo, de es del lugar a
manera lenguaje nivel
espontanea o oral. individual o
planificada, usando personal,
variados recursos llamado
expresivos. intrapsicol

Ogico




SECUENCIA ESTRATEGIAS RECURSOS
DIDACTICA

INICIO Comunicamos el propdsito de la clase que Panel de
vamos elaborar las normas de juego, luego cuenta
presentamos al narrador de cuentos
(docente) con unas laminas secuenciales del | cuentos.
mono bono. ¢De qué tratd el cuento? L
gy . . | Laminas
¢, Como se comportaba el mono bono? ¢Qué
decian los nifios? ¢ Qué hizo el mono bono? | secuenciales
; Para qué nos sirven las normas de juego?
¢rarag . Jueg del cuento.
¢, Qué podemos hacer para jugar en
armonia? ¢ Cémo lo podriamos hacer
nuestras normas de juego?

DESARROLLO | Dialogamos con los nifios sobre la normas Papelotes
de juego que nos sirve para poder convivir

CIERRE de Juego que nc para p Y| Plumones
jugar en armonia con los amigos, logrando
tener un ambiente favorable para los
aprendizajes. Los nifios y nifias proponen y Fiquras
dictan a la maestra las normas que desean 9
cumplir en la ejecucion de las actividades elaborados
ludicas.

S . , por los
Los niflos proponen los estimulos a quienes
cumplen, el premio que se les va a entregar | nifios.
también las sanciones para los nifios
y L P y Papel bond
nifas que no las cumple.
Agrupamos a los nifios de acuerdo a sus Papel arco
habilidades y preferencias que tienen, un iris
grupo dibuja, otro grupo escribe y el dltimo
grupo decora el papelote donde se va a Goma
colocar las normas. .
. - . o Tijera

Culminada la actividad los nifios y nifias
elige el lugar donde va ir ubicado las normas | Colores.

de juego.

En la meta cognicion realizamos las
siguientes preguntas:

¢, Qué aprendimos hoy?

¢, Coémo aprendemos?

¢ Para qué aprendemos?




LISTA DE COTEJO DE PROCESO

CAPACIDADES: Normas de convivencia

Se compromete con las normas y acuerdos, como base para la convivencia
INDICADORES:

- Propone acuerdos o normas que regulen los juegos y actividades del aula.

N° | nombres Propone | Dicta sus Propone | Propone Practica
normas propuestas | estimulo | sanciones | normas

de juego de juego
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SESION N° 3

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

MOMENTO

GRUPO ATENDIDO

DURACION
DOCENTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: 061 Monzdén

: Juego trabajo

45 min. A una hora

:aula de 5 afios

: Elizabeth Prado Ayala

: “Trabajo y juego en equipo”

FECHA : 12 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJE COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUS:I'ENTO
S ESPERADOS TEORICO
Identidad Autonomia. | Propone Vygotsky
personal. Toma realizar
Se relaciona con decisiones y | actividades | Los nifios
otras personas, realiza de su realizan
demostrando actividades | interés ala | aprendizaj
autonomia, con docentesy | esy
conciencia de sus independen | a su grupo | resuelven
principales ciay problemas
cualidades seguridad, a traveés de
personales y segun sus la
confianza en ellos, | deseos, experienci
sin perder de vista | necesidade ay
Su propio interés. S e interés adquieren
CONVIVENCIA Normas de | Comparte | nuevas
Los nifios y DEMOCRATICA E | convivenci | con sus capacidad
nifas se INTERCULTURAL. | as amigos, de | esy
socializan Convive de manera | Se manera habilidade
desarrollando democratica en compromete | espontane | s a traves
Su autonomia | cualquier contexto | con las a, sus de las
0 circunstancia y normas y juegos, experienci
con todas las acuerdos, alimentos, | as
personas sin como base | tiles. compartida
distincion. para la s con los
convivencia. nifos y

adultos.




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propdsito de la clase que
vamos a realizar en el juego, presentamos el
joyero en cuyo interior se coloca unas
pulseras que ellos elaboraron con
anticipacion, cada pulsera tiene un color que
representa el sector, los nifios sacan del
joyero las pulseras con los ojos vendados y
luego se reunen para trabajar, colocandose
en sus mufiecas las pulseras.

- Joyero

- Pulseras

DESARROLLO

PLANIFICACION: Los se agrupan de
acuerdo al sector que le toco, ubicandose en
el lugar que les corresponde a realizar dicha
actividad, conversamos en cada equipo
sobre sus preferencias ¢ Qué es lo que van a
jugar? ¢Quiénes estan en su equipo?
¢,Cuantos nifios son en su grupo? Eligen a
su coordinador de equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego,
durante este proceso los nifios se socializan
con sus pares, comparten juguetes y tareas,
el juego lo realizan en equipo respetando las
normas de juego y resolviendo conflictos que
se puedan presentar durante la ejecucion de
la actividad. La maestra interviene solo si los
nifos le inviten a participar del juego, vamos
anotando en el cuaderno anecdotico los
sucesos mas resaltantes sin que los nifios se
den cuenta para que los apuntes sean mas
reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a
10 minutos que va a culminar la actividad.
Los nifios ubican y ordenan los materiales en
el lugar que le corresponde evitando lanzar
los juguetes, la maestra estimula al grupo
gue lo hace mejor.

- sectores

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las
acciones que realzaron durante la actividad,
verbalizando las acciones que ejecutaron en
esta actividad con las siguientes
interrogantes: ¢ Qué hicieron? ¢ Cémo lo
hicieron? ¢ Como se sintieron? ¢ Qué
problemas tuvieron? ¢ Como solucionaron las
dificultades?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )

Es un sector que genera en los estudiantes:

Placer() seguridad () alegria () Frustracion () Empatia ()




Autonomia () colaboracion () Empatia ()

Caracteristicas del sector:

Numero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ...
Elementos menos utilizados ..o

Actividades mas freCUeNtesS. . ...

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...,

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




FICHA DE OBSERVACION

CAPACIDADES: Autonomia. Toma decisiones y realiza actividades con
independencia y seguridad, segun sus deseos, necesidades e intereés.

grupo.

INDICADORES: Propone realizar actividades de su interés a la docente y a su

NO

INDICADOR

NOMBRES

Propone realizar actividades a

SuU maestra

Propone realizar actividades a

SUS companeros

Tiene iniciativa para realizar

actividades.

Realiza actividades

demostrando independencia.
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Valoracion: 1 (Siempre) 2 (a menudo) 3 (rara vez)




SESION N° 4

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

MOMENTO

GRUPO ATENDIDO

DURACION
DOCENTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: 061 Monzdén

: Juego libre

45 min. A una hora

:aula de 5 afios

: Elizabeth Prado Ayala

: “Mi sector favorito”

FECHA : 13 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJE COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUS:I'ENTO
S ESPERADOS TEORICO
Identidad Autonomia. | Explora Vygotsky
personal. Explora entorno
Se relaciona con reconoce y |inmediato, | Los nifios
otras personas, valora segun su realizan
demostrando positivamen | propia aprendizaj
autonomia, te sus iniciativae |esy
conciencia de sus caracteristic | interés. resuelven
principales asy problemas
cualidades cualidades através de
personales y personales la
confianza en ellos, | mostrando experienci
sin perder de vista | confianza ay
Los nifios Su propio interés. en si mismo adquieren
desarrollan su y afan de nuevas
independencia mejora. capacidad
y COMPRESION Reorganiza | Sigue esy
socializacion | ORAL. Comprende | la hasta tres | habilidade
en las criticamente informacién | indicacione | S a través
actividades diversos tipos de de diversos | s sencillas | de las
lGdicas. textos orales en tipos de recordand | experienci
diferentes textos oloque ha | as
situaciones orales. escuchado | compartida
comunicativas, s con los
mediante. nifos y

adultos.




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propdsito de la clase que
vamos a realizar en el juego — trabajo,
realizamos el juego sol y luna y los nifios van
pasando y el que se quede atrapado elige el
sector que mas le gusta, asi sucesivamente
hasta el ultimo nifio (a) recordamos que para
cada sector debe haber 5 a 6 nifios y en las
mesas se encuentran los distintivos de los
sectores que se van a trabajar.

Patio
Distintivos

DESARROLLO

PLANIFICACION:

Los niflos se agrupan de acuerdo a sus
preferencias que tienen y se ubican en el
lugar que les toco trabajar, conversamos en
cada equipo sobre sus preferencias ¢ Qué es
lo que van juagar? ¢,Con qué sector?

¢, Quiénes estan en su equipo? Eligen a su
coordinador de equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego,
durante este proceso los nifios se socializan
con sus pares, comparten juguetes y tareas,
el juego lo realizan en equipo respetando las
normas de juego y resolviendo conflictos que
se puedan presentar durante la ejecucion de
la actividad. La maestra interviene solo si los
nifos le inviten a participar del juego, vamos
anotando en el cuaderno anecdotico los
sucesos mas resaltantes sin que los nifios se
den cuenta para que los apuntes sean mas
reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a
10 minutos que va a culminar la actividad.
Los nifios ubican y ordenan los materiales en
el lugar que le corresponde evitando lanzar
los juguetes, la maestra estimula al grupo
gue lo hace mejor.

Sectores
implementad
oS

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las
acciones que realzaron durante la actividad,
verbalizando las acciones que ejecutaron en
esta actividad con las siguientes
interrogantes: ¢ Qué hicieron? ¢ Cémo lo
hicieron? ¢ Como se sintieron? ¢ Qué
problemas tuvieron? ¢ Como solucionaron las
dificultades?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )

Es un sector que genera en los estudiantes:

Placer() seguridad () alegria () Frustracion () Empatia ()




Autonomia () colaboracion () Empatia ()

Caracteristicas del sector:

Numero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ...
Elementos menos utilizados ..o

Actividades mas freCUeNtesS. . ...

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...,

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




LISTA DE COTEJO DE PROCESO

CAPACIDADES:

- Normas de convivencia

Se compromete con las normas y acuerdos, como base para la convivencia
INDICADORES:

- Propone acuerdos o normas que regulen los juegos y actividades del aula.

N° | Nombres Propone | Dicta sus Propone | Propone Practica
normas propuestas | estimulo | sanciones | normas

de juego de juego
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SESION N° 5

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

MOMENTO

GRUPO ATENDIDO

DURACION
DOCENTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: 061 Monzdén

: Juego libre

45 min. A una hora

:aula de 5 afios

: Elizabeth Prado Ayala

: ¢,Cudl es el sector donde jugaré?

FECHA : 14 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJE COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUS:I'ENTO
S ESPERADOS TEORICO
Identidad Autonomia. | Explora Vygotsky
personal. Explora entorno
Se relaciona con reconoce y |inmediato, | Los nifios
otras personas, valora segun su realizan
demostrando positivamen | propia aprendizaj
autonomia, te sus iniciativae |esy
conciencia de sus caracteristic | interés. resuelven
principales asy problemas
cualidades cualidades através de
personales y personales la
confianza en ellos, | mostrando experienci
sin perder de vista | confianza ay
Los nifios Su propio interés. en si mismo adquieren
desarrollan su y afan de nuevas
independencia mejora. capacidad
Yy CONVIVENCIA Normas de | Comparte |esy
socializacion | DEMOCRATICA E | convivenci | son sus habilidade
en las INTERCULTURAL. | as. amigos, de | s a través
actividades Conviene de Se manera de las
lGdicas. manera compromete | espontane | experienci
democrética en con las a, sus as
cualquier contexto | normasy juegos, compartida
0 circunstancias y acuerdos, alimentos, | s conlos
con todas las como base | utiles. nifos y
personas sin para la adultos.
distincion. convivencia.




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propdsito de la clase que
vamos a realizar en el juego — trabajo,
presentamos el cofre de los tesoros en cuyo
interior se coloca unas cajitas doradas donde se
encuentra el nombre del sector que le tocara
jugar, se les presenta a los nifios y nifias. Ellos
y ellas eligen la cajita del tesoro de su
preferencia. Los nifios y nifias abren la cajita 'y
muestran los nombres de los sectores y buscan
a sus comparieros que tengan el mismo
nombre.

Cofre

Cajitas doradas
Tijera con los
nombres de los
sectores

DESARROLLO

PLANIFICACION:

Los niflos se agrupan de acuerdo a sus
preferencias que tienen y se ubican en el lugar
gue les toco trabajar, conversamos en cada
equipo sobre sus preferencias ¢ Qué es lo que
van juagar? ¢ Con qué sector? ¢ Quiénes estan
en su equipo? Eligen a su coordinador de
equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego, durante
este proceso los nifios se socializan con sus
pares, comparten juguetes y tareas, el juego lo
realizan en equipo respetando las normas de
juego y resolviendo conflictos que se puedan
presentar durante la ejecucion de la actividad.
La maestra interviene solo si los nifios le inviten
a participar del juego, vamos anotando en el
cuaderno anecdotico los sucesos mas
resaltantes sin que los nifios se den cuenta para
gue los apuntes sean mas reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a 10
minutos que va a culminar la actividad.

Los nifios ubican y ordenan los materiales en el
lugar que le corresponde evitando lanzar los
juguetes, la maestra estimula al grupo que lo
hace mejor.

Sectores
implementados

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las acciones
gue realzaron durante la actividad, verbalizando
las acciones que ejecutaron en esta actividad
con las siguientes interrogantes: ¢ Qué hicieron?
¢, Como lo hicieron? ¢ Cémo se sintieron? ¢ Qué
problemas tuvieron? ¢ Como solucionaron las
dificultades?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )

Es un sector que genera en los estudiantes:

Placer() seguridad () alegria () Frustracion () Empatia ()




Autonomia () colaboracion () Empatia ()

Caracteristicas del sector:

Numero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ...
Elementos menos utilizados ..o

Actividades mas freCUeNtesS. . ...

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...,

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




SESION N° 6

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : 061 Monzén
MOMENTO : Juego libre
GRUPO ATENDIDO raula de 5 afos
DURACION : 45 min. A una hora
DOCENTE : Elizabeth Prado Ayala
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : compartiendo juegos con mis comparieros.
FECHA : 17 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJE COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUS:I'ENTO
S ESPERADOS TEORICO
Identidad Autonomia. | Propone Vygotsky
personal. Toma realizar
Se relaciona con decisiones y | actividades | Los nifios
otras personas, realiza de su realizan
demostrando actividades | interés ala | aprendizaj
autonomia, con docentey |esy
conciencia de sus independen | a su grupo. | resuelven
principales ciay problemas
cualidades seguridad, a traveés de
personales y segun sus la
confianza en ellos, | deseos, experienci
sin perder de vista | necesidade ay
Los nifios Su propio interés. S e interes. adquieren
desarrollan su | NUMEROS Y Matematiza, | Usa nuevas
independencia | OPERACIONES representa, | cuantificad | capacidad
y Resuelve comunica, ores esy
socializacion situaciones elabora, “muchos, habilidade
en las problematicas de utiliza 'y pocos, s a traves
actividades contexto real y argumenta. | ninguno” de las
lGdicas. matematico que en experienci
implican la coleccione | as
construccion del s de compartida
significado y uso de objetos. s con los
los nimeros y sus nifos y
operaciones, adultos.
empleando
diversas
estrategias de
solucion,
justificando y
valorando sus
procedimientos y
resultados.




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propdsito de la clase que
vamos a realizar en el juego — trabajo,
presentamos la bolsa magica con cinta de
colores el color rojo representa al sector de
hogar, la cinta amarilla para la construccion,
cinta verde para la biblioteca, y cinta azul para
la biblioteca (con anticipacion se les presento a
los nifios y ellos eligen el color de la cinta para
el sector), la maestra pasa por cada equipo y
con los ojos cerrados introducen la mano a la
bolsa méagica y los nifios cogen y se ponen
como un corbatin.

Bolsa magica
Cintas de
colores
Sectores
implementados

DESARROLLO

PLANIFICACION:

Los niflos se agrupan de acuerdo a sus
preferencias que tienen y se ubican en el lugar
gue les toco trabajar, conversamos en cada
equipo sobre sus preferencias ¢ Qué es lo que
van juagar? ¢ Con qué sector? ¢ Quiénes estan
en su equipo? Eligen a su coordinador de
equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego, durante
este proceso los nifios se socializan con sus
pares, comparten juguetes y tareas, el juego lo
realizan en equipo respetando las normas de
juego y resolviendo conflictos que se puedan
presentar durante la ejecucion de la actividad.
La maestra interviene solo si los nifios le inviten
a participar del juego, vamos anotando en el
cuaderno anecdotico los sucesos mas
resaltantes sin que los nifios se den cuenta para
gue los apuntes sean mas reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a 10
minutos que va a culminar la actividad.

Los nifios ubican y ordenan los materiales en el
lugar que le corresponde evitando lanzar los
juguetes, la maestra estimula al grupo que lo
hace mejor.

Sectores
implementados

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las acciones
gue realzaron durante la actividad, verbalizando
las acciones gque ejecutaron en esta actividad
con las siguientes interrogantes: ¢ Qué hicieron?
¢, Coémo lo hicieron? ¢ Cémo se sintieron?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )




LISTA DE COTEJO DE PROCESO

CAPACIDADES:

- Normas de convivencia

Se compromete con las normas y acuerdos, como base para la convivencia
INDICADORES:

- Propone acuerdos o normas que regulen los juegos y actividades del aula.

N° | Nombres Propone | Dicta sus Propone | Propone Practica
normas propuestas | estimulo | sanciones | normas

de juego de juego
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DATOS INFORMATIVOS

SESION N° 7

INSTITUCION EDUCATIVA : 061 Monzén
MOMENTO : Juego libre

GRUPO ATENDIDO raula de 5 afos
DURACION : 45 min. A una hora
DOCENTE : Elizabeth Prado Ayala

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: ¢ Qué personaje seré?

FECHA : 18 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUSTENTO
ESPERADOS TEORICO
Identidad personal. | Autonomia. | Expresa Vygotsky
Se relaciona con Toma con
otras personas, decisiones y | seguridad Los nifios
demostrando realiza sus realizan
autonomia, actividades | opiniones aprendizaje
conciencia de sus con sobre sy
principales independenc | diferentes | resuelven
cualidades iay actividades | problemas
personales y seguridad, a través de
confianza en ellos, segun sus la
sin perder de vista deseos, experiencia
Su propio interés. necesidades y adquieren
Los nifios e interés. nuevas
desarrollan su | COMPRESION DE | Reflexiona. Expresa capacidade
independencia | REXTO: Sobre la sus Sy
y socializacion | Comprende formay el preferencia | habilidades
en las criticamente contenido s con através de
actividades diversos tipos de del texto. respectoa |las
lGdicas. textos escritos en personajes | experiencia
variadas que masle |s
situaciones llaman la compartida
comunicativas atencion, s con los
seguln su proposito en textos nifos y
de lectura, de escritura | adultos.
mediante procesos simple, con
de interpretacion y imagenes.

reflexion




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propadsito de la clase que
vamos a realizar en el juego — trabajo,
presentamos, la bolsa magica con figuras una
cocinera que representa al sector de hogar, un
ingeniero que representa al sector de
construccién, una profesora para la biblioteca,
un cientifico para ciencia que con anticipacion
se les presento a los nifios, la maestra pasa por
cada equipo y con los ojos cerrados introducen
la mano a la bolsa magica y los nifios cogen la
figura y lo ponen encima de la mesa.

Bolsa magica

Figuras de los
personajes o
profesionales

DESARROLLO

PLANIFICACION:

Los niflos se agrupan de acuerdo a sus
preferencias que tienen y se ubican en el lugar
gue les toco trabajar, conversamos en cada
equipo sobre sus preferencias ¢ Qué es lo que
van juagar? ¢ Con qué sector? ¢ Quiénes estan
en su equipo? Eligen a su coordinador de
equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego, durante
este proceso los nifios se socializan con sus
pares, comparten juguetes y tareas, el juego lo
realizan en equipo respetando las normas de
juego y resolviendo conflictos que se puedan
presentar durante la ejecucion de la actividad.
La maestra interviene solo si los nifios le inviten
a participar del juego, vamos anotando en el
cuaderno anecdotico los sucesos mas
resaltantes sin que los nifios se den cuenta para
gue los apuntes sean mas reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a 10
minutos que va a culminar la actividad.
Mediante la cancion “a guardar” los nifios
ubican y ordenan los materiales en el lugar que
le corresponde evitando lanzar los juguetes, la
maestra estimula al grupo que lo hace mejor.

Sectores
implementados

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las acciones
gue realzaron durante la actividad, verbalizando
las acciones que ejecutaron en esta actividad
con las siguientes interrogantes: ¢ Qué hicieron?
¢, Qué lo hicieron? ¢, Cémo lo hicieron? ; Como
se sintieron? ¢ Qué problema tuvieron? ¢ Cémo
solucionaron las dificultades?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )




Es un sector que genera los estudiantes:
placer () seguridad () alegria () frustracion () empatia ()
autonomia () colaboracién () empatia ()

Caracteristicas del sector:

Numero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ...
Elementos menos utilizados ...

Actividades mas freCUeNeS. . ...,

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...,

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




SESION N° 8

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

MOMENTO

GRUPO ATENDIDO

DURACION
DOCENTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: 061 Monzdén

: Juego libre

:aula de 5 afios

45 min. A una hora

: Elizabeth Prado Ayala

: Jugando con collares

FECHA : 19 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUSTENTO
ESPERADOS TEORICO
CONVIVENCIA Colaboracio | Conversa | Vygotsky
DEMOCRATICAE |ny juego
INTERCULTURAL. |tolerancia espontanea | Los nifios
Convive de manera | Interactuar mente con | realizan
democratica en respetando | sus amigos | aprendizaje
cualquier contexto o | las y sy
circunstancias y con | diferencias, | compafiero | resuelven
todas las personas incluyendo a problemas
sin distincion. todo através de
Normas de Comparte | la
convivencias | con sus experiencia
Se amigos, de |y adquieren
Los nifios compromete | manera nuevas
desarrollan su con las espontanea | capacidade
independencia normas y , SuUs sy
y socializacion acuerdos, juegos, habilidades
en las como base alimentos, | através de
actividades para la utiles. las
lGdicas. convivencia. experiencia
s
compartida
s con los
nifos y

adultos.




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propdsito de la clase que
vamos a realizar en el juego — trabajo,
presentamos, la bolsa magica en cuyo interior
se encuentra unos collares que ellos mismos
confeccionaron con anticipacion eligiendo su
respetivas medallas que tiene el dibujo o figura
del sector que va trabajar. Se venda los ojos de
los nifios y nifias y van sacando los collares de
la bolsa magica. Luego buscan a sus
compafieros que tiene el collar que es igual al
de ellos.

Bolsa magica

Collares

DESARROLLO

PLANIFICACION:

Los niflos se agrupan de acuerdo a sus
preferencias que tienen y se ubican en el lugar
gue les toco trabajar, conversamos en cada
equipo sobre sus preferencias ¢ Qué es lo que
van juagar? ¢ Con qué sector? ¢ Quiénes estan
en su equipo? Eligen a su coordinador de
equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego, durante
este proceso los nifios se socializan con sus
pares, comparten juguetes y tareas, el juego lo
realizan en equipo respetando las normas de
juego y resolviendo conflictos que se puedan
presentar durante la ejecucion de la actividad.
La maestra interviene solo si los nifios le inviten
a participar del juego, vamos anotando en el
cuaderno anecdotico los sucesos mas
resaltantes sin que los nifios se den cuenta para
gue los apuntes sean mas reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a 10
minutos que va a culminar la actividad.
Mediante la cancion “a guardar” los nifios
ubican y ordenan los materiales en el lugar que
le corresponde evitando lanzar los juguetes, la
maestra estimula al grupo que lo hace mejor.

Sectores
implementados

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las acciones
gue realzaron durante la actividad, verbalizando
las acciones que ejecutaron en esta actividad
con las siguientes interrogantes: ¢ Qué hicieron?
¢, Qué lo hicieron? ¢, Cémo lo hicieron? ; Como
se sintieron? ¢ Qué problema tuvieron? ¢ Cémo
solucionaron las dificultades?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )




Es un sector que genera los estudiantes:
placer () seguridad () alegria () frustracion () empatia ()
autonomia () colaboracién () empatia ()

Caracteristicas del sector:

NuUumero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ...
Elementos menos utilizados ...

Actividades mas freCUeNeS. . ...,

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




LISTA DE COTEJO DE PROCESO

CAPACIDADES:

- colaboracién y tolerancia interactla respetando las diferencias, incluyendo a

todos.
INDICADORES:

- Conserva y juega espontadneamente con sus amigos y comparieros.

N° | Nombres | Propone Respetalas | Charla con sus Juega con
normas de | diferencias compafieros sus

juego espontaneamente | compafieros
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DATOS INFORMATIVOS

SESION N° 9

INSTITUCION EDUCATIVA : 061 Monzén
MOMENTO : Juego libre

GRUPO ATENDIDO raula de 5 afos
DURACION : 45 min. A una hora
DOCENTE : Elizabeth Prado Ayala

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: El mundo de colores

FECHA : 20 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR SUSTENTO
ESPERADOS TEORICO
CONVIVENCIA Resolucion | Expresa Vygotsky
DEMOCRATICAE |de sus deseos
INTERCULTURAL. | conflictos en una Los nifios
Convive de manera | Maneja los situacion realizan
democratica en conflictos de | de aprendizaje
cualquier contexto 0 | manera conflictos sy
circunstancias y con | practicay sin agredir | resuelven
todas las personas constructiva | ni problemas
sin distincion. replegarse, | atraveés de
conayuda |la
de la experiencia
docente. y adquieren
Los nifios Expresion oral Expresa con | Desarrolla | nuevas
desarrollan su | Produce de forma claridad sus ideas capacidade
independencia | coherente diversos | mensajes entornoa |[SYy
y socializacion | tipos de textos empleando | temas de habilidades
en las orales segun su las su interés. | através de
actividades propoésito convencione las
ladicas. comunicativo, de s del experiencia
manera espontanea | lenguaje S
o planificada, oral. compartida
usando variados s con los
recursos nifos y

adultos.




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )




Es un sector que genera los estudiantes:

placer () seguridad () alegria () frustracion () empatia ()

autonomia () colaboracién () empatia ()

Caracteristicas del sector:

Numero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ...
Elementos menos utilizados .........ccooeiiiiiiiiiiiii e,

Actividades mas freCUBNeS. . ... e,

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




DATOS INFORMATIVOS

SESION N° 10

INSTITUCION EDUCATIVA : 061 Monzén
MOMENTO : Juego libre

GRUPO ATENDIDO raula de 5 afos
DURACION : 45 min. A una hora
DOCENTE : Elizabeth Prado Ayala

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: Socializando con mis amigos

FECHA : 21 de Noviembre del 2014.
APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR | SUSTENTO
ESPERADOS TEORICO

IDENTIDAD *Concienci | * Nombra Vygotsky
PERSONAL a sus
Se relaciona con emocional. | emociones | Los nifios
toras personas, Reconocey | en realizan
demostrando expresa diferentes | aprendizaje
autonomia, sus situaciones | sy
conciencia de sus emociones, | cotidianas | resuelven
principales explicando problemas
cualidades Sus motivos através de
personales y * Expresa * Desarrolla | la
confianza en ellos, con claridad | sus ideas experiencia
sin perder de vista mensajes entornoa |y adquieren

Los nifios Su propio intereés. empleando | temas de nuevas

desarrollan su las su interés. | capacidade

independencia convencione Sy

y socializacién | EXPRESION ORAL | s del habilidades

en las Produce de forma lenguaje a través de

actividades coherente diversos | oral. las

lGdicas. tipos de textos experiencia
orales segun su S
propoésito compartida
comunicativo, de s con los
manera espontanea nifos y
o planificada, adultos.

usando variados
recursos expresivos




SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO

Comunicamos el propdsito de la clase que
vamos a realizar en el juego — trabajo,
presentamos, una caja de sorpresas en cuyo
interior se coloca indumentarias de la hora loca
gue con anticipacion se les presenté a los nifios
y eligieron el accesorio que correspondera a
cada sector, la maestra invita a los nifios a salir
al patio, se forman y van ingresando al aula
sacando de la caja sorpresa los accesorios y se
van ubicando en la mesa que representa al
color de su tarjeta.

Sectores
implementados
Accesorios de
la hora loca.
(lentes,
antifaces,
corbatas y
gorras)

DESARROLLO

PLANIFICACION:

Los niflos se agrupan de acuerdo a sus
preferencias que tienen y se ubican en el lugar
gue les toco trabajar, conversamos en cada
equipo sobre sus preferencias ¢ Qué es lo que
van juagar? ¢ Con qué sector? ¢ Quiénes estan
en su equipo? Eligen a su coordinador de
equipo.

DESARROLLO: Los nifios y nifias juegan
libremente con los materiales de acuerdo a lo
gue han planificado.

La maestra no intervienen si es que los nifios
nos lo invitan a participar en su juego, durante
este proceso los nifios se socializan con sus
pares, comparten juguetes y tareas, el juego lo
realizan en equipo respetando las normas de
juego y resolviendo conflictos que se puedan
presentar durante la ejecucion de la actividad.
La maestra interviene solo si los nifios le inviten
a participar del juego, vamos anotando en el
cuaderno anecdotico los sucesos mas
resaltantes sin que los nifios se den cuenta para
gue los apuntes sean mas reales.

ORDEN: comunicar a los nifios faltando 5 a 10
minutos que va a culminar la actividad.
Mediante la cancion “a guardar” los nifios
ubican y ordenan los materiales en el lugar que
le corresponde evitando lanzar los juguetes, la
maestra estimula al grupo que lo hace mejor.

Sectores
implementados

CIERRE

EVALUACION:

Los nifios y nifias recuerdan todas las acciones
gue realzaron durante la actividad, verbalizando
las acciones que ejecutaron en esta actividad
con las siguientes interrogantes: ¢ Qué hicieron?
¢, Qué lo hicieron? ¢, Cémo lo hicieron? ; Como
se sintieron? ¢ Qué problema tuvieron? ¢ Cémo
solucionaron las dificultades?




REGISTRO DE OBSERVACION EN LOS SECTORES

Comportamientos de los alumnos en el sector...................... Observaciones

Los nifios normalmente juegan:

Solos (b) en parejas (c) en grupo (d) con un adulto

Son frecuentes los conflictos.

(Sh) (NO)

Surge actividades de tipo colaborativo:

(Sh) (NO)

Uso del lenguaje:

Silencio ( ) Conversacién con sus pares( ) conversacion con adultos ( )




Es un sector que genera los estudiantes:

placer () seguridad () alegria () frustracion () empatia ()

autonomia () colaboracién () empatia ()

Caracteristicas del sector:

Numero aproximado de nifios que permaneceran en el sector ()
Elementos mas utilizados ..............cooviiiiiiii
Elementos menos utilizados ...

Actividades mas freCUBNeS. . ... e,

Dificultad de las actividades:

Alta () Media () baja ()

Aprendizaje basico que desarrolla: ...,

El sector generalmente permanece:

Ordenado () desordenado ()




LISTA DE COTEJO DE PROCESO

CAPACIDADES:

- conciencia emocional. Reconoce y expresa sus emociones,

explicando sus motivos.
INDICADORES:

- Nombre sus emociones en diferentes situaciones cotidianas.

NO

Nombres

Expresa
sus
emociones

en el juego

Explica los
motivos de
sus

emociones

Demuestra su
alegria
durante el

juego

Demuestra
su
frustracion
durante el

juego

Demuestra
su enojo
durante el

juego
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