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ANEXOS



INTRODUCCION

La intension de investigar este trabajo es la necesidad de esclarecer y establecer ciertos
conocimientos recogidos durante los primeros ciclos del Programa de la Segunda Especialidad en
Didactica de la Educacion Inicial, que contribuyan al mejoramiento de mi practica pedagogica. En
tal sentido considerando el contexto donde me desenvuelvo como docente presento el siguiente
trabajo de investigacion titulado: Estrategias ludicas para desarrollar nociones matematicas en
nifios y ninas.

El trabajo de investigacion surge a partir de una debilidad identificada en mi practica
pedagdgica referente a las estrategias ludicas, puesto que he identificado mi problema como
docente de educacion inicial, no tuve la iniciativa ni conocimiento suficiente para desarrollar las
nociones matematicas siguiendo los niveles del area de matematica en los nifios y nifias, acciones
importantes que no debe dejarse por desapercibido.

Por lo tanto, luego de haber identificado y reflexionado, sobre este hallazgo, me he planteado
como objetivo, analizar mi practica pedagogica respecto a las estrategias lidicas para desarrollar
las nociones matemaéticas identificando las teorias que fundamenta mi practica pedagdgica y
teniendo como soporte tedrico a Jean Piaget, Vigotsky y Froebel.

Para el logro de los objetivos presentados lineas arriba elaboro el plan de accion considerando
las hipdtesis que indican: La adecuada y pertinente planificacion evidencian estrategias ludicas;
otra hipotesis importante que se plantea esta referida al uso de materiales concreto y la ultima
hipotesis La aplicacion de estrategias adecuadas me permitié desarrollar nociones matematicas en

nifios y nifas.



El presente trabajo se ha desarrollado en el marco del enfoque cualitativo y corresponde al tipo
de investigacion accién, el cual se realiz6 producto de la reflexion critica de nuestra practica
pedagdgica, buscando alternativas de solucidn, frente a las debilidades encontradas.

JHULIANA LISSETH



RESUMEN

El presente trabajo de investigacién tuvo como objetivo mejorar mi practica pedagdgica
empleando estrategias ludicas para desarrollar nociones matematicas en nifios y nifias de la edad
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Cuna N°001 “Corazon de Maria.

Mi trabajo de investigacion es de tipo cualitativa explicativa, es decir una investigacion accién
pedagdgica participativa, realice un trabajo conformado por 22 nifios y nifias del aula Anaranjada.
Una docente investigadora y la Especialista en Acompariamiento, 10 diarios de campo y 10
sesiones de aprendizaje, para el procesamiento y analisis de la informacién, presente la matriz de
datos recogidos en el diario de campo, de la observacion del acompafiamiento pedagdgico y la
percepcion los estudiantes sobre mi desempefio docente para finalizar con la triangulacion
respetando la secuencia didactica de inicio, desarrollo, cierre.

Después de aplicar mi propuesta realicé el analisis reflexivo del diario de campo, de los datos
recogidos a partir del proceso de acompafiamiento y de los resultados de la ficha de observacién
se refiere que la percepcion de los alumnos sobre mi desempefio pedagdgico es satisfactoria lo que
se evidencia el logro de los aprendizajes, segun las fuentes de la informacion que recoge la mirada
del docente, al finalizar el estudio en la fase de la reconstruccion de mi practica pedagdgica puede

comprobar la efectividad de las estrategias adoptadas en el desarrollo de las nociones matematicas.



SUMMARY

The present research work was to improve my pedagogical practice using play strategies to

develop mathematical notions in children of the age of 3 years of the Initial Educational Institution
Cradle No. 001 "Heart of Mary”.
My research work is of an explanatory qualitative type, that is to say, a participative pedagogical
action research, make a work made up of 22 boys and girls from the Orange classroom. One
research teacher and the Accompaniment Specialist, 10 field journals and 10 learning sessions, for
the processing and analysis of information, present the matrix of data collected in the field diary,
the observation of the pedagogical accompaniment and the perception of the students about my
teaching performance to finish with the triangulation respecting the didactic sequence of
beginning, development, closing.

After applying my proposal, | carried out the reflexive analysis of the field diary, the data
collected from the accompaniment process and the results of the observation card. It is related that
the perception of the students about my pedagogical performance is satisfactory evidence of the
achievement of learning, according to the sources of information collected by the teacher, at the
end of the study in the reconstruction phase of my pedagogical practice can verify the effectiveness

of the strategies adopted in the development of mathematical concepts.
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CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1.Descripcion de las Caracteristicas Socio culturales del Contexto Educativo

En la ciudad de Hu&nuco existe una sola cuna estatal, Institucion Educativa Inicial N° 001
Cuna “Corazén de Maria” donde se aplica el proyecto de investigacion, la misma que esta
ubicada en el Jirdn Tarapaca N° 400; por ser Unica en la ciudad existe gran demanda de la
poblacion estudiantil.

La Institucion cuenta con dos pisos, siendo la primera la que alberga las aulas y la segunda
corresponde a la direccién, cuenta con paredes de material noble, piso de mayolicas, buena
iluminacion y ventilacion, la fachada esté cubierto de un color marfil la cual influye en el desarrollo
emocional de los nifios y nifias, tiene servicio de agua y desagie conectada a la red publica,
servicios higiénicos, lavadero acorde a la edad de los nifios y nifias, lo cual permite la autonomia,
respeto, orden, responsabilidad también cuenta con energia eléctrica, equipo de sonido, television,
obstaculizando la creatividad e imaginacion, socializacion, generando en los nifios y nifias a una
vida sedentarios, cuenta con un servicio de cocina, con sus respectivo menaje de cocina, haciendo
que los nifios y nifias practiquen habitos alimenticios, buenos modales, asi mismo tiene un patio
pequerio lo cual dificulta el libre desplazamiento de los nifios y nifias en la diferentes actividades.

La Institucién viene atendiendo a 100 nifios y nifias entre el Ciclo I y 11, distribuidos entre las
aulas rosado, amarillo, celeste, azul, verde y anaranjado. A pesar que hay Instituciones del nivel
Inicial por las cercanias de la nuestra, se cuenta con gran nimero de estudiantes ya que se debe al
prestigio, el buen trato y educacion que se brinda, sin embargo, los nifios y nifias requieren de

estrategias ludicas para desarrollar las nociones matematicas, ya que contamos con una plana de



14

docente distribuidos de la siguiente manera: una directora, seis docentes, seis auxiliares de apoyo
permanente en cada aula, esto contribuye en la atencién personalizada de cada estudiante.

Mi aula de trabajo tiene techo y paredes de material noble, piso de maydlicas, cuatro ventanas
que propician la iluminacién y ventilacion, una puerta de color anaranjado, influyendo en el
desarrollo psicoldgico de los nifios y nifias. En cuanto al mobiliario se cuenta con seis mesas
rectangulares con sus respectivas sillas, los cuales se hallan descoloridos, al tamafio de los nifios y
nifias, biblioteca con cuentos y libros diversos, repisas y estantes en donde se colocan los diversos
materiales, esto implica en el desenvolvimiento espontaneo y autobnomo de acuerdo a sus intereses
y necesidades.

La poblacion que se atiende en mi institucion educativa son nifios y nifias de 1 a 3 afios de edad,
los mismos que provienen de diversos tipos de familias, de parejas jovenes, que muchas de las
veces permiten que sus hijos vean demasiada television por lo que afecta a su conducta e influye
esto en el desarrollo emocional y cognitivo de los nifios de tres afios. Por otro lado la
sobreproteccion y la permisividad con que los padres educan a sus hijos tienden a dificultar la
convivencia armoniosa entre los nifios, lo cual se esta superando cada dia. Pero se puede rescatar
la preocupacion que algunos padres tienen con respecto a sus hijos, pues las constantes entrevistas
con ellos evidencian su necesidad de conocer como se desenvuelven los mismos en el aula.

En cuanto al aspecto econdmico la mayoria de los padres de familia son trabajadores
dependientes del estado, como docentes, contadores, obstetras, etc. Y otro grupo minimo son
padres de familia dedicados al trabajo independiente, como comerciantes, choferes, ventas
ambulatorios y otros lo que se evidencia que el nivel econdmico es medio, esto se evidencia que

su canasta basica familiar se encuentra en medianas condiciones.
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Asimismo, la institucion educativa se halla a dos cuadras del mercado modelo esto influye

positivamente ya que los nifios y nifias aprenden en su contexto real algunas nociones.

1.2 Justificacion de la investigacion

La presente investigacion se justifica mediante al andlisis de los 10 registros de campo, donde
se pudo identificar que mi mayor debilidad se encontraba en estrategias para formar nifios y nifias
con nociones matematicas.

Generalmente no tomaba en cuenta estrategias que me permitia desarrollar las nociones
matematicas, debido a que no realizaba una planificacion adecuada y pertinente, es por ello que
la secuencia metodoldgica en el area de matematica no lo venia desarrollando de manera dindmica
en los nifios y nifias, dado a que no dinamizaba la clase de acuerdo a las necesidades e intereses de
los nifios generandose desorden al momento de desarrollar las actividades, lo que evidenciaba es
gue desconocia estrategias pertinentes, como también una adecuada metodologia, que les permiten
manipular explorar e interactuar con los objetos, al mismo tiempo no tomaba en cuenta las técnicas
de evaluacion durante el desarrollo de las sesiones diarias, ni tampoco tomaba en cuanta los
instrumentos de evaluacion que me permiten evidenciar el nivel de logro en los nifios y nifias.

Esta investigacion se justifica en el interés y la necesidad de aplicar estrategias ludicas que
formen nifios y nifias con nociones matematicas, realizando una adecuada planificacion, que me
orienta la secuencia metodoldgica en el area de matematica partiendo de los niveles vivencial,
concreto, grafico y simbdlico, haciendo uso de una buena metodologia, con el empleo de
estrategias ludicas favorables y dirigidas qué dara realce a mi actividad pedagdgica, ya que haré
que los nifios y nifias a que se diviertan con la matematica a través del juego. Del mismo modo

teniendo en cuenta la técnica de la evaluacion como es la observacién detallada de la verificacién
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de los hechos, como también la utilizacion de instrumentos pertinentes para evidenciar el nivel de
logro alcanzado en los nifios y nifias.

Consiente de esta situacion cambie mi practica pedagdgica haciendo uso de estrategias, que
consiste en mejorar desde mi planificacion curricular, la secuencia didactica, una buena
metodologia que me orientara a aplicar estrategias ludicas ofreciendo al nifio la posibilidad de
disfrutar de su aprendizaje con la utilizacion de recursos materiales que les permitié desarrollar las
nociones matematicas a través de determinados juegos, lo que facilita la construccion de

aprendizajes significativos.

1.3. Formulacion del Problema:

¢Qué estrategias ludicas debo emplear para desarrollar nociones matematicas en nifios y nifias
de 3 afios de la I.E. N° 001 Cuna Corazon de Maria de Huanuco, 2014?
1.4 Objetivos

Analizar mi préctica pedagogica respecto a las estrategias Iudicas que aplico para desarrollar
las nociones matematicas.

Identificar las teorias que fundamenta mi practica pedagdgica en el empleo de estrategias
Iudicas para desarrollar nociones matematicas en los nifios y nifias.

Plantear una propuesta de innovacion pedagogica, para desarrollar las nociones matematicas
durante las sesiones diarias en los nifios y nifias.

Evaluar la efectividad de la aplicacion de la propuesta de innovacion de las estrategias ludicas

para desarrollar las nociones matematicas en los nifios y nifias.



1.5 Deconstruccion de la Practica Pedagogica

1.5.1 Mapa Conceptual de la Deconstruccion

PLANJFICACION

MI PRACTICA PEDAGOGICA
CATEGORIAS

METODOLOGIA

EVALUACION

CLIMAEN EL

i
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1.5.2 Andlisis Categorial y textual

Después de haber analizado mis diarios de campo, pude identificar las siguientes categorias
recurrentes en mi practica pedagogica: Planificacion, Metodologia, Evaluacion, Clima en el Aula.

En relacion a la categoria de mi debilidad

PLANIFICACION viene a ser el, o los procesos de prevision de las sesiones de aprendizaje las
mismas que permiten desarrollar habilidades en el area de matematica. Pero que, en la ejecucion
de mi préctica pedagdgica no estoy tomando en cuenta estos procesos de planificacion en las
sesiones de aprendizaje.

Entonces rapidamente utilizando el cartel escojo al grupo que esta mas ordenado, dando inicio por la
mesa dos, les pregunto ¢en qué sector van a jugar? , ellos van respondiendo de acuerdo a su eleccion, asi
continuo por la mesa uno y tres, escribiendo sus nombres de acuerdo a la pregunta, pero un nifio no esta
contento y dice que ya no quiere jugar, al momento de elegir el cartel se llend y ya no habia espacio para
que juegue entonces le sugeri jugar en otro sector, con tristeza y molestia fue a sacar los juguetes. (Diario
de campo N° 02)

Dentro de mi practica pedagogica siempre he tenido previsto mi planificacion para tener en
cuenta el desarrollo de las actividades, lo cual lo venia haciendo de manera esquematizada sin
tener en cuenta las necesidades e intereses de los nifios, toda vez que realizaba estaba basado a mis
necesidades e intereses.

Secuencias metodoldgicas, lo defino como el conjunto de procedimientos que orientan las
actividades pedagdgicas para la ensefianza y aprendizajes de los estudiantes; en el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje de mi préctica pedagdgica no desarrollo los proceso pedagdgicos ya
que no empleo las secuencias metodoldgica a seguir en una actividad matematica, es asi que

frecuentemente no vengo desarrollando los niveles ( vivencial, concreto, grafico y simbolico),
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en consecuencia los nifios generan desorden y lo que es mas importante no genero aprendizajes
significativos. Tal como se puede evidenciar en la cita textual de mi diario de campo.

“;Qué sera? ;jQué sera? es una fruta de cascara amarilla algunos respondieron limén, les dije
les gusta comer a los monos, todos respondieron platanos, enseguida se formul6 interrogantes:
¢A qué hemos jugado? ¢Qué son los platanos y el queso? ¢Ddénde lo conseguimos? ¢Sera
importante consumirlo? ¢por qué?, luego cada uno saca de la bolsa de compras un alimento,
mientras la docente termina de entregar los nifios hacen bulla y para motivarles entono una
cancién, luego les menciona que caminen dentro del salon y cuando digo la consigna agrdpense
de acuerdo al alimento que les tocd, no me entendieron , los nifios corrieron de un lado a otro
fomentando desorden, algunos se tiraron con los alimentos, por lo que les recorde las normas de
convivencia, despues les dije utilizando otro término que se junten de acuerdo al alimento que les
toco, se les menciono que observen y manipulen los alimentos”. (DIARIO DE CAMPO N° 05).

Durante el desarrollo de mi secuencia didactico no tomaba en cuenta la secuencia metodoldgica
del nivel vivencial, concreto grafico y simbolico es por ello que los nifios y nifias no se observaba
el nivel de logro alcanzado.

Material Educativo: son recursos que sirven a los docentes para desarrollar y alcanzar un
aprendizaje significativo en los nifios.

En esta categoria pude identificar las siguientes sub categorias:

Material Concreto: Son materiales educativos creados con el fin de facilitar y ayudar al docente
en las sesiones de aprendizaje, pudiendo hacer un analisis sobre mi practica pedagdgica, observe
gue no estoy tomando en cuenta los materiales estructurados y todo esto se ve reflejado en el

desinterés de los nifios y nifias.
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“Me doy cuenta que otra vez maestro mis inadecuadas estrategias ahora no les facilita
materiales concretos que les permite manipular, explorar, interactuar con ellos accién importante
que le permite a los ninios realizar la clasificacion de los objetos”. (Diario de campo N°07).

Los materiales concretos permiten que los nifios y nifias manipulan exploren e interactdan con
ellos, lo que se observa en mi practica pedagdgica no promuevo estas acciones importantes.

Estrategias de Motivacion, Esta categoria esta relacionada a un conjunto de habilidades
educativas que utiliza el docente diariamente en el aula, para motivar el correcto aprendizaje de
los estudiantes.

Luego de desarrollar la sesién de aprendizaje, pude observar como docente, que no aplico las
estrategias de motivacion, mas por el contrario someto a una ensefianza conductista, sin permitirme aplicar
estrategias ludicas, motivo por el cual en el aula se genera desorden y desinterés por parte de los alumnos.

Como docente no me siento conforme, porgue estoy desarrollando un aprendizaje optimo en mis nifios,
debido a la mala aplicacion de estrategias (Diario de campo N° 08).

A partir de este diario de campo se observa que siempre utilizo los registros anecdotarios para

registrar las incidencias ocurridas dentro del aula.
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CAPITULO 11

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.1 Enfoque de Investigacion — Accion Pedagogica
Mi trabajo de Investigacion Accion, responde al Paradigma critico reflexivo e intercultural critica,

basado en el enfoque cualitativo, en su perspectiva de Investigacion Accién Pedagogica.

2.1.1. EL ENFOQUE CRITICO REFLEXIVO:

Al analizar detalladamente el registro en el diario de campo, en el periodo de la deconstruccion
he podido ubicar de manera continua debilidades recurrentes y en el periodo de la reconstruccion
cambios de mejora del manejo de estrategias ludicas para desarrollar las nociones matematicas en
nifos y nifias, donde se evidencio en el actuar de nifios y nifias, ademas este analisis me conllevo
a adquirir un pensamiento critico sobre mi que hacer pedagdgico y la autonomia profesional, la
cual me enriquecio en la obtencion de un saber pedagogico.

2.1.2. EL ENFOQUE INTERCULTURAL CRITICO

Me ha servido para reflexionar y a la vez priorizar en todo momento al nifio, teniendo presente
el respeto a su medio ambiente, fomentar la cultura de conservacion del medio de acuerdo a la
variedad cultural y linglistica existente en el entorno, reconocer, valorar sus saberes,
sentimientos, sus conductas, caracteristicas, sus creencia, formas de pensar, vivir y sentir con la
capacidad de resolver conflictos, estas situaciones me ha permitido realizar mi practica pedagdgica

con pertinencia al entorno sociocultural orientado a la trasformacion a una nueva cultura.
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2.2. COBERTURA DE ESTUDIO.

2.2.1 POBLACION DE ESTUDIO
Mi préctica Pedagogica.
2.2.2 MUESTRA DE ACCION

Estrategia de E-A, 10 sesiones de aprendizaje.

10 registros plasmados en el diario de campo.

23 nifos y nifas del aula “Anaranjada” de 3 afios de la .LE.I. N° 001 Cuna “Corazon de Maria”
de Huanuco.

Un docente del aula “Anaranjada” y una directora de la L.LE.I. N° 001 de Huanuco

Padres de familia del aula “Anaranjada”

2.3. UNIDAD DE ANALISIS Y TRANSFORMACION

El componente de andlisis y transformacion fue mi practica pedagdgica, luego de haber
identificado mi debilidad en la fase de la deconstruccion a través de mis diarios de campo, en
donde la debilidad maés recurrente estuvo relacionada a las estrategias ludicas para desarrollar
nociones matematicas. Realizando un analisis critico reflexivo y en la fase de la reconstruccion
pude transformar mi préctica a través de la propuesta pedagogica denominada “Estrategias Ludicas

para desarrollar las Nociones Matematicas en nifios y nifias”.

2.4. Técnicas e Instrumentos de Recojo de Informacion
La técnica empleo para el recojo de informacién por efecto de la investigacién accion-

pedagdgica fue la observacion con su instrumento el diario de campo, con el fin de recopilar la
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informacion de nifios y nifias. Esta técnica se vio apoyada en el diario de campo como instrumento,
el cual fue utilizado por la docente investigadora después de haber realizado cada actividad. En los
diarios de campo se registrd y sistematizd la informacion, asi como la parte reflexiva que realizaba
después del desarrollo de la actividad diaria.
2.5. Técnicas de Analisis e Interpretacion de Resultados

Las técnicas de analisis e interpretacion de resultados propuestos fueron variadas. A través del
analisis de los informes se han construido los resultados de este tramo avanzando de la propuesta
pedagdgica alternativa, utilizando para ello:

Matriz de sistematizacion de las conclusiones de los diarios de campo.

Matriz de las conclusiones del proceso de triangulacion.
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CAPITULO I
PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA

A partir de la reflexion hecha en la deconstruccién sobre mi practica docente, presento la
descripcién de mi propuesta pedagdgica alternativa, frente a esta realidad innove una adecuada y
pertinente planificacion, de acuerdo a sus necesidades e intereses de los nifios también precisando
indicadores de manera pertinente y una secuencia metodoldgica, que parte de los niveles , aplique
en ello una adecuada estrategia ludica, que genero cambios donde todos aprendieron y nadie se
queda atras que me permitio realizar experiencias directas y actividades ludicas en la mejora de mi
practica pedagdgica basado en una metodologia activa y al logro de aprendizajes de los nifios y
nifias, teniendo en cuanta las técnicas de evaluacion.

Presentaba inadecuada planificacion, ya que toda vez que lo realizo no tomaba en cuenta las
caracteristicas de los nifios y nifias ni tampoco los ritmos y estilos de aprendizaje, asi que los
indicadores no estaban debidamente precisadas razon, toda vez que viene siendo, esquematizaba
rutinario y mecanizado dichas actividades es por ello que no aplicaba una secuencia metodolégica
que parte de los niveles de desarrollo, del mismo modo mis estrategias que presentaban eran
inadecuadas para desarrollar las nociones matematicas, debido a que la de motivacién que venia
presentando no despertaba el interés en los nifios y nifias, toda vez que realizo el nivel vivencial
esta centrado a mis intereses, es mas limitaba la utilizacion de los materiales concretos en donde
le permitia manipular e interactuar con los objetos, es por ello que no representan graficamente, ni
tampoco les brindaba oportunidades a que verbalizan las acciones realizadas, Asimismo no
tomaba en cuenta la utilizacién de los materiales ni les permitia a mis nifios la manipulacion y
exploracién, producto de todas estas actividades no existia una evaluacion pertinente que

evidenciaba el nivel de logro significativo.
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Para revertir estas debilidades detalladas propuse como alternativa de cambio la “Estrategias
Ludicas para desarrollar Nociones Matematicas en los nifios y nifias” que permitié despertar el
interés a través de una secuencia didactica pertinente que se tuvo en cuenta las necesidades e
intereses de mis estudiantes, logrando en ellos aprendizajes significativos, haciendo uso de
diferentes materiales educativos y la evaluacion a partir de los indicadores previstos.

Emplee estrategias ludicas que le permitieron a los nifios y nifias desarrollar las nociones
matematicas a través de juegos de interés del nifio, con cambios pedagdgicos y metodologicos muy
significativos, factor decisivo para que los estudiantes valoren y aprecien las matematicas y que
descubran cuan significativo y funcional puede ser ante una situacion problematica precisa de la
realidad.

Asimismo se refiere a la necesidad del juego del nifio, en la manera de comunicarse, sentir,
expresarse y producir emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento. Dandoles la oportunidad a que ellos sean el eje y protagonista de su aprendizaje,
Del mismo modo debo tener en cuenta una adecuada planificacion pertinente basado en sus
aptitudes, sus conceptos, sus diferencias y caracteristicas individuales del estudiante, un buen
dominio de conocer tres aspectos importantes centrado a los aprendizajes, estudiantes, y la
pedagogia, acciones esenciales para tomar en cuenta dentro de la planificacion, por ello es
importante que debo conocer bien las caracteristicas de los estudiantes en sus contextos de vida
sus diferencias, en términos de intereses y dificultades, para trabajar de manera secuenciada en el
desarrollo de las actividades se debe tener en cuenta el proposito y organizacion, motivacion,
saberes previos, gestion y acompafiamiento del desarrollo de las competencias y la evaluacion,
asimismo para generar procesos cognitivos en los nifios es importante hacer uso de los recursos

materiales que sean tangibles en donde los estudiantes pueden ver tocar, manipular y explorar e
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interactuar con los objetos. En tal sentido dedo utilizar registros de evaluacion pertinente que
evidencian el nivel de logro alcanzado en los nifios y nifas.

Esta innovacién lo realice como docente, teniendo en cuenta los soportes tedricos, juntamente
con los nifios y nifias de la edad de 3 afios del aula Anaranjada de la Institucion Educativa N° 001

Cuna “Corazdn de Maria”.

3.1. RECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA.

Partiendo del andlisis critico reflexivo de mi practica pedagogica en la fase de la deconstruccion,
consideré necesario innovar el proceso de planificacion con respecto a las estrategias ludicas para
desarrollar nociones matematicas.

Mi innovacion se plasmoé en la planificacion de estrategia innovadoras para desarrollar las
nociones matematicas. Asi mismo en la utilizacién de recursos y materiales porque no tenia en
cuenta los criterios pedagdgicos y didacticos para su utilizacion y funcionalidad.

También consideré importante registrar los logros y avances de los nifios y nifias durante la
sesion como parte de la evaluacion de sus aprendizajes.

En lo que concierne a la utilizacion de recursos y materiales, mis nifios se apoyaron en estos
para desarrollar sus nociones matematicas.

La innovacion estuvo bajo la responsabilidad directa de mi persona, con el apoyo y asesoria de
la magister Rocio Davila Soto, con la participacion de los padres de familia y directora de la
Institucion.

Esta innovacion se realiz6 en la I.E.l. N°001 Cuna “Corazén de Maria”, en el aula Anaranjada

con los nifios y nifias de 3 afos.



3.1.1 MAPA CONCEPTUAL DE LA RECONSTRUCCION

CATEGORIAS

RRECONSTRUCCION DE

MI PRACTICA PEDAGOGICA
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3.1.2 TEORIAS EXPLICITAS

Para realizar este proceso de reconstruccién, me enfoque en algunos aspectos de la pedagogia
constructivista basado en el enfoque cognitivo. Considerando las mismas categorias y algunas sub
categorias nuevas que me ayudaran a replantear mi practica pedagodgica las cuales pasd a
describirlas apoyandome en las teorias explicitas. No sin antes mencionar que mis referentes
tedricos son:

La Presente Investigacion accion, se encuentra sustentado en los aportes pedagdgicos de la
teoria cognitiva de Jean Piaget y la teoria socio cultural de Vygotsky, ambos autores son soportes
de viabilidad, en la buena marcha del proyecto de investigacion accion denominado Estrategias
de ludicas para desarrollar las nociones matematicas en los nifios y nifias. Al respecto tenemos a:

JEAN PIAGET: Creia un logro importante en el desarrollo cognitivo, en donde durante la
infancia era la permanencia del objeto, este supone el entendimiento de que los objetos y eventos
existen aun cuando ya no sean vistos, oidos o tocados, un segundo logro consiste en darse cuenta
de manera gradual de que existe una diferencia o frontera entre uno mismo y el medio ambiente
circundante, en tal sentido el menciona que:

Dos procesos son responsables de cémo el nifio usa y adapta sus esquemas:

La Asimilacion ocurre cuando un nifio incorpora un nuevo conocimiento al ya existente,
incorporan la informacion a un esquema.

La Acomodacidn ocurre cuando un nifio se ajusta a la nueva informacién, ajustan sus esquemas
al entorno. Las contribuciones méas importantes de Piaget en el campo de la educacion son:

Describid el desarrollo cognitivo de los nifios.

Los conceptos de asimilacion, acomodacion, permanencia del objeto conservacion y

razonamiento.



29

Mostré como los nifios hacen entrar sus experiencias dentro de esquemas.

Nos dejo la idea de que los conceptos no emergen de repente, sino que lo hacen a través de una
serie de logros parciales que conducen hacia el entendimiento y la comprensién.

La teoria de Piaget mantiene que los nifios pasan a través de etapas especificas conforme su
intelecto y capacidad para percibir las relaciones maduran.

Estas etapas se desarrollan en un orden fijo en todos los nifios, y en todos los paises. No
obstante, la edad puede variar ligeramente de un nifio a otro. Las etapas son las siguientes:

Etapa Sensorio Motora: Esta etapa tiene lugar entre el nacimiento y los dos afios de edad,
conforme los nifios comienzan a entender la informacidn que perciben sus sentidos y su capacidad
de interactuar con el mundo. Durante esta etapa, los nifios aprenden a manipular objetos, aunque
no pueden entender la permanencia de estos objetos si no estan dentro del alcance de sus sentidos.
Es decir, una vez que un objeto desaparece de la vista del nifio o nifia, no puede entender que
todavia existe ese objeto (0 persona). Por este motivo les resulta tan atrayente y sorprendente el
juego al que muchos adultos juegan con sus hijos, consistente en esconder su cara tras un objeto,
como un cojin, y luego volver a “aparecer”. Es un juego que contribuye, ademads, a que aprendan
la permanencia del objeto, que es uno de los mayores logros de esta etapa: la capacidad de entender
gue estos objetos contindan existiendo aunque no pueda verlos. Esto incluye la capacidad para
entender que cuando la madre sale de la habitacion, regresard, lo cual aumenta su sensacion de
seguridad. Esta capacidad suelen adquirirla hacia el final de esta etapa y representa la habilidad
para mantener una imagen mental del objeto (o persona) sin percibirlo.

Etapa Pre operacional: Comienza cuando se ha comprendido la permanencia de objeto, y se
extiende desde los dos hasta los siete afios. Durante esta etapa, los nifios aprenden como interactuar

con su ambiente de una manera mas compleja mediante el uso de palabras y de imagenes mentales.
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Esta etapa estd marcada por el egocentrismo, o la creencia de que todas las personas ven el mundo
de la misma manera que €él o ella. También creen que los objetos inanimados tienen las mismas
percepciones que ellos, y pueden ver, sentir, escuchar, etc. Un segundo factor importante en esta
etapa es la Conservacion, que es la capacidad para entender que la cantidad no cambia cuando la
forma cambia. Es decir, si el agua contenida en un vaso corto y ancho se vierte en un vaso alto y
fino, los nifios en esta etapa creeran que el vaso mas alto contiene mas agua debido solamente a su
altura.

Esto es debido a la incapacidad de los nifios de entender la reversibilidad y debido a que se
centran en so6lo un aspecto del estimulo, por ejemplo la altura, sin tener en cuenta otros aspectos
como la anchura.

Etapa de las Operaciones Concretas: Esta etapa tiene lugar entre los siete y doce afios
aproximadamente y esta marcada por una disminucion gradual del pensamiento egocéntrico y por
la capacidad creciente descentrarse en mas de un aspecto de un estimulo. Pueden entender el
concepto de agrupar, sabiendo que un perro pequefio y un perro grande siguen siendo ambos
perros, o que los diversos tipos de monedas Yy los billetes forman parte del concepto mas amplio
de dinero.

So6lo pueden aplicar esta nueva comprension a los objetos concretos (aquellos que han
experimentado con sus sentidos). Es decir, los objetos imaginados o los que no han visto, oido, o
tocado, contintan siendo algo mistico para estos nifios, y el pensamiento abstracto tiene todavia
que desarrollarse.

Etapa de las Operaciones Formales: En la etapa final del desarrollo cognitivo (desde los doce
afios en adelante), los nifios comienzan a desarrollar una vision mas abstracta del mundo y a utilizar

la l6gica formal. Pueden aplicar la reversibilidad y la conservacién a las situaciones tanto reales
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como imaginadas. También desarrollan una mayor comprensién del mundo y de la idea de causa
y efecto.

Esta etapa se caracteriza por la capacidad para formular hipotesis y ponerlas a prueba para
encontrar la solucion a un problema. Otra caracteristica del individuo en esta etapa es su capacidad
para razonar en contra de los hechos. Es decir, si le dan una afirmacion y le piden que la utilice

como la base de una discusion, es capaz de realizar la tarea.

VIGOTSKY: La Teoria del Aprendizaje Socio cultural con su representante Sefiala que el
desarrollo cognitivo se articula en la interaccion socio cultural y el desarrollo del lenguaje. El punto
de vista de Vygotsky acerca de la importancia de las influencia socio cultural en el desarrollo de
los nifios, encaja con el pensamiento actual de que es importante evaluar los factores contextuales
del aprendizajes.

FRIEDRICH FROEBEL en donde la importancia del juego en la formacién de los nifios. En un
ambiente en el que intentaba educar a los nifios, tan libremente como las flores es un jardin.
Utilizaba el juego, canciones, materiales, especialmente elegidos para trabajar, el considera la
actividad ludica como un elemento indispensable en la educacidn, otra forma de educar es el hacer
que esta mas alla de la intuicidn Pestalozziana, porque no se trata solo de ver las cosas recibiendo
la impresion empirica, sino realizando la imagen acustica en nuestra mente, a través de juegos y
escrituras amenas, con un espacio adecuado, el educador puede a traves de un espacio agradable
lograr que el estudiante se interese por el habito de escribir. Apoyd bastante a los jardines de
infancia en etapa preescolar en donde los nifios aprenden a través de juegos creativos.

Al respecto definimos las categorias
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PLANIFICACION Orientaciones Generales para la Planificacion Curricular (2014. péag.,
3) Es el acto de anticipar, organizar y decidir cursos variados y flexibles de accion que propicien
determinados aprendizajes en nuestros estudiantes, teniendo en cuenta sus aptitudes, sus contextos
y sus diferencias, la naturaleza de los aprendizajes fundamentales y sus competencias y
capacidades a lograr, asi como las multiples exigencias y posibilidades que propone la pedagogia
estrategias didacticas y enfoques en cada caso. El buen dominio por parte del docente de estos tres
aspectos estudiantes, aprendizajes y pedagogia- es esencial para que su conjugacion dé como
resultado una planificacion pertinente, bien sustentada y cuyas probabilidades de ser efectiva en el
aula resulten bastante altas.

Estoy completamente convencida que la planificacion es el acto de anticipar y organizar
acciones pertinentes a favor de la ensefianza aprendizaje.

Estrategias Ludicas: Una estrategia es un plan que especifica una serie de pasos o de conceptos
que tienen como fin la consecucion de un determinado objetivo.Por extension, el término puede
emplearse en distintos ambitos como sindnimo de un proceso basado en una serie de premisas que
buscan obtener un resultado especifico, por lo general beneficioso. La estrategia, en cualquier
sentido, es una puesta en practica de la inteligencia 'y el raciocinio.
Son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y solucion de
problemas

Los Niveles de la Matematica: A través de las nociones matematicas experimentadas con el
juego y las experiencias directas se favorece la representacion simbdlica de la realidad.

Vivencial: Observa el entorno a partir de los diferentes sentidos, para ir conociendo el mundo

que les rodea e interpretandolo.
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Concreto: Utilizar los objetos del mundo circundante para el desarrollo de la percepcion de las
caracteristicas de los objetos.

Grafico: Representa graficamente las nociones matematicas solo si el nifio ha experimentado
con el material concreto.

Simbdlico: Los nifios comunican las nociones matematicas trabajadas a partir de lo vivenciado.

Ritmos de Aprendizaje: capacidad que tiene un individuo para aprender de forma rapida o lenta
un contenido. Los ritmos de aprendizaje tienen especial vinculacién con los siguientes factores:
edad del individuo, madurez psicoldgica, condicion neuroldgica, motivacion, preparacion previa,
dominio cognitivo de estrategias, uso de inteligencias multiples, estimulacién hemisférica cerebral,
nutricion. Todos tenemos diferente ritmo de aprendizaje, entre ellos se pueden mencionar: ¢ Ritmo
de aprendizaje lento. ¢ Ritmo de aprendizaje rapido. o Ritmo de aprendizaje lento: son aquellos
que presentan dificultades para seguir un ritmo de aprendizaje “normal” o adecuado, pueden
presentar problemas a nivel de memoria, con una baja capacidad de atencion a estimulos verbales
y de expresion, ademas dificultades para evocar y recuperar la informacion aprendida.

METODOLOGIA: Se refiere a los métodos de investigacion en una ciencia. Aun cuando el
término puede ser aplicado a las artes cuando es necesario efectuar una observacion o andlisis mas
riguroso o explicar una forma de interpretar la obra de arte.

Secuencia metodoldgica: el conjunto de procedimientos que orientan las actividades
pedagdgicas para la ensefianza y aprendizajes de los estudiantes; en el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje de mi practica pedagogica no desarrollo los proceso pedagdgicos ya que no empleo
las secuencias metodoldgica a seguir en una actividad matematica, es asi que frecuentemente no
vengo desarrollando los niveles ( vivencial, concreto, grafico y simbolico), en consecuencia los

nifios generan desorden y lo que es mas importante no genero aprendizajes significativos.
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El material concreto

Ausubel (1987, citado por Calero 2005): definié tres condiciones basicas para que se produzca
el aprendizaje significativo:

Que los materiales de ensefianza estén estructurados l6gicamente con una jerarquia conceptual,
situandose en la parte superior los mas generales, inclusivos y poco diferenciados

Que se organice la ensefianza respetando la estructura psicoldgica del alumno, es decir sus
conocimientos previos y sus estilos de aprendizaje.

Que los alumnos estén motivados para aprender.

En sintesis consideramos materiales educativos a todos los medios y recursos que facilitan el
proceso de ensefianza y la construccion de los aprendizajes, porque estimulan la funcion de los
sentidos y activan las experiencias y aprendizajes previos para acceder mas facilmente la
informacion, al desarrollo de habilidades y destrezas y a la informacion de actitudes y valores.

Estoy de acuerdo con el autor ya que el material educativo es un soporte pedagdgico del
docente.

CLIMA EN EL AULA El rol del docente en este caso es fundamental para poder otorgarle al
grupo de alumnos una cursada que resulte una mezcla de la teoria y la practica para que su
participacion sea verdaderamente activa. La continGa inclusion del alumno en cada tema a
desarrollar, la permanente invitacién a opinar y debatir sobre los temas planteados en clase es

necesarios para que el clima de trabajo sea cordial, dinamico e interesante.



3.1.3 INDICADORES SUBJETIVOS Y OBJETIVOS
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INDICADORES
CATEGORIA SUBCATEGORIA OBJETIVOS SUBJETIVOS
SECUENCIA Las sesiones de aprendizaje Docente con facilidad para
PLANIFICACION METODOLOGICA evidencian las estrategias ludicas que | emplear estrategias ludicas vy
propician el desarrollo de las nociones | desarrollar las nociones
matematicas en los nifios y nifias. matematicas.
METODOLOGIA SECUENCIA En la secuencia didactica se observa Docente entusiasta al

METODOLOGICA

estrategias ludicas para desarrollar las
nociones matematicas en los nifios y

nifas.

desarrollar las estrategias ludicas

para desarrollar las nociones

matematicas en nifios y nifia

MATERIALES Y

RECURSOS

ESTRUTURADOS Y

NO ESTRUCTURADOS

Las sesiones de aprendizaje
evidencian la utilizacién de recursos y
materiales innovadores propiciando el

desarrollo de las nociones matematicas.

Docente creativa en la seleccién
de materiales y asi propiciar el
de nociones

desarrollo las

matematicas.




36

3.2 PLAN DE ACCION
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matematicas en los nifios y

nifias.
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HIPOTESIS ,
DE ACCION ~ OBJETIVO  ACTIVIDADES RECURSOS ~ CRONOGRAMA

: DE ACCION
ACCION

=~

Nnos y ninas.

~

Seleccionar los materiales Materiales

concretos para cada una de |estructurados y
las sesiones planificas que |no estructurados.

promueven el desarrollo de

El uso de materiales concretos me permitird desarrollar
Selecciono materiales variados para cada una de las sesiones

MATERIALES Y RECURSQOS
Uso de materiales concretos

las nociones matematicas.

de aprendizaje que desarrollen nociones matematicas.

nociones matematicas en los ni
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HIPOTESIS
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La propuesta

Disefiar las sesiones de
aprendizaje considerando las
nuevas estrategias ludicas.
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CAPITULO IV
EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA ALTERNATIVA
4.1. Descripcién, Andlisis, Reflexion y Cambios Producidos en las diversas categorias y Sub
Categorias
Para implementar mi propuesta pedagogica, tuve que realizar las siguientes acciones:

En primer lugar, revise cuidadosamente todos los aspectos que consideré en mi proyecto de
investigacion accion pedagdgica, dandome cuenta que necesitaba revisar diversas bibliografias,
que me ayudo a clarificar conceptos sobre mis categorias y sub categorias, estas aclaraciones me
permitieron entender como deberia ejecutar mi propuesta pedagogica alternativa. Sin embargo
persistia mi duda, pero gracias al aporte del bloque tematico de investigacion accion, que me
facilité el cuadro de apoyo para mejorar mi propuesta pedagogica, pude reflexionar sobre: ;qué
queria innovar?, ¢por qué?, ;paraqué? y ¢como podia ejecutar la innovacion de mi practica
pedagdgica? Este analisis pudo darme mayor claridad sobre el objeto de mi innovacion, sus
fundamentos, su finalidad, sus objetivos, sus tareas y estrategias.

Esto me posibilito delimitar los campos de accién de mi propuesta pedagdgica alternativa,
centrandose en: Planificacion, Recursos Materiales y Metodologia.

Asi mismo pude darme cuenta que para cada accion debia implementar actividades a partir de
una base tedrica que oriente su desarrollo.

Como siguiente paso tuve que definir los recursos humanos, materiales y tiempos necesarios
para la ejecucidn de las acciones de mi plan de acciédn; evaluando su disponibilidad y coherencia.

El definir un programa de actividades que incluya acciones, actividades organizativas,
responsables de ejecucidn, recursos y tiempos necesarios, fue el siguiente paso que tuve que

realizar.
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A partir de todo lo realizado, pude plantear la secuencia metodoldgica de mi propuesta
pedagogica innovadora; que si bien es cierto se enmarco bajo los lineamientos del 111 Médulo del
Bloque Tematico de Investigacion Accion del Programa de Segunda Especialidad didactica de la
Educacion Inicial de la IFD Universidad Nacional “Hermilio Valdizan”; también no perdi de vista
las orientaciones generales sobre planificacion curricular emitida por el MINEDU, asi como las
Rutas de Aprendizaje, DCN. Durante la ejecucion del plan de mi propuesta pedagdgica tuve que
reforzar algunos aspectos relacionados con la planificacion y aplicacion de las estrategias ludicas.

Finalmente, la ejecucion de las acciones lo realicé en un periodo de 3 semanas segin se
evidencia en los diarios de campo y las sesiones de aprendizaje. La implementacion y ejecucion
de mi plan de accidn, me exigio cambiar de actitud frente al desarrollo de estrategias lGdicas para

desarrollar nociones matematicas.



4.2. EFECTIVIDAD DE LA PRACTICA RECONSTRUIDA.
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CONSOLIDADO DE LA EVALUACION DE LA EFECTIVIDAD EN RELACION AL PRIMER INDICADOR DE LOGRO

CATEGORIA: PLANIFICACION

INDICADOR DE LOGRO

1. “Sesiones de aprendizaje planificadas con soporte tedrico considerando los niveles de la matematica para desarrollar nociones

matematicas en los nifios y nifias.”

SESION SESION SESION SESION SESION SESION SESION SESION SESION
SESION DE | DE DE DE DE DE DE DE DE DE
APREND. APREND. | APREND. | APREND. | APREND. | APREND. | APREND. | APREND. | APREND. | APREND. | RESULT
INDICADOR
N°1 N° 2 N° 3 N°4 N°5 N°6 N°7 N°8 N°9 N°10 ADO
N P |N PN PN PN PN PN PN PN PN PN
P |pp P P P P P
p P (P PP PP PP PP PP PP PP PP PP
Las sesiones de aprendizaje
evidencian estrategias ludicas
orientadas a desarrollar nociones
matematicas. X X |X X X X X X X X X
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Sesiones de aprendizaje que

evidencian un soporte teorico. X X | |X X X X X X X X X

Las sesiones de aprendizaje
evidencian una relacion entre las
estrategias y el indicador de X X X X X X X X

logro. X

INTERPRETACION:

Respecto al indicador de logro: “Sesiones de aprendizaje planificadas con soporte tedrico considerando los niveles de la matematica
para desarrollar nociones matematicas en los nifios y nifias” Se puede afirmar que en las diez sesiones de aprendizaje se evidencia las
estrategias ludicas; asi mismo se evidencia el soporte tedrico en toda las sesiones de aprendizaje sin embargo en las dos primeras
sesiones el resultado fue poco pertinente a las estrategias ludicas para desarrollar las nociones matematicas ya que ain no tenia claro
los nivele del area de matematica, notdndose a partir de la tercera sesion la pertinencia de las estrategias ludicas para desarrollar

nociones matematicas.
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CONSOLIDADO DE LA EVALUACION DE LA EFECTIVIDAD EN RELACION AL SEGUNDO INDICADOR DE LOGRO

CATEGORIA: METODOLOGIA

INDICADOR DE LOGRO

2. “Contar con estrategias ludicas para desarrollar las nociones matematicas en los nifios y ninas”

SESION [SESION |SESION |SESION |SESION [SESION |SESION |SESION SESIO
SESION | DE DE DE DE DE DE DE DE N DE
DE APREND | APREND. | APREND. |APREND. |APREND. |APREND. |APREND. |APREND. |APREND.
npic APREND. N° 3 N°4 N°5 N°6 N°7 N°8 N°9 N°10 | RESULTAD
ADOR N°1 N° 2 0
N N PN P [N P [N P [N P [N P IN P [N P N P [N
P |PP P|PP P P P P P P P P P
P P PP P |P P[P P |P P[P P |P P |P P |P PP
En la
aplicaci
6n de
las
sesiones X X X X X X X X X X X




de
aprendiz
aje se
evidenci
as las
estrategi
as

lUdicas.
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Las
estrategi
as
Ludicas
evidenci
an el
desarroll

o de las
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nocione

matemat

icas.

INTERPRETACION:

Respecto al indicador de logro: “Contar con estrategias ludicas para desarrollar las nociones matematicas en los nifios y nifas” se
obtuvo los siguientes resultados las estrategias ludicas en las dos primeras sesiones de aprendizaje fueron poco pertinentes porque
aun no tenia dominio del uso de estrategias notandose a partir de la tercera sesion de aprendizaje la pertinencia de la estrategias

Iudicas para desarrollar las nociones matematicas.
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CONSOLIDADO DE LA EVALUACION DE LA EFECTIVIDAD EN RELACION AL TERCER INDICADOR DE LOGRO

CATEGORIA: MATERIALES Y RECURSOS

INDICADOR DE LOGRO

3. “Contar con materiales concretos para desarrollar las sesiones de aprendizaje que permitan el desarrollo del de nociones

matematicas en los nifios y nifias”

SESION |SESION |SESION |SESION |SESION |SESION |SESIO |SESION |SESION
SESION |DE DE DE DE DE DE NDE |DE DE
DE APREND | APREND | APREND | APREND | APREND | APREND. | APREN | APREND. | APREND.
INDICADOR APREND |.N°2 .N°3 . N°4 . N°5 .N°6 N°7 D N°9 N°10 RESUL
Ne1 N°8 TADO
P P [N P [N P [N P N P [N PIN| [P|[N PN P P
NP P P P P P P P P NP [P NP
P P |P P |P P |P P |P P [P PP P|P PP P P
En las sesiones
de aprendizaje se
evidencian el uso
de material
concreto X X X X X X X X X X X




En la aplicacién
de estrategias
Iudicas se
evidencia el uso de

material concreto. X X X X X X X X X X X

50

INTERPRETACION:

Respecto al indicador de logro: “Contar con materiales concretos para desarrollar las sesiones de aprendizaje que permitan el
desarrollo del de nociones matematicas en los nifios y nifias” segun los resultados se puede afirmar que en las dos primeras
sesiones de aprendizaje se evidencia la poca pertinencia del uso de materiales concretos y a partir de la tercera sesion se evidencia

la pertinencia del uso de materiales concretos para desarrollar nociones matematicas.
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CONCLUSIONES

Luego de realizar el andlisis reflexivo de mi préctica pedagdgica pude constatar que tuve
debilidad respecto a las estrategias lidicas para desarrollar las nociones matematicas.

Las teorias que sirvio de soporte para la transformar de mi practica pedagdgica fueron cogidas
de Jean Piaget, Vigotsky y Froebel.

Durante la reconstruccion de mi practica pedagdgica mi propuesta consistio en desarrollar las
nociones matematicas a través de estrategias ludicas.

Luego de haber aplicado la propuesta pedagogica estrategias ludicas para desarrollar las

nociones matematicas en nifios y nifias mi practica pedagogica mejoro considerablemente.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes del nivel inicial realizar permanentemente la deconstruccion de
su practica pedagdgica con la finalidad de realizar un andlisis critico reflexivo de su quehacer
pedagodgico. Anota lo que cada nifio realiza como si estuvieras contando una pelicula, sin colocar
apreciaciones personales o juicios de valor.

Sugiero a las colegas del nivel inicial identificar las teorias que fundamentan su practica
pedagdgica con teorias actualizadas y enfoques pedagdgicos de acuerdo a los nuevos cambios.

Recomiendo utilizar esta propuesta innovadora para desarrollar el pensamiento simbolico
durante la hora del juego libre en los sectores.

Se encomienda a las docentes innovar y proponer nuevas estrategia para mejorar la practica

pedagdgica con la finalidad de lograr aprendizajes significativos.
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ANEXO N° 01:

Matriz de Consistencia
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Eestrategias
ludicas para
desarrollar las
nociones
matematicas en

nifios y nifias

ANEXO N° 01: Matriz de consistencia.

El problema més
recurrente de mi
practica pedagogica
esta relacionado al
poco manejo de
estrategias ludicas
para desarrollar las
nociones
matematicas en
nifos y nifias, que a
su vez esta

relacionado al

¢Qué
estrategias
empleare para
desarrollar las
nociones
matematicas en

nifios y nifias?

Mejorar mi

practica
Pedagdgica
empleando
estrategias ludicas
para para
desarrollar las
nociones
matematicas en
nifos y nifias de la
edad de 3 afios de

la Institucién

Deconstruir
la estructura de
mi préctica
pedagogica
respecto a la
utilizacion de
estrategias
ludicas para
desarrollar las
nociones
matematicas en

nifios y nifias de

PLANIFICAC

z

ON

METODOLO

GIA

EVALUACIO

N
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secuencia
metodologica
Materiales
concretos
Estrategias de

Motivacion

Estrategias
para el
aprendizaje

significativo.
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inadecuada
implementacion del
sector, uso de
recursos; ya que
estas deben
responder a distintos
criterios de actuar de
los estudiantes, no
manejo estrategias
de planificacion,
metodologia y
evaluacion, ya que
no considero la
secuencia
metodoldgica del

area de matematica

Educativa Inicial

Cuna N°001

“Corazon de

Maria”.

la edad de 3
afios de la
Institucion
Educativa
Inicial Cuna
N°001
“Corazon de
Maria”.
Identificar
las teorias que
fundamentan
mi préctica
pedagogica
respecto a la
utilizacion de

estrategias

Técnicas de

Evaluacion

Instrumentos

de Evaluacién

Afectividad

Asertividad
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en la actividad de
ejecucion,
desconozco los
ritmos y estilos de
aprendizaje, no
formulo los
resultados de logro,
no manejo
estrategias de
motivacion,
desconozco las
teorias de las
estrategias de
motivacion, los tipos
de motivacion, no

despierto el interés

ludicas para
para desarrollar
las nociones
matematicas en
nifios y nifias de
la edad de 3
afos de la
Institucion
Educativa
Inicial Cuna
N°001
“Corazon de
Maria”.

Crear una
propuesta

innovadora
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de los nifios y nifias
con las motivaciones
que aplico,
desconozco las
estrategias para el
aprendizaje
significativo, las
teorias referidas a las
estrategias del
aprendizaje
significativo, no
aplico las estrategias
para el aprendizaje
significativo,
desconozco la

importancia de las

aplicando
estrategias
ludicas para
para desarrollar
las nociones
matematicas en
nifios y nifias de
la edad de 3
afos de la
Institucion
Educativa
Inicial Cuna
N°001
“Corazon de

Maria”.
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estrategias del
aprendizaje
significativo en la
ejecucion de las
sesiones de
aprendizaje, no
diferencio las
técnicas de
evaluacion para las
sesiones de
aprendizaje,
desconozco la
importancia de las
técnicas de
evaluacion en el

aprendizaje de los

Evaluar la
efectividad de
mi practica
pedagdgica
relacionado a
estrategias
ludicas para
desarrollar las
nociones
matematicas en
nifios y nifias de
la edad de 3
afos de la
Institucion
Educativa

Inicial Cuna
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estudiantes, las
teorias que
fundamentan la
evaluacion, no
diferencio los
instrumentos de
evaluacion en las
sesiones de
aprendizaje,
desconozco la
importancia de los
instrumentos de
evaluacion en el
aprendizaje de los
estudiantes asi como

también las teorias

N°001

“Corazon de

Maria”.
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que fundamentan los
instrumentos de
evaluacion. Por lo
tanto la situacion
problematica se
define como: No
manejo estrategias
ludicas para
desarrollar las
nociones
matematicas en

nifios y nifias
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ANEXO N° 02:

Diarios de campo

%

Z

63



64

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 01

EDAD 3 ANOS AULA LEALTAD

FECHA 25/09/2014 HORA 08:00 a 12:30 p.m.
DOCENTE INVESTIGADOR JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA
ESPECIALISTAEN MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO | JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO ESTRATEGIAS LUDICAS PARA

DE INNOVACION DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD “Jugamos a los ratoncitos a su casa”

CAPACIDAD Comunica situaciones que involucran

cantidades y magnitudes en diversos contextos.

INDICADOR Se ubiquen en el espacio dentro y fuera.

PRODUCTO Ubicacion dentro y fuera.

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

Hoy llegue a la cuna muy temprano,
un poco nerviosa porque empiezo a
aplicar mi propuesta innovadora Con
todo el &nimo de seguir ejecutando mi

propuesta pedagogica innovadora, hoy

PLANIFICACION

Caracteristicas de los
nifos y nifas

Necesidades e intereses de

los nifios.
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CAMBIOS O

MEJORAS

RESERVADAS

realicé una planificacion, teniendo en
cuenta las caracteristicas de mis nifios y
nifias, sus necesidades y sus intereses.

Acto seguido luego de realizar los
habitos alimenticios de los nifios y nifias
de tres afios, procedia con el desarrollo de
las actividades significativas, lo cual mi
intencion era cumplir con todo lo
programado.

Es asi que aplico una estrategia de
motivacion que consiste en salir al patio y
Jugamos a marcar el ritmo y desplazarnos
por el patio, cuando la masica se detiene
nos ubicamos todos dentro del circulo, y
luego fuera del circulo

Después, dialogamos:

¢COmo se han sentido, que dificultad
han tenido para ubicarse en los circulos?

¢A qué creen que hemos jugado? ¢Por
qué ibamos ubicandonos dentro y fuera
del circulo? ¢Por qué no nos quedamos

mejor en el salon?

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Propo6sito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafiamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSOS
MATERIALES

Tapas

MATERIALES
EDUCATIVOS

Silbatos

RECURSOS HUMANOS

Participacion activa delos

nifios y nifias al realizar
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Ellos responden a cada uno de las
interrogantes

Se les entrega por grupo a los nifios
tapas de diferentes colores los nifios
exploran el material y juegan libremente.

Luego se les dice que coloquen la tapa
dentro o fuera del cesto que se les
presenta.

Se le explica que lo que acaban de
realizar dentro y fuera.

Se les entrega una hoja para q dibujen
lo que maés les agrado de la actividad.

Responden las siguientes
interrogantes:

¢Qué hicimos?, ;quiénes lo hicimos?

¢Como lo hicimos?

diferentes movimientos
corporales.
ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
EVALUACION
Precision de indicadores
Fichas de Evaluacion
Meta cognicion
Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 02

EDAD

3 ANOS AULA

LEALTAD

FECHA

02/10/2014 HORA

08:00 a 12:30 p.m.

DOCENTE INVESTIGADOR

JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA




ESPECIALISTAEN

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO

MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO

DE INNOVACION

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA

DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD

“Jugando al Gusano Salvador”

CAPACIDAD Matematiza situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en diversos contextos
Explora en situaciones cotidianas de conteo
INDICADOR usando colecciones de 3 objetos.
PRODUCTO Establecer seriacion de colores.

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

CAMBIOS O

MEJORAS

RESERVADAS

Hoy por la mafiana empecé a preparar
el ambiente para la sesion de aprendizaje,
cuando me miraron estaban emocionados
por lo que hoy iba suceder entonces
pegue en la pizarra el gusano tapado con
una cortina de papel crepé, ellos se
mostraban alegres, hacian un poco de
bulla por la desesperacion de querer saber

g habia detras de la cortina.

PLANIFICACION

Caracteristicas de los
nifos y nifias

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Proposito y organizacion
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Yo como maestra invite a un nifio a
soplar la cortina y adivinar qué es, pero
todos se asomaron a soplar, entonces
realice una pequefia dindmica para que
todos se volvieran a sentar, cuando ya
estuvieron calmados volvi a realizar la
actividad.

Luego pregunte ;Qué es? ;COmo
jugaremos con el gusano?, ellos

respondieron con emocioén.

En una asamblea la maestra explico las

reglas del juego.

Realizamos el juego lanzando el dado,

avanzando segun indique el dado, cada
nifio se detuvo y siguid las consignas
dadas en cada color del gusano, todos
participaron al final dibujaron la
actividad realizada, cada uno colg6 su
trabajo en orden y se pregunt6

¢A qué jugamos? ;Como jugamos?
¢Les gusto?, ellos respondieron a cada

uno de los interrogantes.

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafiamiento del
desarrollo de las

competencias evaluacion

METODOLOGIA
Pertinente
Estrategias de Motivacion
RECURSQOS
MATERIALES
Gusano
Cortina
Dado
RECURSOS HUMANOS
Participacion activa delos
nifos y nifas
ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
EVALUACION

Precision de indicadores
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Fichas de Evaluacién
Meta cognicion
Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 03

EDAD 3 ANOS AULA LEALTAD

FECHA 07/10/2014 HORA 08:00 a 12:30 p.m.
DOCENTE INVESTIGADOR JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA
ESPECIALISTAEN MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO | JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DE INNOVACION DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD “Secuencia Con Movimientos Corporales”

CAPACIDAD Representa situaciones que involucran

cantidades y magnitudes en diversos contextos.

Explora en situaciones cotidianas de conteo

INDICADOR usando colecciones de 03 objetos

PRODUCTO Establece secuencias con su propio cuerpo

REGISTRO DE DATOS CATEGORIAS/
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SUBCATEGORIAS

CAMBIOS

MEJORAS

RESERVADAS

@)

Entonamos la cancion” Mi cuerpo se
esta moviendo” preguntamos ;De qué
trato la cancién? ;Qué hemos movido?
¢ Todo movieron su cuerpo? ¢Les gusto la
cancion?

En el patio creamos juegos donde el
nifio pueda explorar todas las
posibilidades del movimiento para que
puedan crear otros acorde a su
coordinacion y equilibrio postural por
ejemplo: seguir una secuencia de brazos
abiertos, brazos arriba, brazos abiertos,
brazos arriba y asi sucesivamente.

Menciona los movimientos que
realizaron y ellos proponen realizar otros
juegos.

Jugamos siguiendo la secuencia de
sonidos que emiten los animales, por
ejemplo: vaca, perro, muuuuu, guagua
también se puede identificar el sonido

que continua en una secuencia de

PLANIFICACION

Caracteristicas de los
nifos y nifias

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion
Propésito y organizacién

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafiamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSQOS
MATERIALES

Playgo, chapitas

RECURSOS HUMANOS
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iméagenes de hasta tres sonidos, por
ejemplo: palmas, llanto, silencio. Palmas,
llanto, silencio.

A cada grupo de nifios y nifias se
reparte material concreto (animalitos,
chapitas, latas, playgo, etc.)

-Cada grupo se pondréa de acuerdo
como realizara las secuencias utilizando
los materiales que la Docente
proporciono a cada grupo.

La Docente observa el trabajo de cada
grupo, comenta el trabajo de cada uno de
ellos y guia a los grupos para que
mejoren el trabajo.

Cada nifio y nifia pintara figuras de
animales domésticos, recortara y ordenara
siguiendo una secuencia.

Verbaliza la secuencia que realizo

Preguntamos ¢Que aprendieron?
¢Cbémo aprendieron? ;Para que

aprendieron?

Participacion activa de los
nifios y nifias
ESTRATEGIAS PARA EL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

EVALUACION

Precision de indicadores

Fichas de Evaluacion

Meta cognicion

Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 04

EDAD 3 ANOS AULA LEALTAD

FECHA 09/ 10/2014 HORA 08:00 a 12:30 p.m.
DOCENTE INVESTIGADOR JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA
ESPECIALISTA EN MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO | JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DE INNOVACION DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD “Muchos y pocos objetos del aula”

CAPACIDAD Comunica situaciones que involucran

cantidades y magnitudes en diversos contextos.

Dice con sus propias palabras las
INDICADOR caracteristicas de las agrupaciones de los objetos

usando los cuantificadores muchos, pocos

PRODUCTO Reconoce cuando existe muchos 0 pocos

objetos en el aula.

CATEGORIAS/

REGISTRO DE DATOS SUBCATEGORIAS

Mediante la dinamica de las figuras PLANIFICACION

formamos grupos de 4, y organizamos un
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CAMBIOS

MEJORAS

RESERVADAS

0]

concurso sobre “Quién coge mas cosas”
la consigna es agrupar objetos comunes
del aula y ganara el grupo gue tiene mas
cantidad de elementos.

Realizamos el juego para definir al
grupo ganador, los invitamos a contar, los
objetos que recolect6 cada grupo y juntos
elegimos al ganador. /Qué cantidad de
objetos recogieron el grupo de las reglas?
¢Qué cantidad de objetos recogieron el
grupo de las flores? ;Qué cantidad de
objetos recogieron el grupo de los libros?
¢Qué grupo recogié mas objetos? ;Qué
grupo recogié menos objetos? ¢;Qué
grupo fue el ganador? ¢El grupo de las
flores que objetos tiene mas que el grupo
de los libros? ¢El grupo de las reglas que
objeto tiene menos que el grupo de las
flores? ¢El grupo de las reglas que
objetos tiene igual que el grupo de las
flores? Se les entrega a los nifios y nifias

semillas y granos en una bolsita y se les

Caracteristicas de los
nifios y nifias

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Prop6sito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSOS
MATERIALES

Cajitas, imagenes

RECURSOS HUMANOS

Participacion activa delos

nifos y nifias
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piden que separen por caracteristicas
luego se les entrega una cajita
conteniendo una cantidad y se les pide
que separen mas cantidad que la cajita,
luego se les pide que separen menos
cantidad que la cajita y del mismo modo
se les piden que separen igual cantidad
que la cajita. Los nifios y nifias resuelven
conflictos presentados por la docente
usando cuantificadores comparativos,
separando y colocando elementos en el
grupo que tienen menos, mas e igual
descubriendo cantidades comparativos.
Se les entrega a los nifios y nifias siluetas
diversas como herramientas de papa con
cantidades distintas y se les pide que
peguen al lado izquierdo méas elementos y
al lado derecho menos elementos y en
algunos casos al lado izquierdo igual que
a los elementos del centro. Los nifios y

nifias coteja cantidades utilizando

ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

EVALUACION

Precision de indicadores

Fichas de Evaluacion

Meta cognicion

Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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cuantificadores aproximativos mas que —
menos que, igual que.

Los nifios y las nifias responden a las
siguientes preguntas: ¢Qué aprendi?
¢Para qué aprendi? ;Como aprendi? ¢ Les
gusto? En casa

dibujan figuras formando grupos mas

gue — menos que, igual que.

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 05

EDAD

3 ANOS AULA

LEALTAD

FECHA

14/ 10/ 2014 HORA

08:00 a 12:30 p.m.

DOCENTE INVESTIGADOR

JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA

ESPECIALISTAEN

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO | JAUREGUI

MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

DENOMINACION DEL PROYECTO

DE INNOVACION

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD

“Jugamos con las frutas agrupandolas”

CAPACIDAD

Matematiza situaciones que involucran

cantidades y magnitudes en diversos contextos.
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Expresa libremente con material concreto las

INDICADOR agrupaciones que realiza, a partir de situaciones
cotidianas.
PRODUCTO grupa segun color, forma y tamafio segun

corresponde.

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

CAMBIOS

MEJORAS

RESERVADAS

@)

La docente juega con los nifios
“Adivina Adivinador” Oro no es plata no
es abre la cortina y veraz lo que es. ;Qué
sera? Por fuera verde, verdosa por dentro
color de rosa. ¢{Qué sera?

¢De qué trata la adivinanza?, ;Qué son
el platano y la sandia?, ¢Son del mismo
tamafio?, ;De qué color es el platano y de
qué color es la manzana? ;Todas las
frutas son del mismo tamafio y del mismo
color?

La maestra presenta la caja mégica los
nifos extraen siluetas de distintas frutas
con los ojos cerrados. Juegan a la canasta

revuelta siguiendo la consigna.

PLANIFICACION
Caracteristicas de los nifios y
nifias

Necesidades e intereses de

los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Prop6sito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafamiento del
desarrollo de las

competencias evaluacion
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Se desplazan libremente el patio y a la
orden de la maestra se agrupan todas las
manzanas segun el tamafio, luego
seguimos desplazandonos y al sonido de
la pandereta se agrupan todos los
platanos, asi continuemos la dindmica
hasta que todas las frutas se hallan
agrupado.

Verbalizan por grupos a través de
interrogantes a que jugamos ¢De qué
color es...? ;Como se agruparon? ;Qué
frutas hay en la canasta? ;De qué tamafio
son? Comparan y relacionan. Se le
entrega una canasta con diferentes frutas
los nifios juegan libremente con las frutas
realizando agrupaciones por equipo

Verbalizan lo realizado cuentan,
comparan y relacionan. La docente da la
consigna y los nifios deben agrupar las
frutas por color y tamafio. Los nifios y las

nifias dibujan lo que vivenciaron.

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSQOS
MATERIALES

Frutas, canasta

RECURSOS HUMANOQOS

Participacion activa de los
nifios y nifas.

ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

EVALUACION

Precision de indicadores

Fichas de Evaluacion

Meta cognicién

Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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Verbalizan sus agrupaciones contando
y relacionando Responden a preguntas:
¢ Qué realizamos con las frutas?, ;Como
los agrupamos?,

¢Para qué agrupamos? Recortan
figuras diversas y las agrupan por color y

tamario

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 06

EDAD 3 ANOS AULA LEALTAD

FECHA 16/ 10/ 2014 HORA 08:00 a 12:30 p.m.

DOCENTE INVESTIGADOR JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA
ESPECIALISTAEN MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO | JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DE INNOVACION DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD “Juguemos ubicando objetos arriba abajo a un

lado y al otro lado”

CAPACIDAD Reconoce diferentes direccionalidades: hacia
delante, hacia atras y hacia un lado, al desplazarse

en el espacio.
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INDICADOR

Se ubica en el espacio arriba, abajo, delante, atras.

PRODUCTO

Se ubica en el espacio con relacion a su cuerpo.

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

CAMBIOS

MEJORAS

RESERVADAS

@)

Observan la actuacion de 2 titeres
quienes realizan ejercicios de diferentes
posiciones enfatizando arriba abajo a un
lado al otro lado. Rescate de los saberes
previos Responden las siguientes
interrogantes: ¢Qué realizaron los titeres?
¢Qué movimiento realizaron? ;Qué
partes de su cuerpo movieron? ;Les
gustaria jugar? ¢Qué otros movimientos
podemos realizar? ¢ Habran personas no
realizan movimientos. Nos propones salir
al patio y jugamos realizando diferentes
posiciones con su cuerpo con objetos del
aula solo con sus pares.

De la caja méagica sacamos siluetas de
nifios y nifias que se encuentran en
diferentes posiciones, jugamos

encontrando su texto de las siluetas Los

PLANIFICACION

Caracteristicas de los
nifios y nifas

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Propo6sito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion
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nifios y nifias leen juntamente con la
profesora en forma coral analizando la
cantidad de sonidos que tiene cada
palabra escrita. Describen las
caracteristicas mas resaltantes de las
siluetas enfatizando las importancias de
reconocer las posiciones del cuerpoy
cuerpo con los objetos. Se les pide a los
nifios y nifas ubicarse en filas luego
jugamos cumpliendo consignas ubicarse
al lado de su compafiero moverse a un
lado al otro lado juegan ubicando objetos
a un lado y al otro. Luego jugamos con
las siluetas de los nifios ubicando siluetas
de objetos a un lado y al otro lado de las
siluetas del nifio.

Se promueve la participacion de todos
los nifios y nifias en esta actividad. Los
nifos y nifias dibujan los objetos
ubicando a un lado al otro lado
identifican posiciones arriba abajo y

otros. |

RECURSQOS
MATERIALES

Siluetas,

RECURSOS HUMANOQOS

Participacion activa delos
nifos y nifas

ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

EVALUACION

Precision de indicadores

Fichas de Evaluacion

Meta cognicién

Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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Los nifios y las nifias responden a las
siguientes preguntas: ;Qué aprendi hoy?
¢Para qué aprendi? ;Como aprendi? En
casa realizan actividades de posiciones
con referencia a su cuerpo con

ayuda de papay mamay lo

representan graficamente.

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 07

EDAD

3 ANOS

AULA LEALTAD

FECHA

21/10/2014

HORA 08:00 a 12:30 p.m.

DOCENTE INVESTIGADOR

JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA

ESPECIALISTAEN

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO

MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO

DE INNOVACION

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD

“Secuencia con sonidos”

CAPACIDAD Representa situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en diversos contextos.
INDICADOR Explora en situaciones cotidianas de conteo

usando colecciones de 03 objetos.
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PRODUCTO

Establece secuencias de 3 imagenes u objetos.

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

CAMBIOS O

MEJORAS

RESERVADAS

Hoy volvemos a utilizar el sombrero
magico, con las palabras respectivas,
empecé la jornada el dia de hoy, cada
nifio saca un objeto del sombrero al azar,
ellos empiezan a manipular dichos
objetos, les proponemos jugar a realizar
sonidos( silbidos- aplausos, silbidos
aplausos), segun ellos deseen, luego se
agrupan segun los objetos les doy libertad
para que ellos se socialicen segin crean
conveniente, empiezan a correr por el
aula haciendo sonidos con el globo
celoféan y palitos, se realiz una dinamica
para que los nifios y nifias se calmen,
luego Preguntamos a los nifios y nifias
¢A qué jugamos? ¢Que hicimos primero?
¢Que hicimos después? ¢De que otra
forma podriamos jugar?, hacemos un

cambio entre ellos nuevamente papel

PLANIFICACION

Caracteristicas de los
nifos y nifas

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Propdsito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafiamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSOS

MATERIALES
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celofan y globos, los nifios los manipulan
escuchando diferentes sonidos que
producen estos materiales.

Los nifios se agrupan de acuerdo a los
sonidos siguiendo una secuencia (globo —
celofan, palitos) Luego pasan por grupos
adelante y demuestran la secuencia de
sonidos que trabajaron en forma grupal,
guiandose de alguna cancion que ellos
desean entonar como por ejemplo la
Jirafita enferma, se divierten en cada una
de la canciones, luego dibujan las
secuencias que realizaron. Colocan sus
trabajitos en el cordel del aula que tiene
ganchitos, Verbalizan la actividad
realizada, solo a los que desean, aunque
después todos terminaron exponiendo su
dibujo realizado. Preguntamos: ¢Qué
hicimos? ;Cémo hicimos las secuencias?

¢Qué fue lo que mas les gustd?

Sombrero

Tarjetas

Silbato

Tiza

MATERIALES
EDUCATIVOS

Animales de la Granja

RECURSOS HUMANOS

Participacion activa delos
nifios y nifas al realizar
diferentes movimientos
corporales.

ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

EVALUACION

Precision de indicadores

Fichas de Evaluacion

Meta cognicién

Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 08

EDAD 3 ANOS

AULA LEALTAD

FECHA 28/ 10/2013

HORA 08:00 a 12:30 p.m.

DOCENTE INVESTIGADOR

JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA

ESPECIALISTAEN

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO

MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO

DE INNOVACION

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA

DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Jugando relaciono objetos

CAPACIDAD

Comunica situaciones que involucran
cantidades y magnitudes

en diversos contextos.

INDICADOR

Expresa libremente con material concreto las
agrupaciones que realiza, a partir de situaciones

cotidianas

PRODUCTO

Establece relaciones

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

experimentan actividades perceptuales y

Descubren de una caja, cogen pitos, PLANIFICACION
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CAMBIOS O

MEJORAS

RESERVADAS

salimos al patio Recorren libremente
haciendo reconocimiento del espacio total
o0 parcial, realizando diferentes ritmos con
el pito.

Ubican los pitos relacionando con la caja
que le corresponde Pedimos a los nifios y
nifias caminar bailando libremente,
cuando se apaga la musica, los nifios
cogen los pitos de la caja Preguntamos
todos los nifios tienen su pito ¢Por qué?
¢Cuantos nifios se quedaron sin pito?
¢Cuéntos pitos faltan para completar? , y
asi jugamos de acuerdo a las consignas
que indica la profesora, realizando la
correspondencia de uno a uno y de uno a
dos, el trabajo se realizara en grupos les
preguntamos: ;Qué pasara si quito un
pito? ¢ Todos seguirdn teniendo un pito?
Comprobamos esta consigna y
preguntamos ¢Cuantos quedaron sin

pitos? ¢Cuantos pitos faltan al grupo?

Caracteristicas de los
nifios y nifias

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Prop6sito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSOS
MATERIALES

Pitos, figuras, imagenes

RECURSOS HUMANOS

Participacion activa delos

nifos y nifias
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Entregamos nuevamente los pitos a
cada nifio, y siguen realizando al ritmo de
la musica las consignas que dicta la
maestra

¢A qué hemos jugado? ;Al inicio del
juego todos tenian sus pitos? ¢Por qué?
¢Luego qué paso? ¢Cuantos quedaron sin
pitos? ¢ Al final del Juego cuantos pitos
tenian cada grupo de nifios?

De regreso al aula se les entrega a los
nifios figuriformas, y jugamos de acuerdo
a la consigna de la maestra cada uno con
su fruta preferida, de igual forma
complicamos la situacion por grupos,
cogiendo cada grupo dos frutas para cada
nifio y preguntamos: ¢Cuantos frutas
tiene cada uno? ¢Cuantas se quedaron sin
frutas? ¢Qué pasaria si quitamos una
fruta a un nifo? Comprobamos la
consigna y preguntamos ¢Cada nifio tiene

una fruta?

ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

EVALUACION

Precision de indicadores

Fichas de Evaluacion

Meta cognicion

Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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Luego entregamos siluetas de los
personajes con sus instrumentos, jugamos
realizando correspondencia formulamos
situaciones problematicas de resolucion
de problemas

Se les entrega la ficha de trabajo en la
que el nifio dibuja a los profesionales que
nos brindan seguridad con sus
instrumentos. Los nifios y nifias
relacionan personajes con siluetas
estableciendo correspondencia. Los nifios
y las nifias responden a las siguientes
preguntas: ¢(Qué aprendi hoy? ;Cémo
aprendi? ¢Para qué aprendi?

En casa comentan sobre lo aprendido,
completan dibujos en su cuaderno
estableciendo correspondencia término a
término. Juegan en sus casas empleando
juguetes, con sus ropas Yy utensilios de

cocina realizan correspondencia.
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DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 09

EDAD 3 ANOS

AULA LEALTAD

FECHA 30/10/2014

HORA 08:00 a 12:30 p.m.

DOCENTE INVESTIGADOR

JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA

ESPECIALISTAEN

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO

MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO

DE INNOVACION

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Jugando con los colores

CAPACIDAD

Comunica situaciones que involucren cantidades y

magnitudes en diversos contextos.

INDICADOR

Dice con sus propias palabras las caracteristicas
de las agrupaciones de los objetos usando los

cuantificadores muchos, pocos.

PRODUCTO

Que los nifios y nifias establezcan relaciones de

secuencia

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

Hoy fue mi Gltima sesion, la PLANIFICACION
aplicacion lo realice con mucho Caracteristicas de los

entusiasmo, ya que vi en cada uno de los | nifios y nifias
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CAMBIOS O

MEJORAS

RESERVADAS

nifios y nifias su disposicion de a
aprendizaje en cada una de las
actividades que realizaba, empecé
entonando la cancidn gue ellos siempre
desean cantar el Pollito Lito, como
siempre ellos causaron alboroto les
propuse salir al patio y repartimos a los
nifios globos de color rojo y amarillo, al
sonido de la pandereta se desplazan por
diferentes lugares en el patio, a la orden
es que realizaran la secuencia teniendo en
cuenta el color. Preguntamos: ¢Qué
hicimos? ¢Qué tuvimos en cuenta al
realizar la secuencia?, regresamos al aula
para seguir jugando ellos con el globo en
la mano hacian sonidos y se sentaron al
lao de un compafiero que tenia el mismo
color de globo, volvimos a repetir la
actividad pero esta vez en el aula, se
sentaron de acuerdo a los colores un
globo rojo luego un globo amarillo, y

cuando uno de ellos se equivocé los

Necesidades e intereses de
los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Proposito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafiamiento del
desarrollo de las
competencias evaluacion

METODOLOGIA

Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSOS
MATERIALES

Globos de colores, tarjetas

RECURSOS HUMANOS

Participacion activa de los

nifios y nifias
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demas le corrigieron, lo cual me causo
satisfaccion porque me di cuenta que mis
pequefios corazones ya estan mas grandes
y tienen capacidad de retencién, ya que
no solo en las sesiones de matematica
sino también a lo largo de todas las clases
donde por si solos establecen diversas
relaciones.

Se entregara a cada grupo tarjetas de
diferentes figuras. Los nifios y nifias
observan y espontaneamente proponen
las secuencias que deseen realizar con
tres elementos. En su mesa realizan la
secuencia, pasaremos por cada grupo a
observar y preguntamos lo que hicieron.
Dibujan la secuencia que realizaron
utilizando las pizarritas y tizas,
nuevamente ellos son tan inquietos cada
uno expuso lo que dibujo en su pizarrita,
algunos con mucha seguridad en voz alta,
y otros con voz bajita, pero lo que me

agrado es que incluso sus dibujos ya

ESTRATEGIAS PARA EL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
EVALUACION
Precision de indicadores
Fichas de Evaluacion
Meta cognicion
Técnica de Observacion

Registro de Evaluacion
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tienen méas forma, y se dejan interpretar y
la facilidad de palabras con la que se
desenvuelven, incluso Luhana hoy les
dijo a sus compafieros que no podia
continuar mientras los demas sigan

hablando

DIARIO DE CAMPO INVESTIGATIVO N° 10

EDAD 3 ANOS AULA LEALTAD

FECHA 23/10/ 2014 HORA 08:00 a 12:30 p.m.
DOCENTE INVESTIGADOR JHULIANA LISSETH ROBLES CABRERA
ESPECIALISTAEN MG. FLOR GENOVEVA GABRIEL

ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO | JAUREGUI

DENOMINACION DEL PROYECTO ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
DE INNOVACION DESARROLLAR NOCIONES MATEMATICAS

EN NINOS Y NINAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD JUGANDO A LOS RATONCITOS A SU
CASA.
CAPACIDAD Comunica situaciones que involucran

cantidades y magnitudes en diversos contextos.
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Expresa libremente con material concreto las

INDICADOR agrupaciones que realiza, a partir de situaciones
cotidianas.
PRODUCTO Conociendo los ordinales 1°, 2°,3° lugar.

REGISTRO DE DATOS

CATEGORIAS/

SUBCATEGORIAS

CAMBIOS O

MEJORAS

RESERVADAS

Con todo el animo de seguir
ejecutando mi propuesta pedagogica
innovadora, hoy realicé una planificacion,
teniendo en cuenta las caracteristicas de
mis nifios y nifas, sus necesidades y sus
intereses, en ese sentido la actividad a
desarrollarse esta denominado juguemos
a las carreras de los animales, para
vivenciar las situaciones de juegos en los
ordinales, relacionado al area de
matematica seguidamente le presenté mi
planificacion diaria a la Acompafiante
pedagogica disefiada con una secuencia
metodoldgica que promueven
competencias basado en las seis fases de

la planificacion, plasmado en los tres

PLANIFICACION

Caracteristicas de los
nifios y nifias
Necesidades e intereses de

los nifios.

SECUENCIA
METODOLOGICA

Problematizacion

Prop6sito y organizacion

Motivacion Saberes
previos Gestion y
acompafamiento del
desarrollo de las

competencias evaluacion
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momentos del inicio, desarrollo, y cierre.
Lo que evidencio haber mejorado con una
planificacion adecuada y pertinente que
vengo cumpliendo con todo lo
planificado.

Acto seguido luego de realizar los
habitos alimenticios de los nifios y nifias
de tres afios, procedia con el desarrollo de
las actividades significativas, lo cual mi
intencion era cumplir con todo lo
programado.

Es asi que aplico una estrategia de
motivacion que consiste en un sobrero
grande colorido, luego les pregunto ;Qué
sera? ¢Qué contiene el sombrero?, se
observa que los nifios y nifias despiertan
su intuicion simbdlica, permitiendo la
participacion de los nifios y nifias y en
seguida deben sacar una figura cada uno,
entonces todos los nifios cogieron
diferentes tarjetas de animales como gato,

perro, pato, mono, etc. Al ver las figuras

METODOLOGIA
Pertinente

Estrategias de Motivacion

RECURSOS
MATERIALES

Sombrero

Tarjetas

Silbato

Tiza

MATERIALES
EDUCATIVOS

Animales de la Granja

RECURSOS HUMANOS
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los nifios y nifias se alegraron y
empezaros a cotejar cada uno con sus
tarjetas, entre pares en seguida les
propicie una oportunidad para que los
nifios y nifias pueden realizar sonidos
onomatopéyicos a partir de sus tarjetas de
diferentes animales. ;Cémo maulla el
gato? (Como ladra el perro? ;Como dice
el pato? ;Cémo hace el mono?
Estrategias favorables que resultaron en
los nifios y nifias.

Acto seguido, salimos al patio y al
compaés del silbato los nifios y nifias
hacen circulos luego la maestra dialogan
con los nifios demostrando una
comunicacion afectiva y pertinente,
relacionado a la empatia el conocimiento
y el lazo afectivo. Ahora les brinda la
oportunidad a que los nifios y nifias se
juntan todos los que tienen las tarjetas de
gato, en un circulo el pato, en otro

circulo, el mono, en otro circulo, el juego

Participacion activa delos
nifios y nifias al realizar
diferentes movimientos

corporales.

ESTRATEGIAS PARA
EL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

EVALUACION
Precision de indicadores
Fichas de Evaluacion
Meta cognicion

Técnica de Observacion




95

se inicia a partir de tres animales luego la
maestra les brinda la oportunidad a que
dialogan en forma grupal y eligen un
representante para la carrera que
empezara, entonces el grupo del gato,
elige a Doris, el grupo del pato elige a
Brayan y el grupo del mono elige a
Isabel, entonces la maestra les ubica en
orden y les explica que van correr
imitando al animal que tiene en la mano,
entonces empieza la carrera, la maestra
coge el silbato y les dice a sus marcas
listos ya. Es cuando los nifios convertidos
en animales corrieron se observa que fue
un éxito, ahora la Maestra les pregunta
¢Qué animal lleg6 primero? ;Qué animal
Ilegd segundo? ¢Qué animal llegd
tercer’? entonces se observa que los nifios
y nifios responden con claridad
evidenciando el nivel de logro alcanzado,
luego le dio la oportunidad a los otros

nifos y nifias en eso la maestra les

Registro de Evaluacion
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pregunta a los nifios como quieren hacer
la carrera ellos decidieron salir gateando
imitando al a sus animales entonces la
Maestra coge el silbato y les dice listos
va. Entonces ellos entran en competencia
esta estrategias se evidencia aun mas los
juegos ordinales en donde la maestra
pregunta ¢Qué animal llegd primero?
¢Qué animal lleg6 segundo? ;Qué animal
llegd tercero? Es asi que se realizé el
juego con todos los nifios y nifias,
demostrando interés entusiasmo y gozo.

Luego ingresan al aula la Maestra les
propicia estrategias para eliminar las
energias negativas como inhalando y
exhalando el aire. Luego les pregunta
¢Qué hemos jugado afuera? ;Qué les
parecio el juego? ¢Volverian a jugarlo
nuevamente en otra situacion?

Acto seguido la maestra les presenta
los materiales concretos como los

animales de la granja y les recuerda las
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normas de comportamiento para realizar
el juego. En seguida les entrega a cada
grupo los animales y ahora los nifios y
nifias manipulan exploran e interactian
con los objetos en seguida les motiva a
que realizan las carreras con sus
animales, luego se observa que lo
realizan hablando e imitando al animal
entonces en forma grupal lograron
identificar que animal llegd primero,
segundo, tercero. Luego de jugar una 'y
otra vez la maestra les dice a que guardan
los materiales en seguida les pregunta
¢qué les parecié el juego? ;Qué animal
Ilego primero, segundo y tercero?

Acto seguido la maestra les muestra
una ficha en blanco y les propone a que
deben dibujar todas las acciones
realizadas ellos muy contentos de
acuerdo a su edad logran representarlos

graficamente, observandose que la
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capacidad del nifio lo representa mediante
la simbolizacion.

Finalmente lo pegan en el mural sus
trabajos dando oportunidad a que
expresen a partir de su dibujo. Luego les
pregunta la Maestra ;Qué aprendi?

¢Como aprendi? ¢Para qué aprendi?




ANEXO N° 03:

Sesiones de Aprendizaje
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01
Titulo de la sesién: “Jugamos a los ratoncitos a su casa”

Aprendizajes esperados

Competencias Capacidades Indicadores

Comunica situaciones Expresa libremente con

Numero y Relaciones que involucran cantidades y | material concreto las

magnitudes en diversos

agrupaciones que realiza, a

contextos. partir de situaciones
cotidianas.
Momentos de la sesion:
Procesos Estrategias/actividades Tiempo Soporte tedrico

pedagdgicos

(procesos cognitivos)

Inicio

Jugamos a marcar el ritmo y
desplazarnos por el patio, cuando
la musica se detiene nos ubicamos
todos dentro del circulo, y luego
fuera del circulo

Después, dialogamos:

¢Como se han sentido, que
dificultad han tenido para

ubicarse en los circulos?

20,

ESTRUCTURA: Son el
conjunto de respuestas que
tienen lugar luego de que
el sujeto de conocimiento
ha adquirido ciertos
elementos del exterior. Asi
pues, el punto central de lo
que podriamos llamar la

teoria de la fabricacion de
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¢A qué creen que hemos

jugado? ¢Por qué ibamos
ubicandonos dentro y fuera del
circulo? ¢Por qué no nos

quedamos mejor en el sal6n?

la inteligencia es que ésta
se "construye” en la cabeza
del sujeto, mediante una
actividad de

las estructuras que se
alimentan de los esquemas
de accion, o sea, de
regulaciones y
coordinaciones de las
actividades del nifio. La
estructura no es mas que
una integracion equilibrada
de esquemas. Asi, para que
el nifio pase de un estado a
otro de mayor nivel en el
desarrollo, tiene que
emplear los esquemas que
ya posee, pero en el plano
de las estructuras.

PIAGET

Desarrollo

Se les entrega por grupo a los

nifios tapas de diferentes colores

20°
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los nifios exploran el material y
juegan libremente.
Luego se les dice que coloquen la
tapa dentro o fuera del cesto que
se les presenta.

Se le explica que lo que acaban
de realizar dentro y fuera.

Se les entrega una hoja para q
dibujen lo que mas les agrado de

la actividad.

Cierre

Responden las siguientes
interrogantes:
¢Qué hicimos?, ¢quiénes lo

hicimos? ;Cémo lo hicimos?

15°
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Titulo de la sesion: “Jugando al Gusano Salvador”

Aprendizajes esperados

Competencias Capacidades Indicadores
Numero y Matematiza situaciones que Explora en situaciones
relaciones involucran cantidades y magnitudes | cotidianas de conteo usando
en diversos contextos colecciones de 3 objetos.

Momentos de la sesion:

Procesos Estrategias/actividades Tiempo | Soporte teorico
pedagdgicos (procesos cognitivos)
Inicio La maestra pega en la 20, Etapa Preoperacional
pizarra el gusano tapado Es la etapa del pensamiento y la
con una cortina de papel del lenguaje que gradua su capacidad
crepé. de pensar simbdlicamente, imita
La maestra invita a un objetos de
nifio a soplar la cortina 'y conducta, juegos simbdlicos, dibujos,
adivinar qué es. imagenes mentales y el desarrollo
Preguntamos: ;Qué es? del lenguaje hablado. PIAGET
¢Cémo jugaremos con el
gusano?
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Desarrollo

En una asamblea la
maestra explica las reglas
del juego.

Realizamos el juego
lanzando el dado,
avanzando segun indique
el dado, el nifio se
detendra y seguira las
consignas dadas en cada

color del gusano.

20°

Cierre

Dibuja la actividad
realizada.

Preguntamos: ¢A que
jugamos? ;Como

jugamos? ¢ Les gustd?

15°
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Titulo de la sesion: “Secuencia Con Movimientos Corporales”

Aprendizajes esperados

Competencias Capacidades Indicadores

Representa situaciones Explora en situaciones

que involucran cantidades | cotidianas de conteo

NUmero y Relaciones . . )
y magnitudes en diversos | usando colecciones de 03

contextos. objetos
Momentos de la sesion:

Procesos Estrategias/actividades Tiempo Soporte tedrico

pedagdgicos (procesos cognitivos)

Inicio Entonamos la cancion” Mi 20, El conocimiento légico-
cuerpo se estd moviendo” matematico es el que no
preguntamos ¢De qué trato la existe por si mismo en la
cancion? ;Qué hemos movido? realidad (en los objetos). La
¢ Todo movieron su cuerpo? ¢Les fuente de este razonamiento
gusto la cancién? esta en el sujeto y éste la

En el patio creamos juegos construye por abstraccion
donde el nifio pueda explorar todas reflexiva. De hecho se
las posibilidades del movimiento deriva de la coordinacion
para que puedan crear otros acorde de las acciones que realiza
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a su coordinacion y equilibrio
postural por ejemplo: seguir una
secuencia de brazos abiertos,
brazos arriba, brazos abiertos,
brazos arriba y asi sucesivamente.

Menciona los movimientos que
realizaron y ellos proponen realizar
otros juegos.

Jugamos siguiendo la secuencia
de sonidos que emiten los animales
por ejemplo: vaca, perro, muuuuu,
guagua también se puede
identificar el sonido que continua
en una secuencia de iméagenes de
hasta tres sonidos por ejemplo:
palmas, llanto, silencio. Palmas,

llanto, silencio.

el sujeto con los objetos. El
ejemplo mas tipico es el
ndmero, si NOSOtros vemos
tres objetos frente a
nosotros en

ningun lado vemos el
"tres", éste es mas
bien producto de una
abstraccion de las
coordinaciones de acciones
que el sujeto ha realizado,
cuando se ha enfrentado a
situaciones donde se
encuentren tres objetos.

PIAGET

Desarrollo

A cada grupo de nifios y nifias se
reparte material concreto
(animalitos, chapitas, latas, playgo,

etc.)

20°
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-Cada grupo se pondréa de acuerdo
como realizara las secuencias
utilizando los materiales que la
Docente proporciono a cada grupo.

La Docente observa el trabajo
de cada grupo, comenta el trabajo
de cada uno de ellos y guia a los
grupos para que mejoren el trabajo.

Cada nifio y nifia pintara figuras
de animales domésticos, recortara
y ordenara siguiendo una
secuencia.

Verbaliza la secuencia que

realizo

Cierre

Preguntamos ¢Que aprendieron?
¢Como aprendieron? ;Para que

aprendieron?

15°
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Titulo de la sesiéon: “Muchos y pocos objetos del aula”

Aprendizajes esperados

Competencias

Capacidades

Indicadores

Numero y Relaciones

Comunica situaciones
que involucran cantidades
y magnitudes en diversos

contextos.

Dice con sus propias
palabras las caracteristicas
de las agrupaciones de los
objetos usando los
cuantificadores muchos,

pocos

Momentos de la sesion:

Procesos

pedagdgicos

Estrategias/actividades

(procesos cognitivos)

Tiempo

Soporte tedrico

Inicio

figuras formamos grupos de 4,
y organizamos un concurso
sobre “Quién coge mas cosas”
la consigna es agrupar objetos
comunes del aula 'y ganara el
grupo que tiene mas cantidad

de elementos.

Mediante la dindmica de las 20,

ESTRUCTURA: Son el
conjunto de respuestas que
tienen lugar luego de que el
sujeto de conocimiento ha
adquirido ciertos elementos
del exterior. Asi pues, el punto
central de lo que podriamos

llamar la teoria de la fabricacion
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Realizamos el juego para
definir al grupo ganador, los
invitamos a contar, los objetos
que recolectd cada grupo y
juntos elegimos al ganador.

¢Qué cantidad de objetos
recogieron el grupo de las
reglas? ¢Qué cantidad de
objetos recogieron el grupo de
las flores? ;Qué cantidad de
objetos recogieron el grupo de
los libros? ¢Qué grupo recogio
mas objetos? ;Qué grupo
recogié menos objetos? ;Qué
grupo fue el ganador? ¢El
grupo de las flores que objetos
tiene mas que el grupo de los
libros? ¢El grupo de las reglas
que objeto tiene menos que el
grupo de las flores? ¢El grupo

de las reglas que objetos tiene

de la inteligencia es que ésta se
"construye" en la cabeza del
sujeto, mediante una actividad
de las estructuras que se
alimentan de los esquemas de
accion, o sea, de regulaciones y
coordinaciones de las
actividades del nifio. La
estructura no es méas que

una integracion equilibrada de
esquemas. Asi, para que el nifio
pase de un estado a otro de
mayor nivel en el desarrollo,
tiene que emplear los esquemas
que ya posee, pero en el plano

de las estructuras.

PIAGET
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igual que el grupo de las

flores?

Desarrollo

Se les entrega a los nifios y
nifias semillas y granos en una
bolsita y se les piden que
separen por caracteristicas
luego se les entrega una cajita
conteniendo una cantidad y se
les pide que separen mas
cantidad que la cajita, luego se
les pide que separen menos
cantidad que la cajita y del
mismo modo se les piden que
separen igual cantidad que la
cajita.

Los nifios y nifias resuelven
conflictos presentados por la
docente usando
cuantificadores comparativos,
separando y colocando
elementos en el grupo que

tienen menos, mas e igual

20’
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descubriendo cantidades
comparativos.

Se les entrega a los nifios y
nifas siluetas diversas como
herramientas de papa con
cantidades distintas y se les
pide que peguen al lado
izquierdo més elementos y al
lado derecho menos elementos
y en algunos caso al lado
izquierdo igual que a los

elementos del centro.

Cierre

Los nifios y nifias coteja
cantidades utilizando
cuantificadores aproximativos
mAas que — menos que, igual
que.

Los nifios y las nifias
responden a las siguientes

preguntas:

15°
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¢Qué aprendi? ;Para qué
aprendi? ;Como aprendi? ;Les
gusto?

En casa dibujan figuras
formando grupos mas que —

menos que, igual que
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Titulo de la sesion: “Jugamos con las frutas agrupandolas”

Aprendizajes esperados

Competencias

Capacidades

Indicadores

Numero y Relaciones

Matematiza situaciones
que involucran cantidades y

magnitudes en diversos

material concreto las

agrupaciones que realiza, a

Expresa libremente con

contextos. partir de situaciones
cotidianas.
Momentos de la sesion:
Procesos Estrategias/actividades | Recursos | Tiempo Soporte tedrico
pedagdgicos (procesos cognitivos) |y
Materiales

Inicio

La docente juega con
los nifios “Adivina
Adivinador”

Oro no es plata no es
abre la cortina y veraz lo

que es. ;Qué sera?

20,

ESTRUCTURA: Son el
conjunto de respuestas que
tienen lugar luego de que el
sujeto de conocimiento ha
adquirido ciertos elementos
del exterior. Asi pues, el
punto central de lo que

podriamos Ilamar la teoria
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Por fuera verde, de la fabricacion de la
verdosa por dentro color inteligencia es que ésta se
de rosa. ;Qué serd? "construye" en la cabeza

¢De qué trata la del sujeto, mediante una
adivinanza?, ;Qué son el actividad de
platano y la sandia?, ;Son las estructuras que se
del mismo tamafio?, ;De alimentan de los esquemas
qué color es el platano y de accidn, o sea, de
de qué colores la regulaciones y
manzana? coordinaciones de las

¢ Todas las frutas son actividades del nifio. La
del mismo tamafio y del estructura no es mas que
mismo color? una integracion equilibrada

La maestra presenta la de esquemas. Asi, para que
caja mégica los nifios el nifio pase de un estado a
extraen siluetas de otro de mayor nivel en el
distintas frutas con los desarrollo, tiene que
0jos cerrados. emplear los esquemas que

Juegan a la canasta ya posee, pero en el plano
revuelta siguiendo la de las estructuras.
consigna.

PIAGET
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Se desplazan
libremente el patioy a la
orden de la maestra se
agrupan todas las
manzanas segun el
tamafo, luego seguimos
desplazandonos y al
sonido de la pandereta se
agrupan todos los
platanos, asi continuemos
la dindmica hasta que
todas las frutas se hallan
agrupado.

Verbalizan por grupos
a través de interrogantes a
que jugamos ¢De qué
color es...? ;Como se
agruparon? ;Queé frutas
hay en la canasta? ;De
qué tamafio son?

Comparan y relacionan.
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Desarrollo

Se le entrega una
canasta con diferentes
frutas los nifios juegan
libremente con las frutas
realizando agrupaciones
por equipo.

Verbalizan lo realizado
cuentan, comparan y
relacionan.

La docente da la consigna
y los nifios deben agrupar
las frutas por color y
tamario.

Los nifios y las nifias
dibujan lo que
vivenciaron.

Verbalizan sus
agrupaciones contando y

relacionando.

20°

Cierre

Responden a
preguntas: ;Qué

realizamos con las

15°
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frutas?, ;Como los
agrupamos?, ¢Para qué
agrupamos?

Recortan figuras
diversas y las agrupan por

color y tamafio.




SESION DE APRENDIZAJE N° 06

Titulo de la sesion: “Juguemos ubicando objetos arriba abajo a un lado y al otro lado”

Aprendizajes esperados

Competencias

Capacidades

Indicadores

Geometria y Medicion

Reconoce diferentes
direccionalidades: hacia
delante, hacia atrés y hacia
un lado, al desplazarse en el

espacio.

Se ubica en el espacio

arriba, abajo, delante, atras.

Momentos de la sesion:

118

Procesos Estrategias/actividades | Recursos | Tiempo Soporte tedrico
pedagdgicos (procesos cognitivos) |y
Materiales
Inicio Observan la actuacion de 20, ESTRUCTURA: Son el

2 titeres quienes realizan
ejercicios de diferentes
posiciones enfatizando
arriba abajo a un lado al
otro lado.

Rescate de los saberes

previos

conjunto de respuestas que
tienen lugar luego de que el
sujeto de conocimiento ha
adquirido ciertos elementos
del exterior. Asi pues, el
punto central de lo que

podriamos llamar la teoria
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Responden las siguientes
interrogante:

¢Qué realizaron los
titeres? ¢Qué movimiento
realizaron? ;Qué partes
de su cuerpo movieron?
¢Les gustaria jugar? ¢Qué
otros movimientos
podemos realizar?
¢Habran personas no

realizan movimientos.

Desarrollo

Nos propones salir al
patio y jugamos
realizando diferentes
posiciones con su cuerpo
con objetos del aula solo
con sus pares.

De la caja méagica
sacamos siluetas de nifios
y nifias que se encuentran

en diferentes posiciones,

200

de la fabricacion de la
inteligencia es que ésta se
"construye" en la cabeza
del sujeto, mediante una
actividad de

las estructuras que se
alimentan de los esquemas
de accion, o sea, de
regulaciones y
coordinaciones de las
actividades del nifio. La
estructura no es mas que
una integracion equilibrada
de esquemas. Asi, para que
el nifio pase de un estado a
otro de mayor nivel en el
desarrollo, tiene que
emplear los esquemas que
ya posee, pero en el plano

de las estructuras.
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jugamos encontrando su
texto de las siluetas.

Los nifios y nifias leen
juntamente con la
profesora en forma coral
analizando la cantidad de
sonidos que tiene cada
palabra escrita.

Describen las
caracteristicas mas
resaltantes de las siluetas
enfatizando las
Importancia de reconocer
las posiciones del cuerpo
y cuerpo con los objetos..

Se les pide a los nifios
y nifias ubicarse en filas
luego jugamos
cumpliendo consignas
ubicarse al lado de su
compafiero moverse a un

lado al otro lado juegan

PIAGET




121

ubicando objetos a un
lado y al otro.

Luego jugamos con las
siluetas de los nifios
ubicando siluetas de
objetos aun lado vy al
otro lado de las silueta del
nifo.

Se promueve la
participacion de todos los
nifios y nifias en esta

actividad.

Cierre

Los nifios y nifias
dibujan los objetos
ubicando a un lado al otro
lado identifican
posiciones arriba abajo y
otros. |

METACOGNICION:

Los nifios y las nifias
responden a las siguientes

preguntas: ;Quée aprendi

15
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hoy? ¢Para qué aprendi?
¢Cdémo aprendi?

En casa realizan
actividades de posiciones
con referencia a su cuerpo
con ayuda de papay
mama y lo representan

graficamente.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

Titulo de la sesion: “Secuencia con sonidos”

Aprendizajes esperados.

Competencias Capacidades Indicadores
Representa situaciones que Explora en situaciones
Numero y involucran cantidades y magnitudes | cotidianas de conteo usando
Relaciones en diversos contextos. colecciones de 03 objetos.

Momentos de la sesion:

Procesos Estrategias/actividades Recursos | Tiempo Soporte tedrico

pedagdgic (procesos cognitivos) y

0S Materiales

Inicio | -Jugamos a ser sonidos( 20 ESTRUCTURA: Son el

silbidos- aplausos, silbidos conjunto de respuestas que
aplausos) tienen lugar luego de que el
-Preguntamos a los nifios y sujeto de conocimiento ha
nifias ¢A qué jugamos? adquirido ciertos elementos
¢Que hicimos primero? del exterior. Asi pues, el
¢Que hicimos después? ¢De punto central de lo que
qué otra forma podriamos podriamos llamar la teoria
jugar? de la fabricacion de la




124

Desarrollo

Entregamos a los nifios
papel celofan y globos, los
nifos los manipulan
escuchando diferentes
sonidos que producen estos
materiales.

Los nifios se agrupan de
acuerdo a los sonidos
siguiendo una secuencia
(globo — celoféan, palitos)
Luego pasan por grupos
adelante y demuestran la
secuencia de sonidos que
trabajaron en forma grupal.
Dibujan las secuencias que

realizaron.

20°

Cierre

Verbalizan la actividad
realizada.

Preguntamos: ¢ Qué
hicimos? ;Cémo hicimos
las secuencias? ;Qué fue lo

que mas les gusto?

15°

inteligencia es que ésta se
"construye" en la cabeza
del sujeto, mediante una
actividad de

las estructuras que se
alimentan de los esquemas
de accién, o sea, de
regulaciones y
coordinaciones de las
actividades del nifio. La
estructura no es mas que
una integracion equilibrada
de esquemas. Asi, para que
el nifio pase de un estado a
otro de mayor nivel en el
desarrollo, tiene que
emplear los esquemas que
ya posee, pero en el plano
de las estructuras.

PIAGET
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08
Titulo de la sesion: “Vivenciando en situaciones de juego los ordinales”

Aprendizajes esperados

Competencias Capacidades Indicadores

Representa situaciones que Explora en situaciones

involucran cantidades y magnitudes | cotidianas de conteo usando

Numero y en diversos contextos colecciones de 03 objetos

Relaciones

Momentos de la sesion:

Procesos | Estrategias/actividades | Recursos Tiempo Soporte tedrico
pedagdgicos (procesos y
cognitivos) Materiales
Inicio Sacan de una caja 20, ESTRUCTURA: Son el

siluetas de animales conjunto de respuestas que

domeésticos los tienen lugar luego de que el
describen que animales sujeto de conocimiento ha

les tocd se lo colocan adquirido ciertos elementos

en el pecho se
agrupan por la misma

especie realizando

del exterior. Asi pues, el
punto central de lo que

podriamos Illamar la teoria
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sonidos
onomatopéyicos

En grupos de cinco
iniciamos la carrera de
los animales de la
misma especie
poniendo un punto de
partida y de llegada

De acuerdo a la
llegada de los
competidores se
forman y ubicamos
ordinales colocando su
silueta de acuerdo a la
llegada en la carrera en
la pizarra que les
corresponde.

Luego jugamos a la
carrera e carros con
sus pilotos
descubriendo

ordinales.

de la fabricacion de la
inteligencia es que ésta se
"construye™ en la cabeza
del sujeto, mediante una
actividad de

las estructuras que se
alimentan de los esquemas
de accion, o sea, de
regulaciones y
coordinaciones de las
actividades del nifio. La
estructura no es mas que
una integracion equilibrada
de esquemas. Asi, para que
el nifio pase de un estado a
otro de mayor nivel en el
desarrollo, tiene que
emplear los esquemas que
ya posee, pero en el plano

de las estructuras.

PIAGET
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¢A qué hemos
jugado? ¢Cuantos
conformaban el grupo?
¢Quién llego primero,
segundo, etc.?

¢Por que creen que
Ilego primero? ¢Sera
importante conocer el
orden de llegada?

porque?

Desarrollo

De regreso al aula
se conforma grupos 3,
les entrega a los nifios
y nifias los rueda
ruedas, y concursamos
la carrera para ver el
orden de llegada,
luego conformamos un
grupo de 5y jugamos
a la carrera

descubriendo ordinales

20°
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Se les entrega cinco
siluetas de nifios y
ellos ubican el orden
donde quieran que
vaya las siluetas y lo
nombran,

Los nifios y nifias
dibujan lo vivenciado
en el patio y en el aula
luego verbalizan el
criterio de seriacion.

Verbalizan sus
representaciones
graficas, nombrando

sus ordinales

Cierre

Los nifios y las
nifias responden a las
siguientes preguntas:

¢Qué aprendi
hoy?;Para qué
aprendi? ¢;Como

aprendi?

15’
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En casa comentan
sobre lo aprendido, y
dibujan a los
miembros de su
familia formados en

orden.




SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Titulo de la sesion: Jugando relaciono objetos

Aprendizajes esperados

Competencias

Capacidades

Indicadores

Numero y Relaciones

contextos.

Comunica situaciones
que involucran cantidades y

magnitudes en diversos

Dice con sus propias
palabras las caracteristicas
de las agrupaciones de los
objetos usando los

cuantificadores muchos,
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pOCOS.
Momentos de la sesion:
Procesos Estrategias/actividades | Recursos Tiempo Soporte tedrico
pedagdgicos (procesos cognitivos) y
Materiales
Inicio Descubren de una caja, 20, Las operaciones logico

cogen pitos, experimentan
actividades perceptuales y
salimos al patio

Recorren libremente
haciendo reconocimiento

del espacio total o parcial,

manejo de ciertas

matematicas, antes de ser
una actitud puramente

intelectual, requiere en el
preescolar la construccion

de estructuras internas y del

nociones gue son, ante
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realizando diferentes
ritmos con el pito

Ubican los pitos
relacionando con la caja
que le corresponde

Pedimos a los nifios y
nifias caminar bailando
libremente, cuando se
apaga la musica, los nifios
cogen los pitos de la caja

Preguntamos todos los
nifos tienen su pito ¢Por
que? ¢Cuéantos nifios se
quedaron sin pito?
¢ Cuantos pitos falta para
completar? , y asi jugamos
de acuerdo a las consignas
que indica la profesora,
realizando la
correspondencia de uno a
uno y de uno a dos, el

trabajos se realizara en

todo, producto de la
accion y relacion del
nifio con objetos y
sujetos y que a partir de
una reflexion le
permiten adquirir las
nociones
fundamentales de
clasificacion, seriacion
y la nocién de namero.
El adulto que
acompafia al nifio en su
proceso de aprendizaje
debe

planificar didactica de
procesos que le
permitaninteraccionar
con objetos reales, que
sean su realidad:
personas, juguetes,
ropa,animales,plantas,

etc PIAGET
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grupos. les preguntamos:
¢Qué pasara si quito un
pito? ¢ Todos seguiran
teniendo un pito?
Comprobamos esta
consigna y preguntamos
¢ Cuantos quedaron sin
pitos? ;Cuantos pitos
faltan al grupo?

Entregamos
nuevamente los pitos a
cada nifio, y siguen
realizando al ritmo de la
mausica las consignas que
dicta la maestra

Rescate de saberes
previos:

Conflicto cognitivo:

¢A qué hemos jugado?
¢Al inicio del juego todos
tenian sus pitos? ¢Por qué?

¢Luego qué paso?
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¢Cuantos quedaron sin
pitos? ¢Al final del Juego
cuantos pitos tenian cada

grupo de nifios?

Desarrollo

De regreso al aula se les
entrega a los nifios figura
formas, y jugamos de
acuerdo a la consigna de la
maestra cada uno con su
fruta preferida, de igual
forma complicamos la
situacion por grupos,
cogiendo cada grupo dos
frutas para cada nifio y
preguntamos: ¢Cuantos
frutas tiene cada uno?
Cuantas se quedaron sin
frutas? ¢Qué pasaria si
quitamos una fruta a un
nino?

Comprobamos la

consigna y preguntamos

200
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¢Cada nifio tiene una
fruta?

Luego entregamos
siluetas de los personajes
con sus instrumentos,
jugamos realizando
correspondencia
formulamos situaciones
problematicas de
resolucion de problemas

Se les entrega la ficha

de trabajo en la que el nifio

dibuja a los profesionales
que nos brindan seguridad

con sus instrumentos

Cierre

Los nifios y nifias
relacionan personajes con
siluetas estableciendo
correspondencia.

Los nifios y las nifias
responden a las siguientes

preguntas:

15
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¢Qué aprendi hoy?
¢Como aprendi?;Para qué
aprendi?

En casa comentan sobre
lo aprendido, completan
dibujos en su cuaderno
estableciendo
correspondencia término a
término. Juegan en sus
casas empleando juguetes,
con sus ropas y utensilios
de cocina realizan

correspondencia.




Titulo de la sesion: Juguemos a agrupar a los insectos

Aprendizajes esperados
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Competencias

Capacidades

Indicadores

Numero y Relaciones

Comunica situaciones
que involucren cantidades y

magnitudes en diversos

Dice con sus propias
palabras las caracteristicas

de las agrupaciones de los

contextos. objetos usando los
cuantificadores muchos,
pOCOS.
Momentos de la sesion:
Procesos Estrategias/actividades Recursos Tiempo Soporte
pedagdgicos (procesos cognitivos) y Materiales teorico
Inicio Jugamos a ser insectos escogiendo 20,

cada uno representar a uno de ellos
segun el sombrerito que les toque y
saltamos, volamos, nos arrastramos
como algunos de ellos luego
formamaos grupos de insectos
contamos cuantas moscas,

cucarachas, arafias, caracoles y
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ciempiés tenemos en cada grupo y
escribimos el niUmero que
corresponde.

¢ Qué realizamos en el patio?
¢Cémo nos agrupamos? ¢ Todos los
grupos formados tienen la misma
cantidad? ¢Qué grupo tenia mas
integrantes? ;Qué grupo tenia menos
integrantes?

¢Sera importante conocer el
namero? ¢Por que? ;Qué pasaria si

conociéramos el nimero?

Desarrollo

Entregamos a los nifios y nifias los
insectos de jebe jugamos libremente
para luego clasificar segin sus
caracteristicas como color, numero
de patas, forma de su cuerpo, con
alas y si tienen antenas.

Juntamos todos los insectos que
son iguales clasificando por especie,
luego contamos el nimero de patas

que tienen cada especie agrupada.

20°
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Escribimos el nimero de patas de
los insectos.

Dan sus respuestas y las
comprobamos.

Conversan acerca de las
caracteristicas de los insectos y
resaltamos que cada insecto tiene una
funcién en la naturaleza y por esto es
importante respetarlos y no debemos
atraparlos ni matarlos.

Comentamos también sobre el
peligro que representan algunos
insectos y debemos tomar medidas
de limpieza para evitarlos.

En un papelote dibujan por
equipos de trabajo la cantidad de
insectos que le toco agrupar y escribe
el nimero que corresponde debajo

de la agrupacion.

Cierre

Los nifios y nifias dibujan los

insectos que tienen en el sombrero.

15°
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Los nifios y las nifias responden a
las siguientes preguntas:

¢Qué aprendi hoy? ¢Para qué
aprendi? ¢Cdémo aprendi?

En casa comentan sobre lo

aprendido.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11
Titulo de la sesion: Jugamos comparando objetos por su altura.

Aprendizajes esperados

Competencias Capacidades Indicadores
Numero y Comunica situaciones que Dice con sus propias palabras las
Operaciones involucren cantidades y caracteristicas de las agrupaciones de
magnitudes en diversos los objetos usando los cuantificadores
contextos. muchos, pocos.

Momentos de la sesion:

Procesos Estrategias/actividades Recursos Tiempo Soporte tedrico
pedagdgicos (procesos cognitivos) y Materiales

Inicio La docente comunica a Humano 20 La zona de
los nifios y nifias que hoy desarrollo proximo
jugaremos comparando es la distancia entre
objetos por su altura el nivel actual de
Responden: ¢ Todos los desarrollo,
nifios y nifias serén de la determinado por la
misma altura? ¢Si capacidad de resolver
armamos torres con independientemente
objetos del aula seran de la un problemay el
misma altura? ;Como nivel de desarrollo
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podriamos utilizar los
objetos del aula para

diferenciar alto y bajo?

potencial,
determinado a través
de la resolucion de
un problema bajo la
guia de un adulto o
en colaboracién con
otro compafiero mas

capaz (Vygotski,).

Desarrollo

Los nifios y nifias salen
al patio corren al compas
de la pandereta a la
indicacion de la docente se
agruparan de acuerdo a
los nifios altos en un grupo
y los nifios bajos en otro
grupo al igual que las
nifas, la docente observa
las agrupacionesy
realizamos todos juntos las
comparaciones.

La docente divide el

aula en dos grupos de

Pandereta
Objetos
Diversos

Playgo

20°
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nifias y nifias y a cada
grupo da diversas cubos
para que ellos lo observen,
manipulen, comparen y
agrupen teniendo en
cuenta la altura (alto y
bajo)

En el aula por mesas la
docente repartira playgo
para que armen torres con
el material y agrupen las
torres altas en un lado y las
torres bajos en otro lado.

Los nifios y nifias
propondrén con que otro
objeto podemos comparar
segun la altura (alto y

bajo)

Cierre

Los nifios y nifias en
una hoja individual
dibujan como jugaron y

gue comparaciones

Papelotes

Hojas

15°
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hicieron Verbalizan sus
agrupaciones contando a
Sus comparieros.

Qué aprendimos?
¢Coémo aprendimos? ;Para

qué aprendimos?
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ANEXO N° 04:

Instrumentos de Evaluacion

\S 7
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FICHA DE OBSERVACION N° 01

CAPACIDAD: Comunica situaciones que
involucran cantidades y magnitudes en diversos

contextos.

INDICADOR: Se ubiquen en el espacio dentro y

N° APELLIDOS Y NOMBRES | fuera.
A B C
1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana A
Yamile.
2 | ALTAMIRANO A
LAURENCIO, Gianfranco
Yofre.
3 | BENEDETTI CESPEDES, A
Alessandra Pierina.
4 | BERROSPI BAZAN, Hanna A
Cristina.
5 | CARBAJAL CELESTINO, B
Marycielo Xiomara.
6 | CHACON GUZMAN, Oscar A
German.
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ESCUDERO MEZA, Luana

Alessandra.

GARCIA ALVARADO, Cielo

Thayss.

GONZALES BERROSPI,

Leonardo Alonso

10

GOZAR MEDINA, Fatima

Luhana.

11

HUAYNATE CELSO, Aron

Alfredo.

12

JAPAN HUACCHA,

Margareth Damaris.

13

ORTEGA CARRILLO,

Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI,

Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon

Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid

Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra

Akane.
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18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella

Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson

Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar

Rodrigo.
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FICHA DE OBSERVACION N° 02

CAPACIDAD: Matematiza
situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en

diversos contextos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Explora en
situaciones cotidianas de conteo
usando colecciones de 3 objetos.

A B C
1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. A
2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. B
3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. A
4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. A
5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. A
6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. A
7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. A
8 | GARCIA ALVARADQO, Cielo Thayss. A

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso B

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. A

11 | HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo. A

12 | JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris. A
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13

ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.

> > > X X P > P > P
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FICHA DE OBSERVACION N° 03

CAPACIDAD: Representa
situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en

diversos contextos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Explora en
situaciones cotidianas de conteo
usando colecciones de 3 objetos.

A B C
1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. A
2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. A
3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. A
4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. A
5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. B
6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. B
7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. B
8 | GARCIA ALVARADQO, Cielo Thayss. B

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso B

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. A

11 | HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo. A

12 | JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris. A
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13

ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.

> > > X X P > P > P
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FICHA DE OBSERVACION N° 04

CAPACIDAD: Comunica
situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en

diversos contextos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Dice con sus
propias palabras las caracteristicas
de las agrupaciones de los objetos
usando los cuantificadores muchos,
pOCOS.

A B C
1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. A
2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. A

3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. A

4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. A

5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. A

6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. A
7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. B

8 | GARCIA ALVARADOQO, Cielo Thayss. A

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso A

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. B
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11

HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo.

12

JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris.

13

ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

> > > >

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.

> > > X P P >
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FICHA DE OBSERVACION N° 05

CAPACIDAD: Toma decisiones
y realiza con independencia y
seguridad, segun sus deseos,

necesidades e intereses.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Elige entre
alternativas que se le presenta: que
quiere jugar, que actividades
realizar, con quien, quiere realizar
su proyecto.

A B C
1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. B
2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. A

3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. A

4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. A

5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. B

6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. A
7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. B

8 | GARCIA ALVARADQO, Cielo Thayss. A

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso A

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. B
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11

HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo.

12

JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris.

13

ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

> > > P > P P > P

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.
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FICHA DE OBSERVACION N° 06

CAPACIDAD: Toma decisiones
y realiza con independencia y
seguridad, segun sus deseos,

necesidades e intereses.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Se ubicaen el
espacio arriba, abajo, delante, atrés.

A B C

1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. B

2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. B

3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. A

4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. B

5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. A

6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. A

7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. B

8 | GARCIA ALVARADQO, Cielo Thayss. A

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso A

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. A

11 | HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo. A

12 | JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris. A

13 | ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer. A
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14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.

> > » > > >
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FICHA DE OBSERVACION N° 07

CAPACIDAD: Representa
situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en

diversos contextos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Explora en
situaciones de conteo usando
colecciones de 3 objetos.

A B C
1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. A
2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. A
3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. B
4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. A
5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. A
6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. A
7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. A
8 | GARCIA ALVARADQO, Cielo Thayss. B

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso A

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. A

11 | HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo. A

12 | JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris. A
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13

ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

> > > >» >

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.
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FICHA DE OBSERVACION N° 08

CAPACIDAD: Comunica
situaciones que involucran
cantidades y magnitudes en

diversos contextos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES INDICADOR: Explora
libremente con material concreto
las agrupaciones que realiza, a
partir de situaciones cotidianas.

A B C

1 | ACOSTA CRISPIN, Ariana Yamile. A

2 | ALTAMIRANO LAURENCIO, Gianfranco Yofre. A

3 | BENEDETTI CESPEDES, Alessandra Pierina. A

4 | BERROSPI BAZAN, Hanna Cristina. A

5 | CARBAJAL CELESTINO, Marycielo Xiomara. A

6 | CHACON GUZMAN, Oscar German. A

7 | ESCUDERO MEZA, Luana Alessandra. A

8 | GARCIA ALVARADOQO, Cielo Thayss. A

9 | GONZALES BERROSPI, Leonardo Alonso A

10 | GOZAR MEDINA, Fatima Luhana. A

11 | HUAYNATE CELSO, Aron Alfredo. A
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12

JAPAN HUACCHA, Margareth Damaris.

13

ORTEGA CARRILLO, Gianfranco Dayer.

14

PALOMINO BERROSPI, Favio Gadiel

15

PENA ANGLAS, Aliszon Yazid.

16

PILLCO RAMOS, Ingrid Yareth.

17

PONCE CARLOS, Kssandra Akane.

18

PONCE HERRERA, Vania.

19

PONCE ROJAS, Sharick Anett

20

SOTO RIVERA, Isabella Valentina.

21

TORRES POMA, Alisson Eyllen.

22

VILCHEZ CUEVA, Yabar Rodrigo.

> > > P P P P X P > >
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a B\
ANEXO N° 05

Sistematizacion de los Resultados

\S 7
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RECURRENCIAS DE FORTALEZAS Y DEBILIDADES

La recurrencia de fortalezas y debilidades se demostré en las diez sesiones de diario de campo y

en las 4 ultimas sesiones, luego de una lectura critica se identifico las siguientes categorias y sub

categorias.

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Fomento un buen clima en el aula brindales
afectividad a través del manejo estrategias:
escuchandoles, comprendiéndoles, teniendo
paciencia con los nifios y nifias (Se evidencia en los
Diarios de Campo N° 04, 05, 06,08 y 10).

Muestro afectividad durante las diferentes
actividades del dia, estoy pendiente del actuar de los
estudiantes. (Se evidencia en los Diarios de Campo

de N° 02, 03, 04,05, 06, 08 y 10).

No considero la secuencia
metodoldgica de la matematica en la
actividad de ejecucion (Se evidencia en
los Diarios de Campo N° 05, 07, 08 y
09)
No respeto los ritmos de aprendizaje
No formulo y preciso los indicadores de
logro(Se evidencia en los Diarios de
Campo N° 07, 08 y 09)
No manejo estrategias de motivacion
No manejo estrategias para el
aprendizaje significativo (Se evidencia
en los Diarios de Campo N° 01, 02, 04,
05, 07, y 09).

No despierto el interés de los nifios y

nifias con mis motivaciones (Se




164

evidencia en los Diarios de Campo N°
01, 02, 04, 05, 07, y 09).

No diferencio las técnicas de
evaluacion para las sesiones de
aprendizaje (Se evidencia en los Diarios
de Campo N° 01, 02, 04, 05, 07, y 09).

No diferencio los instrumentos de
evaluacion (Se evidencia en los Diarios

de Campo N° 01, 02, 04, 05, 07, y 09).

SISTEMATIZACION CATEGORIAL DE LA DECONSTRUCCION

N° DE CATEGORIAS SUBCATEGORIAS SITUACION
DIARIO
DIARIO N° METODOLOGIA Estrategias metodoldgicas Debilidad
01 Estrategias de ensefianza
Estrategias para el control y

16.09.13 dominio del aula
DIARIO N° PLANIFICACION Estrategias de planificacion Debilidad
02 Secuencia metodoldgica

20.09.13

ESTRATEGIAS Estrategias metodoldgicas Debilidad
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DIARIO N° Estrategias de ensefianza
03 CLIMA DEL AULA Agresividad Fortaleza
26.09.13 Resolucion de conflictos
Disciplina
Asertividad
Empatia
Afectividad
DIARIO N° METODOLOGIA Estrategias de motivacion Debilidad
04
27.09.13
DIARIO N° METODOLOGIA Estrategias de ensefianza Debilidad
05 Estrategias para el
01.10.13 aprendizaje significativo
DIARIO N° METODOLOGIA Estrategias metodoldgicas Debilidad
06 Estrategias de ensefianza
03.10.13 ACTITUD DE LA Afectividad Fortaleza
DOCENTE Buen trato
DIARIO N° METODOLOGIA Estrategias de motivacion Debilidad
07
18.10.13
DIARIO N° METODOLOGIA Estrategias para el aprendizaje Debilidad
08 significativo
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25.10.13 PLANIFICACION Secuencia Metodologica Debilidad
EMOCIONES Confianza Fortaleza
Seguridad
Temor
DIARIO N° PLANIFICACION Estrategias metodoldgicas Debilidad
09 del area de matematica
04.11.13 Estrategias de ensefianza
DIARIO N° MATERIALES Y Recursos estructurados Debilidad
10 RECURSOS Material concreto
14.11.13 Material significativo
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ANEXO N° 06

Evidencias Fotograficas

1\

24

167



168

NINOS Y NINAS PARTICIPANDO EN LAS NORMAS DE CONVIVENCIA
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NINOS Y NINAS DISFRUTANDO DE LA ENSENANZA




Otros

A
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