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RESUMEN 

 

Esta investigación tiene como propósito emplear las historietas 

contextualizadas como un medio en el aprendizaje de algoritmos matemáticos 

sus aplicaciones que determina una mejora en el desarrollo de las 

competencias y capacidades del área de matemática, ya que las narraciones 

tienen una gran influencia en el aprendizaje. 

Este procedimiento como estrategia determina que el alumno desarrolle 

diversos niveles de pensamiento asociados a las historietas matemáticas 

obtenido de los diversos contextos de los estudiantes, de forma que elabora 

sus propios conocimientos y desarrolla capacidades que permitiendo que el 

estudiante sea el gestor de su aprendizaje. 

En el trabajo de la investigación, se aplicó el método científico; asimismo, el 

tipo de investigación fue explicativa, con un diseño cuasi experimental. Para 

determinar la muestra de nuestra investigación, hemos empleado el muestreo 

no probabilística o muestreo por conveniencia, los datos fueron recogidos 

mediante los instrumentos denominados pre test y pos test de grupo control y 

experimental de 22 alumnos cada uno, que posteriormente fueron procesados 

estadísticamente para analizar sus resultados aplicando t de student que 

finalmente son interpretados.  Sus evidencias condujeron a la conclusión 

general, que se expresa de la siguiente manera: El uso de las Historietas 

contextualizadas y su influencia en el desarrollo de competencias Matemáticas 

en los alumnos de colegio San Juan de Colpas, ambo, 2019. 

Mejora significativamente. Por consiguiente, la investigación se puede replicar 

en otras áreas o niveles educativos previa contextualización, las historietas, 

contextualizadas en el desarrollo de la competencia matemática y su influencia 

en el aprendizaje en la resolución de problemas.  
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Abstract 

This research aims to use contextualized stories as a means of learning 

mathematical algorithms, their applications that determine an improvement in 

the development of the skills and abilities of the area of mathematics, since the 

narratives have a great influence on learning. 

This procedure as a determined strategy that the student develops different 

levels of thinking associated with the mathematical stories obtained from the 

different contexts of the students, so that he develops his own knowledge and 

develops skills that require the student to be the manager of his learning. 

In the research work, the scientific method was applied; In addition, the type of 

research was explanatory, with a quasi-experimental design. To determine the 

sample of our research, we have used non-probabilistic sampling or 

convenience sampling, the data were retrieved using the instruments called pre-

test and post-test control and experimental group of 22 students each, which 

were then processed statistically to analyze their results by applying student t 

that are finally interpreted. Their evidence led to the general conclusion, which 

is expressed as follows: The use of contextualized Comics and their influence 

on the development of Mathematical skills in students of the San Juan de Colpas 

school, both, 2019 It improves significantly. By systematically, research can be 

replicated in other areas or prior educational levels of contextualization, comics, 

contextualized in the development of mathematical competence and its 

influence on learning in problem solving. 
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INTRODUCCIÓN 

 

         El curso de matemática no es el más popular ni el más aceptable entre 

los estudiantes, en mi experiencia como docente del área de matemática, en el 

nivel secundaria, la mayoría de los alumnos no les agrada o entusiasma 

aprender matemática, ya sea por un factor psicológico o  por factores de 

entorno, las estrategias aplicadas por los docentes en muchos casos fueron 

adversas al desarrollo de las competencias que busca desarrollar en los 

estudiantes, en la actualidad se dispone de muchas estrategias para el 

aprendizaje de matemática, con la finalidad de poder  desarrollar competencias 

y capacidades en el área de matemática estas no presentan cambios 

significativos encontrándonos como país en emergencia educativa, si 

consideramos solo los elementos básicos para el desarrollo de las sesiones, es 

evidente que los mismos no garantizan que los estudiantes logren el desarrollo 

de las competencias,  Se propone desde instancias que los estudiantes 

desarrollen trabajos en grupo y materiales que motiven al logro de las 

competencias, El desarrollo de las Historietas contextualizadas pronostica 

mejoras en los estudiantes que se miden como mejoras resultando  una 

herramienta estratégica en el logro de las competencias. Como docente del 

área de Matemática es nuestro deber buscar formas diversas de aplicar nuevas 

alternativas para mejorar aún más los resultados. Sabemos que las historietas 

contextualizadas ayudan a lograr el propósito y está a la disponibilidad de los 

alumnos y si preguntáramos a nuestros alumnos ¿reconoces los algoritmos en 

el desarrollo de las situaciones propuestos en clase? Seguramente nos dirán 

que no saben nada, muchos de ellos lo harán buscando ayuda en videos en 

YouTube, si revisáramos sus pertenencias seguramente encontraremos 

celulares, Tablet y calculadoras. Eso nos indica que tan involucrados están los 

alumnos con la tecnología las cuales no les permite el desarrollo del 

pensamiento crítico. La riqueza de las historietas contextualizadas fue lo que 

me motivo a elaborar una serie de secuencias algorítmicas dotadas de un 

contexto real para los estudiantes en los cuales los personajes y elementos 

empleados son del agrado y manejo de los estudiantes, haciendo que se 

aprenda matemática de forma divertida, Por tal motivo el presente trabajo tiene 
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por finalidad demostrar el uso de las historietas contextualizadas como 

metodología, en el desarrollo de las capacidades del área de matemática.            

En el presente trabajo los alumnos desarrollan algoritmos matemáticos 

deducidos de las historietas contextualizadas, los cuales serán evaluados  

antes y después de la aplicación.    

 

En esta propuesta, se podrá presentar una diferencia en el dominio y 

aprovechamiento de los alumnos con quienes se desarrolle las historietas  en 

relación a quienes no conozcan para verificar el nivel de logro de las 

capacidades que encontramos en las competencias matemáticas.   
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CAPITULO I 

DESCRIPCION DEL PROBLEMA 

 

1.1   Fundamentación del Problema 

Los últimas generaciones de estudiantes y el mundo interactivo que 

influencia cada vez en el rendimiento de los estudiantes, hace que el 

hombre cada día necesite más de diversos inventos ya sea para procesar 

información y  realizar grandes cálculos de forma casi instantánea, para 

conectarse de manera interactiva. Las calculadoras por su parte permiten 

realizar operaciones elementales de manera muy rápida, por lo que es 

evidente su uso en los adolescentes, jóvenes, adultos y todos aquellos 

que necesitan realizar alguna operación matemática. 

El uso abusivo de la calculadora y de los medios informáticos como las 

redes sociales en los adolescentes hace que los mismos formen una 

rutina y habito el cual los vuelve dependientes de su uso, la falta de control 

de los padres para regular y controlar su uso es en muchos casos 

insuficiente, realizar multiplicaciones, sumas restas o divisiones para los 

adolescentes es algo muy sencillo con el uso de la calculadora ya que 

tanta es nuestra modernidad, que en casa nunca falta una calculadora. 

Además los celulares, la computadora, los relojes, agendas,  etc. traen 

incluidas distractores que no permite a los estudiantes escolares 

desarrollar competencias en el área de matemática, por lo que los 

estudiantes tienen fácil e inmediato acceso a los medios informáticos 

evidenciando el poco dominio del área de matemática,  convirtiéndose así 

en una herramienta indispensable y cotidiana de clase y casa para estos 

adolescentes. 

Quién, alguna vez en su vida no ha recurrido a realizar alguna operación 

aritmética empleando medios informáticos, debido a la sencillez en su 

operación y veracidad de sus resultados, ya que no se equivocan al arrojar 

los cálculos programados. En el proceso de potenciar las capacidades y 

la combinación de ellas formar las competencias de los estudiantes se les 

hace muy engorroso y tedioso a los estudiantes, el realizar alguna 
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operación simple aplicando algoritmos y desarrollo de procedimientos 

conducentes a obtener un resultado aplicativo de contexto. 

En el Colegio San Juan de Colpas;  Ambo-2019, este fenómeno también 

se ha manifestado, como hemos observado en los alumnos de primero y 

segundo de secundaria, se evidencia en los estudiantes la carencia de la 

aplicación de competencias  en los  casos específicos y/o propios de la 

vida cotidiana, se evidencia el uso de la  calculadora como herramienta 

indispensable para realizar operaciones elementales de suma, resta, 

multiplicación y división, siendo tales operaciones las básicas para poder 

realizar otras más complejas, por lo que requiere un cierto dominio en esta 

etapa estudiantil. Su uso permanente hace que los estudiantes tengan 

resultados fríos, produciendo reacciones mecánicas en la resolución de 

problemas matemáticos y poco interés en saber los métodos y/o 

procedimientos que ofrece la matemática en la solución de operaciones 

elementales. 

En base a esta descripción de la problemática, me permito formular mi 

problema de investigación.   

 

1.2    Justificación  

De acuerdo a lo expuesto, podemos plantear nuestro problema de 

investigación de la siguiente manera: 

¿Cómo influye la historieta contextualizada en el desarrollo de las 

competencias matemáticas en los alumnos del primer y segundo 

grado de secundaria del colegio San Juan de Colpas, Ambo-2019? 

 

1.3  Importancia o Propósito  

Su importancia será trascendental ya que aportará información sobre la 

conveniencia o inconveniencia de la aplicación de Historietas 

contextualizadas y su influencia en el desarrollo de competencias 

matemáticas, en el proceso de potenciar las competencias matemáticas   

en los alumnos del nivel secundario. Esta información será útil a las 
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autoridades educativas del sector, Dirección del plantel y docentes del 

curso de matemáticas, quienes verán la pertinencia o no del uso de casos 

similares o iguales  en el aula de clases.  

 

1.4   Limitaciones 

Casi no se tienen limitaciones más allá de las normales de bibliografía y 

acceso a investigaciones anteriores, sin embargo, la limitación más 

significativa que contamos para realizar el presente proyecto es la falta de 

financiamiento que se destina para este tipo de investigaciones. 

 

1.5    Formulación del Problema  

De acuerdo a lo expuesto, podemos plantear nuestro problema de 

investigación de la siguiente manera: 

1.5.1 Problema General  

¿Cómo influye la historieta contextualizada en el desarrollo de las 

competencias matemáticas en los alumnos del primer y segundo 

grado de secundaria del colegio San Juan de Colpas, Ambo-

2019? 

 

1.5.2 Problemas Específicos 

• ¿Cómo influyen las historietas contextualizadas en el desarrollo 

de las competencia matemática Matematiza situaciones en los 

alumnos del primer y segundo grado de secundaria del 

colegio San Juan de Colpas, Ambo-2019? 

• ¿Cómo influyen las historietas contextualizadas en el desarrollo 

de las competencia matemática comunicar y representar ideas 

matemáticas en los alumnos del primer y segundo grado de 

secundaria del colegio San Juan de Colpas, Ambo-2019 

• ¿Cómo influyen las historietas contextualizadas en el desarrollo 

de las competencia de elabora y usa estrategias, en los 
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alumnos del primer y segundo grado de secundaria del 

colegio San Juan de Colpas, Ambo-2019? 

• ¿Cómo influyen las historietas contextualizadas en el desarrollo 

de las competencia de razonar y argumentar, generando ideas 

matemáticas, en los alumnos del primer y segundo grado de 

secundaria del colegio San Juan de Colpas, Ambo-2019? 

 

1.6 Formulación de los Objetivos  

 

1.6.1 Objetivo General: 

 Determinar el efecto del aprendizajes con Historietas 

contextualizadas y su influencia en el desarrollo de 

competencias matemáticas en los alumnos del Primero y 

Segundo de Secundaria del Colegio San Juan de Colpas-

Ambo,. 2019.  

 

 

1.6.2 Objetivos Específicos. 

a) Determinar de qué manera se viene dando el dominio y 

aplicación de algoritmos en la resolución de situaciones 

problemáticas en los alumnos del Primero y Segundo de 

Secundaria. 

 

b) Determinar los efectos que causa el uso de medios 

informáticos  en el rendimiento académico del área de 

matemática.  

 

 

 

c) Evaluar y diferenciar las competencias y  los procesos  de 

razonamiento operacional de ejercicios aritméticos aplicando 

algoritmos y el uso de las calculadoras y sin ella  en el 

rendimiento académico del área de matemática. 
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d) Evaluar las influencias de las Historietas contextualizadas y 

el desarrollo de competencias matemáticas en la 

resolución de casos de la vida cotidiana y dominio de 

algoritmos en el desarrollo del pensamiento formal. 
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CAPITULO II 

ASPECTOS OPERACIONALES  

 

2.1 Formulación de la Hipótesis 

 

Hipótesis General  

Las historietas contextualizadas influye positivamente en el desarrollo de 

las competencias matemáticas para alumnos de primero y segundo de 

secundaria del Colegio San Juan de Colpas-Ambo,. 2019, mejorará. 

 

Ho.  El uso constante de la Historieta Contextualizada en el proceso 

de aprendizaje influye adversamente en el desarrollo de 

competencias Matemáticas y su influencia del rendimiento 

académico de la matemática en los alumnos del primero y 

segundo de secundaria del Colegio San Juan de Colpas-Ambo, 

2019.  

 

Hipótesis Específicas 

H1: Las Historietas Contextualizadas influye positivamente en el 

desarrollo de la competencia matematiza situaciones, en los 

alumnos del primero y segundo de secundaria del Colegio San Juan 

de Colpas-Ambo, 2019.  

H2: Las Historietas Contextualizadas influye positivamente en el 

desarrollo de la competencia comunica y representa en ideas 

matemáticas, en los alumnos del de primero y segundo de secundaria 

del Colegio San Juan de Colpas-Ambo, 2019. 

 

H3: Las Historietas Contextualizadas influye positivamente en el 

desarrollo de la competencia elabora y usa estrategias, en los 

alumnos del primero y segundo de secundaria del Colegio San Juan 

de Colpas-Ambo, 2019. 
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H4: Las Historietas Contextualizadas influye positivamente en el 

desarrollo de la competencia razona y argumenta generando ideas 

matemáticas, en los alumnos de primero y segundo de secundaria del 

Colegio San Juan de Colpas-Ambo, 2019.” 

 

2.2 Variables. 

2.2.1 Variable Independiente:  

X : Historietas Contextualizadas. 

 

2.2.2 Variable dependiente:  

Y :: Desarrollo de Competencia Matemática.  

2.3 Operacionalización de Variables  

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES 

V.I 

Historietas 
Contextualizadas. 

 

Historieta: 
Las tablitas. 
 

Historieta:  
El rey Manda.  
 

Historieta: 
Somos iguales 
 
Historieta: 
Día de campo. 
 

 

 Ineficacia del no empleo de la Historietas 
Contextualizadas en el desarrollo algorítmico 
de operaciones elementales. 
 

 Eficacia del empleo de Historietas 
Contextualizadas. 
 

 Identificación y solución de problemas 
mediante historietas contextualizadas.  
 

 N° de alumnos que aplican algoritmos 
formados mediante Historietas 
Contextualizadas  en la resolución de 
exámenes. 
 

 Dominio de operaciones elementales al leer 
historietas contextualizadas. 

V.D 

Desarrollo de 
Competencia 
Matemática. 

 

 

Matematiza 
situaciones. 
Comunica y 
representa ideas 
matemáticas. 
 
Elabora y usa 
estrategias. 

 
Razona y 
argumenta 
generando ideas 
matemáticas 

• Expresar problemas diversos en modelos 
matemáticos. 
 
 

• Expresa el significado de los números y 
operaciones de manera oral y escrita. 
 

• Planificar, ejecutar y valorar procedimientos 
de cálculo.  
 

• Justificar y validar conclusiones, supuestos, 
conjeturas e hipótesis 
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2.4  Definición de Términos Operacionales  

❖ Historieta.- Relato o historia explicada mediante viñetas o recuadros 

que contienen ilustraciones y en el que algunas o todas las viñetas 

pueden contener un texto más o menos breve, las premisas técnicas 

de las que parte la historieta o cómic son muy similares a las del cartel. 

❖ Historietas Contextualizadas.- Historia de la realidad del entorno del 

estudiante teniendo como finalidad la comprensión y aplicación de 

algoritmos de matemática.  

❖ Calculadora.- Maquina para realizar cálculos matemáticos rápidamente. 

❖ Cálculo.- Operación con la que se determina  el valor de una cantidad 

cuya relación con el de otra dadas se conoce 

❖ Operación matemática: Proceso a seguir para encontrar una respuesta 

usando una secuencia lógica. 

❖ Operaciones Básicas: Entiéndase como aquellas relacionadas a la 

adición, sustracción, multiplicación y división. 

❖ Razonamiento y Demostración.- El desarrollo de esta capacidad 

implica ejercitarlo de manera sistemática durante toda su vida. Se 

expresa al formular y analizar conjetura, al representar sus 

conclusiones lógicas  cuando evalúan las relaciones de los elementos. 

❖ Interpretación de Gráficos y/o expresiones Simbólicas.- En el mundo 

actual donde la información fluye y avanza rápidamente, los estudiantes 

deben comprender dicha información proveniente de diferentes fuentes: 

textos, mapas, gráficos, etc. Está vinculado con la comunicación 

matemática, tanto cuando se expresa como cuando se lee. Ello es 

posible cuando discrimina gráficos y expresiones simbólicas, infiere las 

representaciones gráficas, evalúa las representaciones gráficas y 

simbólicas, representa los resultados, etc. 

❖ Resolución de problemas.- Debe apreciarse como la razón de ser de 

la matemática pues los estudiantes siempre se encuentran con 

situaciones que requieren solución y muchas veces no se observa una 

ruta para encontrar respuestas. Esta área busca fortalecer esta 

capacidad para lo cual es indispensable considerar la importancia de 

aprender a valorar el proceso de resolución de problemas en la misma 

medida en que valoran los resultados; así aprenderán en la práctica, a 
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formular problemas a partir del mundo real, organizar datos y elaborar 

estrategias varias para resolver problemas. 
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CAPITULO III  

MARCO TEORICO 

 

3.1 Antecedentes  

TRUJILLO ATAPOMA, Pío; en su tesis titulado: “Desarrollo de 

Capacidades  del Área de Matemática a través de Módulos de 

Aprendizaje en los Alumnos del 2º Grado de Educación Secundaria 

del Colegio nacional de Aplicación UNHEVAL – 2005” llega a las 

siguientes conclusiones: 

a) Los promedios alcanzados en las calificaciones de las capacidades de: 

razonamiento y demostración, interpretación de gráficos y/o 

expresiones simbólicas y resolución de problemas del área de 

matemática evidencian las diferencias entre ambos grupos de estudio, 

pudiéndose afirmar que la enseñanza modular logra puntajes mayores 

en las calificaciones de las evaluaciones. 

b) Al efectuar el análisis jerárquico los resultados muestran que en la 

enseñanza modular, los alumnos alcanzaron en promedio un mejor 

calificativo que en el método tradicional, por lo que ocupa el primer 

lugar en el orden jerárquico. 

 

CÁMARA ACERO, Andrés A; en su tesis titulado: “El Método Interactivo 

y el Aprendizaje de las Matemáticas en los Estudiantes de la UNHEVAL 

de Huánuco”  llega a las siguientes conclusiones: 

a) El análisis descriptivo del método interactivo nos dice que este influye 

en el desarrollo óptimo de los contenidos tridimensionales en el 

proceso de aprendizaje significativo de las matemáticas, tal como se 

evidencian en los cuadros 07, 08, 09, 10, 11 y los gráficos 05, 06; en 

los que se muestra la superioridad del grupo experimental frente al 

grupo de control en los aspectos conceptual, procedimental y 

actitudinal. 

DE LA PEÑA, J.. 2005-08-17. Defiende la SEP uso de calculadora en 

primarias; afectará a los alumnos en su capacidad de razonar. Estoy 
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en desacuerdo con la presencia de la calculadora en la lista de útiles 

de primer año de primaria, ya que utilizarla cuando empieza la 

educación elemental provoca una pérdida de capacidad de 

razonamiento y de independencia con respecto a una máquina”, 

aseguró José Antonio de la Peña, director del Instituto de Matemáticas 

de la UNAM.  

Para De la Peña, ex -presidente de la Academia Mexicana de Ciencias, 

los niños deben comenzar “a aprender las cosas por sí mismos, 

comprender el porqué de los resultados. Lo importante en ese grado 

de estudios es que desarrollen el dominio de los números de la manera 

tradicional y más adelante, introducirlos a otros campos”, sostuvo.  

En tanto, directores de escuelas primarias en el área metropolitana 

rechazaron el uso de calculadoras en primer año, y dijeron que aunque 

se trate de una disposición oficial “la lista definitiva se determina en las 

escuelas”, y que en dichos planteles su usa hasta sexto año de 

primaria.  

DE LA ROCCA, S.  presidente de la Comisión de Educación Pública 

de la Cámara de Diputados, calificó como un “error” que el gobierno 

federal haya incluido una calculadora en la lista de útiles, “la SEP 

quiere formar animales para el empleo y no personas humanistas que 

desarrollen su raciocinio. Se tiene que entender qué es lo que 

hacemos, qué son las matemáticas y su lógica y cómo se aplica en la 

vida diaria”, atajó.  

Loros. De la Peña, uno de los matemáticos más prestigiados a nivel 

mundial, explicó que los problemas de aprendizaje que se dan en 

matemáticas, y también en las demás materias donde México sale 

reprobado por la OCDE, se deben a las deficiencias en la enseñanza 

por parte de los profesores “y eso no se va aliviar con calculadoras”.  

Enfatizó que el primer aprendizaje debe estar basado en la 

comprensión de las operaciones fundamentales “al inicio de la vida 

escolar se debe fortalecer el manejo de los números y la confianza en 

ellos, en quitar el miedo. Demostrar que existen habilidades que se 
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pueden desarrollar”, situación que con una herramienta como la 

calculadora quedaría en el olvido.  

 

BARRANTES, F. Universidad Estatal a Distancia (UNED). Uso de 

la Calculadora en el Proceso Educativo Sin lugar a duda, podemos 

afirmar que actualmente existe una gran cantidad de 

investigadores que están creando software con fines educativos, 

de manera que se logre mejorar en gran medida el proceso de 

enseñanza aprendizaje de la Matemática.  

 

Consciente de lo anterior, me quedó la duda sobre, ¿Dónde quedó el 

uso de las calculadoras en nuestra sala de clase? ¿Qué opinan estos 

investigadores sobre el uso de las calculadoras por parte de los 

educadores? ¿Es recomendable su uso? ¿Es recomendable usarla en 

la aplicación de exámenes? ¿Existe algún nivel donde ya se puede 

utilizar?  

 

Debido a esto es que nace la necesidad de presentar esta ponencia , 

donde he querido presentar los pro y los contra sobre este tema, así 

como incluir alternativas didácticas sobre el mismo, de manera que se 

pueda analizar y usted como educador decida sobre la conveniencia 

del uso o no de la calculadora. 

 

El aprendizaje del cálculo mental requiere la capacidad de desarrollar 

y aprender toda clase de algoritmos, lo cual implica un aspecto muy 

importante: su comprensión.  De ahí que muchos consideran que dicha 

capacidad inicia desde niños, ya que una vez que el niño aprende a 

calcular mentalmente, puede desarrollar por necesidad sus propios 

algoritmos mentales para practicar cálculos.  Incluso algunos de estos 

cálculos en un inicio pueden resultar complejos, sin embargo si 

pidiéramos a los niños que escriban y expliquen los métodos utilizados 

podríamos comprender más fácilmente la forma en que su pensamiento 

procesa la información al aprender a desarrollar dichas operaciones. 
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En línea con este aspecto, tenemos el caso de Inglaterra, donde se 

considera que aprender aritmética de pequeño es incompatible con el 

uso de calculadoras, ya que “nada puede ser mejor para conseguir 

aumentar el nivel de esta signatura  que la vuelta a los métodos 

tradicionales; lápiz, papel y goma de borrar.” 

  

En el caso de Colombia, se considera que las calculadoras gráficas han 

comenzado a ser utilizadas de manera generalizada en muchas clases 

de Matemática de países desarrollados, aspecto que puede ser 

perjudicial para su aprendizaje en el sentido de que el uso de la 

tecnología evita que el estudiante realice cierto tipo de actividades 

matemáticas y que esto implica un aprendizaje restringido de técnicas 

que se consideran importantes en la formación del estudiante. Por 

ejemplo, se menciona que algunas calculadoras producen 

“automáticamente” la gráfica de una función, ante lo cual el estudiante 

no tiene la oportunidad de aprender las técnicas que permiten producir 

con papel y lápiz estas gráficas, aspecto que se traduce en un efecto 

negativo en su conocimiento matemático. 

  

Todos estos razonamientos sobre el tema, nos llevan a una misma 

conclusión: antes de tener acceso a instrumentos de cálculo, los 

alumnos deben saber hacer las operaciones matemáticas, por lo 

menos las fundamentales, a mano, es decir, deben ser capaces de 

enfrentar esos pequeños retos sin instrumentos de cálculo diferentes al 

propio cerebro y en caso de propiciar que esto no sea así, se están 

formando personas con un altísimo grado de lo que puede llamarse 

analfabetismo matemático, con todas las desventajas y riesgos que ello 

implica.  

 

Como oposición de lo anterior, otros consideran que ciertos cálculos 

deben limitarse a la calculadora, ya que no se detecta de inmediato la 

importancia de la capacitación excesiva en operaciones como 

divisiones grandes o el cálculo de la raíz cuadrada.  Es decir, es vital 
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que se conozcan y desarrollen los aspectos básicos que permitan la 

comprensión de dichos algoritmos, sin embargo, en determinado 

momento lo realmente importante es enseñar a los estudiantes la forma 

de realizar dichas operaciones a partir de una calculadora. 

  

Un profesor de California remarcó que “las viejas generaciones poseen 

un sentido instintivo del número que les permite olfatear rápidamente 

una respuesta disparatada, esta es una capacidad de la que carecen 

las jóvenes generaciones”. Si esto es así, debe ser porque “las jóvenes 

generaciones” no han aprendido a ser buenos calculadores mentales y 

utilizar esta habilidad para “olfatear rápidamente una respuesta 

disparatada”. 

  

Lo antes expuesto nos permite definir claramente visiones totalmente 

opuestas en cuanto al uso de las calculadoras, pero vale la pena hacer 

referencia a otros criterios que también nos permiten adoptar una 

enfoque sobre este tema. 

  

Muchas calculadoras con las más diversas características, son parte 

de una tecnología reciente que sin lugar a dudas, será involucrada cada 

vez más en la enseñanza y el aprendizaje de las Matemáticas.  Incluso 

estudios han demostrado que la utilización de esta tecnología tiene 

efectos positivos en la formación matemática del estudiante, sin 

embargo, como educadores tenemos la responsabilidad de conocer 

todas las alternativas que llevan a un mejor proceso de enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas.  Dicha responsabilidad nos obliga a 

analizar y definir cuáles son los elementos que pueden implicar mejoras 

en la formación matemática del estudiante, así como el papel que 

nuestra orientación tenga.  

  

Es común escuchar en la actualidad que nuestros alumnos argumenten 

sobre el uso que le darán a lo que aprenden en el campo de las 

Matemáticas, ya que consideran que lo que están practicando no es 

una destreza útil para la vida, lo anterior en vista de que en nuestro 
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sociedad actual, cualquier cálculo aritmético se hace casi en su 

totalidad usando calculadores. 

  

Algunos argumentan que el uso masivo e indiscriminado de las 

calculadoras en nuestras lecciones, no solo añade, sino que también 

resta, y lo que es peor, no sabemos, que es lo que resta y en qué 

proporción. 

  

Qué profesor no ha tenido la experiencia de solicitarle a un alumno que 

determine si un número dado es par y quedarnos perplejos al ver que 

en vez de mirar si el último dígito  es 0,2,4,6,8 lo que hace es que con 

su “mágica” calculadora divide el número por 2 y observa la pantalla 

para verificar si el número es entero. Es un hecho que es nuestra 

responsabilidad saber qué enseñamos y para qué lo enseñamos pues 

si no nos fijamos una meta podríamos perder en forma ineludible 

conocimientos que para nuestros alumnos son sutiles, pero que para 

nuestra sociedad son de un valor incalculable. 

 

DEL PUERTO, S. y MINNAARD, C. Universidad CAECE, Argentina. 

Influencia de la calculadora gráfica en el rendimiento de los 

estudiantes: Diversas investigaciones han buscado evaluar los 

efectos de la utilización de las calculadoras gráficas en el rendimiento 

y la formación matemática de los estudiantes, en los cursos superiores 

del secundario y en los cursos de precálculo de la universidad. En 

Inglaterra, durante 1990 y 1991, seis grupos de profesores participaron 

en el proyecto denominado «Graphic Calculators in Mathematics» 

subvencionado por el National Council for Educational Technology. En 

este proyecto participaron estudiantes que habían tenido acceso 

permanente a las calculadoras gráficas en el transcurso de los dos 

últimos años del secundario. Ruthven (1990) examinó el rendimiento 

en Matemática cerca del final del primer año del proyecto, y lo comparó 

con el de estudiantes que seguían el mismo curso de Matemática pero 

que no tenían acceso a las calculadoras gráficas. La muestra constaba 

de 87 estudiantes, 47 estaban en las clases del proyecto y 40 
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pertenecían al grupo de comparación. Los estudiantes fueron 

evaluados a través de un test que contenía 12 ítems gráficos con 

aplicaciones del concepto de función, diseñados de manera tal que no 

podían ser resueltos automáticamente por la calculadora gráfica. Se les 

pidió además que anotaran cualquier uso de la calculadora o 

razonamiento que realizaran. Estos ítems eran de dos tipos: de 

simbolización, donde se debía encontrar la expresión de una función 

que describiera un gráfico cartesiano dado y de interpretación, donde 

se debía extraer información de determinados gráficos de funciones. 

En este estudio Ruthven prestó especial atención a los ítems 

simbólicos, pues estaban más influenciados por el uso de las 

calculadoras gráficas y porque revelaron importantes diferencias en el 

rendimiento de los dos grupos. En estos ítems el estudiante primero 

identificaba los gráficos de funciones como correspondientes a alguna 

familia, y luego efectuaba el refinamiento, utilizando así sus 

conocimientos matemáticos. Al utilizar las calculadoras gráficas más 

estudiantes tuvieron la oportunidad de continuar su ciclo académico en 

Matemática. Para un mismo nivel de rendimiento en el curso de cálculo, 

fue mayor la proporción de los alumnos que utilizaron la calculadora 

gráfica en el curso de precálculo, que los que no la utilizaron. El uso de 

la calculadora gráfica tuvo efectos positivos en la formación matemática 

de aquellos estudiantes que, habiéndola utilizado en un diseño 

curricular innovador, continuaron sus cursos de Matemática dentro de 

esquemas tradicionales en los que no se podía utilizar la tecnología.  
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Los supuestos  que fundamentan y orientan nuestra investigación se 

sustentan en las siguientes teorías pedagógicas: 

 

Según Huerta Rosales (1995, P. 141), menciona: “El aprendizaje 

significativo es un tipo de aprendizaje de acuerdo a la forma de procesar 

información, ocurre cuando las ideas nuevas se relacionan 

substancialmente con lo que el alumno ya sabe y es útil a la persona que 

aprende.  

Por ello el docente tiene el rol de orientador, que debe ayudar al alumno a 

adquirir nuevos conocimientos y que es responsable de la orientación de como 

hay que aprender, sin embargo, no hace referencia al concepto de enseñanza 

significativa por cuanto antes de enseñar es preciso aprender y por un 

razonamiento simple y lógico. Es sabido que el que aprende significativamente 

enseña significativamente, de ahí la importante atribución de valor al 

aprendizaje significativo.  

Según Calero Pérez (Ob. Cit. 1997: 213), menciona: “El aprendizaje 

significativo es una construcción interior a partir de las relaciones que somos 

capaces de establecer con lo que ya sabemos, es decir, con los esquemas de 

conocimientos que ya contamos. La nueva información se incorpora entonces 

a la estructura mental y pasa a formar parte de nuestra memoria comprensiva. 

Para que se produzca un aprendizaje significativo son necesarias dos 

condiciones: que el contenido sea potencialmente significativo (tanto desde un 

punto de vista lógico, como psicológico) y que el alumno esté motivado.  

  

Entonces el papel del docente es ayudar, facilitar al estudiante a organizar sus 

conocimientos, haciéndolos más duraderas que aprendan por sí mismos a 

construir y reconstruir sus conocimientos, a partir de sus conocimientos previos 

y/o saberes anticipados, obviamente con el aporte de las tecnologías más 

avanzadas y más adecuadas. 

 

USO DE HISTORIETAS CONTEXTUALIZADAS Y SU INFLUENCIA EN 

EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS EN LA 

ESCUELA SECUNDARIA.  
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https://education.ti.com/sites/LATINOAMERICA/downloads/pdf/Simposio/Humberto_Salado/

Uso_de_la_calculadora_TI-

Nspire_en_la_ensenanza_de_las_matematicas_en_la_escuela_secudaria.pdf 

 

En la enseñanza de las matemáticas se tiene como fundamento principal el 

desarrollo de las competencias las historietas contextualizadas puede ayudar 

a que los estudiantes refinen sus conjeturas de manera progresiva. Mediante 

la retroacción y asociación positiva los estudiantes validan sus conjeturas y 

favorece el surgimiento de teoremas en acción, las historietas contextualizadas  

sirve como estrategia en el desarrollo de cálculo numérico y algoritmos 

posteriormente ayudar a la búsqueda de estrategias óptimas (Guzman, Kieran 

& Squalli 2003). El uso de la historietas contextualizadas  sirve como 

herramienta didáctica y puede ayudar a los estudiantes a resolver problemas, 

con mayor eficiencia, problemas más difíciles comparados con el uso exclusivo 

de lápiz y papel (Salado, 2003). En algunos temas que son abordados en la 

escuela secundaria, no son analizados desde diversas formas. Por ejemplo, en 

el tema de ecuaciones, generalmente, se parte de la ecuación para trazar la 

gráfica, pocas ocasiones se aborda desde el análisis de la gráfica para llegar a 

la ecuación o de las soluciones de una ecuación de segundo grado o de un 

punto dado que pertenece a una recta y a partir de estos datos se llegue a la 

ecuación que tiene esas soluciones o que pase por el punto dado. En el análisis 

de rectas que pasan por un punto dado la estrategia mas común que utilizan 

los estudiantes es por ensayo y error, no utilizan los elementos que conocen 

del punto (un valor de x y un valor de y). Por ejemplo, si la recta tiene que pasar 

por el punto (3,5) existen infinito número de rectas que pasan por este punto, 

una es 2x -1, porque x = 3, 2(3) – 1 = 6 -1 = 5. Por lo tanto si x = 3 y = 5 en la 

ecuación 2x -1 y por lo tanto su gráfica pasa por el punto (3,5). Otra ecuación 

es 5x -10, porque x= 3, 5(3) -10 = 15 - 10 = 5 y así podemos obtener un número 

infinito de rectas que pasan por el punto (3,5). El análisis de estas actividades 

y con el apoyo de la calculadora TI-nspire permite a los estudiantes poner en 

acción sus conjeturas y observar lo que sucede al graficar la ecuación 

propuesta. En una ecuación de segundo grado, generalmente, si las soluciones 

de son 2 y -3, los estudiantes consideran que la ecuación es el producto de (x 

+ 2)(x - 3), pero al graficar ésta, observan que las soluciones son - 2 y 3, esto 

permite al profesor hacer el análisis de que en los factores (x + 2)(x - 3) uno de 

los dos factores debe ser cero (0) para que el resultado sea 0, y por lo tanto, 

qué pasa si x + 2 = 0, el valor de x = -2 y si x – 3 = 0 entonces x = 3, y por lo 
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tanto la ecuación que tiene por soluciones 2 y -3 es el producto de (x -2)(x +3) 

= x2 + x -6. 

 Razones Para el empleo de Historietas Contextualizadas.  

Nadie duda de que los estudiantes deben desarrollar sus habilidades de 

algoritmos y de cálculo de forma independiente a ninguna máquina o 

tecnología. Las Historietas Contextualizadas  no debe sustituir de ningún 

modo el proceso natural de razonamiento del alumno, sino que debe 

utilizarse de la forma adecuada para que se convierta en el compañero 

ideal en las clases de matemáticas. 

Las Historietas Contextualizadas son herramientas cada vez más 

imprescindibles, aparatos simples y eficaces con los que se pueden 

resolver las operaciones más complejas. ¿Pero son realmente tantas las 

ventajas que pueden aportar a la enseñanza? Por las razones que lo 

confirman: 

1. Ahorra tiempo: Cuando el objetivo es desarrollar competencias y 

capacidades generales de razonamiento matemático o 

la investigación de pautas numéricas, es necesario para evitar 

gastar los minutos resolviendo largas y tediosas operaciones. 

¡Investigar es también una parte vital del conocimiento que a veces 

dejamos de lado por falta de tiempo! 

2. Es necesario aprender su uso: En secundaria como en, o incluso 

en la Universidad, la Historieta Contextualizada se convierte en un 

bien necesario inevitablemente; por lo que los estudiantes la usarán 

cada vez con más frecuencia al momento de solucionar un caso que 

involucra la aplicación de algoritmos matemáticos. Se trata de un 

instrumento cotidiano, ¿quién mejor que los docentes para 

enseñarles a solucionar y aplicar procedimientos matemáticos 

correctamente? 

3. Son neutrales ante los fallos: Los errores no son percibidos por el 

estudiante como una reprobación o crítica, ya que es él mismo el que 

corrige sus ejercicios. Una genial manera para potenciar la capacidad 

de autocrítica y de gestión de los problemas. 

http://blog.tiching.com/7-razones-para-usar-la-calculadora-en-clase/
http://tiching.com/group/interest/matematicas-docentes?utm_content=CalculadorasClase_2&utm_medium=referral&utm_campaign=cm&utm_source=BlogTiching
http://tiching.com/el-desafio-del-numero-pi-ejercicios/recurso-educativo/118252?utm_content=CalculadorasClase_3&utm_medium=referral&utm_campaign=cm&utm_source=BlogTiching
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4. Contribuyen a motivar al alumnado: Los cálculos reiterativos 

reducen considerablemente el interés por las matemáticas. Los 

estudiantes tienden a aburrirse cuando las clases se basan en 

resolver monótonamente hojas y hojas plagadas de ejercicios. ¿Y si 

hacemos alguna actividad diferente con la calculadora como 

protagonista? 

5. Fomentan el espíritu crítico: Cuando se prohíbe o se reduce el uso 

de las calculadoras, éstas se convierten en herramientas anheladas 

y admiradas por los alumnos, que acabarán por considerarlas la 

mejor forma de resolver un cálculo. Sin embargo, su uso cotidiano 

puede hacer que los estudiantes duden y se posicionen de forma 

crítica ante ellas. ‘¿Habré tecleado bien las cifras?’, pensarán. 

6. Ayudan a detectar posibles errores: La posibilidad de verificar los 

cálculos rápidamente posibilita a los estudiantes pedir ayuda 

inmediata a las respuestas erróneas y a detectar posibles 

equivocaciones. 

7. Permiten sacar el lado más divertido de las 

matemáticas: Además de aprovechar la inmensa capacidad de 

atracción que tienen en los más jóvenes los estudiantes comprenden 

un proceso algorítmico con Historietas Contextualizadas, para hacer 

algo más original en nuestras clases.  

3.2 Bases Teóricas 

Competencia en Educación.  

La competencia es una combinación de habilidades prácticas, 

conocimientos, motivación, valores éticos, actitudes, emociones, y otros 

componentes sociales y de comportamiento que se movilizan 

conjuntamente para lograr una acción eficaz». Se contemplan, pues, como 

conocimiento en la práctica, es decir, un conocimiento adquirido a través 

de la participación activa en prácticas sociales y, como tales, se pueden 

desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del currículo, 

como en los contextos educativos no formales e informales. Las 

competencias, por tanto, se pueden definir como saber hacer. 

 

http://tiching.com/estadistica-unidimensional/recurso-educativo/115734?utm_content=CalculadorasClase_4&utm_medium=referral&utm_campaign=cm&utm_source=BlogTiching
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Competencia matemática. 

Se denomina competencia matemática a la habilidad necesaria para la 

utilización de los números y símbolos y la realización de operaciones 

básicas, así como para aplicar el razonamiento matemático, tanto para 

interpretar y producir diferentes tipos de información, como para 

incrementar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de 

la realidad. También implica la capacidad para resolver problemas 

relacionados con la vida diaria y con el mundo laboral.  

PISA define competencia matemática como la capacidad de los individuos 

para formular, emplear e interpretar las matemáticas en diferentes 

contextos. O, en otras palabras, pretende describir las capacidades de los 

individuos para razonar matemáticamente y utilizar conceptos, 

procedimientos, datos y herramientas matemáticas para explicar y predecir 

fenómenos. Otro aspecto que caracteriza la competencia matemática es su 

potencialidad de ser aplicada en la vida cotidiana. 

 

Las competencias propuestas en la Educación Básica Regular se 

organizan sobre la base de cuatro situaciones. La definición de estas cuatro 

situaciones se sostiene en la idea de que la matemática se ha desarrollado 

como un medio para describir, comprender e interpretar los fenómenos 

naturales y sociales que han motivado el desarrollo de determinados 

procedimientos y conceptos matemáticos propios de cada situación (OECD 

2012)  

 

El Ministerio de Educación menciona que competencia se define como la 

facultad de toda persona para actuar conscientemente sobre una realidad, 

sea para resolver un un objetivo, problema o cumplir haciendo uso flexible 

y creativo de los conocimientos, las habilidades, las destrezas, la 

información o las herramientas que tenga disponibles y considere 

pertinentes a la situación. Tomando como base esta concepción es que se 

promueve el desarrollo de aprendizajes en matemática explicitados en 

cuatro competencias. las competencias se formulan como actuar y pensar 

matemáticamente a través de situaciones de cantidad; regularidad, 

https://es.wikipedia.org/wiki/Razonamiento
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equivalencia y cambio; forma, movimiento y localización; gestión de datos 

e incertidumbre. 

 

Capacidades en matemática.  

Todo el proceso de enseñanza por competencia tiene como objetivo 

desarrollar en el alumnado una serie de capacidades que le permitan vivir 

en sociedad inteligentemente. La matemática contribuye de forma especial 

a desarrollar en el alumnado de educación secundaria las capacidades 

cognitivas, afectivas, inserción social y comunicativas (Soriano, 1996).  

La matemática favorece el desarrollo de las capacidades cognitivas en el 

alumnado comenzando por las más simples, como atender, conocer, 

comprender y continuando por otras más complejas como relacionar, 

sintetizar, aplicar, el sentido crítico. 

Aunque se le ha tachado normalmente de materia árida, la matemática 

contribuye a desarrollar capacidades de tipo afectivo como la autoestima, 

valorar, disfrutar a través de los retos que supone el proceso seguido para 

alcanzar una solución a un problema. Por ultimo las matemáticas desarrolla 

las capacidades comunicativas del alumnado; la expresión oral, la 

expresión gráfica, la escritura, la simbólica, dialogar, escuchar, no se debe 

olvidar que la matemática es un lenguaje universal, es decir lenguaje 

matemático. 

 

 En el DCN – 2016 menciona que Las capacidades son recursos para 

actuar de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, 

habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una 

situación determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores 

implicadas en las competencias, que son operaciones más complejas.  

 

En las rutas de aprendizaje (2015) del área de matemática del nivel 

secundario propone que «capacidad» está relacionado en el sentido amplio 

de «capacidades humanas». Así, las capacidades que pueden integrar una 

competencia combinan saberes de un campo más delimitado, y su 

incremento genera nuestro desarrollo competente. Es fundamental ser 

conscientes de que, si bien las capacidades se pueden enseñar y desplegar 
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de manera aislada, es su combinación (según lo que las circunstancias 

requieran) lo que permite su desarrollo. Desde esta perspectiva, importa el 

dominio específico de estas capacidades, pero es indispensable su 

combinación y utilización pertinente en contextos variados.  

 

3.3 Bases Conceptuales  

Aprendizaje Significativo.- Es un proceso de construcción de 

conocimientos (conceptual, procedimental y actitudinal) que se da en el 

sujeto en interacción con el medio. El aprendizaje entendido como 

construcción de conocimientos es el resultado de la realización de 

actividades auténticas, es decir, útiles y culturalmente propia, posee las 

siguientes características: 

Docente: facilitador del aprendizaje 

Alumno: constructor activo 

Contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales 

Evaluación: se evalúa al alumno, las metodologías y al material 

educativo. Determina las necesidades para el desarrollo de las 

capacidades. Asegura la eficiencia y  eficacia de las metodologías y 

el material educativo para el aprendizaje. 

3. Método.- Es el camino o dirección que se sigue para  alcanzar  un objetivo 

o fin. También el método es todo proceder ordenado y sujeto a ciertos 

principios o normas, para llegar de una manera segura a una meta o fin 

propuesto. 

4. Método Didáctico.- Es el procedimiento  que pone en práctica el educador 

con la mira de que el educando adquiera del mejor modo la materia objeto 

de la educación. También  se considera como un conjunto sistemático de 

normas o reglas que dirigen el aprendizaje hacia el logro de los objetivos 

educativos propuestos. 

5. Técnica.- Es una forma de operativizar un método a través de  

procedimientos, medios e instrumentos que organizan y determinan  sus 

principios de actuación. 
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6. Materiales Educativos.- Es todo objeto físico en su forma natural o 

elaborado que es utilizado como instrumento y que al estar en manos del 

educando provoca sensaciones visuales, auditivas, táctiles, gustativas 

olfativas (es decir en los cinco sentidos).  

Docente: actor principal 

Alumno: receptor pasivo  

Evaluación: Prioriza la evaluación de contenidos memorizados. 

7. Abstracción.- Operación del pensamiento que consiste en separar  o  aislar 

mentalmente un aspecto o cualidad de un objeto obviando las restantes. 
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CAPITULO IV 

ASPECTOS METODOLÓGICOS  

 

4. 1  Ámbito 

El presente trabajo se ejecutó  en el distrito de Colpas, provincia de Ambo, 

departamento de Huánuco en la Institución educativa San juan de Colpas 

Nº 32147, perteneciente a la UGEL 307.     

 

4.2 Población 

La Población de estudio está constituida por 22 alumnos del primero y 

segundo de secundaria del Colegio “San Juan de Colpas Nº 32147, Colpas, 

Ambo, Huánuco 2019, según la nómina escolar.  

 

IE San Juan de COLPAS N° de Alumnos 

1°  10 

2°  12 

3°  14 

4º  10 

5º 28 

Total 74 

 

4.3 Muestra 

De acuerdo a la sugerencia por Roberto Hernández Sampieri (Ob. Cit. 

2000: 226), explica: “Las muestras no probabilísticas, también llamadas 

dirigidas, suponen un procedimiento de selección informal y un poco 

arbitrario. Aun así se utilizan en muchas investigaciones y a partir de ellas 

se hacen inferencias sobre la población. Está relacionado con el dicho para 

muestra basta un botón”  

Para determinar la muestra de nuestra investigación, hemos empleado el 

muestreo no probabilística o muestreo por conveniencia, en razón de que 

no influye en la conformación de grupos. La muestra obedece a las 
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características propias de la investigación cuasi experimental donde se 

considera un grupo control y otro grupo experimental.  

 

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL 

3°  1° y 2º  

14 22 

 

4.4 Nivel y Tipo de Estudio 

4.4.1 Nivel de Estudio 

La presente investigación se enmarca dentro del nivel Explicativo, ya 

que pretendemos explicar si el uso de Historietas contextualizadas 

incide en el rendimiento académico del área de matemáticas de los 

alumnos del 1° y 2º de Secundaria de la  IE  San Juan de Colpas Nº 

3147, Colpas, Ambo, 2019. Sampieri (2003). 

 

4.4.2 Tipo de Estudio  

Por su finalidad, la presente investigación es aplicada ya que los 

resultados de la misma servirán para resolver problemas prácticos 

relacionados con el uso de las aplicaciones informáticas por parte de 

los docentes de la IE San Juan de Colpas Nº 3147, Colpas, Ambo, 

2019; en el proceso de aprendizaje de las matemáticas de los 

estudiantes del primero y segundo de educación secundaria. 

Sampieri (2003). 

 

4.5 Diseño de Investigación 

El diseño utilizado en nuestra investigación será el cuasi experimental con 

la aplicación de un pre test, y post test, cuyo esquema es el siguiente:  

G1 :  01….x….02  

  G2 :  03……x …….04 

           Donde:  

X  :   Variable Independiente: Historietas Contextualizadas   
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GRUPOS 

PRUEBA 

Pre Test Post test 

GRUPO EXPERIMENTAL 
G1 

01 02 

GRUPO DE CONTROL 
G2 

03 04 

 

 

4.6 Técnicas e Instrumentos 

4.6.1 Técnicas  

Observación 

Está estructurada en base a una guía de observación para recabar 

información sobre la manera y el momento en que usan las Historietas 

Contextualizadas.  

 

Técnicas de Evaluación Pedagógica 

Mediante pruebas de entrada pre test, y salida post test, se obtendrán 

informaciones del comportamiento de las variables y la diferenciación 

del grupo que hace uso de las Historietas Contextualizadas y del 

grupo que no hace uso de ella. Así mismo se relacionará los Post test 

del grupo control y experimental. 

  

Técnicas Para el Análisis e Interpretación de Datos 

Para el desarrollo de la investigación se seleccionaron y validaron los 

siguientes instrumentos: 

 

Pruebas (Test) . - El diseño de estas pruebas constituyen la 

herramienta fundamental para el éxito en la obtención de datos y la 

comprobación de la hipótesis, se elaborará en función a las variables, 

dimensiones e indicadores de la matriz de consistencia, con la 

finalidad de recoger datos sobre el nivel de logro de las capacidades 

del área de la matemática.  
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 Recolección de la Información. - Este paso consistirá básicamente 

en recoger y depurar la información revisando los datos contenidos 

en los instrumentos de trabajo de campo. 

 

Clasificación de la Información. - Se llevó a cabo con la finalidad de 

agrupar datos mediante la distribución de frecuencia de las variables 

independiente y dependiente. 

 

La Codificación y Tabulación. - La codificación es la etapa en la que 

se formó un cuerpo o grupo de símbolos o valores de tal manera que 

los datos fueron tabulados, generalmente se efectúa con números o 

letras. se utilizó la tabulación mecánica, aplicando programas o 

paquetes estadísticos de sistema computarizado como SPSS versión 

25  y  Excel . 

 

4.6.2 Instrumentos  

Estadística Descriptiva para Cada Variable 

 

Distribución de Frecuencias. - Se calculará los valores de las 

frecuencias absoluta y porcentual. 

Estadígrafos de Tendencia Central. - Se calculará la media y moda.  

 

Estadística Inferencial para Cada Variable. Se aplicará la prueba 

de diferencias de medias usando la prueba de T de student. 

 

Cuadros Estadísticos Bidimensionales.- Con la finalidad de 

presentar datos ordenados y así facilitar su lectura y análisis, se 

construyó tablas estadísticas de tipo bidimensional, es decir, de doble 

entrada porque en dichas tablas se distingue dos variables de 

investigación. 
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Gráficos de Columnas o Barras. - Sirve para relacionar las 

puntuaciones con sus respectivas frecuencias, es propio de un nivel de 

medición por intervalos, es el más indicado y el más comprensible. 

 

Diagrama de cajas y bigotes. - Los diagramas de Caja y Bigotes son una 

presentación visual que describe varias características importantes, al 

mismo tiempo, tales como la dispersión y simetría. Para su realización se 

representan los tres cuartiles y los valores mínimo y máximo de los datos, 

sobre un rectángulo, alineado horizontal o verticalmente. 

 

a. Validación de los instrumentos  

Para validar de los instrumentos de esta investigación, fueron 

sometidos al proceso de validación por jueces, del cual se solicitó a 

tres catedráticos expertos en la materia, se presentó una ficha que 

incluye las dimensiones e ítems considerando las categorías de; 

relevancia, Coherencia, suficiencia y claridad. Los expertos a los que 

se recurrió para la validar los instrumentos fueron:  

 

Estos resultados de la validación de instrumentos se relacionan con la   

siguiente tabla. 

Tabla N° 1 

 

De la relación ante dicha, hallamos que, dado el juicio de los expertos, 

que alcanzó un promedio cuantitativo de 87 % para la Prueba de 

Matemática, el nivel de validez en que se ubican estos instrumentos es 

el de excelente, respectivamente, lo cual se interpretó como de muy alta 

aplicabilidad. 
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Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,782 20 

 

 

b. Confiabilidad de los instrumentos 

El criterio de confiabilidad de los instrumentos de investigación sobre el 

desarrollo de capacidades del área de matemática para alumnos de 

primero y segundo grado de nivel secundaria, se seleccionó el método 

denominado Coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach, en base a la 

práctica que se tiene de su aplicación, es recomendable cuando el 

instrumento incluye una escala de respuestas múltiples, como sucede 

con nuestros dos instrumentos. La escala de valores que determina la 

confiabilidad está dada por los siguientes valores. 

 

Donde: 

α: coeficiente de conf.  Alfa de Cronbach. 

K : número de preguntas. 

Si² : varianza de cada pregunta. 

St² : varianza total. 

 

Para determinar el cálculo de alfa de Cronbach, se utilizó el programa 

IBM SPSS-25.0, en el cual se procesó los datos tomados a 22 alumnos 

de una muestra piloto que se detalla a continuación. 

 

Tabla N° 2 
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Tabla N° 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la tabla N° 3 se nota que el coeficiente es de 0,782 lo que nos 

indica que la confiabilidad del instrumento es excelente según las 

escalas de fiabilidad por Hernandez Sampieri y otros. Por lo tanto, 

nuestro instrumento de evaluación es factible para esta 

investigación. 

 

4.7 Procedimiento.  

El procedimiento estadístico comprende de la siguiente manera; Análisis 

exploratorio de los efectos estudiados mediante estadística descriptiva: 

frecuencias, porcentajes, media, moda y varianza.  Contrastación de 

hipótesis general y específicas, empleando T de student para muestras 

relacionadas y muestras independientes y análisis interpretativo general. 
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4.8 Aspectos Éticos  

 

 

 

4.9 Plan de Tabulación 

Los datos recolectados se procesan en el Software estadístico SPS V25 y 

software Excel, donde se ordenan, tabulan y clasificaron dichos datos. 

Estos Software permite obtener porcentajes, frecuencias, desviación 

estándar, t studen, etc.  Utilizar gráficos y tablas convenientes a la 

investigación para luego ser presentados y analizados. 

 

4.10 Análisis de datos 
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CAPITULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSION 

 

4.1  Análisis Descriptivo 

De la prueba estandarizada, compuesta por 20 preguntas, distribuidas en 

cuatro capacidades, a cada respuesta correcta se le asigna un punto y 

respuesta incorrecta se le asigna el valor de cero, de los cuales las notas 

obtenidas se agruparán por niveles de la siguiente manera: 

  Niveles  Pre inicio : [0 ; 5[ 

 Inicio : [5 ; 9[ 

 Proceso :       [9 ; 13[ 

 Satisfactorio : [13 ; 17[  

 Muy satisfactorio:  [17 ; 20[    

 

 

Grupo de Control 

 Tabla N° 1 Nivel de desarrollo de capacidades de matemática según  (pre test) 

Nivel Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

acumulado 

Muy bajo 11 50 50 

Bajo 9 40,91 90,91 

Regular 1 4,55 95,45 

Bueno 1 4,55 100.0 

Muy bueno 0 0.0 100.0 

Total 22 100.0 
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Figura N° 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Se observa en la figura N° 1 que el resultado de las frecuencias, determina una 

distribución asimétrica, puesto que el nivel medio o moderado no es el 

predominante. Los sesgos se hallan hacia la derecha, podemos notar que la 

mayor densidad de los datos se encuentra en los niveles bajos y muy bajos 

haciendo un 87.5 % de la totalidad. Existen serias deficiencias en el desarrollo 

de las capacidades del área de matemática en este grupo control (pre test), los 

cuales deben ser superados durante la ejecución de las sesiones de clase.  
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Tabla N° 2  Nivel desarrollo de capacidades del área de matemática  (Post test) 

 

Nivel Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

acumulado 

Muy bajo 2 9,09 9,09 

Bajo 5 22,73 31,82 

Regular 5 22,73 54,55 

Bueno 6 27,27 81,82 

Muy bueno 4 18,18 100.0 

Total 22 100.0  

 

Figura N° 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se observa en la figura N° 2 que el resultado de las frecuencias, determina una 

distribución asimétrica, con datos bimodal. Los sesgos se hallan hacia la 

izquierda, ya que las frecuencias no son homogéneas.  Podemos notar que la 

mayor densidad de los datos se encuentra en los niveles; regular, bueno y muy 

bueno haciendo un 62.5 % de la totalidad. De manera descriptiva existe una 

mejora en el desarrollo de las capacidades del área de matemática en este 

grupo control (pos test). También podemos notar que el 37.5% de los 

estudiantes se encuentra en los niveles bajo y muy bajo, lo cual se busca 

disminuir aún más estos resultados. 
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Grupo Experimental  

TABLA  N° 3: Nivel desarrollo de capacidades del área de matemática (Pre test) 

Nivel Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

acumulado 

Pre Inicio 7 31,82        31,82 

Inicio 10 45,46 77,28 

Proceso 4 18,18 95,46 

Satisfactorio 1 4,55 100.0 

Muy 

satisfactorio 
0 0.0 100.0 

Total 22 100.0   

 

Figura N° 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se observa en la figura N° 3 que el resultado de las frecuencias, determina una 

distribución asimétrica, puesto que el nivel medio o moderado no es el 

predominante. Los sesgos se hallan hacia la derecha, podemos notar que la 

mayor densidad de los datos se encuentra en los niveles pre inicio e inicio 

haciendo un 77,28. % de la totalidad.  Existen serias deficiencias en el 

desarrollo de las capacidades del área de matemática en este grupo 

experimental (pre test), los cuales deben ser superados tras el uso de las 

Historietas Contextualizadas. 
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TABLA N° 4 :  Nivel desarrollo de capacidades del área de matemática (Post test) 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

acumulado 

Pre inicio 0 0.0 0.0 

Inicio 0 
 

0,0 

Proceso 9 40,91 40,91 

Satisfactorio 8 36,36          77,27 

Muy satisfactorio 5 22,73 100.0 

Total 22 100.0 
 

 

  

Figura N° 4 

 

  

0

5

10

15

20

25

30

35

40

45

Pre inicio Inicio Proceso Satisfactorio Muy
satisfactorio

0 0

40.91

36.36

22.73

Nivel desarrollo de capacidades (Post test)



38 
 

 
 

Interpretación 

Se observa en la figura N° 4 que el resultado de las frecuencias, determina una 

distribución asimétrica, los sesgos se hallan hacia la izquierda, ya que las 

frecuencias no son homogéneas.  Podemos notar que la mayor densidad de 

los datos se encuentra en los niveles; proceso, satisfactorio y muy satisfactorio 

haciendo un 100 % de la totalidad, el nivel pre inicio es inexistente.  De manera 

descriptiva podemos afirmar que existe una mejora en el desarrollo de 

capacidades del área de matemática. Mejores resultados en el grupo 

experimental (post test), en comparación del grupo control (post test) debido al 

uso de las Historietas Contextualizadas en las sesiones de clase.  

 

Análisis descriptivos de las cuatro capacidades del área de matemática   

De la prueba estandarizada, los ítems del 01 al 05 corresponde a la 

capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas, los ítems del 06 

al 10 corresponde a la capacidad comunica y representa ideas matemáticas, 

los ítems del 11 al 15 corresponde a la capacidad matematiza situaciones y los 

ítems del 16 al 20 corresponde a la capacidad elabora y usa estrategias. A cada 

respuesta correcta se le asigna un punto y respuesta incorrecta se le asigna 

cero puntos, de los cuales las notas obtenidas se agruparán por niveles de la 

siguiente manera: 

Nivel   Pre inicio             : 1 

 Inicio             : 2 

 Proceso   :     3 

 Satisfactorio          :     4  

 Muy satisfactorio :     5 
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TABLA N° 5:  Nivel de logro de la capacidad razona y argumenta generando ideas 

matemáticas. (Post test; de grupo de control y experimental) 

 

Nivel de logro 

Grupo 

control Grupo experimental 

Pre inicio 8 36,36% Pre inicio 8 

Inicio 6 27,27% Inicio 6 

Proceso 2 9,09% Proceso 2 

Satisfactorio 3 13,64% Satisfactorio 3 

Muy satisfactorio 3 13,64% 
Muy 

satisfactorio 3 

Total 22 100% Total 22 

 

Figura N° 5 

 

Se observa en la figura N° 5, que los resultados fueron más favorables para el 

grupo experimental en la evaluación de post test en comparación del grupo 

control. En los niveles; proceso, satisfactorio y muy satisfactorio hace una suma 

de 83,2 % de la totalidad de los alumnos en el grupo experimental, mientras 

que en grupo control hace una suma de 31,5%.  De manera descriptiva 

podemos afirmar que existe una mejora significativa en el logro de la capacidad 

razona y argumenta generando ideas matemáticas, debido al uso de las 

Historietas Contextualizadas en las sesiones de clase. 
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TABLA N° 06. Nivel de logro de la capacidad comunica y representa ideas 

matemáticas (Post test; de grupo de control y experimental) 

 

Nivel de logro G control G experimental 

Pre inicio 7 3182% 1 4,55% 

Inicio 6 27,27% 1 4,55% 

proceso 4 18,18% 3 13,64% 

Satisfactorio 3 13,64% 8 36,37% 

Muy satisfactorio 2 9,09% 9 40,91% 

Total 22 100% 22 100% 

 
Figura N° 6 

 

 

 

Se observa en la figura N° 6, que los resultados fueron más favorables para el 

grupo experimental en la evaluación de post test en comparación del grupo 

control. En los niveles; satisfactorio y muy satisfactorio hace una suma de 77,34 

% de la totalidad de los alumnos en el grupo experimental, mientras que en 

grupo control hace una suma de 22,75%, el nivel muy satisfactorio es el 

predominante con 46% de los alumnos De manera descriptiva podemos afirmar 

que existe una mejora significativa en el logro de la capacidad comunica y 

representa ideas matemáticas, debido al uso de las Historietas 

contextualizadas en las sesiones de clase. 
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TABLA N° 07. Nivel de logro de la capacidad matematiza situaciones (Post test; de 

grupo de control y experimental) 

 

Nivel de logro G control G experimental 

Pre inicio 7 31,82% 2 9,09% 

Inicio 5 22,73% 1 4,55% 

proceso 7 31,82% 9 40,91% 

satisfactorio 3 13,64% 8 36,36% 

Muy satisfactorio 0 0% 2 9,09% 

Total 22 100% 24 100% 

 

Figura N° 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se observa en la figura N° 7, que los resultados para el grupo control y el grupo 

experimental, existe resultados favorable significativos para el grupo 

experimental.  El nivel proceso es predominante en el grupo experimental  con 

45,45% cada uno, hay una  variación significativa en el nivel muy satisfactorio 

y satisfactorio del 45,45%.   De manera descriptiva podemos afirmar que  existe 

mejora significativa en el logro de la capacidad matematiza situaciones, debido 

que el uso de las Historietas contextualizadas  y el método convencional  

propone situaciones concretas.    
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TABLA N° 8. Nivel de logro de la capacidad Elabora y usa estrategias (Post test; de 

grupo de control y experimental) 

Nivel de logro G control G experimental 

Pre inicio 5 22,73% 2 9,09% 

Inicio 7 31,82% 1 4,55% 

proceso 4 18,18% 6 27,27% 

satisfactorio 5 22,73% 5 22,73% 

Muy satisfactorio 1 4,55% 8 36,36% 

Total 22 100% 22 100% 

 

 

Figura N° 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se observa en la figura N° 8, que los resultados fueron más favorables para el 

grupo experimental en la evaluación de post test en comparación del grupo 

control. En los niveles; satisfactorio y muy satisfactorio hace una suma de 59,08 

% de la totalidad de los alumnos en el grupo experimental, mientras que en 

grupo control hace una suma de 27,8%, De manera descriptiva podemos 

afirmar que existe una mejora significativa en el logro de la capacidad elabora 

y usa estrategias, debido al uso de las Historietas contextualizadas en las 

sesiones de clase. 
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4.2 Análisis Inferencial y Contrastación De Hipótesis 

4.2.1 Análisis Inferencial 

Para el análisis de los datos obtenidos se utilizará la prueba T de 

student para muestras relacionadas y para muestras independientes. 

Esta prueba permite si los grupos difieren entre sí de manera 

significativa respecto a sus medias, con nivel de significancia α=0.05.  

Para el contraste de hipótesis se desarrolla Planteando la hipótesis 

alternativa (H1) y la hipótesis nula (H0); Hipótesis Alternativa (H1): 

Existen diferencias significativas entre la distribución ideal y la 

distribución normal de los datos.  Hipótesis Nula (H0); No existen 

diferencias significativas entre la distribución ideal y la distribución 

normal de los datos.  

Si se acepta o se rechaza la hipótesis nula, es imprescindible 

determinar el valor crítico, que es un número que divide la región de 

aceptación y la región de rechazo.  

Si alfa (Significativa) > 0,05; Se acepta la hipótesis nula  

Si alfa (Significativa) < 0,05; Se rechaza la hipótesis nula. 

Según resultado se realiza toma de decisión.   

Media  Pre test Post test 

Media  5.0417 10.9167 

Varianza  8.9982 20.8623 

Observaciones  22 22 

Estadístico  -5.1707  

P(T<=t) dos colas  0.0000306  

Valor critico de t(dos colas) 2.0687  

 

4.2.2 Contrastación de Hipótesis 

De la hipótesis General 

 El uso constante de la Historieta Contextualizada en el proceso de 

aprendizaje influye adversamente en el desarrollo de competencias 

Matemáticas y su influencia del rendimiento académico de la 

matemática en los alumnos del primero y segundo de secundaria del 

Colegio San Juan de Colpas-Ambo, 2019.  
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HIPOTESIS GENERAL Y ESPECIFICOS 

Hipótesis General 

H1: Las historietas contextualizadas influye positivamente en el desarrollo de 

las competencias matemáticas para alumnos de primero y segundo de 

secundaria del Colegio San Juan de Colpas-Ambo, 2019, mejorará. 

  

Ho: Las historietas contextualizadas no influye positivamente en el desarrollo 

de las competencias matemáticas para alumnos de primero y segundo de 

secundaria del Colegio San Juan de Colpas-Ambo, 2019, mejorará. 

Tabla N° 09.  Prueba de diferencia de puntajes del desarrollo de capacidades entre 

pre  test y post test del grupo control y experimental 

 

 
 
 

GRUPO 
CONTROL 

T de Student para muestras independientes 

 Pre test Post test 

Media  5.0417 10.9167 

Varianza  8.9982 20.8623 

Observaciones  22 22 

Estadístico  -5.1707  

P(T<=t) dos colas  0.0000306  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 
GRUPO 

EXPERIMENTAL 

  Pre test Post test 

Media  6.0417 13.3750 

Varianza  9.2591 11.2011 

Observaciones t 22 22 

Estadístico  -82959  

 P(T<=t) dos colas  0.00000023  

 Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 

Interpretación 

En la tabla Nº 09 se observa, según el estadístico t de student, que existen 

diferencias estadísticas muy significativas entre los puntajes del desarrollo de 

capacidades del área de matemática, en los resultados de pre test y post test 

en el grupo control, P(T<=t) dos colas= 0.0000306 es menor que 0.05.  Así 

mismo, se observa que existen diferencias estadísticas muy significativas entre 

los puntajes del desarrollo de capacidades del área de matemática, en los 

resultados de pre test y post test en el grupo experimental, P(T<=t) dos colas= 



45 
 

 
 

0.000000023 es menor que 0.05. También, se muestra que el grupo 

experimental tuvo un resultado mucho más significativo, con diferencia de 

medias de 7,333   superior al grupo control que tuvo una diferencia de medias 

de 5,875. Luego, se afirma que existe una diferencia estadística muy 

significativa entre los puntajes de pre test y post test en el desarrollo de 

capacidades del área de matemática. 

 

TABLA N° 10 Prueba de diferencia de puntajes del desarrollo de capacidades entre el 

grupo control y experimental de Pre test y Post test. 

  

 
 
 

GRUPO 
CONTROL 

T de Student para muestras independientes 

  Pre test Post test 

Media  5.0417 10.9167 

Varianza  8.9982 20.8623 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -1.1465  

P(T<=t) dos colas  0.2575  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  

 
 
 

GRUPO 
EXPERIMENTAL 

  Pre test Post test 

Media  10.9167 13.3750 

Varianza  20.8623 11.2011 

Observaciones t 22 22 

Estadístico  t  -2.1269  

P(T<=t) dos colas  0.0388  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.01229  

 

 

Interpretación. 

De la tabla Nº 10 se puede apreciar los puntajes obtenidos en la prueba de T 

de student para dos muestras independientes, donde P(T<=t) dos colas= 

0,2575 y es mayor que 0,05. Esto determina que no existen diferencias 

estadísticamente significativas entre los puntajes de pre test, al comparar el 

grupo control con el grupo experimental.  Mientras que al comparar los puntajes 

obtenidos del post test entre los grupo control y experimental, existen 

diferencias estadísticamente muy significativas, ya que P(T<=t) dos colas= 
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0,0388 y es menor que 0,05, por lo que se rechaza la hipótesis nula H0. Por 

tanto, se acepta la hipótesis alternativa. 

Figura N° 9 Puntajes de grupo control y experimental segun pre test y post test  

 

 

En consecuencia, queda demostrada la hipótesis: Si usamos las Historietas 

contextualizadas, entonces el desarrollo de las capacidades del área de 

matemática para alumnos del primero y segundo de secundaria del colegio 

“San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019, mejorará. 

 

De las Hipótesis especificas 

Hipótesis específica 1 

El uso de las las Historietas contextualizadas, entonces el desarrollo de las 

capacidades del área de matemática para alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019,. 

 

H1: El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la 

capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas, alumnos del 

primero y segundo de secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, 

Huánuco, 2019,. 

 

Ho: El uso de las Historietas contextualizadas no es eficaz en el logro de la 

capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas, en los alumnos 
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del primero y segundo de secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, 

Huánuco, 2019,. 

 

Para contraste de hipótesis especifica 1, se utilizará el estadístico t de student 

para analizar los puntajes entre los grupos control y experimental (muestras 

relacionadas), así mismo, para analizar la diferencia de puntajes entre los 

grupos control y experimental (muestras independientes) en pre test y post test. 

 

TABLA N° 14. Prueba de diferencia de puntajes del desarrollo de la capacidad razona 

y argumenta generando ideas matemáticas entre pre test y post test del grupo control y 

experimental 

 
 
 

GRUPO 
CONTROL 

T de Student para muestras relacionadas  

  Pre test Post test 

Media  1.0000 2.1667 

Varianza  1.0435 2.5797 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -3.3404  

P(T<=t) dos colas  0.0028  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 
 
 

GRUPO 
EXPERIMENTAL 

  Pre test Post test 

Media  1.0417 3.4167 

Varianza  0.8243 1.1232 

Observaciones t 22 11 

Estadístico  t 0.0000000071  

P(T<=t) dos colas    

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 

 Interpretación. 

En la tabla Nº 14 se observa según el estadístico t de student, que existen 

diferencias estadísticas muy significativas entre los puntajes obtenidos en el 

desarrollo de la capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas 

del área de matemática, en los resultados de pre test y post test en el grupo 

control, donde P(T<=t) dos colas= 0.0028 es menor que 0.05.  Así mismo, se 

observa que existen diferencias estadísticas muy significativas entre los 

puntajes obtenidos en el desarrollo de la capacidad razona y argumenta 

generando ideas matemáticas del área de matemática, en los resultados de pre 
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test y post test en el grupo experimental, donde P(T<=t) dos colas= 

0.0000000071 es menor que 0.05. También, se muestra que el grupo 

experimental tuvo un resultado mucho más significativo, con diferencia de 

medias de 2,375   superior al grupo control que tuvo una diferencia de medias 

de 1,1667. Luego, se afirma que existe una diferencia estadística muy 

significativa entre los puntajes de pre test y post test en el desarrollo de la 

capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas. 

TABLA N° 15. Prueba de diferencia de puntajes del desarrollo de la capacidad razona 

y argumenta generando ideas matemáticas entre el grupo control y experimental de Pre 

test y Post test. 

 
 
 

Pre Test 

T de Student para muestras relacionadas  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  1.0000 1.0417 

Varianza  1.0435 0.8243 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -0.1494  

P(T<=t) dos colas  0.8819  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  

 
 
 

Post Test 

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  1.0417 3.4167 

Varianza  0.8243 1.1232 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t 0.0000000071  

P(T<=t) dos colas    

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  
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Interpretación 

De la tabla Nº 15 se puede apreciar los puntajes obtenidos en la prueba de T 

de student para dos muestras independientes, donde P(T<=t) dos colas= 

0,8819 y es mayor que 0,05. Esto determina que no existen diferencias 

estadísticamente significativas entre los puntajes de pre test, al comparar el 

grupo control con el grupo experimental.  Mientras que al comparar los puntajes 

obtenidos del post test entre los grupos control y experimental, existen 

diferencias estadísticamente muy significativas, ya que P(T<=t) dos colas= 

0,0026 y es menor que 0,05 (5% de significatividad), por lo que se rechaza la 

hipótesis nula H0. Por tanto, se acepta la hipótesis alternativa. 

Figura N° 10 Puntajes de grupo control y experimental según pre test y post test en el 

en el logro de la capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas 

 

 

 

En consecuencia, queda demostrada la hipótesis: El uso de las Historietas 

contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad razona y argumenta 

generando ideas matemáticas, en los alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019,. 
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Hipótesis específica 2 

El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad 

comunica y representa en ideas matemáticas, en los alumnos del primero y 

segundo de secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 

2019,. 

H1: El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la 

capacidad comunica y representa en ideas matemáticas, en los alumnos del 

primero y segundo de secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, 

Huánuco, 2019,. 

H0: El uso de las Historietas contextualizadas no es eficaz en el logro de la 

capacidad comunica y representa en ideas matemáticas, en los alumnos del 

primero y segundo de secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, 

Huánuco, 2019,. 

 

En consecuencia, queda demostrada la hipótesis: El uso de las Historietas 

contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad razona y argumenta 

generando ideas matemáticas, en los alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019,. 

 

Para contraste de hipótesis especifica 2, se utilizará el estadístico t de student 

para analizar los puntajes entre los grupos control y experimental (muestras 

relacionadas), así mismo, para analizar la diferencia de puntajes entre los 

grupos control y experimental (muestras independientes) en pre test y post test. 
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TABLA N° 16. Prueba de diferencia de puntajes del logro de la capacidad comunica y 

representa ideas matemáticas entre pre test y post test del grupo control y experimental 

 

 
 
 

GRUPO 
CONTROL 

T de Student para muestras relacionadas  

  Pre test  Post test  

Media  1.3333333 2.16666667 

Varianza  2.05797101 2.57971014 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -18555629  

P(T<=t) dos colas  0.07637653  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.06865761  

 
GRUPO 

EXPERIMENTAL  

  Pre test  Post test 

Media  2.0000 4.2917 

Varianza  1.8261 1.6069 

Observaciones t 22 22 

Estadístico  t -6.1375  

P(T<=t) dos colas  0.0000029  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 

 

Interpretación. 

En la tabla Nº 16 se observa según el estadístico t de student, que no existe 

diferencias estadísticas significativas entre los puntajes obtenidos en el logro 

de la capacidad comunica y representa ideas matematicas del área de 

matemática, en los resultados de pre test y post test en el grupo control, donde 

P(T<=t) dos colas= 0.07637653 es mayor que 0.05, esto demuestra que no 

hubo mejora en dicha capacidad. Así mismo, se observa que existen 

diferencias estadísticas muy significativas entre los puntajes obtenidos en el 

logro de la capacidad comunica y representa ideas matemáticas del área de 

matemática, en los resultados de pre test y post test en el grupo experimental, 

donde P(T<=t) dos colas= 0.0000029 es menor que 0.05 (5% de 

significatividad), con diferencia de medias de 2.2917 superior al grupo control. 

Luego, se afirma que existe una diferencia estadística muy significativa entre 

los puntajes de pre test y post test en el logro de la capacidad comunica y 

representa ideas matemáticas. 
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TABLA N° 17. Prueba de diferencia de puntajes del logro de la capacidad comunica y 

representa ideas matemática entre el grupo control y experimental de Pre test y Post test. 

 

 
 
 

Pre Test 

T de Student para muestras relacionadas  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  1.3333 2.0000 

Varianza  2.0580 1.8261 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -1.6572  

P(T<=t) dos colas  0.1043  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  

 
 
 

Post Test 

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  2.1667 4.2917 

Varianza  2.5797 1.6069 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -5.0878  

P(T<=t) dos colas  0.0000  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  

 

Interpretación. 

De la tabla Nº 17 se puede apreciar los puntajes obtenidos en la prueba de T 

de student para dos muestras independientes, donde P(T<=t) dos colas= 

0,1043 y es mayor que 0,05 (5% de significatividad). Esto determina que no 

existen diferencias estadísticamente significativas entre los puntajes de pre 

test, al comparar el grupo control con el grupo experimental.  Mientras que al 

comparar los puntajes obtenidos del post test entre los grupos control y 

experimental, existen diferencias estadísticamente muy significativas, ya que 

P(T<=t) dos colas= 0.0000065 y es menor que 0,05 (5% de significatividad), por 

lo que se rechaza la hipótesis nula H0. Por tanto, se acepta la hipótesis 

alternativa. 

 

 

 

Figura N° 11 Puntajes de grupo control y experimental según pre test y post test en el 

en el logro de la capacidad comunica y representa ideas matemáticas. 
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En consecuencia, queda demostrada la hipótesis especifica 2: El uso de las 

Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad comunica y 

representa ideas matemáticas, en los alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019,. 

 

Hipótesis específica 3 

El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad 

matematiza situaciones, en los alumnos del primero y segundo de secundaria 

del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019,. 

 

H1: El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la 

capacidad matematiza situaciones en los alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019 

H0:El uso de las aplicaciones informáticas (tics) no es eficaz en el logro de la 

capacidad matematiza situaciones, en los alumnos del tercer grado del nivel 

secundaria del colegio “Edelmira del Pando, Ate, Lima, 2017. 

 

Para contraste de hipótesis especifica 3, se utilizará el estadístico t de student 

para analizar los puntajes entre los grupos control y experimental (muestras 

relacionadas), así mismo, para analizar la diferencia de puntajes entre los 

grupos control y experimental (muestras independientes) en pre test y post test. 
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TABLA N° 18. Prueba de diferencia de puntajes del logro de la capacidad matematiza 

situaciones entre pre test y post test del grupo control y experimental 

 

 

 
 
 

GRUPO 
CONTROL 

T de Student para muestras relacionadas  

  Pre test Post test 

Media  1.0833 2.2917 

Varianza  09493 1.2591 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -3.5498  

P(T<=t) dos colas  0.0017  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0587  

 
 
 

GRUPO 
EXPERIMENTAL 

  Pre test Post test 

Media  0.8750 2.5833 

Varianza  0.6359 1.4710 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -5.9860  

P(T<=t) dos colas  0.0000042  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 

 

Interpretación.  

En la tabla Nº 18 se observa según el estadístico t de student, que existen 

diferencias estadísticas muy significativas entre los puntajes obtenidos en el 

logro de la capacidad matematiza situaciones del área de matemática, en los 

resultados de pre test y post test en el grupo control, donde P(T<=t) dos colas= 

0.0017 es menor que 0.05 (5% de confiabilidad).  Así mismo, se observa que 

existen diferencias estadísticas muy significativas entre los puntajes obtenidos 

en el logro de la capacidad matematiza situaciones del área de matemática, en 

los resultados de pre test y post test en el grupo experimental, donde P(T<=t) 

dos colas= 0.0000042 es menor que 0.05. También, se muestra que el grupo 

experimental tuvo un resultado más significativo (te< tc es decir 

0.0000042<0.0017<0.05) que el grupo control. La diferencia de medias del 

grupo control es 1,21 y la diferencia de medias del grupo experimental es 1,71, 

es superior pero no significativo.  Luego, podemos afirmar que existe una 
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diferencia estadística significativa entre los puntajes de pre test y post test en 

el logro de la capacidad matematiza situaciones. 

TABLA N° 19. Prueba de diferencia de puntajes del logro de la capacidad matematiza 

situaciones entre el grupo control y experimental de Pre test y Post test. 

 

 

 
 
 

Pre Test 

T de Student para muestras relacionadas  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  1.0833 0.8750 

Varianza  0.9493 0.6359 

Observaciones  22 22 

Estadístico t 0.8106  

P(T<=t) dos colas  0.4217  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  

 
 
 

Post Test  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  2.2917 2.5833 

Varianza  1.2591 1.4710 

Observaciones t 22 22 

Estadístico  -0.8648  

P(T<=t) dos colas  0.3916  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  
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Interpretación. 

De la tabla Nº 19 se puede apreciar los puntajes obtenidos en la prueba de T 

de student para dos muestras independientes, donde P(T<=t) dos colas= 

0,4217 y es mayor que 0,05 (5% de significatividad). Esto determina que no 

existen diferencias estadísticamente significativas entre los puntajes de pre 

test, al comparar el grupo control con el grupo experimental.  De igual forma al 

comparar los puntajes obtenidos del post test entre los grupos control y 

experimental, no existen diferencias estadísticamente significativas, ya que 

P(T<=t) dos colas= 0,3916 y es mayor que 0,05 (5% de significatividad), por lo 

que se acepta la hipótesis nula H0. Y, se rechaza la hipótesis alternativa. 

 

Figura N° 12 Puntajes de grupo control y experimental según pre test y post test en el 

en el logro de la capacidad matematiza situaciones. 

 

En la figura 09 se nota que existió una mejora significativa, pero los resultados 

son iguales al enseñar de forma convencional y utilizando El uso de las 

Historietas contextualizadas.  En consecuencia se acepta la hipótesis nula; El 

uso de las El uso de las Historietas contextualizadas no es eficaz en el logro de 

la capacidad comunica y representa ideas matemáticas, en los alumnos del 

primero y segundo de secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, 

Huánuco, 2019, 
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Hipótesis específica 4 

El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad 

elabora y usa estrategias, en los alumnos del primero y segundo de secundaria 

del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019. 

 

H1; El uso de las Historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la 

capacidad elabora y usa estrategias en los alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019. 

 

,H0; El uso de las Historietas contextualizadas no es eficaz en el logro de la 

capacidad elabora y usa estrategias, en los alumnos del primero y segundo de 

secundaria del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019. 

Para contraste de hipótesis especifica 4, se utilizará el estadístico t de student 

para analizar los puntajes entre los grupos control y experimental (muestras 

relacionadas), así mismo, para analizar la diferencia de puntajes entre los 

grupos control y experimental (muestras independientes) en pre test y post test. 

TABLA N° 20. Prueba de diferencia de puntajes del logro de la capacidad elabora y usa 

estrategias entre pre test y post test del grupo control y experimental 

 
 
 

GRUPO 
CONTROL 

T de Student para muestras relacionadas  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  1.62050 2.6667 

Varianza  1.8967 1.3841 

Observaciones  22 22 

Estadístico t -36026  

P(T<=t) dos colas  0.0015  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  

 
 
 

GRUPO 
EXPERIMENTAL   

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  2.0000 3.2917 

Varianza  1.3043 1.6938 

Observaciones  22 22 

Estadístico  t -58449  

P(T<=t) dos colas  0.0000059  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0687  
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En la tabla Nº 16 se observa según el estadístico t de student, que existen 

diferencias estadísticas muy significativas entre los puntajes obtenidos en el 

logro de la capacidad matematiza situaciones del área de matemática, en los 

resultados de pre test y post test en el grupo control, donde P(T<=t) dos colas= 

0.0015 es menor que α = 0.05 .  Así mismo, se observa que existen diferencias 

estadísticas muy significativas entre los puntajes obtenidos en el logro de la 

capacidad matematiza situaciones, en los resultados de pre test y post test del 

grupo experimental, donde P(T<=t) dos colas= 0.0000059 es menor que α = 

0.05 . También, se muestra que el grupo experimental tuvo un resultado mucho 

más significativo, con diferencia de medias de 1,2917   superior al grupo control 

que tuvo una diferencia de medias de 1,041. Luego, se afirma que existe una 

diferencia estadística muy significativa entre los puntajes de pre test y post test 

en el desarrollo o logro de la capacidad matematiza situaciones.  

TABLA N° 21. Prueba de diferencia de puntajes del logro de la capacidad elabora y 

usa estraegias entre el grupo control y experimental de Pre test y Post test. 

 
 
 

Pre Test 

T de Student para muestras relacionadas  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  1.6250 2.0000 

Varianza  1.8967 1.3043 

Observaciones  22 22 

Estadístico t -1.0268  

P(T<=t) dos colas  0.3099  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0129  

 
 
 

Post Test  

  Grupo 
Control  

Grupo 
Experimental  

Media  2.6667 3.2917 

Varianza  1.3841 1.6938 

Observaciones t 22 22 

Estadístico  -2.1072  

P(T<=t) dos colas  0.0411  

Valor critico de t(dos 
colas) 

2.0613  

 

 

 

 

interpretación 
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De la tabla Nº 17 se puede apreciar los puntajes obtenidos en la prueba de T 

de student para dos muestras independientes, donde P(T<=t) dos colas= 

0,3099 y es mayor que 0,05. Esto determina que no existen diferencias 

estadísticamente significativas entre los puntajes de pre test, al comparar el 

grupo control con el grupo experimental.  Mientras que al comparar los puntajes 

obtenidos del post test entre los grupos control y experimental, existen 

diferencias estadísticamente muy significativas, ya que P(T<=t) dos colas= 

0,0411 y es menor que 0,05 (5% de significatividad), por lo que se rechaza la 

hipótesis nula H0. Por tanto, se acepta la hipótesis alternativa. 

 

 

Figura N° 13 Puntajes de grupo control y experimental según pre test y post test en el 

en el logro de la capacidad elabora y usa estrategias. 

 

 

En consecuencia, queda demostrada la hipótesis: El uso de las Historietas 

contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad razona y argumenta 

generando ideas matemáticas, alumnos del primero y segundo de secundaria 

del colegio “San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019.En consecuencia, 

queda demostrada la hipótesis: El uso de las Historietas contextualizadas es 

eficaz en el logro de la capacidad razona y argumenta generando ideas 
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matemáticas, en los alumnos del primero y segundo de secundaria del colegio 

“San juan de Colpas, Ambo, Huánuco, 2019. 

 

4.3 Discusión de Resultados  

En referencia a la hipótesis general; Si usamos Historietas contextualizadas 

como metodología, entonces el desarrollo de las capacidades del área de 

matemática para alumnos del primero y segundo de secundaria del colegio 

“San Juan de Colpas, 2019, mejorará.  Los resultados obtenidos indican 

que existen diferencias muy significativas entre los grupos de estudio en ·el 

post test, presentando el grupo experimental valores más altos que el grupo 

de Control, esto en función al valor obtenido α=0,0388, por lo que podemos 

afirmar que la citada hipótesis ha sido respaldada.  Por tal motivo el uso de 

las Historietas contextualizadas es muy útil para el desarrollo de las 

capacidades del área de matemática. Ya que su funcionalidad permite 

adecuar a las características del estudiante. 

Estos resultados son compatibles con lo que sostiene Ccama Pari, Richard 

(2015) en su tesis titulado: “Uso educativo de las TIC y logro de aprendizaje 

en el área de matemática en estudiantes de secundaria de la I.E. Javier 

Heraud – Ate 2015” quien concluye que las tic influye de manera positiva 

en el logro del aprendizaje de matemática en los estudiantes manteniendo 

la motivación durante la clase. 

Así mismo Palomino Justiniano (2016) en su tesis Las TIC y la motivación 

académica en el aprendizaje, concluye que los tics provocan una 

motivación de alto nivel que permite tener resultados óptimos en el 

aprendizaje de las matemáticas. Cabe resaltar que el logro de las 

capacidades en matemática es consecuencia de la motivación que el 

docente impone a través del uso de las Historietas contextualizadas. Con 

estos resultados el uso de las aplicaciones informáticas para el logro de 

capacidades matemáticas contribuye de manera favorable.  Además, la 

fundación telefónica en Perú (2015) menciona que el uso estratégico de los 

tics involucra al conjunto de capacidades. Destrezas, valores y actitudes 

para alcanzar objetivos de conocimientos tácitos y explícitos. 

 

http://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Ccama+Pari%2C+Richard
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Con respecto a la hipótesis N°1, los resultados obtenidos en la tabla n° 11 

señalan que existe diferencias muy significativas (α=0,0026 menor que 

0.05) al comparar los puntajes obtenidos del post test entre los grupos 

control y experimental para el uso de las historietas contextualizadas en tal 

sentido se concluye que el uso de las historietas contextualizadas   es eficaz 

en el logro de la capacidad razona y argumenta generando ideas 

matemáticas, en los alumnos del primer y segundo grado del nivel 

secundaria del colegio “San Juan de Colpas, Ambo,, 2019.  Tengamos en 

cuenta que como docentes estamos educando personas para que formen 

parte activa de la sociedad en la que viven y, en esa sociedad las historietas 

contextualizadas deberían estar están presentes en el aula. Además, 

TRUJILLO ATAPOMA, Pío; en su tesis titulado: “Desarrollo de Capacidades  

del Área de Matemática a través de Módulos de Aprendizaje en los Alumnos 

del 2º Grado de Educación Secundaria del Colegio nacional de Aplicación 

UNHEVAL – 2005” llega a las siguientes conclusiones:: “Los promedios 

alcanzados en las calificaciones de las capacidades de: razonamiento y 

demostración, interpretación de gráficos y/o expresiones simbólicas y resolución 

de problemas del área de matemática evidencian las diferencias entre ambos 

grupos de estudio, pudiéndose afirmar que la enseñanza modular logra puntajes 

mayores en las calificaciones de las evaluaciones; y Al efectuar el análisis 

jerárquico los resultados muestran que en la enseñanza modular, los alumnos 

alcanzaron en promedio un mejor calificativo que en el método tradicional, por lo 

que ocupa el primer lugar en el orden jerárquico. 

 

En cuanto a la hipótesis especifica N° 2 , los resultados obtenidos en la 

tabla n° 13 señalan que existe diferencias muy significativas (α=0.0000065  

menor que 0.05) al comparar los puntajes obtenidos del post test entre los 

grupos control y experimental para el uso de las aplicaciones informáticas, 

en tal sentido se concluye que el uso de las historietas contextualizadas  es 

eficaz en el logro de la capacidad comunica y representa ideas 

matemáticas, en los alumnos del primer y segundo grado del nivel 

secundaria del colegio “San Juan de Colpas”, Ambo, 2019. Este resultado 

muestra compatibilidad con lo señalado por CÁMARA ACERO, Andrés A; 

en su tesis titulado: “El Método Interactivo y el Aprendizaje de las 

Matemáticas en los Estudiantes de la UNHEVAL de Huánuco”  llega a 
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las siguiente conclusión :  El análisis descriptivo del método interactivo nos 

dice que este influye en el desarrollo óptimo de los contenidos 

tridimensionales en el proceso de aprendizaje significativo de las 

matemáticas, tal como se evidencian en los cuadros 07, 08, 09, 10, 11 y los 

gráficos 05, 06; en los que se muestra la superioridad del grupo 

experimental frente al grupo de control en los aspectos conceptual, 

procedimental y actitudinal.   

 

En cuanto a la hipótesis especifica n° 3, aceptamos la hipótesis nula que 

establece que el uso de las historietas contextualizadas influye 

adversamente en el desarrollo de competencias matemáticas en los 

alumnos del primer y segundo grado del colegio San Juan de Colpas, 

Ambo, 2019, los resultados obtenidos en la tabla n° 15 señalan que los 

puntajes obtenidos del post test entre los grupos control y el grupo 

experimental, no existen diferencias estadísticamente significativas, ya que 

P(T<=t) dos colas= 0,3916 y es mayor que 0,05 (5% de significatividad), sin 

embargo, en la tabla N° 14 se muestra que el grupo experimental tuvo una 

pequeña variación a favor en los resultados  (te< tc es decir 

0.0000042<0.0017<0.05) que el grupo control, pero que estos resultados 

son poco significativas según T de student. Estos resultados no guardan 

relación con lo encontrado Muñoz Muñoz, Carmen Elizabeth (2013). En su 

tesis “Efecto de las TICs en el aprendizaje de las matemáticas en 

estudiantes del cuarto año de secundaria en la IE 6067 “Juan Velasco 

Alvarado” Villa el salvador lima 2013” quien concluye que las Historietas  

mejoran significativamente las tres capacidades (Razonamiento y 

Demostración, Comunicación Matemática y Resolución de Problemas). 

Cabe recalcar que el uso de los tics no disminuye el logro de las 

capacidades en matemática por lo contrario asegura los resultados 

deseados. Además, Cristina Sánchez Cruzado (2017) menciona; que el 

alumnado ve con satisfacción la introducción de una metodología que le 

proporciona mayor participación en el aula, que puede consultar cuándo y 

cómo quiera, asegurando de esta forma el aprendizaje.  

 

http://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Mu%C3%B1oz+Mu%C3%B1oz%2C+Carmen+Elizabeth
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Con respecto a la hipótesis especifica n° 4 , los resultados obtenidos en la 

tabla n° 17 señalan que existe diferencias estadísticamente  significativas 

(α=0.0411 y   menor que 0.05) al comparar los puntajes obtenidos del post 

test entre los grupos control y experimental para el uso de las aplicaciones 

Matemáticas, en tal sentido se concluye que el uso de las historietas 

contextualizadas es eficaz en el logro de la capacidad elabora y usa 

estrategias, en los alumnos del primer y segundo grado del colegio “San 

Juan de Colpas, Ambo, 2019. Este resultado muestra compatibilidad con lo 

señalado por Aurelio Gómez (2013) en su tesis; La aplicación de las Tics 

en el nivel de aprendizaje de la matemática de los estudiantes de quinto 

grado de secundaria de la institución educativa n°1228, quien concluye que 

el uso de cuentos matemáticos mejora el aprendizaje de la capacidad de 

resolución de problemas de los tres sistemas de medidas angulares 

matemáticas del grupo experimental, comparada con la metodología 

tradicional. Podemos precisar que el uso de las Historietas 

Contextualñizadas  da utilidad al uso de videos con preguntas, comentarios 

de cierto tema que el alumno que puede consultar cuándo y cómo quiera, 

adaptándose a sus necesidades y ritmos de aprendizaje y que no tiene que 

esperar  para ver sus resultados. 

 

4.4 Aporte de la Investigación 

El presente trabajo de investigación que tuvo como objetivo determinar 

de qué manera, el uso de historietas contextualizadas como metodología 

es eficaz en el desarrollo de las capacidades del área de matemática 

para alumnos de primer y segundo grado del colegio San Juan de 

Colpas, 2019. En tal sentido se desarrolló dicha investigación que 

presenta aportes muy importantes: 

Conocer el nivel alto de logro de las capacidades matemáticas que 

resulta al aplicar las Historietas contextualizadas como metodología.  

 

Conocer el impacto positivo que tienen las historietas sobre los 

estudiantes en el área de matemática y que motiva constantemente su 

participación. 
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Conocer que el uso adecuado de las historietas contextualizadas 

asegura de forma definitiva el logro de las capacidades matemáticas. .    
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CONCLUSIONES 

 

1. Los resultados obtenidos indican que existen diferencias muy significativas 

entre los grupos de estudio en ·el post test, presentando el grupo 

experimental valores más altos que el grupo de Control, esto en función al 

valor obtenido α=0,0388, por lo que podemos afirmar que la citada hipótesis 

ha sido respaldada Entonces, el uso de las historietas contextualizadas 

como metodología, mejora el desarrollo de las capacidades del área de 

matemática para alumnos de primer y segundo grado del colegio San Juan 

de Colpas, Ambo, 2019.  

 

2. Los resultados obtenidos en la tabla N° 11 señalan que existe diferencias 

muy significativas (α=0,0026 menor que 0.05) al comparar los puntajes 

obtenidos del post test entre los grupos control y experimental para el uso 

de las historietas contextualizadas en tal sentido se concluye que el uso de 

las historietas contextualizadas   es eficaz en el logro de la capacidad 

razona y argumenta generando ideas matemáticas 

 

3. El uso de las historietas contextualizadas si es eficaz en el logro de la 

capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas, en los 

alumnos primer y segundo grado del colegio San Juan de Colpas, Ambo, 

2019. 

 

4. El uso de las historietas contextualizadas si es eficaz en el logro de la 

capacidad comunica y representa en ideas matemáticas, en los alumnos 

primer y segundo grado del colegio San Juan de Colpas, Ambo, 2019. 

 

5. El uso de las historietas contextualizadas es eficaz en el logro de la 

capacidad elabora y usa estrategias, en los alumnos primer y segundo 

grado del colegio San Juan de Colpas, Ambo, 2019. 
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RECOMENDACIONES O SUGERENCIAS 

 

1. Las autoridades del Ministerio de Educación , Ugeles y Municipios deben 

implementar a todas las instituciones educativas del estado con historietas 

contextualizadas a fin de mejorar las capacidades matemáticas de los 

alumnos.  

 

2. Crear un registro de historietas contextualizadas y proponerlos en la página 

del ministerio de educación para su uso en función de las competencias y 

capacidades en la Región Huánuco.  

 

3. Que la autoridad encargada promueva y difunda el uso de las historietas 

contextualizadas a los docentes del área de matemática y sea contemplado 

en sus unidades. 

 

4. Incentivar a los estudiantes a realizar trabajos, exposiciones, exámenes   

utilizando las historietas contextualizadas  ya que estos permiten ser 

realizados en el aula como en sus domicilios. 
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ANEXO 01 

MATRIZ DE CONSISTENCIA  

TITULO: HISTORIETAS CONTEXTUALIZADAS Y SU INFLUEENCIA EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMATICAS EN 

LOS ALUMNOS DEL COLEGIO SAN JUAN DE COLPAS, AMBO, 2019  

PLANTEAMIENTO 

DEL PROBLEMA 

OBJETIVOS DE LA 

INVESTIGACION 

HIPOTESIS DE 

INVESTIGACION 

VARIABLES 

DE 

ESTUDIO 

INDICADORES 

METODOLOGIA 

DE 

INVESTIGACION 

Problema Central 

¿Cuál es el efecto de la aplicación 

de las Historietas 

contextualizadas y su influencia 

en el desarrollo de 

competencias matemáticas en 

los alumnos del primer y 

segundo grado de secundaria 

del colegio San Juan de Colpas, 

Ambo-2019? 

 

Problemas específicos 

¿Es eficaz el aprendizaje de los 

algoritmos por medio de las 

historietas contextualizadas en el 

logro de la capacidad de 

Matematizar situaciones, en los 

alumnos del primero y segundo 

grado del nivel secundario? 

 

Objetivo General: 

Determinar cuál es el efecto del 

aprendizajes con Historietas 

contextualizadas y su 

influencia en el desarrollo de 

competencias matemáticas en 

los alumnos del Primero y 

Segundo de Secundaria del 

Colegio San Juan de Colpas-

Ambo,. 2019.  

 

 

Objetivos Específicos 

Determinar de qué manera se 

viene dando el dominio y 

aplicación de algoritmos en la 

resolución de situaciones 

problemáticas en los alumnos del 

Primero y Segundo de 

Secundaria. 

 

 

Hipótesis Central 

Si usamos las 

Historietas 

Contextualizadas como 

metodología, entonces 

el desarrollo de las 

capacidades del área de 

matemática para 

alumnos de primero y 

segundo de secundaria 

del Colegio San Juan de 

Colpas-Ambo,. 2019, 

mejorará. 

 

 

 

 

 

Variable 

dependiente 

• Historietas 

Contextualizadas-  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ineficacia del no empleo de la 

Historietas Contextualizadas en 

el desarrollo algorítmico de 

operaciones elementales. 

 

Eficacia del empleo de 

Historietas Contextualizadas. 

 

Identificación y solución de 

problemas mediante historietas 

contextualizadas.  

 

N° de alumnos que aplican 

algoritmos formados mediante 

Historietas Contextualizadas  en 

la resolución de exámenes. 

 

Dominio de operaciones 

elementales al leer historietas 

contextualizadas. 

.  

 

 

 

 

Nivel de Investigación 

Se enmarca dentro del 

nivel Explicativo 

 

Tipo de Investigación 

Por su finalidad, la 

presente investigación 

es aplicada 
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¿Cómo permite el uso de las 

historietas contextualizadas, el 

logro de la capacidad de 

comunicar y representar ideas 

matemáticas, en los alumnos 

primero y segundo grado del 

nivel secundario? 

 

¿Es eficaz el uso de las historietas 

contextualizadas en el logro de la 

capacidad de elabora y usa 

estrategias, en primero y segundo 

grado del nivel secundaria?  

 

¿Cómo permite el uso de las 

historietas contextualizadas, el 

logro de la capacidad de razonar 

y argumentar, generando ideas 

matemáticas, en los alumnos del 

primero y segundo grado del 

nivel secundario? 
 

Determinar los efectos que causa 

el uso de medios informáticos  en 

el rendimiento académico del 

área de matemática.  

 

Evaluar y diferenciar las 

competencias y  los procesos  de 

razonamiento operacional de 

ejercicios aritméticos aplicando 

algoritmos y el uso de las 

calculadoras y sin ella  en el 

rendimiento académico del área 

de matemática. 

Evaluar las influencias de las 

Historietas contextualizadas y  

el desarrollo de competencias 

matemáticas en la resolución 

de casos de la vida cotidiana y 

dominio de algoritmos en el 

desarrollo del pensamiento 

formal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable 

independiente 

Competencias 

matemáticas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Expresar problemas diversos en 

modelos matemáticos. 

 

 

Expresa el significado de los 

números y operaciones de 

manera oral y escrita. 

 

 

Planificar, ejecutar y valorar 

procedimientos de cálculo.  

 

Justificar y validar conclusiones, 

supuestos, conjeturas e hipótesis 

Técnicas e 

Instrumentos. 

Observación 

Guía de observación 

 

 

 

 

Análisis de Contenidos 

Documentales 

 

Evaluación de logro  

de capacidades  
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Anexo 03 

 INSTRUMENTOS 

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN- PRE TEST 

CUESTIONARIO: ECUACIONES Y SISTEMA DE ECUACIONES LINEALES 

 

APELLIDOS Y NOMBRES: ………………………………………………………….….GRADO Y 

SECCION……  

 

CAPACIDAD RAZONA Y ARGUMENTA GENERANDO IDEAS MATEMÁTICAS 

I. Observa el siguiente sistema de ecuaciones lineales:      {
2𝑥 + 3𝑦 = 18
3𝑥 + 4𝑦 = 24

 

1. ¿Qué cambios serán necesarios hacer en los coeficientes del sistema de ecuación para 

que el conjunto solución tenga Infinitas soluciones? Justifica tu respuesta. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

................ 

2. ¿Qué cambios serán necesarios hacer en los coeficientes del sistema de ecuación para 

que tenga una solución? Justifica tu respuesta. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

............... 

3. ¿Y qué cambios serán necesarios hacer en los coeficientes del sistema de ecuación para 

que no tenga solución? Justifica tu respuesta. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

............... 

 

II. Observa el siguiente sistema de ecuaciones lineales:   {
𝑥 + 𝑦 = 9

0,6𝑥 + 0,4𝑦 = 5,5
 

4. .Si la primera ecuación del sistema la multiplicas por 2; explica si es un sistema de ecuación 

determinado o indeterminado. Explica si el conjunto solución varía. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................
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................................................................................................................................................

................ 

 

5. Si la primera ecuación la multiplicas por 3 y la segunda ecuación la multiplicas por 4; explica 

si el sistema de ecuación es determinado o indeterminado. Explica si el conjunto solución 

varía. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

....................... 

 

CAPACIDAD COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMÁTICAS 

III. Observa los siguientes sistemas de ecuaciones lineales: 

Sin realizar operación alguna, afirma el “tipo de solución” (infinitas soluciones, una sola 

solución o no tiene solución) que cada uno puede tener. 

6. {
𝑥 + 6𝑦 = 8

2𝑥 + 3𝑦 = −2
       ………………………………………………………… 

 

7. {
𝑥 + 𝑦 =  2

3𝑥 + 3𝑦 = 6
       ………………………………………………………….. 

 

8. {
𝑥 + 2𝑦 = −3

−2𝑥 − 4𝑦 = 5
      …………………………………………………………… 

 

9. De  la siguiente ecuación: 3x(x) – 2x(x - 4) = x – 12 mencione si es ecuación lineal o 

cuadrática justifica tu respuesta 

……………………………………………………………………………………………………

……………………...............................................................................................................

............................................................................................................................................

...................................... 

10.Dar el conjunto solución de la siguiente ecuación: 3x(x) – 2x(x - 4) = x – 12  

a.                                
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CAPACIDAD MATEMATIZA SITUACIONES 

IV. Todo producto contiene CO2, que en el proceso de degradación se van liberando. Tal es 

el caso de los pañales desechables y reutilizables. Por ello, los pañales desechables 

contienen 550 kilos de CO2  y los pañales reutilizables 570 kilos de CO2 para un periodo 

de promedio de 2,5 años que lo utilizaría un bebé (tomar como referencia para dos años 

y medio = 910 días). Si un bebé utiliza 9 pañales entre desechables y reutilizables en un 

día, estos contendrían 5.568 kilogramos de CO2. 

 

11.¿Cuál es la cantidad aproximada de pañales reutilizables en un día y cuántos 

kilogramos de CO2 puede liberar el material en su proceso de degradación? Resuelve 

planteando un sistema de ecuaciones. 

b.                               

                              

                              

                              

 

12.Representa el sistema de ecuación mediante una gráfica y halla su conjunto solución. 

¿Qué puedes decir acerca de la(s) solución(es) del sistema de ecuaciones? ¿Cómo se 

relaciona la gráfica con los datos de la situación? 

c.                               

                              

                              

                              

                              

                              

                              

 

13.¿De qué otra forma o método resolverías la situación presentada? Explica mediante 

procesos e indica cuál de las estrategias sería mejor para dar solución a la situación. 

d.                               
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14.Busca dos pares de valores que sean solución de la ecuación:  5x - 4y = 1.  

  

a.                               

                              

                              

                              

                              

                              

 

15.Representa gráficamente la recta : 5x - 4y = 1. 

e.                               

                              

                              

                              

                              

CAPACIDAD ELABORA Y USA ESTRATEGIAS 

16.Resolver la ecuación e Indicar el valor de “x”  

4y + x = 5 

3y + 2x = 5 

a) 1  

b) 2  

c) 3 

d) -1  

e) 5 

 



77 
 

 
 

17.Mario tiene 38 años y Jessica 20 años. ¿Hace cuántos años sus edades fueron como 

2 a 1?  

a) 12  

b) 8  

c) 10 

d) 15  

e) 2 

 

18.. Para terminar una obra en 9 días se necesitan 32 obreros. ¿En cuántos días 

terminarán la obra 24 obreros?  

a) 11 

b) 12 

c) 13 

d) 14 

e) 15 

 

19. Juan obtuvo en el 1º trimestre 12 en matemática, en el 2º trimestre 14 y en el último 

16, ¿Cuál fue su promedio?  

a) 14     

b) 15  

c) 16 

d) 17  

e) 12. 

 

20.En una granja donde hay vacas y gallinas, se contaron 90 cabezas y 252 patas. 

¿Cuántas gallinas hay en la granja? (1 punto) 

a) 36 

b) 40 

c) 32 

d) 54 

e) 52 
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       INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN- POST- TEST 

     CUESTIONARIO: ECUACIONES Y SISTEMA DE ECUACIONES LINEALES 

 

APELLIDOS Y NOMBRES: ………………………………………………………….….GRADO Y 

SECCION……  

 

CAPACIDAD RAZONA Y ARGUMENTA GENERANDO IDEAS MATEMÁTICAS 

V. Observa el siguiente sistema de ecuaciones lineales:      {
2𝑥 + 3𝑦 = 18
3𝑥 + 4𝑦 = 24

 

1. ¿Qué cambios serán necesarios hacer en los coeficientes del sistema de ecuación para 

que el conjunto solución tenga Infinitas soluciones? Justifica tu respuesta. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................ 

2. ¿Qué cambios serán necesarios hacer en los coeficientes del sistema de ecuación para 

que tenga una solución? Justifica tu respuesta. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

............... 

3. ¿Y qué cambios serán necesarios hacer en los coeficientes del sistema de ecuación para 

que no tenga solución? Justifica tu respuesta. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................ 

 

VI. Observa el siguiente sistema de ecuaciones lineales:   {
𝑥 + 𝑦 = 9

0,6𝑥 + 0,4𝑦 = 5,5
 

4. .Si la primera ecuación del sistema la multiplicas por 2; explica si es un sistema de ecuación 

determinado o indeterminado. Explica si el conjunto solución varía. 

…………………………………………………………………………………………………………

………………..........................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................ 

 

5. Si la primera ecuación la multiplicas por 3 y la segunda ecuación la multiplicas por 4; explica 

si el sistema de ecuación es determinado o indeterminado. Explica si el conjunto solución 

varía. 
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…………………………………………………………………………………………………………

……………….......................................................................................................................... 

 

CAPACIDAD COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMÁTICAS 

VII. Observa los siguientes sistemas de ecuaciones lineales: 

Sin realizar operación alguna, afirma el “tipo de solución” (infinitas soluciones, una sola 

solución o no tiene solución) que cada uno puede tener. 

6. {
𝑥 + 6𝑦 = 8

2𝑥 + 3𝑦 = −2
       ………………………………………………………… 

 

7. {
𝑥 + 𝑦 =  2

3𝑥 + 3𝑦 = 6
       ………………………………………………………….. 

 

8. {
𝑥 + 2𝑦 = −3

−2𝑥 − 4𝑦 = 5
      …………………………………………………………… 

 

9. De  la siguiente ecuación: 3x(x) – 2x(x - 4) = x – 12 mencione si es ecuación lineal o 

cuadrática justifica tu respuesta 

……………………………………………………………………………………………………

……………………...............................................................................................................

............................................................................................................................................ 

10.Dar el conjunto solución de la siguiente ecuación: 3x(x) – 2x(x - 4) = x – 12  

f.                                

                               

                               

                               

                               

 

CAPACIDAD MATEMATIZA SITUACIONES 

VIII. Todo producto contiene CO2, que en el proceso de degradación se van liberando. Tal es 

el caso de los pañales desechables y reutilizables. Por ello, los pañales desechables 

contienen 550 kilos de CO2  y los pañales reutilizables 570 kilos de CO2 para un periodo 

de promedio de 2,5 años que lo utilizaría un bebé (tomar como referencia para dos años 

y medio = 910 días). Si un bebé utiliza 9 pañales entre desechables y reutilizables en un 

día, estos contendrían 5.568 kilogramos de CO2. 
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11.¿Cuál es la cantidad aproximada de pañales reutilizables en un día y cuántos 

kilogramos de CO2 puede liberar el material en su proceso de degradación? Resuelve 

planteando un sistema de ecuaciones. 

g.                               

                              

                              

                              

 

12.Representa el sistema de ecuación mediante una gráfica y halla su conjunto solución. 

¿Qué puedes decir acerca de la(s) solución(es) del sistema de ecuaciones? ¿Cómo se 

relaciona la gráfica con los datos de la situación? 

h.                               

                              

                              

                              

                              

                              

                              

 

13.¿De qué otra forma o método resolverías la situación presentada? Explica mediante 

procesos e indica cuál de las estrategias sería mejor para dar solución a la situación. 

i.                               
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14.Busca dos pares de valores que sean solución de la ecuación:  5x - 4y = 1.  

  

b.                               

                              

                              

                              

                              

                              

 

15.Representa gráficamente la recta : 5x - 4y = 1. 

j.                               

                              

                              

                              

                              

CAPACIDAD ELABORA Y USA ESTRATEGIAS 

16.Resolver la ecuación e Indicar el valor de “x”  

4y + x = 5 

3y + 2x = 5 

a) 1  

b) 2  

c) 3 

d) -1  

e) 5 

 

17.Mario tiene 38 años y Jessica 20 años. ¿Hace cuántos años sus edades fueron como 

2 a 1?  

a) 12  

b) 8  

c) 10 

d) 15  

e) 2 
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18.. Para terminar una obra en 9 días se necesitan 32 obreros. ¿En cuántos días 

terminarán la obra 24 obreros?  

a) 11 

b) 12 

c) 13 

d) 14 

e) 15 

 

19. Juan obtuvo en el 1º trimestre 12 en matemática, en el 2º trimestre 14 y en el último 

16, ¿Cuál fue su promedio?  

a) 14     

b) 15  

c) 16 

d) 17  

e) 12. 

 

20.En una granja donde hay vacas y gallinas, se contaron 90 cabezas y 252 patas. 

¿Cuántas gallinas hay en la granja? (1 punto) 

a) 36 

b) 40 

c) 32 

d) 54 

e) 52 
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ENCUESTA  

Estimados alumnos(a) 

La presente encuesta tiene como objetivo determinar de qué manera, el uso de las 

historietas contextualizadas como metodología es eficaz en el desarrollo de las 

capacidades del área de matemática. Por favor responda con la mayor sinceridad. 

 

Genero: Masculino (   )     Femenino (  )          Grado y sección:……………… 

1. Usas algún dispositivo tecnológico constantemente para desarrollar tus tareas o 

trabajos escolares 

a). celular 

b) Tablet 

c) computadora 

d) laptop 

e) ningunos 

 

2.  tienes internet instalado en tu domicilio 

 Si     No 

 

3. tienes cuenta o correo electrónico de Hotmail o Gmail 

Si     No 

 

4. Te gusta o agrada el curso de matemática. 

a). Muy bueno 

b) bueno 

c) regular 

d) poco 

e) Nada 

 

5. Usas YouTube observas tutoriales para desarrollar trabajos escolares. 

a). Muy bueno 

b) bueno 

c) regular 

d) poco 

e) Nada 

 

6. Para motivar al inicio de la clase mi profesor de matemática usa videos tutoriales 

educativos. 
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a). Muy bueno 

b) bueno 

c) regular 

d) poco 

e) Nada 

 

7. Conoce el uso o utilidad de las propiedades algebraicas  aplicación informática 

CLASSROOM. 

a). Muy bueno 

b) bueno 

c) regular 

d) poco 

e) Nada 

 

8. Conoce el uso o utilidad de la aplicación informática en el desarrollo de algoritmos. 

 

a). Muy bueno 

b) bueno 

c) regular 

d) poco 

e) Nada  

 

9. Prefiero que la clase de matemática, sea en video a que me explique el profesor 

en aula. 

a). Muy bueno 

b) bueno 

c) regular 

d) poco 

e) Nada 

 

 

10. Me gusto más la clase cuando el profesor nos narra una historieta y utiliza las  TICS  

  a). Muy bueno 

  b) bueno 

  c) regular 

  d) poco 

  e) Nada  
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LISTA DE COTEJO 

Grado y Sección: ……………… 

Docente:………………………………………………………………………………………………………………….…. 

N° 
ALUMNOS DEL 1°  SEC 

SECCION…….. 

Plantea un problema que se expresa a 

partir de soluciones o de un sistema de 

ecuaciones lineales 

Describe la naturaleza de las 

soluciones (no tiene solución, una 

solución, infinitas soluciones) en un 

sistema de ecuaciones lineales. 

R
es

u
el

ve
 

h
ac

ie
n

d
o

 

u
so

 d
e 

m
ét

o
d

o
s 

d
e

 

si
st

em
as

 
lin

ea
le

s 

so
b

re
 s

it
u

ac
io

n
es

 d
e 

ab
so

rc
ió

n
 d

e 
C

O
2.

 
P

la
n

te
a 

p
ro

b
le

m
as

 a
 

p
ar

ti
r 

d
el

 
co

n
ju

n
to

 

so
lu

ci
ó

n
 

d
e 

u
n

 

si
st

em
a 

o
 

d
e 

si
st

em
as

 
d

e 

ec
u

ac
io

n
es

 d
ad

as
. 

Fu
n

d
am

en
ta

 
la

 

p
er

ti
n

en
ci

a 
d

el
 

si
st

em
a 

d
e 

ec
u

ac
io

n
es

 
lin

ea
le

s 

d
e 

ac
u

e
rd

o
 

a 
la

 

si
tu

ac
ió

n
 

p
re

se
n

ta
d

a.
 

Ex
p

lic
a 

p
o

r 
q

u
é 

u
n

 

si
st

em
a 

d
e 

ec
u

ac
ió

n
 

n
o

 
ti

en
e

 
so

lu
ci

ó
n

, 

ti
en

e
 

in
fi

n
it

as
 

so
lu

ci
o

n
es

 
o

 
u

n
a 

so
lu

ci
ó

n
. 

Sí No Sí No Sí No Sí No 

1  

 

        

2  

 

        

3  

 

        

4  

 

        

5  

 

        

6  

 

        

7  

 

        

8  

 

        

9  

 

        

10  

 

        

11  

 

        

12  

 

        

13  

 

        

14  

 

        

15  

 

        

16  

 

        

17  
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18  

 

        

19  

 

        

20  

 

        

21  

 

        

22  

 

        

 

23          

 

24          
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Datos de procesamiento - Pre test grupo Control 

 

 

 

Datos de procesamiento - Post test grupo Control 
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Datos de procesamiento - Pre test grupo Experimental 

 

 

Datos de procesamiento - Post test grupo Experimental 
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Grupo piloto para confiabilidad de los instrumentos; Alfa de Cronbach 

 

 

 

Puntaje Obtenidos en evaluación de Pre test y Post test  

 

Puntaje Obtenidos en evaluación de Pre test y Post test por capacidades 

Puntaje capacidad razona y argumenta generando ideas matemáticas 

 

Puntaje capacidad comunica y representa ideas matemáticas  

 

Puntaje capacidad matematiza situaciones  

 

Puntaje capacidad elabora y usa estrategias   

 

Pre test Control 1 2 7 5 2 7 4 6 9 3 7 7 8 2 13 1 2 4 5 4 5 2 6 9

Post test Control 12 7 14 13 19 8 17 16 14 4 4 10 17 14 4 8 7 8 9 5 17 11 11 13

Pre test Experimental 7 7 1 2 12 2 6 6 5 10 9 9 9 9 8 6 7 7 7 5 5 4 2 0

Post test Experimental 11 19 8 17 19 14 12 13 15 14 10 12 12 11 18 16 13 12 15 12 17 14 12 5

Pre test Control 0 2 1 1 1 0 2 1 3 0 2 0 1 0 2 0 2 1 0 0 0 0 2 3

Pre test Experimental 0 2 0 1 2 0 0 0 1 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2 0 1 0 0 0

Post test Control 1 2 3 2 5 0 4 5 4 0 1 1 4 2 0 2 1 3 1 1 5 1 2 2

Post test Experimental 3 5 2 5 5 4 4 2 4 4 1 3 4 3 4 4 3 3 3 2 3 5 3 3

Pre test Control 0 0 3 0 0 4 1 3 2 0 1 2 2 0 5 0 0 2 1 1 1 1 0 3

Pre test Experimental 3 1 1 0 5 0 3 3 2 3 4 1 3 4 2 1 2 2 1 2 3 1 1 0

Post test Control 1 2 3 2 5 0 4 5 4 0 1 1 4 2 0 2 1 3 1 1 5 1 2 2

Post test Experimental 2 6 4 6 5 4 4 3 4 4 5 5 5 4 5 6 4 3 5 4 6 5 3 1

Pre test Control 1 0 0 2 1 1 1 0 3 2 1 2 0 0 2 1 0 0 1 2 2 0 3 1

Pre test Experimental 0 0 0 0 1 0 1 1 0 3 1 2 2 1 2 1 0 1 1 1 1 1 1 0

Post test Control 4 2 2 3 4 2 3 3 2 1 1 3 4 3 0 1 1 3 1 1 3 3 2 3

Post test Experimental 2 4 1 4 5 3 1 3 3 3 2 1 3 2 4 2 3 2 3 3 1 3 4 0

Pre test Control 0 0 3 2 0 2 0 2 1 1 3 3 4 2 4 0 0 1 3 1 2 1 1 2

Pre test Experimental 2 3 0 1 4 2 2 2 2 2 2 4 3 2 2 3 3 2 3 2 0 2 0 0

Post test Control 3 1 3 3 3 3 5 2 4 2 1 3 4 4 3 4 2 2 4 2 2 3 2 1

Post test Experimental 4 5 1 3 5 3 5 2 4 5 2 5 3 5 3 4 4 3 4 3 2 4 4 0
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