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RESUMEN

La investigacion tuvo por objetivo demostrar que los juegos
matematicos desarrollan las competencias matematicas en los estudiantes
del quinto grado de primaria de la Institucon Educativa "MAVA" Amarilis,
2019. Se emple6 el disefio cuasi experimental para el analisis e
interpretacion  correspondientes, y por medio del muestreo no
probabilistico se determind un grupo conformado por 37 estudiantes. Se
asigno al grupo experimental (16) y al control (21); se administré la
preprueba y postprueba, conformada por 20 items, expresada en el
sistema vigesimal; luego del desarrollo de 15 sesiones experimentales se
obtuvo los resultados. La comparacion de ambos grupos se concluye: En el
grupo experimental, el 13% se posiciono en logro destacado y el 3% en
logro previsto. En el grupo del control, se obtuvo que el 2% se posiciono
en inicio y el 19% en el proceso; considerandose que los juegos
matematicos son mas efectivos en el desarrollo de las competencias
matematicas. Se estim6 los estadigrafos, donde se utilizan estadisticas
descriptivas y la distribucion de la prueba de distribucion de medias se
utiliza para probar las hipotesis. El desarrollo de habilidades matematicas
de los estudiantes del grupo experimental. Finalmente se concluye que
al aplicar los juegos mateméticos desarrollan competencias matematicas.

PALABRAS CLAVE: Juego matematico, desarrollo, competencias.



ABSTRACT

The objective of the research was to demonstrate that mathematical
games develop mathematical competencies in students of the fifth grade of
primary school of the educational institution "MAVA" Amarlis, 2019. The
quasi-experimental design was used for the corresponding analysis and
interpretation, and through non-probabilistic samplinga group consisting of
7 students was determined. It was assigned to the experimental group (16)
and the control (21); The pre-test and post-test were administered, made up
of 20 items, expressed in the vigesimal system; after the development of 15
experimental sessions, the results were obtained. The comparison of both
groups it is concluded: In the experimental group, 13% were positioned in
outstanding achievement and 3% in expected achievement. In the control
group, it was obtained that 2% positioned themselves at the beginning
and 19% in the process; Considering that mathematical games are
more effective in the development of mathematical competencies.
Statigraphs were estimated, where descriptive statistics are used and the
distribution of the means distribution test is used to test the hypotheses.
The development of mathematical skills of the students of the
experimental group. Finally,it is concluded that by applying
mathematical games they develop mathematical skills.

KEY WORDS: Mathematical game, development, competences.
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INTRODUCCION

La sociedad ha evolucionado en todas sus facetas, vivimos en medio
de las sociedades del conocimiento, la cual repercute en nuestra formacion
personal y social. Los cambios exigen el desarrollar competencias que nos
permitan afrontar esta realidad.

Tanto la tecnologia como la ciencia influyen fuertemente en la
educacion; en consecuencia, se tiene que realizar modificaciones
importantes en el qué hacer educativo, para lograr transformaciones en las
personas y sus organizaciones.

La investigacion se estructura de acuerdo al reglamento de grados y
titulos de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, segun la siguiente
estructura:

En el capitulo I, se describe los aspectos basicos del problema de
investigacion, de la cual es parte; la fundamentacion del problema, la
justificacion e importancia de la investigacion, la viabilidad de la
investigacion, la formulacién del problema y la formulacion de los objetivos.

En el capitulo I, se describe el sistema de hipoétesis, de la cual es parte;
la formulacion de las hipotesis, la operacionalizacion de las variables y la
definicion operacional de las variables.

En el capitulo Ill, se describe el marco teorico, de la cual es parte; los
antecedentes, las bases tedricas y las bases conceptuales.

En el capitulo IV, se describe la metodologia, de la cual es parte; el
ambito de estudio, el tipo y nivel de investigacion, la poblacion y muestra, el
disefio de investigacion, las técnicas e instrumentos, las técnicas para el
procesamiento y analisis de datos y aspectos éticos.

En el capitulo V, se describe los resultados y discusion, de la cual son
parte; el analisis descriptivo, el analisis inferencial y/o contrastacion de
hipotesis, la discusion de resultados y el aporte cientifico de la investigacion.
Y por ultimo tenemos las conclusiones, sugerencias, las referencias

bibliograficas y los anexos



1.1.

CAPITULO |

ASPECTOS BASICOS DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Fundamentacién del problema de investigacion
Actualmente, convivimos en medio de las sociedades del conocimiento, la
cual repercute en nuestra formacion personal y social. Los cambios exigen
desarrollar competencias que nos permitan afrontar esta realidad.
Tanto la tecnologia como la ciencia influyen fuertemente en la educacion;
en consecuencia, se tiene que realizar modificaciones importantes en el
gué hacer educativo; para lograr transformaciones en las personas y sus
organizaciones.
Ministerio de Educacion, (2014), menciona: “El pais ha establecido un
rumbo de consenso para la politica educativa, expresado en el Proyecto
Educativo Nacional. En el mismo se sefiala la necesidad de revalorar la
profesién docente, no solo a través de medidas de orden laboral sino,
principalmente, replanteando el proyecto de docencia. Se requiere una
nueva docencia, funcional a una educacion y escuelas transformadas en
espacios de aprendizaje de valores democraticos, de respeto y
convivencia intercultural, de relacién critica y creativa con el saber y la
ciencia, de promocion del emprendimiento y de una ciudadania basada
en derechos. Para generar cambios duraderos en la identidad, el sabery
la practica de la profesion docente tenemos que lograr una cohesién en
torno a una nueva vision de la docencia que comprometa a maestras y
maestros de manera protagoénica”.
En nuestro pais, las diversas evaluaciones arrojan bajos resultados; tanto

a nivel nacional e internacional. Los estudiantes con menos recursos



economicos muestran resultados mas desfavorables. Los alumnos del
area rural obtienen niveles muy bajos en comparacion con el area urbana.
La prueba PISA a estudiantes de secundaria en 2016; indico que los
estudiantes se estan desempefiando a un nivel mas bajo en alfabetizacion
de lectura, de manera similar, esto ocurre en el area de las matemaéticas;
leian y escribian de forma elemental; pero no resolvian situaciones
problematicas.

Las Rutas de del aprendizaje (2013), manifiesta: “El informe pedagdgico
de los resultados de la evaluacion nacional de estudiantes evidencia
deficiencias en el desarrollo de aprendizajes en Matematica. Los
estudiantes tienen serias dificultades para hacer tareas tan elementales
como la aplicacién de algoritmos algebraicos, como el calculo del conjunto
solucién de ecuaciones”.

UMC (2004), dice que: “El 2,9% de los alumnos valorados en esta
capacidad de explicar en términos matematicos una situacion de la vida
real; ejemplificando, en situaciones como las descritas previamente, se
observa que para poder hacer desarrollar esta capacidad se necesita
fomentar situaciones de aprendizaje. Dichos resultados se argumentan en
cierta forma, ya que los maestros resuelven ejercicios algoritmicos sin
relacionarlos con el entorno de lavida cotidiana de sus alumnos. Tales
practicas pedagodgicas disminuyen elinterés de los alumnos y son pocos
los maestros que consiguen motivarlos por medio de ocupaciones mas
significativas”.

La competencia en si misma no incluye conocimiento, habilidad o

respuesta para aprender, lo que es importante es la movilizacion de tales
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contenidos y el contexto en el que esta. (Perrenoud, 1999).
Requerimos el fomentar su uso, y no memorizarlos o aplicarlos de manera
mecanica. También acorde al entorno del ejercicio que se desea
solucionar, es necesario que se planteen operaciones complicadas.

MINEDU, dice que: Los resultados presentan que los alumnos de

secundaria se hallan en un grado bajo en matematica.

En la Institucion Educativa “MAVA” de Amarilis; Los niveles de aprendizaje
de los estudiantes son bajos, los padres no prestan atencién a la
administraciony los maestros no trabajan de manera efectiva, 1o que
refleja la inutilizacion de las politicas educativas precisas, no utilizan las
politicas educativas precisas,por lo tanto, no va a ser capaz de utilizarlos
como instrumentos educativos de optimizacion. La razén de esta situacion
es que los maestros son no bien preparados y qué no entienden los
métodos modernos y politicas educativas para asegurar el desarrollo de
la administracién educativa, los estudiantes en el quinto grado tienen las
peores puntuaciones en matematicas que los de su puntuacién basica. El
promedio de nota de los estudiantes en el area de matematica es 11
debido a su poco conocimiento.

La investigacion tiene como objetivo verificar como la utilizacién
de estrategias didacticas enfocadas en aspectos ludicos en el proceso de
ensefianza de la matematica puede incrementar las competencias légico
matematicas en estudiantes de la Institucién educativa “MAVA” del distrito
de Amarilis, para se formulan los siguientes problemas general y

especificos.
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1.2.

1.3.

Formulacion del problema de investigacion general y especificos
1.2.1. Formulacion del problema general

a) ¢De qué manera los juegos matematicos desarrollan las
competencias matematicas en estudiantes del quinto grado de primaria

de la Institucion Educativa “MAVA” ; Amarilis, 20197

1.2.2. Formulacién de los problemas especificos

a. ¢,COmo son los saberes previos de los estudiantes antes de la
aplicacion delos juegos matematicos?

b. ¢,Cual es el nivel de aprendizaje de la matematica durante el
proceso de aplicacion de los juegos matematicos en los estudiantes del
grupo experimental?

C. ¢,Cual es el nivel de aprendizaje de la matematica durante el
proceso de aplicacion del método convencional en los estudiantes del
grupo control?

d. ¢Como son los resultados del grupo experimental y control al
finalizar el estudio de investigacion?

Formulaciéon de objetivos general y especificos

1.3.1. Formulacién del objetivo general

a) Demostrar que los juegos matematicos desarrollan las competencias
matematicas en estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa "MAVA" Amarilis, 2019.

1.3.2. Formulacion de los objetivos especificos

a. Diagnosticar los saberes previos de los estudiantes antes de la
aplicacion de los juegos matematicos.

b. Determinar los niveles de aprendizaje de matematica durante el

12



1.4.

15.

proceso de aplicacion de los juegos matematicos en los estudiantes del
grupo experimental.

c. Demostrar los niveles de aprendizaje de matemética durante el
proceso de aplicacion del método convencional en los estudiantes del

grupo control.

d. Comparar los resultados del grupo experimental y control al finalizar el
estudio de investigacion.
Justificacion

Este estudio se justificd porque permitié determinar si el proyecto:
“Juegos mateméaticos para desarrollar competencias matematicas en
estudiantes del quinto de primaria de la Institucién Educativa “MAVA”
Amarilis, 2019”; ya que el creciente interés por la mateméatica se debe
fundamentalmente a la toma de conciencia sobre los problemas reales y
exigen una pronta solucion.

Hemos desarrollado habilidades de comunicacion como un resultado
de nuestra investigacion, la cual incluye habilidades tales como la
conversion de nameros en expresiones numéricas, la comprension
numeral, las estrategias operativas y procedimientos de estimacion, asi
como el célculo de razones para relaciones numéricas y operaciones;
que, en nuestra opinién, son muy cruciales.

Limitaciones

La principal limitacién de la investigacion, fue la escasa bibliografia
especializada en el contexto peruano, esta limitaciéon se superd con la
busqueda sistematica de tesis y libros en los principales repositorios y

bibliotecas de universidades en la regiébn Huanuco, asi como mediante
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1.6.

motores de busqueda de revistas indexadas como es Corpus y cielo, por
otro lado también se tuvo la limitacion qué recursos economicos para
llevar a cabo la investigacion lo cual fue superado por un esfuerzo
personal de cada una de las investigadoras para lograr el objetivo de

culminar la investigacion y obtener el titulo profesional.

Formulacion de hipotesis general y especificos

1.6.1. Formulacion de la hipotesis general

a) Los juegos matematicos desarrollan las competencias matematicas
en estudiantes del quinto grado de primaria de la Instituciéon Educativa

"MAVA" Amarilis, 2019.

1.6.2. Formulacion de las hipotesis especificas

a. Si se conocen los saberes previos de los estudiantes antes de la
aplicaciéon de los juegos matematicos, entonces se mejorara el
aprendizaje de la matematica.

b. Si se aplica los juegos matematicos entonces mejorara el resultado en
el proceso de aprendizaje de la matematica de los estudiantes del
grupo experimental.

c. Si se aplica los juegos matematicos entonces mejorara el resultado en
el proceso de aprendizaje de la matematica de los estudiantes del
grupo control.

d. Si se compara los resultados del grupo experimental y control entonces

se identificara el nivel de aprendizaje de los estudiantes.

14



1.7.Variables

1.7.1. Variable independiente: Juegos matematicos

1.7.2. Variable dependiente: Desarrollo de competencias matematicas
1.8. Definicion tedrica y operacionalizacion de variables

1.8.1. Definicidn tedrica de las variables

a. Juegos matematicos: Los juegos matematicos son métodos de
ensefianzau objetos de conocimiento creados en el transcurso de
la historia, que estimulan y promueven el desarrollo de habilidades
matematicas de una manera interesante y participativa.

» Mercadito escolar: Los estudiantes van a planear el mercado de
aplicaciénen el aula. En la primera fase, rednen la informacion y
deciden cuales productos estaran en venta, también estiman
cantidades, y construyen un inventario. En la segunda fase, se
establecen merchandising, los stands, establecen los precios, la
produccion. En la tercera fase, se empleara un calculo de la
estrategia para la compra y venta de las operaciones.

» Acertijos numeéricos: Los acertijos son una forma divertida de
pasar el tiempo. Los acertijos requieren nuestra inteligencia,
razonamiento y creatividad para encontrar respuestas. Pueden
basarse en una gran cantidad de conceptos, incluidos campos

complejos como las matematicas.

» Desarrollo de competencias matematicas: El marco tedricoy los
métodos que guian el proceso de aprendizaje y ensefianza
pertenecen a la mentalidad resolutiva, y su descripcion tiene las

siguientes caracteristicas: La matematica es un producto cultural



dinamico y cambiante que esta en constante evolucion y ajuste.
Todas las actividades matematicas resolveran los problemas
planteados por situaciones como escenarios, que se consideran
eventos mayores que ocurren en diversos contextos. Los escenarios se
dividen en cuatro grupos: escenarios cuantitativos; regularidad,
equivalencia y cambio; forma, movimiento y ubicacién; y gestién de
datos.

Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Es transformar la
relacion entre los datos en cuestién y la condicién en una formula
matematica(modelo) que exprese esas relaciones. Conforma el
papel de sistema que consta de numeros, operaciones y
propiedades.

Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones: Demuestra una comprension de conceptos,
operaciones, propiedades numéricas y unidades de medida, asi
como sus interrelaciones, empleando una variedad de lenguajes y
experiencias digitales, la lectura digital de contenidos es no
limitarse a leer las frases y solo informacion.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo:
Selecciona, adapta, combina o crear procedimientos tales como
diversas estrategias, calculos principales y escritos, estimaciones,
estimaciones y mediciones, y comparaciones de magnitud. Usa

diferentes recursos.

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones: Seleccionar, adaptar, combinar o0 crear

procedimientos tales como diversas estrategias, calculos
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principales y escritos, estimaciones, estimaciones y mediciones, y

comparaciones de magnitud. Usa diferentes recursos.

1.8.2. Operacionalizacion de las variables

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

items

INDEPENDIENTE

> Visitan el mercado del barrio y recogen
datos.

MERCADITO > Planifican y organizan el juego.
ESCOLAR > Elaboran billetes y monedas.
> Representan de diferentes formas.
> Realizan un sociodrama.
JUEGOS > Resuelven otras situaciones.
MATEMATICOS > C_omprenden el problema.
ACERTIJOS > Piensan en un plan.
NUMERICOS  [> Aplican la estrategia.
> Reflexionan sobre las actividades realizadas.
TRADUCE Identifique todos los resultados posibles en
CANTIDADES A | situaciones aleatorias y resultados ¢Qué nimero no
EXPRESIONES favorables para pertenece a lasucesion?
NUMERICAS el evento, y exprese sus probabilidades en 5,7,10;14,20;25
fracciones.
Utilice nimeros de dos digitos para ordenar
datos en problemas de una fase que | Sergio tenia cierta suma de
COMUNICA SU requieren que la accién se represente en un | dinero. Gasté S/ 75,50 en
COMPRENSION | modelo de solucién aditiva con soporte | herramientas de jardineria
SOBRE LOS adicional, progresivo y concretoo visual. y le queda S/ 208,50.
NUMEROS Y LAS | Expresa esquematica y simboélicamente el | ¢Cuanto  dinero  tenia
OPERACIONES | significado de sumar nimeros a los dos | inicialmente?
digitos.
Expresa su comprension en diversas
expresiones y lenguajes numéricos. Si la
USA ecuacion se crea entre decenas de miles,
ESTRATEGIAS Y | miles, centenas, decenaso unidades, el valor

DEPENDIENTE

DESARROLLO DE
COMPETENCIAS
MATEMATICAS

PROCEDIMIENTO
S DE ESTIMACION
Y CALCULO

ARGUMENTA
AFIRMACIONES
SOBRE LAS
RELACIONES
NUMERICAS Y
LAS
OPERACIONES

en lugar de hasta 6 digitos. Valores de
ubicacion de decimal a decimal, sus
ecuaciones y su orden.
Utilice las siguientes
procedimientos: Fraccional.
Emplea estrategias y procedimientos como
los siguientes: Las estrategias de célculo
mentales o escritas, como la descomposicion
de la suma y la multiplicacién, la divisién por
2 o la divisién por 2, se completan hasta los
1000 y se redondean a mdltiplos de 10 y
fracciones utilizando la

estrategias y

naturaleza de la suma. Fortalecer y simplificar.

Un camién transporta 5630
kilos de papa y 786 kilos de
naranjas menos que papa.
¢ Cuantos kilos de naranjas
transporta elcamién?

Expresa su comprension en diferentes
expresionesy lenguajes numéricos:
Resta con un nimero

natural. Utilice estrategias y
procedimientos.

La maestra Karen del 5° “A”
dela I.LE. N° 32927 “Mirko
Artemio Valverde Almeida”
le entrega a uno de sus
estudiantes tarjetas con los
siguientes nimeros 5; 3;

9; 1; 7y 2, con los cuales
deben formar el mayor y el
menor ndmero  posible.
¢Cudles son

los numeros?

Establece una relacion entre los datos y una
0 masacciones de suma y eliminacion, y
convierte los datos en férmulas de suma y
resta con hasta 4 nudmeros naturales.
Expresa su comprension en diversas
expresiones y lenguajes numéricos. Si la
ecuacion se crea entre decenas de miles,
miles, centenas, decenas y unidades, el valor
en lugar de hasta 6 digitos. Valores de
ubicacion de decimal a

decimal, sus ecuaciones y su orden.

En la I.LE. N° 32927 “MAVA’
hay

5D, 8UM, 7U de
estudiantes. Si la LLE. N°
32927 “MAVA” logra
matricular 3U, 2C, 6D de
estudiantes, tendra tantos
estudiantes como la I.E.
“José Carlos Mariategui”.
¢ Cuantos estudiantes
tienen la I.LE. “José
Carlos Mariategui”

Utilice estrategias heuristicas o]
computacionales para encontrar
equivalentes, completar, crear o continuar
patrones, o encontrar relaciones entre
cambios entre dos cantidades. Describe la
frecuencia, la tasa de cambio entre tamarios
y los nimeros y factores que siguen el
patrén, y lo

Halla el nimero escondido
y sabras la cantidad de
uniformes deportivos
vendidos en la fabrica “El
Goleador”.

¢, Qué nimero es mayor: el
de los polos los shorts o el

de las zapatillas?
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justifica con su experiencia concreta.
También justifica el proceso de resolucion.

Establezca relaciones entre los datos y una o
més acciones como suma, eliminacion,
comparaciéon, comparacion, repeticion,
agrupacion, distribuciéon de cantidades,
combinaciéon de conjuntos y suma, resta,
multiplicacion, division por hasta cuatro
nimeros naturales. Convierta a una férmula.
NUmeros.

Utilizando varias expresiones y lenguajes
numeéricos, expresa su comprensién de lo
siguiente: Multiplicacion y division por
nimeros naturales, y ley de multiplicacion
conmutativa y asociativa.

Juana vende en el mercado
de Huénuco. En su puesto
tienealgunos kilogramos de
camotes. Pedro, el
mayorista, le deja 246
kilogramos. Ahora Juana
tiene 1580 kilogramos de
camotes.

¢Cuantos gramos de
camotes tenia Juana?

Utilice las siguientes estrategias y

procedimientos: Fraccional.

Ut|||ce_ 'Ias mgmentg; estrategias Y| Enel hospital Chalaco hace
procedimientos. Utilice estrategias

heuristicas para encontrar las secciones
media, tercera, cuarta y quinta.
Establece relaciones entre datos y valores

189 dias naci6 un nifio.
¢ Cudl es su edad en meses
y dias?

desconocidos de equivalencia y variabilidad
entre

datos de magnitud y los transforma en
comparaciones simples o tablas
proporcionales

con nimeros naturales.

Establecer relaciones entre datos y una o

mas

acciones de suma,
comparacion,

comparacion, repeticion, agrupacion y

distribucion

de cantidades, con suma, resta,

multiplicaciéon y

division de numeros naturales y suma

decimal.

Convierte en una representacion

numérica de

resta.

resta,

Una moto taxi consume un
galén

de gasolina para recorrer
43

kilémetros. ¢ Cuéntos galones
de
gasolina necesitara
para

recorrer 215 kilémetros?

Establecer relaciones entre datos y una o

mas

acciones de suma,
comparacion,

comparacion, repeticion, agrupacion y

difusion de

cantidades, y sumar, restar, multiplicar y

dividir y

sumar y restar nimeros decimales.

Convierte a

una representacion numérica de.

resta,

Una obrera debe pintar una
pared rectangular cuyas
medidas son 8 m de ancho y
el largo es el triple del
ancho. Halla el area de la
pared.

18



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. A nivel internacional

Paredes, J. (1995) Realizo la investigacion denominada: “Aplicacion
interactiva por descubrimiento de los usos de recursos y materiales
didacticos en Educacion secundaria estudio de los casos de dos
centros”. Tiene por objetivo determinar la efectividad de los recursos y
materiales educativos. La investigacion se lleva a cabo de forma
experimental; concluyé que las propuestas de investigacion fueron
efectivas para el aprendizaje de los estudiantes. Por lo que
recomendamos a los profesores utilizar recursos y materiales
didacticos de forma sisteméatica y aplicarlos de forma interactiva y
exploratoria sus aulas.

Gonzalez, C. (2018) Realizo la investigacibn denominada:
“Analisis comparativo entre el curriculo oficial y la programacién de
aula en ensefianza secundaria obligatoria, utilizando como marco
conceptual metodologia interactiva por descubrimiento”; precisa las
caracteristicas de los proyectos curriculares. Realizando una
investigacion experimental, llega a la conclusién de su trabajo de
investigacion; mejora el aprendizaje y la investigacion. Asimismo;
propone diversos retos y proyectos experimentales; donde se va a
permitir a los maestros modificar y adaptar, las formas de ensefiar en su
contexto.

Uso, L. (2007) Realizo la investigacion denominada: Creencia de los
profesores de lenguaje sobre la ensefianza y aprendizaje interactiva por
descubrimiento de la pronunciacion;ha tenido a bien tener como propasito,

de la identificacion de aspectos que han despertado mayor interés.
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Realizando la investigacidnexperimentalmente; llegando a la conclusion,
la ensefianza aprendizaje delos discursos de los docentes llevaron a cabo
la modelacién de la hora de expresarse. Por ello, se propone incidir a
través de la formacion de educadores, temas didacticos y metodologia
innovadora a medida que se desarrolle la asignatura. Del mismo modo,
para llevar a cabo esta actividad, se recomienda que se utilice materiales
didacticos y un enfoque metodoldgico de aprendizaje.

2.1.2. A nivel nacional

Roncoroni, U. (2018) Realizo la investigacion denominada: “Una
aplicacion de la metodologia por descubrimiento basado en las
gramaticas generativas y en la vida artificial”. Se propuso exhibir un disefio
compuesto con dos técnicas: gramatica generaly algun aspecto de la vida
artificial. Realizar investigacion experimental;concluyé que la aplicacion
de métodos interactivos ayudara a los estudiantes a aprender mejor. Se
debe utilizar una metodologia adecuada.

Escudero, G. (2008) Realizo la investigacion denominada: “El método
por descubrimiento asistido por ordenadores utilizando modelos
interactivos en la ensefianza”; Se ha propuesto realizar un modelo
interactivo utilizando computadoras para elaprendizaje de dominios en los
gue se desarroll6 una investigacion experimental. Concluyendo que los
métodos de descubrimiento interactivos asistidos por computadora
refuerzan y complementan las areas de aprendizaje. Por lo tanto, se
hacen sugerencias como aplicar modelos interactivos usando

computadoras.

Giménez, R. (2016) realizo la investigacion denominada: “El método
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interactivo por descubrimiento y el aprendizaje de la lengua en el nivel
secundaria”; con el objetivo de determinar si el uso de un procedimiento
de observacion mejora el aprendizaje linglistico en estudiantes de 5°
grado basado en investigacidn experimental; concluye, detecta cémo los
procesos interactivos influyen en el desarrollo 6ptimo del contenido durante el
aprendizaje critico de idiomas. Asimismo, se recomienda a los profesores de
secundaria que desarrollen un proceso interactivo de busqueda en el proceso de
aprendizaje de idiomas.

2.1.3. A nivel local

Albino, J. (2016) realizaron la investigacion denominada: El método
interactivo y el aprendizaje de la matematica en el tercer grado del C.N.
de Aplicacion, UNHEVAL — 2016; Tenian como objetivo desarrollar
métodos interactivos en el aprendizaje de las mateméaticas por lo que
desarrollaron una investigacion experimental; como estiman oportuno
concluir que a través de la aplicacion de esta metodologia arroja
resultados positivos para el aprendizaje de los estudiantes. Entonces, una
recomendacion que se hizo, fue que en la dindmica de trabajo a
desarrollar conocimiento mateméatico se da través de situaciones del dia
a dia.

Villanueva, M. (2009) realizo la investigacion denominada: Los
métodos activos por descubrimiento, tradicionales y la ensefianza
aprendizaje del lenguaje de los alumnos del nivel secundaria del distrito
de Ripan; indicaron que en medida los procedimientos funcionan con
mayor eficacia que los procedimientosconvencionales sobre la base de la
investigacién experimental; segun la cual se extrae la conclusién que el

aprendizaje del estudiante sigue elprocedimiento activo al encontrar un
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2.2.

mejor nivel de aprendizaje en comparacion con el procedimiento clasico.
Como resultado, se recomienda que una variedad de activos de
aprendizaje en distintos procesos en la educacion se incluya en el plan de
estudios de disefiado.

Cespedes, Q. (2006), realizo la investigacion denominada: La
pedagogia interactiva y su influencia en el nivel de logro del aprendizaje
significativo de los alumnos del PEBAFA del ciclo avanzado del CEBA
“Leoncio Prado Gutiérrez”-Huanuco 2006. Su objetivo es equilibrar la
preponderancia de los fundamentos doctrinales, y tecnoldgicos de las
bases de la pedagogia interactiva con niveles académicamente
relevantes de aprendizaje en el campo general de la gestion, las
estadisticas y tutoria particular, para los cuales un estudio experimental
llevé a cabo. Como un resultado, la conclusion es que la incorporacion
del proceso ensefianza-aprendizaje sera mejorar los logros de los
estudiantes.

Bases Teoricas

2.2.1. Juegos matematicos

Guzman, M. (1984), indica que son principios didacticos y objetos de
estudioque, durante la historia, cumplen el papel de ayudar a impulsar y
fomentar, ludica y participativamente, el progreso de las habilidades
numeéricas. Estas, en gran medida, se trata de juegos con numeros, en
muchos casos, se analizan utilizando herramientas matematicas. Sin
embargo, hay diferencias significativas, principalmente entre la
experiencia de juego y la experienciamatematica. En general, las reglas

no tienen presentaciones largas o complicadas, el juego busca el
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entretenimiento y posibilidades para participaren distintas actividades.
Los ejercicios matematicos, ya sean sencillos o complicados, tienen una
introduccion simple y posibilidades alternativas con diversas
herramientas ingeniosas, sin embargo, no todo en las matematicas es
diversion, sino la mayoria de veces de trata de una ciencia y una
herramienta de exploracion propia o externa, por lo tanto, no se
consideran las preguntas que desea, sino las que la realidad plantea
naturalmente. Es por eso que muchas de sus preguntas espontaneas,
impulsan el desarrollo de herramientas utiles, las cuales son complicadas
de adquirir. Por otro lado, se ha argumentadoque, especialmente entre los
jévenes que recién comienzan a aprender matematicas, la satisfaccion
con el juego puede cambiar de una manera que el desarrollo lo sientan
motivador, interesante, incluso atractivo y para algunas personas,
emocionante. Asi mismo, se han realizado muchos intentos de presentar
sistematicamente el conocimiento matematico que rige muchos juegos
de todas las edades, con el fin de aclarar mejor la conexién entre juegos
y las mateméticas. Lamentablemente para el sabio cambio de nuestro
pais, la cuota de Espafia en este ambito es cercana a cero. Nuestros
cientificos y profesores dejaron la instruccién y la educacion tan claras,
queriendo que toda investigacion intrusivamente interesante tenga un
compromiso ligero y facil. Seria ideal si nuestros profesores, con mas
apertura y responsabilidad, aprendieran a utilizar los estimulos y la
motivacion que les permite despertar este espiritu de juego para infundir
en sus alumnos.

Rutas del Aprendizaje (2013); propone lo siguiente: Los alumnos de
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primaria aseguran la base de los numeros naturales y sus saberes con
herramientas especificas, mostrandoles la urgencia de su uso. Por ello,
es necesario tener una mayor tolerancia a este campo numeérico,
partiendo de situaciones empiricas, hasta que se formalice mediante el
uso de memoria simbdlica y calculos, tales experiencias en diversos
entornos de los estudiantes estimulan la habilidad matematica. En los
matices didacticos formados por la numeracién, creemos que es decisivo
romper la situacion del docente situada por el entorno laboral en que
convive a diario, para que los alumnos descubran de manera importante
la urgencia de la escritura numérica, posteriormente, deberan comprender
el sistema decimal, considerando que, los estudiantes necesitan utilizar
materiales didacticos que conforman el modelo de sistema denumeracion
para realizar multiples actividades y promover la interiorizacion de sus
atributos. Por tal, se recomienda la utilizacion de materiales tanto
estructurados (los cojines, reglas de colores, el abaco, etc.), como no
estructurados (granos, tapas, rocas, etc.). Asi mismo, entre los juegos que
podemos ubicar las instalaciones, como juego de mesa, azar y muchos
mas.
Las mateméticas desde una situacidon personal de estudio vy
experimentacion dela dinamica diaria otorgardn una clase regular de
conocimientos matematicos. Por tal, se plante6 los siguientes juegos
matematicos:
a. Mercadito escolar

Una publicacion de la estrategia educativa Rutas del Aprendizaje

(2013): Los estudiantes tienden a establecer mercados en el aula. En
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la 1° etapa, revisaran el documento y tomaran decisiones sobre qué
vender, cuanto esperar y cuanto inventario almacenar. En la 2° etapa,
montaran puestos con sus productos, almacenaran armarios, fijaran
precios, produciran dinero. En la 3° etapa, ejecutaran compras y
ventas empleando unao varias estrategias de calculo.

Primera etapa: Visitan el establecimiento y almacenan datos:

El maestro pide a los padres que ayuden a mantener cerca a sus
nifos quehijos vayan al mercado, donde los nifios descubriran:

¢, Como se administra el mercado?

¢, Qué cantidad de puestos conforman el mercado?

¢En cuantos puestos venden camote?

¢, Cuantos tipos de camote reconoces?

Considerando adquirir camotes pequefios, ¢ qué cantidad hay en un
kilo?

Deseando adquirir camotes medianos, ¢ qué cantidad crees que hay
en un kilo?

¢ Qué cantidad de camotes grandes habra en un kilo? Asimismo,

interrogaran: ¢ Aproximadamente al dia, qué cantidad de camotes

venden?
. Cantidad Kilogramos Kilogramos Cantidad de
Tipo de . . )
aproximada vendidos en vendidos en camote
camote . . .
de camote en un dia 30 dias vendidas en
un kilo 30 dias
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Denominacion de
camote

Precio de un
kilogramo

Kilogramos vendidos
en un dia

Dinero recaudado en
30 dias

» Luego, se solicitara

la elaboracion de una tabla, esta para

sistematizar lainformacion recopilada, describir lo observado y tomar

nota de todos los precios de los productos. De tal manera que

finalizando la tabla secompartird la informacion con el equipo y se

creara un gréfico compuesto.

Segunda etapa: Planifican y organizan el juego.

» Los alumnos cumplen el rol de proveedores y vendedores.

> El maestro pidi6 que realicen una lista de productos que se pueden

vender y también mostrar un catalogo de productos con sus respectivos

precios, categorizar por tipo, en orden a vender y los tipos de camote.

» Asimismo, elaboran una lista necesaria para crear un mercado.

¢, Qué necesito para armar mi tienda?

Materiales / Productos

Cantidad en un dia de
Venta

Cantidad en una

Temporada

» Después, los estudiantes recibiran un espacio fisico, donde seran

autorizados a establecer hasta una mesa con materiales del juego,

deben ser limpios vy

reutilizables para el

almacenamiento de

contenedores, fotos de sus pertenencias personales, y confeccionar

prendas con material reciclado.

» Después, se solicitara la preparacion de un recibo para pedir diferentes



tipos aldistribuidor, por un periodo de 30 dias.
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Recibo: v
Fecha: ......cccovvviiiiiiiinn,

Producto

Kg Costo unitario

Costo total

Tercera etapa: Comercializan con dinero.

» Para comercializar con dinero es necesario, por lo que es fundamental

planificar cuanto dinero quieres tener. Luego, el profesor pidi6 a los

nifosque escribieran en los espacios en blanco la proporcién de billetes y

monedas que harian y calcularian el total.

Tipos de billetes

Cantidad de billetes

Monto obtenido

10

20

50

100

200

Monedas

Cantidad de monedas

Monto obtenido

10 céntimos

20 céntimos

50 céntimos

80 céntimos

1

2

3

Cuarta etapa: Reproducen diversas formas.

» El profesor pide a los estudiantes a afadir los dados y los numeros

paraobtener un total sobre el uso de la mesa, de acuerdo a su valor

monetario, atraves la realizacion de descomposiciones de sumas y las

multiplicaciones. Por ejemplo, si el dinero entregado hubiera sido 145,85

nuevos soles:



Tablero de valor Su lectura En sumandos En billetes
posicional y monedas
1 centena 100 +40 +5+ 0,8 + 0,05
4 decenas 100 + 30 + 15 + 8/10 +5/100
5 unidades 100 + 30 + 15 +0,80 + 0,05
8 décimos y 100 + 30 + 15 +0,70 + 0,15

5 centésimos

Quinta etapa: Representan una simulacion.

» El docente indica que simulen como hacen una venta y establecen como

laresuelven, ya sea mateméticamente o graficamente.

Sexta etapa: Absuelven diversas situaciones.

» Expone alos alumnos a situaciones en las que el mismo pidié que anotaran

los costes del proyecto que realizaran y las principales actividades.

» Siserealizaba en el aula, ¢ qué articulos compraras? ¢, Qué invitardn? ¢ Qué

se puede resolver? ¢ Cuanto dinero se invertira? ¢Como se distribuira la

inversion en la clase?

» Si seria necesario organizar una actividad, para recaudar dinero para un

tour o por el bien de un compafero, ¢ qué actividad de recaudacion de

fondos podrias organizar? ¢Qué equipo necesitas comprar? ¢Cuanto

capital o monto inicial necesitaran? ¢Qué puede ser lucrativo? ¢Ddnde

pueden comercializar cosas para abaratarlas? ¢Quién podria ser el

cliente?, Indica que los estudiantes deben elaborar un listado de clientes

potenciales. Calcularon que en promedio seran 100 individuos.

» Consideran abrir una tienda donde solo venda “al por mayor’, ;qué

necesita?

¢,Cuanto dinero se puede necesitar para la inversion? ¢Qué

productos venderas? Calcule el costo del producto por

cantidades en docenas, cientos, unidades, etc.

Séptima etapa: Controlan y evalGan la actividad.
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> El docente plantea las siguientes preguntas:
v' ¢ Qué actividades realizaron?
v’ ¢ Es facil obtener la cantidad de camotes vendidos en el mes?
v' ¢ Cudl es la relacion entre la cantidad de camotes
vendidos en un dia y lacantidad de papas vendidas en un
mes?

v ¢Por qué son importantes los recibos en una situacion de
compra y venta?

b. Acertijos numéricos

Rutas del aprendizaje (2013): Se convierten en una forma
divertida de pasar el tiempo, acertijos que requieren usar nuestro
intelecto, razonamiento ycreatividad para encontrar soluciones. Y
tienen la capacidad de dibujar muchos conceptos, incluidos
entornos complejos como las matematicas. Es por eso queen este
articulo observaremos una serie de acertijos matematicos y
l6gicos, y sus soluciones.

Situacién problemética:

> ¢ Qué necesitamos? Tarjetas numeradas del 0 al 9 para cada
jugador.

» ¢De qué forma nos organizamos? Elaboramos, en la cuarta

parte del papel,los acertijos numéricos siguientes:
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2Qué nimero soy7T

Mis cifras son 2, 3, 3, 6 v 8. Soy par.
51 me lees de izquierda a derecha, las

cifras estan ordenadas de forma
descendente.

;Qué numero soy?

Mis cifras son 7, 8, 0y 4. Soy
impar.

Mi cifra de las decenas es
mayor que las otras.

Tengo cuatro cifras.

i Qué nimero soy?
Tengo cuatro cifras.

Mi cifra de las decenas v la de mis unidades coinciden con las del nimero 685,
Mi cifra de las centenas coincide con la del nimero 753, Soy menor que 2000.

.y

Qué nimero soy?

Tengo cinco cifras diferentes. Soy

par.

No tengo cifra impar.

51 me lees de derecha a izquierda,

mis cifras estan ordenadas en
.,\fomm ascendente.

~

i Qué nimero soy?
Tengo cinco cifras iguales.
Soy impar v mayor que 88 8§88.

» Formamos parejas.

» ¢Como se juega?

v Se lee el acertijo y cada pareja usa la tarjeta numérica para reflejar

laspartes y encontrar el numero mostrado.

v' El que resuelve el acertijo, menciona: Elevado.

v El que resuelva, se hace merecedor a un punto. La persona con la

puntuacion mas alta gana las pruebas.

Primera etapa: Comprenden el problema.

Antes de que los alumnos resuelvan los problemas, los profesores crean
un espacio de dialogo entre los alumnos para asegurar que cada

ejercicio se entienda correctamente.

» Menciona el problema con tus palabras.

» ¢ Qué te solicitan?

» ¢Cual es el significado de “cifra”? ¢Y de “descendente”?

Fundamenta conejemplos.
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» Simula una situacion con nameros de tres cifras.
Segunda etapa: Piensan en un plan.
Pregunta a los alumnos:

» ¢Viste algun dia un problema similar?

» ¢Qué estrategias usarias para solucionar el problema?

Socializa tusestrategias con tu colega de clase.
Tercera etapa: Aplican la estrategia.

El maestro hace posible que el alumnado determine que este tipo de
ejercicios tienen solucion. Elija 2 o mas resultados y abra el espacio para
gue puedan explicar lo que hicieron.

» ¢Cuadles son las estrategias usadas por los alumnos para identificar la
respuesta?

» ¢Qué cantidad de respuestas encontraron para un solo problema?

» Los alumnos describen sus respuestas en una tabla.
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PROBLEMA 1

DM UM C D U
PROBLEMA 2

DM UM C D U

Cuarta etapa: Reflexionan

El maestro permite que los alumnos comparen sus respuestas, relean el
problema y verifiquen si cumplen con todas las condiciones. Por esto es
probable que se pregunte:

¢ Estas de acuerdo con tu respuesta? Si algunos no pueden responder, el



maestro lo alienta o recomienda a otro camarada para que lo ayude a
describir.

» Por consiguiente, se propone a los alumnos que creen otros acertijos.
2.1.1. Desarrollo de competencias matematicas

MINEDU (2016); Indica que el marco tedrico y metodoldgico se
encargan de guiar la ensefianza y aprendizaje en este campo que
pertenece a una orientacion resolutiva la cual se determina por las
siguientes caracteristicas: La matematica es una dindmica cultural
interactivo que estd constantemente avanzando, evolucionando, y en
desarrollo.

Toda operacion matematica tiene un escenario en el que la solucion
del ejercicio se basa en situaciones que se entienden como hechos
significativos que ocurren en diversos contextos. Las situaciones se
dividen en cuatro categorias: cantidad, frecuencia, equivalencia y
variabilidad; forma, movimiento y posicién; y finalmente, incertidumbre y
gestiéon de datos.

En el momento de plantear y solucionar los ejercicios los estudiantes
se enfrentan a desafios que no pueden desconocer sobre las estrategias
para resolverlos. Esto los obliga a ejercer un analisis para superar ciertas
dificultadeso contratiempos que se dan en el proceso de busqueda de
soluciones. En el proceso construyen y reestructuran su conocimiento
asociando y reorganizando conceptos matematicos que se conciben
como soluciones correctas aproblemas cada vez mas complejos.

Los ejercicios que resuelven los alumnos pueden ser propios de ellos o

como del profesor; asi se fomenta la creatividad y adaptabilidad de



diversas situaciones. Los comportamientos, reacciones y creencias tienen
en papel de impulsores del aprendizaje. Los estudiantes aprender de
forma independiente a tener la capacidad para autorregular su propio
aprendizaje y reflexionar sobre sus éxitos, errores, el progreso, y los

problemas encontrados en la resolucion de ejercicios.

2.2.2. Resuelve problemas de cantidad

El alumno resuelve o inventa nuevos ejercicios que promueven la
comprensiony la construccion conceptual sobre sistemas numéricos, las
operaciones y sus respectivas propiedades. También permite que este
conocimiento se entienda en la situacién y se use para representar las
asociaciones de los datos y sus condiciones. Asi mismo implica
determinar si la solucion deseada debe ser en forma de cotizacion o de
calculo exacto por lo que selecciona varias estrategias, procesos,
unidades de medida, etc. El razonamiento logico en esta habilidad se usa
cuando los estudiantes comparan la resolucién de problemas explicando

y determinan formulas o propiedades desde casos Unicos o ejemplos

especificos. La presente competencia considera combinar las

capacidades siguientes:

b. Traduce cantidades a expresiones numéricas: Esto ocurre cuando
la asociacion entre los datos y las condiciones de una asignacion se
convierte en una expresion numérica que reproduce la asociacion; esta
expresion representa un sistema de numeros, operaciones, y las
propiedades asociadas con ejercicios de posicionamiento 0 una
expresion numérica. Esta también incluye evaluar el ajuste de la

consecuencia o la expresion numérica(el modelo) en relacion a la de
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las condiciones principales.

c. Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones:
Su objetivo es a demostrar la comprension de los conceptos, las
operaciones, y las propiedades de los nimeros, unidades de medicion,
y las relaciones entre ellas utilizando lenguaje digital y diversos
conceptos, asi como la lectura de los informes digitales y el contenido

representativo.

d. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo: es la
seleccidn, la adaptacion, la combinacion o creacion de estrategias y
procedimientos como calculos tanto mentales como escritos, asi mismo
también es la estimacion, aproximacion y comparacion de cantidades;
sin omitir el uso de varios recursos.

e. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: consiste en hacer enunciados sobre numeros naturales,
enteros, racionales, reales y las posibles relaciones entre las
operaciones y sus activos. Los rasgos de una situacion concreta se
evocan a través de comparaciones y experiencias. Del mismo modo,
explicarlos por analogia, justificarlos o hasta refutarlos con

contraejemplos y ejemplos.

2.3.Bases conceptuales
» Juegos matematicos: Son métodos de ensefilanza u objetos de
conocimiento creados en el transcurso de la historia, que ayudar a
estimulary promover el desarrollo de habilidades matematicas de una
manera atractiva y participativa.

» Mercadito escolar: Los estudiantes van a planear el mercado de



aplicacién en el aula. En la primera fase, retunen la informacion y
deciden cuales productos estaran en venta, también estiman
cantidades, y construyen un inventario. En la segunda fase, se
establecen merchandising, los stands, establecen los precios, la
produccion. En la tercera fase, se empleara un calculo de la estrategia

para la compra y venta de las operaciones.

Acertijos numeéricos: Son una forma divertida de pasar el tempo. Los
acertijos requieren nuestra inteligencia, razonamiento y creatividad
para encontrar respuestas. Pueden basarse en una gran cantidad de
conceptos, incluidos campos complejos como las matematicas.
Desarrollo de competencias matematicas: El marco tedrico y los
meétodos que guian el proceso de aprendizaje y ensefianza pertenecen
a la mentalidad resolutiva, y su descripcidn tiene las siguientes
caracteristicas: La matematica es un producto cultural dindmico y
cambiante que estd en constante evolucion y ajuste. Todas las
actividades matematicas resolveran los problemas planteados por
situaciones como escenarios, gue seconsideran eventos mayores que
ocurren en diversos contextos. Los escenarios se dividen en cuatro
grupos: escenarios cuantitativos; regularidad, equivalencia y cambio;
forma, movimiento y ubicacién; y gestion de datos.

Traduce cantidades a expresiones numéricas: Es transformar la
relacion entre los datos en cuestion y la condicidon en una formula
matematica (modelo) que exprese esas relaciones. Conforma el papel

de sistema que consta de numeros, operaciones y propiedades.
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» Comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones:
Demuestra una comprension de conceptos, operaciones, propiedades
numeéricas y unidades de medida, asi como sus interrelaciones,
empleando una variedad de lenguajes y experiencias digitales, la
lectura digital de contenidos es no limitarse a leer las frases y solo

informacion.

» Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo:
Selecciona, adapta, combina o crear procedimientos tales como
diversas estrategias, calculos principales y escritos, estimaciones,
estimaciones y mediciones, y comparaciones de magnitud. Usa
diferentes recursos.

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Afirma posibilidades de relacion con los numeros
naturales, enteros, reales, racionales y sus derivados, basandose en
comparaciones enlas que interviene sus propiedades desde casos
especiales, al explicarlas es fundamental justificarlas, validarlas o

refutarlas con ejemplos.

2.4.Bases epistemoldgicas o bases filosoficos o bases antropoldgicas
2.4.1. Bases epistemoldgicas
Las hipoétesis que sustenta y orienta a nuestra investigacion se basa en
un enfoque cuantitativo, un modelo que esta directamente relacionado con
nuestra investigacion ya que utilizamos la recoleccion de datos para
probarla. Las suposiciones se basan en datos numéricos y analisis

estadisticos para modelar el comportamiento con el fin de construir y
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probar teorias. Como podemos ver, este enfoque hace uso del

razonamiento, o inferencia logica, los cuales se derivan de la teoria y de

la cual salen afirmaciones logicas, o hipétesis, que los investigadores
refutan.

Asimismo, la variedad de criterios utilizados en diferentes tipos de
investigacion ha dado como resultado una variedad de métodos; en
nuestro caso, hemos utilizado el método inductivo-deductivo, el cual se
usa de inferencia para construir una hipétesis y luego se aplica la
induccion a la medidadel resultado.

2.4.2. Bases filosoficas
Enfoque de resolucién de problemas

El marco tedrico y los métodos que guian el proceso de
aprendizaje y ensefianza se ajustan a la orientacion a la resolucion de
problemas y tienen las siguientes caracteristicas:

» Las mateméaticas son una dinamica cultural de producto que esta
constantemente cambiando, evolucionando, y adaptandose a la
realidad.

» Todas las actividades matematicas tienen un cierto nivel de capacidad
para resolver problemas; estos problemas surgen de situaciones que
se consideran eventos significativos que ocurren en varios entornos.
El contextose divide en cuatro categorias: contexto multitudinal;
regularidad, equivalencia y variabilidad; forma, movimiento vy
ubicacion; y gestién de datose incertidumbre.

» Cuando los estudiantes presentan y resuelven problemas, que tienen

el reto de no conocer la solucion de la estrategia antes de tiempo. Esto
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fuerza a quedesarrollen un proceso de investigacion y reflexion social
en orden para superar los retos o los obstaculos en su busqueda de
soluciones.

Es probable que los estudiantes o profesores van a llevar a cabo
ejercicios sugeridos por los alumnos en orden a fomentar la
creatividad y la interpretacion de las nuevas y variadas situaciones.
Las emociones, las acciones y las creencias son las fuerzas
impulsoras del aprendizaje.

Los estudiantes aprenden de forma independiente si son capaces de
autorregular su aprendizaje y reflexionar sobre sus éxitos, errores,

avancesy dificultades en la resolucion de problemas.
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO Il

METODOLOGIA

Ambito
El lugar de investigacion fue la Institucién Educativa “MAVA” del
distrito de Amarilis, provincia y regién Huanuco.
Poblacion
La poblacion de la investigacion estar conformada por todos los
alumnos de la Institucion Educativa “Marco Valverde Almeida”, del distrito
de Amarilis, la misma que para el afio lectivo 2019 era de 228 estudiantes.
Segun las ndminas proporcionadas por la Direccién de la Institucién
Educativa Publica. Al respecto Hernandez (2018) La poblacion de una
investigacion estd conformada por la totalidad de unidades de analisis,
estos pueden ser personas, documentos o cualquier fendbmeno que
pueda cuantificarse.
Muestra
Para el proceso de muestreo en nuestra investigacion, utilizamos
muestras no probabililisticos sin normas ni circunstancias, ya toda vez que
seleccionamos a los 37 estudiantes de manera voluntaria o intencional. Al
respecto; Carlessi (1992) indica: “Se dice que el muestreo es
circunstancial cuando los elementos de la muestra se toman de cualquier
manera, generalmente atendiendo razones de comodidad, circunstancias,
etc.” (p.24).
El muestreo no probabilistico tiene ventajas, para el disefio del
estudio, que es su globalidad, ya que se requiere menos

representatividad de parte de los elementos de la poblacion, por otro lado,
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es fundamental una seleccion especial de probadores con caracteristicas
especificas, indicadas previamente en el estudio También; Hernandez
Fernandez Baptista (1997) indica: “Las muestras no probabilisticas,
también llamadas dirigidas, suponen un procedimiento de seleccion
informal y un poco arbitrario. Aun asi, se utilizan en muchas
investigaciones y a partir de ellas se hacen inferencias sobre la poblacion.
Esta relacionado con el dicho para muestra basta un boton”. Se
emplearon los siguientes criterios para la seleccién de la muestra:

1. Se admite que la muestra se conformd por estudiantes de la
Institucion Educativa “MAVA" de Amarilis, y que se dividié en dos
grupos: GRUPO "A" y GRUPO "B”.

2. Los grupos se han distribuido aleatoriamente por conveniencia y
hemos considerado a los estudiantes del GRUPO “A” como el grupo
1 (GE), el cualfue liderado durante el proceso de tutoria por los
estudiantes de posgrado utilizando los juegos de matematicas y los
estudiantes en el GRUPO “B” comoel grupo 2 (GC) donde no existe
tratamiento.

3. La muestra de la investigacion se conforma por 37 estudiantes; 16
alumnos para el grupo experimental y 21 para el grupo control, estos
dos grupos cuentancon caracteristicas similares y realizadas en
condiciones iguales.

Por lo tanto, nuestra muestra se define de la siguiente manera:



Tabla 1

Muestra de estudio, alumno del 5to aflo de educacion Primaria de la

Institucion Educativa “MAVA”, distrito de Amatrilis.

SEXO
AECHINOE VARONES MUJERES TOTAL
Grupo Experimental: 52 “A” 06 10 16
Grupo de Control: 52 “B” 10 11 21

Fuente: Nomina de estudiantes

3.4.Nivel y tipo de estudio

3.4.1. Nivel de estudio

Segun Carrasco, S. (2009). la manipulacién de variables, se

desarrolla el nivel de investigacion experimental, habiendo

conocido las propiedades del fenbmeno a estudiar, para conocer los

juegos matematicos, para desarrollar habilidades matematicas en

alumnos de quinto grado del Institucién Educativa "MAVA" Amarilis, 2019.

3.4.2. Tipo de estudio:

Sergio Carrasco (2018), Los tipos de investigacion sirven de

referencia en el desarrollo de nuestra investigacion; por lo que,

utilizamos el tipo de investigacidn aplicada el cual tiene por propdsito

el contribuir con el conocimiento cientifico. El tipo de investigacion

sera por el enfoque el cuantitativo, por el tiempo de ejecucidn sera

transversal y por el disefio sera el cuasi experimental.

3.5. Disefo de Investigacion

Segun, Carrasco (2018), la investigacion fue de diseifio CUASI-

EXPERIMENTAL, es decir, aquellos que no asignan aleatoriamente a los

sujetos de prueba a los grupos control y experimental y ademas no los

emparejan porque €l ya se han formado grupos de trabajo; es decir,
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existen antes del experimento.
El disefio considera los grupos experimental y control; teniendo en

cuenta un pretest y un postest, teniendo como esquema lo siguiente:

GE: O: X O2
GC: Os — Oa4
Donde:
GE : Grupo experimental
GC : Grupo control
X : Representa la variable

independiente a aplicar
después de la

preprueba en el grupo experimental.
O1y O2: Preprueba y post prueba para el grupo

experimental.

O3y Oas: Pre prueba y post prueba para el grupo

control.

: Ausencia del tratamiento experimental, indica que
se trata de ungrupo control.

Se realizaron las siguientes comparaciones:

a) El valor medio de O1 se compar6 con el valor medio de
O3 (valor medio antes de la prueba) para determinar la
equivalencia de los grupos.

b) La media de O2 - O1 se comparo con la media de O - O3
para determinar sila variable independiente tenia un efecto
diferencial en los grupos.

c) Silos grupos fueran realmente equivalentes, comparar el O2
medio con el Omedio evaluara el efecto de las variables

experimentales.



3.6. Meétodos, técnicas e instrumentos
Para ejecutar la investigacion se seleccionaron las siguientes
técnicas y herramientas de recoleccion de datos:
3.6.1. Meétodo:
La investigacion se encuentra en el marco del método hipotético/
deductivo, el mismo que se enmarca en el paradigma positivista, con

enfoque cuantitativo.

3.6.2. Técnicas
La principal técnica empleada en la investigacion es la encuesta
la misma que se disefio en funcion a la operacionalizacion de las
variables, tratando de interpretar los indicadores a través de los
items.

3.6.3. Instrumentos

El cuestionario se realizé para medir la variable dependiente.

Durante, la elaboracion, se tomaron en cuenta como criterios de
disefio las dimensiones correspondientes a la variable
dependiente; Consideracién o consideracion de los indicadores y

/ o0 elementos relevantes.

3.7.Validacion y confiabilidad del instrumento
3.7.1. Validacion del instrumento
Salkind (2017); nos aconseja tener en cuenta que “la validéz de un
instrumento a menudo se define en el contexto del uso de la prueba”.
La herramienta estd sometido a una revision y/o evaluacion de
proceso en el cual una tabla de verificacion se utiliza por juicio de un

experto y la clasificacion de la escala de puntuacion es: muy mala, mala,
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regular, buena, y muy buena; como un resultado, la clasificacion de la
escala y/o nivel consiguen por tanto los instrumentos muy buenos. Un
preliminar de prueba también fue llevado a cabo en un grupo con las
mismas caracteristicas como la demostracion de verificar su validez y
eficacia. La eficacia de las herramientas de medicion es el resultado de
las herramientas utilizadas, no las herramientas en si.

Segun Wiersman y Gronlund, la validez es una definicion para el
gue pueden existir diferentes tipos de evidencia:

La validez de contenido: Los instrumentos de investigacion se
evaluaron sobre la base de la coherencia, la precision, la secuencia, y las
competencias de los contenidos (variables y los indices) de lo que esta
siendo medido. Permite a nosotros determinar si todos los temas y
subtemas incluidos en la prueba de variables han sido tomadas en cuenta
por la herramienta, es decir, si la herramienta ha solicitado todo de la
informacion que requerimos.

La validez del criterio: En este caso, se esta determinada por la

comparacion de los resultados obtenidos por las herramientas con los

resultados normalizados de otras herramientas o modelos de eficiencia y

eficacia considerada ideal.

3.7.2. Confiabilidad del instrumento
Es una caracteristica de nuestra herramienta que permite
alcanzar similares resultados si se utiliza uno o mas veces en la

misma persona o grupo de personas en diferentes tiempos.
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Se determind la confiabilidad por medio del estadistico Alfa de
Cronbach, la que se aplicaron a la muestra piloto. Para la variable
dependiente, el instrumento, resulto un Alfa de Cronbach de 0,8; por

lo que, existe alta confiabilidad. (Ver anexo)

CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLEDEPENDIENTE

20
SVi 7,06 { FORMULA PARA }
Vi 36,32 HALLAR EL ALFA DE
SECCION 1 1,053
SECCION 2 0,806
ABSOLUTO S2 0,806
K LV
a 0,8 o= —— [ 1 — —
K —1 Vi

Asimismo; para la variable dependiente, el instrumento obtuvo

un Alfa de Cronbach de 0,8 o sea alta confiabilidad.

3.8. Procedimiento
3.8.1. Técnicas de recojo, procesamiento y presentacion de datos
a. Técnicas paralarecoleccién de datos
La encuesta fue utilizada como una herramienta, y el

cuestionario fue aplicado a grupos experimentales y de control, antes
y después del programa se procede a recoger datos sobre el
desarrollo de las habilidades mateméticas.

b. Técnicas para el procesamiento de datos

» La revisidén y consistencia de la Informacion: En esencia, esto
conlleva a refinan la informacion mediante la observacién de los datos
contenidos en los campos con las herramientas y el ajuste de los

denominados clave de datos.
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» Clasificacion de la Informacion: Estda hecho para organizar la

informacion de acuerdo a la frecuencia de distribucion que
corresponde ala variable dependiente.

La Codificacion y Tabulacion: La codificacion de fase es cuando un
conjunto de valores se cred para que los datos puedan ser
presentados en una tabla. Esto se suele hacer con los numeros o
letras. ElI manual detabulacién se realiza por la clasificacion de cada
variable de los grupos definidos en el de datos de clasificacion, que
es, en la frecuencia de distribucion. Asimismo, la tabulacion mecanica
ha sido utilizada por los programas estadisticos de los diversos

sistemas informaticos.

Técnicas para el andlisis e interpretacion de datos

Estadistica descriptiva para cada variable: Es su responsabilidad
organizar, analizar, evaluar, y presentar los datos obtenidos en la
exhibicion de manera util y facil de comunicar, asi como a la conducta
deinvestigacion usando la informacion proporcionada de la noticia.
Medidas de tendencia central: La escala valorativa del Curriculo
Nacional se utiliza para calcular la media, la mediana, y el modo de
los agregados de datos.

Medidas de dispersion: La desviacién estandar se calcula junto con
el coeficiente de variacion y uniformidad de los datos agrupados por
la escala de valores del Curriculo Nacional.

Estadistica inferencial para cada variable: Este es el campo de la
estadistica que utiliza métodos apropiados para hacer

generalizaciones o inferencias sobre una o mas caracteristicas de una
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poblacién con base en los datos de la exhibicion. Para demostrar que
la teoria de la probabilidad esta apoyada por estadistica inferencia, se
desarrolla la prueba de hipétesis t Student, debido al pequefio tamafio
de muestra de los grupos experimentales y de control, que asciende
a una cantidad menor de 30 estudiantes.

Técnicas para la presentacion de datos

Cuadros estadisticos bidimensionales: Con el objetivo de la exhibicion
de datos de manera ordenada y poder facilitar su lectura y analisis,
bidimensionales estadisticos, se desarrollaron las tablas, que son dedoble
entrada ya que contienen dos variables de investigacion.

Graficos de barras: Se usa para relacionar puntuaciones con sus
respectivas frecuencias, es tipico de una medida de intervalo de tiempo,
es la més indicada y facil de comprender.

Técnicas para el informe final

La redacciéon cientifica: ElI informe final se redactdé utilizando
lineamientos basados en la normativa sobre diplomas vy titulos de la
Facultad de Educacién de la Universidad Nacional "Hermilio Valdizan" de
Huanuco. En términos de disefio o esquema, y para la redaccion, los
siguientes factores se consideran: el problema estudiado, los objetivos, la
hip6tesis y el marco tedrico.

Sistema computarizado: El informe final sera procesada por diversos
estadisticos de software, procesadores, y asi sucesivamente. Los

programas Word y Excel son los mas frecuentemente utilizados.
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3.9. Tabulacion y anélisis de datos
TABLA N° 02

BASE DE DATOS DE LOS RESULTADOS DE LA PRE PRUEBA'Y
POST PRUEBA DEL GRUPO CONTROL Y GRUPO
EXPERIMENTAL DE LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MAVA” AMARILIS,

2019
GRUPO EXPERIMENTAL: 52 “A” GRUPO CONTROL: 52 “B”
PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST
N ESCALA NO ESCALA NO ESCALA N ESCALA
oT LITERA TA LITERAL TA LITERAL oT LITERAL
A A
04 C 17 A 05 C 10 C
04 C 17 A 05 C 10 C
06 C 17 A 06 C 11 B
08 C 18 AD 06 C 11 B
08 C 18 AD 06 C 11 B
08 C 18 AD 07 C 11 B
08 C 18 AD 07 C 12 B
08 C 18 AD 07 C 12 B
08 C 18 AD 08 C 12 B
10 C 19 AD 08 C 12 B
10 C 20 AD 09 C 13 B
10 C 20 AD 09 C 13 B
10 C 20 AD 09 C 13 B
12 B 20 AD 10 C 13 B
12 B 20 AD 10 C 13 B
14 A 20 AD 10 C 13 B
10 C 13 B
11 B 13 B
11 B 13 B
12 B 13 B
13 B 13 B
ESCALA DE VALORACION
LOGRO LOGRO PREVISTO (3) EN PROCESO (2) EN INICIO
DESTACADO (4) (1)
(18 - 20) (14 -17) (11-13) (0-10)
61-80 41 - 60 21-40 0-20




3.10. Consideraciones éticas

Asumir la responsabilidad de investigador o guia docente en la
investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion UNHEVAL. Declaro
que, como investigador de este centro de investigacion, es mi
responsabilidad ética realizar las actividades de investigacion bajo las
siguientes premisas:

1. Se expresar el respeto por el reglamento de grados y titulos de la Facultad
de Educacion UNHEVAL; para lograr este objetivo, declaro:

2.Se respete la vida de las personas o los animales que participan en la
encuesta(si corresponde). Cuan confidenciales son los datos generados por
la organizacion. Para lograr este objetivo, declaro lo siguiente:

a.Respeto por la privacidad y dignidad de los participantes en el momento
de recolectar la informacion.

b.En el caso de participacion humana, utilizo el formulario
deconsentimiento.

c. Creo que los animales son parte de la naturaleza creada por Dios.

3.Respetar los conocimientos y logros de otros autores. Para lograr este
objetivo, declaro lo siguiente:

a.Se proporcioné datos, ideas y todos los productos cientificos o técnicos,
teniendo en cuenta su autoria.

b. En todas las investigaciones en las que participamos como
investigadoras, consultor o juez, defendi el respeto a las leyes de propiedad

intelectual y derechos de autor.

c. Abogo por el uso correcto de las bases de datos y respeto la autoria de las

obras.
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4. Declaramos el pensamiento critico y analitico con el fin de promover la
sinceridad y el libre intercambio de ideas. Para lograr este objetivo, declaro
lo siguiente:

a. Se respeto el libre intercambio de ideas para buscar nuevos conocimientos
sin comprometer los principios de la educacion.

b. Se discuti6 los resultados de manera responsable con diferentes
perspectivas.

c. Se aplicé los métodos apropiados de nuestra investigacion.

5. Se realiz6 investigaciones sobre la calidad de vida para lograr la calidad
humana. Para lograr este objetivo, declaro lo siguiente:

a. Se promovio el desarrollo de investigaciones sobre temas especificos sobre
personas o comunidades relevantes para la mision y metas de la
organizacion. De mi liderazgo al uso de la investigacién para mejorar la
calidad de vida de las personas.

6.Mantener estandares elevados sobre la integridad en las investigaciones,
procedimientos y comunicacion de resultados. Para cumplir con este
principio, declaro lo siguiente:

a.Se utilizd6 e interpretd los resultados de nuestra investigacion y las
publicaciones de otros investigadores con integridad.

b. Aprovecho al maximo el tiempo y los recursos que se me han confiado para
realizar la investigacion.

c. Se cumplié las obligaciones con la institucion, y con otras organizaciones.

d. Respeto la asignacion de funciones, la remuneracion y el derecho

deacceso a la informacion.
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o1

CAPITULO IV
RESULTADOS

5.1. Andlisis de datos

5.1.1. Muestra por edad: Parael grupo experimental y grupo
experimental

Tabla 3

Distribucion por edades para el grupo control y grupo
experimental

GRUPO EDAD fi
10 afios 8
Control 11 afios 13
10 afios 1

Experimental 11 afios 16

FUENTE: Némina de matricula de la Institucion
Educativa “‘MAVA”

Figura 1
Distribucién por edades para el grupo control y grupo

experimental

9
:

10 afos 11 afos 10 afos 1 ahos

Grupo control Grupo experimental

Fuente: Tabla 3



5.1.2. Muestra por sexo: Parael grupo experimental

Tabla 4

Muestra por sexo en el grupo control y experimental

GRUPO EDAD fi %
Grupo control Hompre 10 48%
Mujer 11 52%
Grupo Hombre 9 56%
experimental Mujer 7 44%

FUENTE: Némina de matricula de la Institucién Educativa “MAVA”

Figura 2

Muestra por sexo en el grupo control y experimental

12
10
8
6

4 7
2
0

Varon Mujer Varon Mujer

Grupo control Grupo experimental

FUENTE: Tabla 4
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5.1.3. Andlisis e interpretaciéon de resultados de la preprueba para el
grupo experimental

Tabla 5

Resultados de los estudiantes del 5° “A” de primaria de la Institucion
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019

ESCALA .
fi %
VALORATIVA

Logro destacado 0 0%
Logro previsto 1 6%
En proceso 2 13%
En inicio 13 81%
TOTAL 16 100%

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable dependiente

Figura 3

Resultados de los estudiantes del 5° “A” de primaria de la Institucion
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019.

100%

8(]l:">
60% 81%
40%
2"]“"}

0%

Logro Logro previste En proceso En inicio
destacado

'FUENTE: Tabla 5

Andlisis e interpretacién de los resultados de la pre prueba
Se puede inferir que el 81% de alumnos del grupo experimental se
ubicaron en inicio; 6% en logro previsto; el 13% en proceso, de acuerdo a

la escala valorativa; deduciendo que los alumnos muestran dificultades en

las competencias matematicas.
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Tabla 6

Resultados de los Estudiantes del 5° “B” de primaria de la Institucion

Educativa “MAVA”, distrito de Amarilis, 2019.

ESCALA .
fi %
VALORATIVA

Logro destacado 0 0%
Logro previsto 0 0%
En proceso 4 19%
En inicio 17 81%
TOTAL 21 100%

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable
dependiente

Figura 4

Resultados de los Estudiantes del 5° “B” de primaria de la Institucién
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019.

100%
80%
60%
40':.“:.'1
20% 19%
0%
Logro Logro previsto  En proceso En inicio
destacado

FUENTE: Tabla 6

Andlisis e interpretacién de los resultados de la preprueba
Se puede inferir que el 81% de los alumnos del grupo control se
ubicaron en inicio; el 19% en proceso; se infiere que estos estudiantes

evidencian dificultades en matematicas.
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5.1.4. Andlisis e interpretaciéon de resultados de la posprueba para el

grupo control
Tabla 7
Resultados de los estudiantes Del 5° “B” de educacién Primaria de la

Institucion Educativa “MAVA” Amatrilis, 2019

ESCALA .
fi %
VALORATIVA

Logro destacado 0 0%
Logro previsto 0 0%
En proceso 19 90%
En inicio 2 10%
TOTAL 21 100%

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable dependiente
Figura 5

Resultados de los estudiantes Del 5° “B” de educaciéon Primaria de la
Institucion Educativa “MAVA” Amarilis, 2019.

Analisis e interpretacion de los resultados de la post prueba

Se puede inferir que los estudiantes del grupo control el 10% se
ubicaron en inicio y 90% en proceso; continlan evidenciando dificultades

en las matematicas.
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5.4.1. Resultados del postest para el grupo experimental

Tabla 8

Resultados de los estudiantes del 5° “A” de primaria de la Institucion
Educativa."MAVA" Amarilis, 2019

ESCALA .
fi %
VALORATIVA

Logro destacado 13 81%
Logro previsto 3 19%
En proceso 0 0%
En inicio 0 0%
TOTAL 16 100%

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable dependiente

Figura 6

Resultados de los estudiantes del 5° “A” de primaria de la Institucién
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019.

100%
80%
60%
40%
0, L
e Y v auv
0%
Logro Logro En proceso  Eninicio
destacado  previsto

Fuente: Tabla 8

Andlisis e interpretacion de los resultados de la posprueba
Se puede inferir, el 81% del grupo experimental se ubicaron en logro
destacado; el 19% en logro previsto; lo que hace suponer que estos

estudiantesevidencian desarrollo de sus competencias matematicas.
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5.4.2 Comparacion de resultados entre la pre y post prueba para el

grupo experimental

Tabla 9

Resultados de los estudiantes del 5° “A” De Primaria De La Institucion
Educativa “MAVA” Amarrilis, 2019.

ESCALA
VALORATIVA PREPRUEBA  POSPRUEBA
LITERAL (01) (02)
LOGRO DESTACADO 0 13
LOGRO PREVISTO 1 3
EN PROCESO 2 0
EN INICIO 13 0
TOTAL 16 16

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable dependiente

Figura 7

Resultados de los estudiantes del 5° “A” De Primaria De La Institucion
Educativa "MAVA" Amarilis, 2019

Fuente: Tabla 12

Andlisis e interpretacidon de los resultados de la pre y post prueba
Se establece la ubicacion de los alumnos de los resultados del pre y

posprueba. En la pre prueba, 13 se ubicaron en inicio; 2 en proceso y 1 en
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logroprevisto. En la post prueba se supero; 13 se ubicaron en logro destacado
y 3 en proceso de logro previsto, luego de la aplicacion del instrumento de
investigacion.

Tabla 10

Resultados de los estudiantes del 5° “B” de primaria de la Institucion Educativa
"MAVA" Amarilis, 2019.

ESCALA
VALORATIVA PREPRUEBA (03) POSPRUEBA (O,)

LITERAL
LOGRO DESTACADO 0 0
LOGRO PREVISTO 0 0
EN PROCESO 4 19
EN INICIO 17 2
TOTAL 21 21

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable dependiente

Figura 8

Resultados de los estudiantes del 5° “B” de primaria de la Institucion Educativa
"MAVA" Amarilis, 2019.

Fuente: Tabla 10
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Andlisis e interpretaciéon de los resultados de la pre y post prueba
Se demuestra la ubicacion de los alumnos en los resultados de la pre y
posprueba. La pre prueba, 17 se ubicaron en inicio y 4 en proceso. En la post

prueba; 19 en proceso y 2 en inicio.

5.1.5. Comparacion de resultados de la posprueba entre los
gruposexperimental y control
Tabla 11

Resultados de los estudiantes del 5° “A”y 5° “B” de primariaDe La Institucion
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019

ESCALA
VALORATIVA POSPRUEBA (O, Y Qy)
GRUPO
LITERAL GRUPO EXPERIMENTAL CONTROL
LOGRO DESTACADO 13 0
LOGRO PREVISTO 3 0
EN PROCESO 0 19
EN INICIO 0 2
TOTAL 16 21

FUENTE: Cuestionario aplicado a la variable dependient

Figura 9

Resultados de los estudiantes del 5° “A”y 5° “B” de primariaDe La Institucion
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019
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Andlisis e interpretaciéon de los resultados de la posprueba de ambos
grupos
De la comparacion entre la posprueba del grupo experimental y control.

Del grupo experimental se percibe, 13 alumnos se ubicaron en logro
destacado y 3 en logro previsto. En el grupo control, 2 alumnos se ubicaron

en inicio y 19 en proceso.

5.1.6. Andlisis comparativo de los estadigrafos
Tabla 12

Analisis descriptivo de los estadigrafos de los gruposexperimental y control
segun notas de la preprueba y posprueba.

ESTADIGRAFOS PREC;EBEgAE XPEFS&TJSLIIEBA PREPF?L?EUBPA? C%I\IOTSRT?DIEZUEBA
Media 9 19 9 12
Mediana 8 18 9 13
Moda 8 18 10 13
Desviacién estandar 2,5 1,2 2,2 1,0
Coeficiente de asimetria 0,041 -0,030 0,129 -0,947
Minimo 4 17 5 10
Maximo 14 20 13 13
Muestra (n) 16 16 21 | 21

Andlisis e interpretacion de los estadigrafos

En la Tabla 12, se muestran las medidas estadisticas de los datos
obtenidos con el instrumento; desarrollando una prueba al principio y otra al
final del experimento. Como se puede observar en los valores de estadistica
acumulada, distribucion y simetria, se observo una diferencia significativa
entre los grupos experimental y control, lo que indica que ambos grupos se
encuentran en buen estado, similares a los del inicio del estudio.

Las mediciones de la tendencia central (media, mediana y moda) en el
grupo experimental mostraron una diferencia significativa entre la hora de
inicio del experimento y la hora en que termind. Contrariamente a esto, en el

grupo decontrol; no se tiene tratamiento, o sea no hay resultado alguno; no



son significativos.

El grado de cohesién de los datos relacionados con la medida central
dela tendencia se muestra mediante la medida de dispersion (desviacion
estandar) en el grupo experimenta. No era una significativa disminucién en el
nivel de desviacion, lo que indica que cultivas las habilidades matematicas de
los estudiantes del uso de juegos matematicos produce resultados
beneficiosos para nuestros objetivos. EI comportamiento de las mismas
medidas en el grupo de control es impredecible; esto significa que, a menos
gue se presenten o implementen recomendaciones especificas, es poco
probable que se obtengan resultados positivos. Estos valores de los
estandares de desviacién permiten a nosotros validar que las puntuaciones de
parte el grupo experimental son mas homogéneas que la del grupo de control.
El andlisis reveld que el coeficiente de asimetria del grupo experimental fue
de 0.030, mientras que el del grupo de control fue de 0. 947.En ambos casos,
no fue un positivo de desviacion, es decir, tenia un valor menor tiene una
ventaja relativa sobre la media aritmética.

Nosotros podemos determinar la diferencia en el grado de mejora en el
desarrollo de las habilidades mateméticas entre los grupos experimentales y
de control utilizando un comparativo analisis de post-test estadisticas en el
juegode las matematicas.

5.1.7. Pruebade Hipotesis

Para potenciar el nivel de investigacion y darle un caracter cientifico, nos
permitimos poner a prueba nuestra hipétesis para que se pueda generalizar la
validacién de la hipotesis establecida. Para ello, se consideraron los siguientes

pasos:
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a. Formulacion de la hipotesis
Hipotesis Nula: Los juegos matematicos no desarrollan las
competenciasmatematicas en estudiantes del quinto grado

de primaria de la Institucién Educativa “MAVA" Amarilis, 2019.

Ho iur o l"-

Hipotesis Alterna: Los juegos matematicos desarrollan las
competenciasmatematicas en estudiantes del quinto grado de primaria

de la Institucion Educativa “MAVA" Amarilis, 2019.

Ha: =L,

a. Determinacion sila prueba es unilateral o bilateral
La hipotesis alterna sugiere que la prueba es de dos caras, por que
consiste en examinar dos diversas probabilidades.
. Determinacion del nivel de significatividad de la prueba
Como nivel de significancia tomamos un 10%, por lo tanto, su
confiabilidad es del 90%.
. Distribucién aplicable parala prueba
Dado que los datos son la media de la muestra y la media de la
poblacién, se utiliz6 la asignacion de la muestra a partir de las medias.
Ademas, dado que n <30 (muestra pequefia) y desconocida
(desviacionestandar de la poblacion), se utilizara la distribucion de

Student.
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5.1.8. El nivel gréfico de la prueba
Determinamos el valor critico de la t de Student.
gi=m+n2-2=16+21-2=359g0
Para la prueba de dos colas, con o = 10% = 0,1 en la tabla
de la distribucion de Student, se tiene para el lado derecho:

+terit. = 1,303. Por simetria, en el lado izquierdo sera: - terit. = -

1,303.

[ Zona de aceptacion

5.1.1. Célculo estadistico de la prueba

Siendo: nq =16y nz =21, se utiliza la fdormula t = X:™ X cuyando
_ las
S.. 8,
n,oM,

muestras son del mismo tamafio.

Datos:
x1=16 s =256
16-21
256 129
+
2 6 21

xz=21 s ,=T71.29 t= — t=10,14



5.1.9. Toma de decisiones
Se observa que el estadistico tca= 10,14 tcrit=- 1,303 esta en
el area de rechazo; entonces se rechaza la HO y aceptamos la Ha,
lo cual demuestra que laaplicacion de juegos matematicos es
efectiva para desarrollar habilidades matematicas; Asi, se puede
observar que en el grupo experimental los estudiantes lograron un

mejor desarrollo sobre el grupo de control.
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CAPITULO YV

DISCUSION

Presentamos una comparacion de los resultados obtenidos con
referencia a la base tedrica, y una comparaciéon de la hipétesis
general en base a laprueba de hipotesis y la contribucion cientifica a

la investigacion.

5.1. Contrastacion con los referentes bibliogréficos

Ante la pregunta, ¢(Como desarrollan los juegos matematicos las
habilidades matematicas en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa "MAVA" Amarilis, 2019? Una vez finalizado
el estudio de investigacion, se verifico su efectividad, entonces:

Y a través de mostrado en el contenido de las Tablas 05, 06, 07 y 08, la
superioridad indicada de parte del grupo experimental frente al grupo
control, encuanto al desarrollo de habilidades matematicas.

En este sentido, como sefala Miguel Guzman (1988): Los juegos
matematicos son ayudas didacticas u objetos de conocimiento que a
lo largo de la historia han sido creados para ayudar a estimular y
promover el desarrollo de habilidades matematicas de forma divertida y
activa.

En el juego, buscas diversion y la capacidad de saltar a la accion
rapidamente. Muchos problemas matematicos, incluso los muy profundos,
también permiten una simple introduccién y una posibilidad de accién
con herramientas muy ingenuas, pero las matematicas no solo son
divertidas, sino mas bien una ciencia y una herramienta para

explorar la propia realidad mental
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y externa, y deben ser considerado asi., no las preguntas que quieres,
sino las que tu realidad te hace con naturalidad.

En tabla 9; Nos muestra la posicion del estudiante en los
resultados de la prueba antes y después de la calificacion, en relacion
con la escala. En las mejores condiciones, 13 se colocaron en la posicion
de salida; 2 en proceso y 1 estdn en construccion. En la siguiente
inspeccidn se corrigio este defecto;13 personas con logros excelentes
y 3 logros esperados; después de aplicar losjuegos matematicos.

Rutas de aprendizaje (2013); Enuncia lo siguiente: Los alumnos de
primaria refuerzan sus sobre los numeros naturales por medio de
materiales concretos mostrandoles la necesidad de utilizarlos. Para ello
es necesario comprender mejor este entorno digital desde situaciones
experimentales hasta situaciones formalizadas con el uso de
“‘expresiones y operaciones” simbdlicas, estas diferentes situaciones son
las que impulsaran la destreza matematica de los estudiantes en
diferentes contextos de su vida.

Por eso se recomienda utilizar materiales cementosos
estructurados y no estructurados. Los materiales de hormigoén estructural
incluyen base y el abaco.Mientras que los no estructurales incluyen
cosas que se pueden encontrar a nuestro alrededor, como semillas,
tapas, "piedras, etc." Y los juegos faciles de ubicar en cualquier mercado,
como juegos de cartas, ajedrez, etc.

Las matematicas provenientes de situaciones empiricas
investigativas y  de la vida cotidiana aplicaran una gran parte del

conocimiento matematico a la practica-
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5.2.

En tabla 11; comparando el postest de los grupos experimental y de
control, indican que: En el grupo experimental encontramos que hay 13
estudiantes con excelentes resultados y 3 estudiantes con resultados
esperados. Mientras que, en el grupo de control, habia dos estudiantes al
inicio y 19 estudiantes en proceso de prueba.

Rutas de aprendizaje; Propone: Los estudiantes organizaran un
mercado de aulas. Como primera etapa, investigaran la informacion y
seleccionaran los productos que venderan, estimaran las cantidades y
construiran el inventario. En la segunda etapa, montaran quioscos con
productos, pondran etiquetas, fijaran precios y haran sus propios billetes
y monedas. En el tercer y ultimo paso, ejecutaran operaciones utilizando
estrategias calculadas por escrito.

MINEDU (2016); Indica que el marco teérico y metodoldgico se encargan
de guiar la ensefianza y aprendizaje en este campo que pertenece a una
orientacion resolutiva la cual se determina por las siguientes
caracteristicas: Lasmatematicas son un producto cultural y dindmico en
proceso de movimiento, evolucién y desarrollo continuo.

Todas las operaciones matematicas tienen un escenario donde la solucion
del ejercicio proviene de situaciones que se entienden como eventos
significativos ocurridos en diferentes ambientes. Los mismos se dividen
en cuatro grupos: estados en términos de cantidad, frecuencia,
equivalencia y varianza; estado de forma, movimiento y ubicacion;
finalmente, estado de incertidumbre y la gestion de datos.
Contrastacion de la hipotesis general en base a la prueba de
hipotesis

La hipdtesis: Los juegos matematicos desarrollan habilidades
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5.3.

matematicasen el alumnado de quinto afio de primaria en la Institucion
Educativa "MAVA" Amarilis, 2019. Luego de aplicar la prueba de hipaétesis,
tenemos evidencia suficiente de que el desarrollo de habilidades
matematicas en el grupo experimental es mayor que el del grupo de
control, esto porque el valor de t cal. = 10,14 indicando que es
significativamente mayor que el t critico. = 1,30, por lotanto, la hipotesis
nula es rechazada y la hipétesis alternativa se acepta. Finalmente,
encontramos que hubo un resultado incremental dentro del grupo
experimental, demostrado en la prueba de hipétesis.

Aporte Cientifico de la Investigacion

La presente investigacion tiene resultados y productos de gran
relevancia cientifica y tedrica, su estudio contribuyé con el desarrollo de
la educacion; porque el programa aplicado es eficaz en el desarrollo de

habilidades matematicas.
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CONCLUSIONES

1. Al diagnosticar los aprendizajes de los estudiantes antes de realizar

juegos de matematicas. Del andlisis de la Tabla 5, se infiere que un 81%
del alumnado del grupo experimental se ubicaron en inicio; un 6% en
rendimiento previsto y un 13% en proceso; inferimos que estos
estudiantes tienen dificultades para desarrollar habilidades matematicas.
. Se determind los niveles de aprendizaje de mateméatica durante el proceso
aplicativo de juegos matematicos en los estudiantes del grupo
experimental; en la tabla 8, el 81% de los estudiantes del grupo
experimental tienen logros especiales; mientras el 19% tienen logros
previstos; inferimos que los estudiantes muestran un crecimiento en las
habilidades matemaéticas.

. Se analizé los niveles de aprendizaje del area de matematica en el uso de
métodos convencionales por parte de los estudiantes del grupo de
control.De la Tabla 7, inferimos que un 10% de los estudiantes del grupo
de control aprenden desde el inicio y el 90% durante el curso; sugiere que
contintan teniendo dificultades para desarrollar habilidades matematicas.
De la comparacion entre resultados del grupo experimental y de control;
al final del estudio. En el grupo experimental, 13 estudiantes fueron
calificados con excelente desempefio y 3 estudiantes con desempefio
previsto. Por otro lado, en el grupo de control, 2 alumnos y otros 19 estan

en progreso.
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RECOMENDACIONES O SUGERENCIAS

A los maestros de Educaciéon Primaria, considerar los juegos
matematicos en su practica pedagodgica y aplicar en sus sesiones de
aprendizaje.

A los directores orientar y exhortar a la comunidad educativa a
considerar losjuegos matematicos en la planificacion curricular de la
institucion educativa.

A la Unidad de Gestion Educativa Local Huanuco considerar como
estrategia metodoldgica los juegosmatematicos en la practica diaria
con los estudiantes.

A la comunidad educativa y autoridades educativas apoyar para
implementar los juegos mateméaticos en todas las instituciones

educativas.
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Salkind N. (2017); nos aconseja tener en cuenta que ‘“la validéz
de un instrumento a menudo se define en el contexto del uso de

la prueba’.
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contenidos (variables y los indices) de lo que esta siendo medido,
2020.
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UMC (2004), dice que: “El 2,9% de los alumnos valorados en esta
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ANEXO N° 01 MATRIZ DE CONSISTENCIA

75

TITULO: Juegos matematicos para desarrollar competencias matematicas en estudiantes del quinto de primaria de la Institucion
Educativa “MAVA” Amarilis, 2019.
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES Items INSTRUMENTOS
> Visitan el mercado del barrio y recogen datos.
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS INDEPENDIENTE > Planifican y organizan el juego.
GENERAL GENERAL GENERAL MERCADITO > Elaboran billetes y monedas.
ESCOLAR > Representan de diferentes formas.
¢De qué manera los | Demostrar que los Los juegos > Realizan un sociodrama. Programa
juegos matematicos |juegos matematicos |matematicos > Resuelven otras situaciones. experimental
desarrollan las | desarrollan las | desarrollan las JUEGOS > Comprenden el problema.
competencias competencias competencias MATEMATICOS ACERTIJOS > Piensan en un plan.
matematicas en | matematicas en |matematicas en NUMERICOS  [> Aplican la estrategia.
estudiantes del | estudiantes del | estudiantes del > Reflexionan sobre las actividades realizadas.
quinto grado de|quinto grado de|quinto grado de TRADUCE Identifica todos los posibles resultados de una situacion aleatoria | ¢Qué nimero no pertenece
primaria  de la | primaria de la [ primaria de la CANTIDADES A | y los resultados favorables de un evento, expresando su | a la sucesion?
Institucion Educativa | Institucion Educativa | Institucion Educativa EXPRESIONES | probabilidad como fraccion. 5,7,10;14;20;25
"MAVA" Amarilis [ "MAVA" Amarilis, [ "MAVA" Amarilis, NUMERICAS Ordena datos en problemas de una etapa que demandan acciones | Sergio tenia cierta suma de
2019? 2019. 2019. de agregar, avanzar, con niimeros de dos cifras, expresandolos en | dinero. Gasté S/ 75,50 en
un modelo de solucién aditiva con soporte concreto o pictérico. herramientas de jardineria y
PROBLEMAS OBJETIVOS . Elabora representaciones graficas y simbolicas de los significados | le queda S/ 208,50.
ESPECIFICOS ESPECIFICOS HIPOTESIS COMUNICA SU de la adicion de un nimero de hasta dos cifras. ¢ Cuanto dinero  tenia
ESPECIFICOS COMPRENSION inicialmente?
i . . SOBRE LOS Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su
a.¢Coémo son los |a. Diagnosticar los NUMEROS Y LAS | comprensién de: El valor posicional de un digito en nimeros de

saberes previos

de los
estudiantes
antes de la
aplicacion de los
juegos
matematicos?

o

. ¢Cudl es el nivel
de aprendizaje
de la matematica
durante el
proceso de
aplicacion de los
juegos
matematicos en
los estudiantes
del grupo
experimental?

c. ¢Cudl es el nivel
de aprendizaje
de la matematica
durante el
proceso de

saberes previos de
los estudiantes
antes de la
aplicacion de los
juegos
matematicos.

b. Determinar
niveles
aprendizaje
matematica
durante el proceso
de aplicacion de
los juegos
matematicos en los
estudiantes del
grupo
experimental.

c. Analizar los niveles
de aprendizaje de
matematica
durante el proceso
de aplicacion del
método

los
de
de

a. Sise conocen
los saberes
previos de los
estudiantes
antes de la
aplicacion de los
juegos
matematicos
entonces
mejorara el
aprendizaje de la
matematica.

Si se aplica los
juegos
matematicos
entonces
mejorara el
resultado en el
proceso de
aprendizaje de la
matematica de
los estudiantes
del grupo

=

DEPENDIENTE

DESARROLLO DE
COMPETENCIAS
MATEMATICAS

OPERACIONES

USA
ESTRATEGIAS Y
PROCEDIMIENTOS
DE ESTIMACION Y
CALCULO

hasta seis cifras, al hacer equivalencias entre decenas de millar,
unidades de millar, centenas, decenas y unidades; asi como del
valor posicional de decimales hasta el décimo, su comparacion y
orden.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:
Estrategias de célculo mental o escrito, como las
descomposiciones aditivas y multiplicativas, doblar y dividir por 2
de forma reiterada, completar al millar mas cercano, uso de las
propiedades de la adicién, redondeo a multiplos de 10 y
amplificacion y simplificacion de fracciones.

Un camion transporta 5630
kilos de papa y 786 kilos de
naranjas menos que papa.
¢Cuantos kilos de naranjas
transporta el camion?

ARGUMENTA
AFIRMACIONES
SOBRE LAS
RELACIONES
NUMERICAS Y LAY
OPERACIONES

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su
comprension de:

La sustracciéon con nimeros naturales.

Emplea estrategias y procedimientos.

La maestra Karen del 5° “A”
de la Institucion Educativa
N° 32927 “Mirko Artemio
Valverde Almeida’le entrega
a uno de sus estudiantes
tarjetas con los siguientes
numeros 5; 3; 9;

1, 7 y 2, con los cuales
deben formar el mayor y el
menor nimero posible.

¢, Cudles son los nimeros?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de
agregar, quitar, para transformarlas en expresiones numéricas de

En la Institucién Educativa N°
32927 “MAVA”
hay 5D, 8UM, 7U de

Guia de
observacion
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aplicacion del
método
convencional en
los estudiantes
del grupo
control?

¢Coémo son los
resultados del

grupo
experimental y
control al finalizar
el estudio de

investigacion?

d.

convencional enlos

estudiantes del
grupo control.

Comparar los
resultados del

grupo experimental
y control al finalizar
el estudio de
investigacion.

experimental.

c. Si se aplica los
juegos
matematicos
entonces
mejorara el
resultado en el
proceso de
aprendizaje de la
matematica de
los estudiantes
del grupo
control.

Si se compara los
resultados del
grupo experimental

y control entonces
se conocera el

nivel de
aprendizaje de los
estudiantes.

adicion, sustraccion, con nimeros naturales de hasta cuatro cifras.
Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su
comprension de: El valor posicional de un digito en nimeros de
hasta seis cifras, al hacer equivalencias entre decenas de millar,
unidades de millar, centenas, decenas y unidades; asi como del
valor posicional de decimales hasta el décimo, su comparacién y
orden.

estudiantes. Si la Institucion
Educativa N° 32927 “MAVA”
logramatricular 3U, 2C, 6D
de estudiantes, tendra
tantos estudiantes como la

I.E. “José Carlos
Mariategui”.
¢ Cuantos estudiantes
tienen la I.E. “José Carlos
Mariategui”

Emplea estrategias heuristicas o estrategias de célculo, para
encontrar equivalencias, completar, crear o continuar patrones, o
para encontrar relaciones de cambio entre dos magnitudes.

Hace afirmaciones sobre las regularidades, las relaciones de
cambio entre magnitudes, asi como los nimeros o elementos que
siguen en un patrén, y las justifica con sus experiencias concretas.
Asi también, justifica sus procesos de resolucion.

Halla el nimero escondido y
sabrds la cantidad de
uniformes deportivos
vendidos en la fabrica “El
Goleador”.

¢Qué numero es mayor: el
de los polos los shorts o el
de las zapatillas?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
combinar colecciones, para transformarlas en expresiones
numéricas de adicién, sustracciéon, multiplicacién y divisién con
ndmeros naturales de hasta cuatro cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su
comprension de: La multiplicacion y division con numeros
naturales, asi como las propiedades conmutativa y asociativa de
la multiplicacion.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:
Estrategias de calculo mental o escrito, como las
descomposiciones aditivas y multiplicativas, doblar y dividir por 2
de forma reiterada, completar al millar mas cercano, uso de la
propiedad distributiva, redondeo a mltiplos de 10 y amplificacion
y simplificacién de fracciones.

Juana vende en el mercado
de Huanuco. En su puesto
tiene algunos kilogramos de
camotes. Pedro, el
mayorista, le deja 246
kilogramos. Ahora Juana
tiene 1580 kilogramos de
camotes. ¢Cuantos gramos
de camotes tenia Juana?

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:
Estrategias heuristicas para hallar divisiones de mitad, tercia,
cuarta y quinta.

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos de una
equivalencia y relaciones de variacion entre los datos de datos
magnitudes y las transforma en ecuaciones simples con ndmeros
naturales, o en tablas de proporcionalidad.

En el hospital Chalaco hace
189 dias naci6é un nifio.
¢Cudl es su edad en meses
y dias?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar y repartir cantidades,
para transformarlas en expresiones numéricas de adicién,
sustraccion, multiplicacién y division con nimeros naturales, y de
adicién y sustraccion con decimales.

Una moto taxi consume un
galbn de gasolina para
recorrer 43 kildémetros.

¢ Cuantos galones de
gasolina necesitard para
recorrer 215 kilometros?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar y repartir cantidades,
para transformarlas en expresiones numéricas de adicion,
sustraccion, multiplicacion y division con nimeros naturales, y de
adicion y sustraccion con decimales.

Una obrera debe pintar una
pared rectangular cuyas
medidas son 8 m de ancho
y el largo es el triple del
ancho. Halla el area de la
pared.
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ANEXO N° 02

CONSENTIMIENTO INFORMADO

FECHA: 08-07-2019

TITULO DE LA INVESTIGACION: JUEGOS MATEMATICOS PARA
DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MAVA” AMARILIS, 2019.

OBJETIVO: Demostrar que los juegos matematicos desarrollan las
competencias matematicas en estudiantes del quinto grado de
primaria de la Institucion Educativa “MAVA" Amarilis, 2019.

INVESTIGADORAS:
DIAZ BRAVO, LIZETH
GRIJALVA LEON, JIMENA YANETH
RAFAEL PONCE, YOMIRA

e Consentimiento / Participacion voluntaria

Acepto participar en el estudio: He leido la informacién
proporcionada, o me ha sido leida. He tenido la oportunidad de
preguntar dudas sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.
Consiento voluntariamente participar en este estudio y entiendo que
tengo el derecho de retirarme en cualquier momento de Ila
intervencion (tratamiento) sin que me afecte de ninguna manera.

e Firmas del participante o responsable legal

(Huella digital si el caso lo amerita)

Firma del participante:

Huéanuco, 2019
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ANEXO N° 03
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

LTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO’N ESCUELA ACADEMICO
PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA

DATOS GENERALES:
I. NOMBRES Y APELLIDOS DE LAS INVESTIGADORAS:
» Diaz Bravo, Lizbeth
» Grijalva Led6n, Jimena Yaneth
» Rafael Ponce, Yomira
[I. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “JUEGOS
MATEMATICOS PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “MAVA” AMARILIS, 2019”

V. INSTRUCCIONES: Registre en la columna correspondiente el
puntaje obtenido de acuerdo a la escala de valoracion siguiente:

Lee y razona antes de marcar tus respuestas: Ahora puedes
empezar.

1. ¢Qué ndmero ho pertenece a la sucesion?

5 7 10 14 20 25
a)7

b) 25

c)20

2. Sergio tenia cierta suma de dinero. Gasté S/ 7550 en
herramientas de jardineriayle queda S/208,50. {Cudnto dinero
teniainicialmente?

a)S/. 385,80
b)S/284,00
c)S/20,80

3. Un camién transporta 5630 kilos de papa y 786 kilos de
naranjas menosquepapa. ¢Cudntos kilos de naranjas transporta
el camién?
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a)4 844 kilos de naranjas
b)5 156 kilos de naranjas
c) 6 316 kilos de naranjas

4.La maestra Karen del 5° "A" de la Institucién Educativa N° 32927
"Mirko Artemio Valverde Almeida" le entrega a uno de sus
estudiantes tarjetas con los siguientes nimeros 5; 3; 9; 1; 7y 2, con
los cuales deben formar el mayor y el menor ndmero posible.
¢Cudles son los nimeros?

1) 985321 y 123589
b) 975321y 123579
c)123579 y 875321

.Enla I.E. N° 32927 "MAVA" hay 5D, 8UM, 7U de estudiantes. Si la
Institucion Educativa N° 32927 "MAVA" logra matricular 3U, 2C,
6D de estudiantes, tendrd tantos estudiantes como la I.E. "José
Carlos Maridtegui”. ¢Cudntos estudiantes tienen la L.E. "José Carlos
Maridategui”

1) 8894 %ﬁi;r"!:
b) 9488
¢)8320

6. Halla el nimero escondido y sabrus 1 cunvidad de uniformes

deportivos vendidos en la fdbrica "El Goleador”.
¢Qué ndmero es mayor: el de los polos, los shorts o el de las zapatillas?

Prendas del VENDIDOS NUMERO
Uniforme deportivo

Menor nimero de 4 cifras diferentes,
incluido el cero y 8 en el lugar de las centenas.

768.

Ndmero formado por 2 unidades de

. Si le quitas 8 decenas, se convierteen

millar y 7 unidades.
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Marca la alternativa correcta:

a) 8102
b) 2007
c) 2700

7. Juana vende en el mercado de Hudnuco. En su puesto tiene algunos

10.

kilogramos de camotes. Pedro, el mayorista, le deja 246 kilogramos.
Ahora Juana tiene 1580 kilogramos de camotes. (Cudntos gramos de
camotes tenia Juana?

a) 1334
b) 13340
c) 1826

. En el hospital Chalaco hace 189 dias nacié un nifio. ¢Cudl es su edad en

meses y dias?

a) 9 meses y 6 dias
b) 1 afio y 9 dias
c) 6 meses y 9 dias

. Una moto taxi consume un galdén de gasolina para recorrer 43

kildémetros.

¢Cudntos galones de gasolina necesitard para recorrer 215
kilometros?

C e

a) 5 galones
b) 5245 galones

c) 25 galones O

Una obrera debe pintar una pared rectangular cuyas medidas son 8 m
deancho y el largo es el triple del ancho. Halla el drea de la pared.

Marca la alternativa correcta: ‘

a) drea de la pared es 192 m?2
b) drea de la pared es 24 m?
c) drea de la pared es 64 m?

e
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ANEXO N° 04

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

“% FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ESCUELA ACADEMICO

PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
CUESTIONARIO POSPRUEBA

DATOS GENERALES:

NOMBRES Y APELLIDOS DE LAS INVESTIGADORAS:

Diaz Bravo, Lizeth

Grijalva Leon, Jimena Yaneth

Rafael Ponce, Yomira

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “JUEGOS
MATEMATICOS PARADESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS
EN ESTUDIANTES DELQUINTO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MAVA” AMARILIS, 2019

1. APELLIDOS Y NOMBRES : ....oiiie e

IV. FECHA DE EVALUACION: .. ..ot

INSTRUCCIONES: Registre en la columna correspondiente el puntaje
obtenido de acuerdo a la escala de valoracion siguiente:
Lee y razona antes de marcar tus respuestas: Ahora
puedes empezar

1. ¢Qué ndmero no pertenece a la sucesién?
5 7 10 14 20 25

a)7

b)25

c)20

2. Sergio tenia cierta suma de dinero. Gasté S/ 7550 en
herramientas de jardineriay le queda S/ 208,50. ¢Cudnto dinero
teniainicialmente? e
a)S/. 385,80 ?_ @ t.ri"'ﬂ%gg
b)S/284,00 = "'7
c)S/20,80 == GO

3. Un camién transporta 5630 kilos de papa y 786 kilos de

naranjasmenosquepapa. ¢Cudntos kilosdenaranjas transporta el
camion?

a)4 844 kilos de naranjas
b) 5 156 kilos de naranjas
¢) 6 316 kilos de naranja
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4.La maestra Karen del 5° "A" de la Institucién Educativa N° 32927
"Mirko Artemio Valverde Almeida” le entrega a uno de sus
estudiantes tarjetas con los siguientes nimeros 5; 3; 9; 1; 7y 2, con
los cuales deben formar el mayor y el menor nimero posible.
¢Cudles son los nimeros?

) 985321y 123589
b)975321y 123579
¢)123579 y 875321

. En la Institucién Educativa N° 32927 "MAVA" hay 5D, 8UM, 7U de
estudiantes. Si la Institucién Educativa N° 32927 "MAVA" logra
matricular 3U, 2C, 6D de estudiantes, tendrd tantos estudiantes
como la L.E. "José Carlos Maridtegui”. ¢Cudntos estudiantes tienen la
I.E. "José Carlos Maridtegui”

a) 8894
b)9488
c)8320

. Halla el ndmero escondido y sabrds la cantidad de uniformes deportivos
vendidos en la fdbrica “El Goleador”.
¢Qué nldmero es mayor el de los polos, los shorts o el de las zapatillas?

Prendas del VENDIDOS NUMERO
Uniforme deportivo

Menor nimero de 4 cifras diferentes,

incluido el cero y 8 en el lugar de las centenas.

768.

Ndmero formado por 2 unidades de

‘ Si le quitas 8 decenas, se convierteen

millar y 7 unidades.

Marca la alternativa correcta:

d) 8102
e) 2007
f) 2700
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7. Juana vende en el mercado de Hudnuco. En su puesto tiene algunos
kilogramos de camotes. Pedro, el mayorista, le deja 246 kilogramos.
Ahora Juana tiene 1580 kilogramos de camotes. ¢Cudntos gramos de
camotes tenia Juana?

d)1334
e) 13340
f) 1826

8. En el hospital Chalaco hace 189 dias nacié un nifio. ¢Cudl es su edad en
meses y dias?

a) 9 meses y 6 dias
b) 1 afio y 9 dias
c) 6 meses y 9 dias

9. Una moto taxi consume un galén de gasolina para recorrer 43
kilometros.
¢Cudntos galones de gasolina hecesitard para recorrer 215
kilometros?

a) 5 galones
b) 5245 galones
c) 25 galones

10. Una obrera debe pintar una pared rectangular cuyas medidas son 8 m
deancho y el largo es el triple del ancho. Halla el drea de la pared.

Marca la alternativa correcta:

d) drea de la pared es 192 m?
e) drea de la pared es 24 m2
f) drea de la pared es 64 m2




ANEXO N° 05

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES
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Apellidos y nombres del experto

Mg. RONAL JAVIER QUIJANO

Cargo e institucién donde labora C.P.E.P FCE UNHEVAL

Correo electrénico del experto

Javier4d0@hotmail.com

Nombre del instrumento evaluacién CUESTIONARIO

Autor del instrumento

DIAZ BRAVO, LIZETH
GRUALVA LEON, JIMENA YANETH
RAFAEL PONCE, YOMIRA

ll. ITEMS (CRITERIOS DE VALIDACION: Claridad, objetividad y

pertinencia)

CRITERIOS DE VALIDACION

fraccion.

5,7,10;14,20;25

INDICADORES TEMS CLARO PERTINENTE | ORSER,
Sl NO Sl NO ES
Identifica todos los posibles resultados de una ¢Qué nimero no X
situacion aleatoria y los resultados favorables de | pertenece a la X
un evento, expresando su probabilidad como sucesion?

Ordena datos en problemas de una etapa que
demandan acciones de agregar, avanzar, con
numeros de dos cifras, expresandolos en un modelo
de solucién aditiva con soporte concreto o pictorico.
Elabora representaciones gréaficas y simbolicas de
los significados de la adiciéon de un nimero de
hasta dos cifras.

Sergio tenia  cierta
suma de dinero. Gasto
S/ 75,50 en
herramientas de | X X
jardineria y le queda S/
208,50. ¢ Cuanto dinero
tenia inicialmente?

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: El valor posicional
de un digito en ndmeros de hasta seis cifras, al
hacer equivalencias entre decenas de millar,
unidades de millar, centenas, decenas y unidades;
asi como del valor posicional de decimales hasta
el décimo, su comparacioén y orden.

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias de célculo mental o escrito,
como las  descomposiciones aditivas y
multiplicativas, doblar y dividir por 2 de forma
reiterada, completar al millar méas cercano, uso de
las propiedades de la adicién, redondeo a
multiplos de 10 y amplificacion y simplificacion de
fracciones.

Un camién transporta
5630 kilos de papa y
786 kilos de naranjas
menos que papa. X X
¢Cuantos  kilos  de
naranjas transporta el
camion?

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de:

La sustraccion con nimeros naturales.

Emplea estrategias y procedimientos.

Lamaestra Karen del5°
“A” de la Institucion
Educativa N°

32927 “Mirko Artemio
Valverde Almeida” le
entrega a uno de sus
estudiantes tarjetas con | X X
los siguientes nimeros
5;3;9;1; 7y 2, con los
cuales deben formar el
mayor y el menor

ndmero posible.
¢Cudles son los
nimeros?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, para transformarlas en
expresiones numéricas de adicion, sustraccion, con
nimeros naturales de hasta cuatro cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: El valor posicional
de un digito en ndmeros de hasta seis cifras, al
hacer equivalencias entre decenas de millar,
unidades de millar, centenas, decenas y unidades;
asi como del valor posicional de decimales hasta
el décimo, su comparacién y orden.

En la Institucién
Educativa N° 32927
“MAVA” hay 5D, 8UM,
7U de estudiantes. Sila
I.LE. N° 32927 “MAVA”
logra matricular 3U, 2C,
6D de estudiantes, | X X
tendra tantos
estudiantes como la
I.E. “José Carlos
Mariategui”. ¢ Cuantos
estudiantes tienen la
I.E. “José Carlos
Mariategui”



mailto:Javier40@hotmail.com

85

Emplea estrategias heuristicas o estrategias de
célculo, para encontrar equivalencias, completar,
crear o continuar patrones, o para encontrar
relaciones de cambio entre dos magnitudes.

Hace afirmaciones sobre las regularidades, las
relaciones de cambio entre magnitudes, asi como
los nUmeros o elementos que siguen en un patron,

Halla el ndmero
escondido y sabras la
cantidad de uniformes
deportivos vendidos en
la fabrica “El Goleador”.
¢ Qué nimero es

mayor: el de los polos,

y las justifica con sus experiencias concretas. Asi
también, justifica sus procesos de resolucion.

los shorts o el de las
zapatillas?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones, para transformarlas en expresiones
numéricas de adicion, sustraccion, multiplicacion y
divisién con nUmeros naturales de hasta cuatro
cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: La multiplicacion y
division con numeros naturales, asi como las
propiedades conmutativa y asociativa de la
multiplicacion.

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias de calculo mental o escrito,
como las  descomposiciones aditivas y
multiplicativas, doblar y dividir por 2 de forma
reiterada, completar al millar més cercano, uso de
la propiedad distributiva, redondeo a multiplos de
10 y amplificacion y simplificacion de fracciones.

Juana vende en el
mercado de Huanuco.
En su puesto tiene
algunos kilogramos de
camotes. Pedro, el
mayorista, le deja 246
kilogramos. Ahora
Juana  tiene 1580
kilogramos de camotes.
¢Cuantos gramos de
camotes tenia Juana?

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias heuristicas para hallar
divisiones de mitad, tercia, cuarta y quinta.
Establece relaciones entre datos y valores
desconocidos de una equivalencia y relaciones de
variacion entre los datos de datos magnitudes y las
transforma en ecuaciones simples con nUmeros
naturales, o en tablas de proporcionalidad.

En el hospital Chalaco
hace 189 dias nacié un
nifio. ¢ Cual es su edad
en meses y dias?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar y repartir cantidades, para
transformarlas en expresiones numéricas de
adicion, sustraccion, multiplicacion y division con
ndmeros naturales, y de adicion y sustraccion con
decimales.

Una moto taxi consume
un galén de gasolina
para recorrer 43

kilbmetros.  ¢Cuéantos
galones de gasolina
necesitara para
recorrer 215
kilometros?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar y repartir cantidades, para
transformarlas en expresiones numéricas de
adicion, sustraccion, multiplicacion y divisiéon con
nimeros naturales, y de adicion y sustracciéon con
decimales.

Una obrera debe pintar
una pared rectangular
cuyas medidas son 8 m
de ancho y el largo es
el triple del ancho. Halla
el érea de la

pared.

[ll.  JUICIO DE EXPERTO, RESPECTO AL INSTRUMENTO

( ) VALIDO |

(X) MEJORAR

() NO VALIDO|

LUGAR Y FECHA

‘ Huénuco, 3 de junio de 2019

FIRMA PEL EXPERTO



FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

IV. DATOS GENERALES
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Apellidos y nombres del experto

Dr. JOEL TARAZONA BALDALES

Cargo e institucién donde labora C.P.E.P FCE UNHEVAL

Correo electrdnico del experto

jotaba_luema@htmail.com

Nombre del instrumento evaluacién | CUESTIONARIO

Autor del instrumento

DIAZ BRAVO, LIZETH
GRUALVA LEON, JIMENA YANETH
RAFAEL PONCE, YOMIRA

V. ITEMS (CRITERIOS DE VALIDACION: Claridad, objetividad y

pertinencia)

INDICADORES

CRITERIOS DE VALIDACION

OBSERVA|
CIONES

Identifica todos los posibles resultados de una
situacion aleatoria y los resultados favorables de un
evento, expresando su probabilidad como fraccién.

ITEMS CLARO PERTINENTE
Sl NO Sl NO
¢Qué  numero no
pertenece a la
sucesion? X X

5,7,10;14;20;25

Ordena datos en problemas de una etapa que
demandan acciones de agregar, avanzar, con
numeros de dos cifras, expresandolos en un modelo
de solucién aditiva con soporte concreto o pictérico.
Elabora representaciones gréficas y simbdlicas de
los significados de la adicion de un nimero de hasta
dos cifras.

Sergio tenia  cierta
suma de dinero. Gast6
S/ 75,50 en
herramientas de | X X
jardineria y le queda S/
208,50. ¢ Cuanto dinero
tenia inicialmente?

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: El valor posicional de
un digito en nimeros de hasta seis cifras, al hacer
equivalencias entre decenas de millar,unidades de
millar, centenas, decenas y unidades; asi como del
valor posicional de decimales hasta el décimo, su
comparacion y orden.

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias de célculo mental o escrito,
como las  descomposiciones  aditivas y
multiplicativas, doblar y dividir por 2 de forma
reiterada, completar al millar mas cercano, uso de
las propiedades de la adicion, redondeo a
multiplos de 10 y amplificacion y simplificacién de
fracciones.

Un camién transporta
5630 kilos de papa y
786 kilos de naranjas
menos que papa. X X
;Cuantos  kilos de
naranjas transporta el
camién?

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numeérico su comprension de:

La sustracciéon con nimeros naturales.

Emplea estrategias y procedimientos.

Lamaestra Karen del5°
“A” de la Institucion
Educativa N°

32927 “Mirko Artemio
Valverde Almeida” le
entrega a uno de sus
estudiantes tarjetas con | X X
los siguientes nimeros
5;3;9;1;, 7y 2, con los
cuales deben formar el
mayor y el menor

ndmero posible.
¢ Cudles son los
nimeros?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, para transformarlas en
expresiones numéricas de adicién, sustraccion, con
nimeros naturales de hasta cuatro cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: El valor posicional
de un digito en ndmeros de hasta seis cifras, al
hacer equivalencias entre decenas de millar,
unidades de millar, centenas, decenas y unidades;
asi como del valor posicional de decimales hasta
el décimo, su comparacién y orden.

En la Institucién
Educativa N° 32927
“MAVA” hay 5D, 8UM,
7U de estudiantes. Sila
Institucién  Educativa.
N° 32927 “MAVA” logra
matricular 3U, 2C,6D de | X X
estudiantes, tendra
tantos
estudiantes como la
I.E. “José Carlos
Mariategui”. ¢ Cuantos
estudiantes tienen la
I.E. “José Carlos
Mariategui”
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Emplea estrategias heuristicas o estrategias de
célculo, para encontrar equivalencias, completar,
crear o continuar patrones, o para encontrar
relaciones de cambio entre dos magnitudes.

Hace afirmaciones sobre las regularidades, las
relaciones de cambio entre magnitudes, asi como
los nimeros o elementos que siguen en un patron,
y las justifica con sus experiencias concretas. Asi
tambien, justifica sus procesos de resolucion.

Halla el ndmero
escondido y sabras la
cantidad de uniformes
deportivos vendidos en
la fabrica “El Goleador”.
¢Qué  numero es
mayor: el de los polos,
los shorts o el de las
zapatillas?

Establece relaciones entre datos y una o mas

Juana vende en el

acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar, repartir cantidades y combinar
colecciones, para transformarlas en expresiones
numéricas de adicion, sustraccion, multiplicacion y
division con numeros naturales de hasta cuatro
cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: La multiplicacion y
division con nUmeros naturales, asi como las
propiedades conmutativa y asociativa de la
multiplicacion.

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias de célculo mental o escrito,
como las  descomposiciones  aditivas vy
multiplicativas, doblar y dividir por 2 de forma
reiterada, completar al millar mas cercano, uso de
la propiedad distributiva, redondeo a multiplos de 10
y amplificacién y simplificacién de fracciones.

mercado de Huanuco.
En su puesto tiene
algunos kilogramos de
camotes. Pedro, el
mayorista, le deja 246
kilogramos. Ahora
Juana  tiene 1580
kilogramos de camotes.
¢Cuantos gramos de
camotes tenia Juana?

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias heuristicas para hallar
divisiones de mitad, tercia, cuarta y quinta.
Establece relaciones entre datos y valores
desconocidos de una equivalencia y relaciones de
variacion entre los datos de datos magnitudes y las
transforma en ecuaciones simples con nUmeros
naturales, o en tablas de proporcionalidad.

En el hospital Chalaco
hace 189 dias nacié un
nifio. ¢ Cual es su edad
en meses y dias?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar y repartir cantidades, para
transformarlas en expresiones numéricas de
adicion, sustraccion, multiplicacion y division con
ndmeros naturales, y de adicion y sustraccion con
decimales.

Una moto taxi consume
un galén de gasolina
para recorrer 43

kilémetros. ¢ Cuantos
galones de gasolina
necesitara para
recorrer 215
kilometros?

Establece relaciones entre datos y una o mas
acciones de agregar, quitar, comparar, igualar,
reiterar, agrupar y repartir cantidades, para
transformarlas en expresiones numéricas de
adicion, sustraccion, multiplicacién y divisién con
nimeros naturales, y de adicién y sustraccién con
decimales.

Una obrera debe pintar
una pared rectangular
cuyas medidas son 8 m
de ancho y el largo es
el triple del ancho.
Halla el area de la
pared.

VI.

JUICIO DE EXPERTO, RESPECTO AL INSTRUMENTO

(X ) VALIDO |

( ) MEJORAR

() NO VALIDO |

LUGAR Y FECHA

‘ Huéanuco, 10 de junio de 2019

FIRMA DEL EXPERTO
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FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

VIl. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto

Mg. MARIA PILAR NIETO ALCANTARA

Cargo e institucion donde labora

C.P.E.P FCE UNHEVAL

Correo electronico del experto

nieto.edu.primaria@gmail.com

Nombre del instrumento evaluacion

CUESTIONARIO

Autor del instrumento

DIAZ BRAVO, LIZETH
GRUALVA LEON, JIMENA YANETH
RAFAEL PONCE, YOMIRA

VIIl. ITEMS (CRITERIOS DE VALIDACION: Claridad, objetividad y pertinencia)

CRITERIOS DE VALIDACION
INDICADOR ITEMS CLARO PERTINENTE | OBSERVACI
ES Sl NO SI NO ONES
Identifica todos los posibles resultados de una | (Qué nimero no pertenece a la
situacionaleatoria y los resultados favorables de un | sucesion? X X
evento, expresando su probabilidad como fraccion. 5,7,10;14;20;25
Ordena datos en problemas de una etapa que giggjsryg gger;ﬁ Egprqzrr?iiri:se:joe.
demandan acciones de agregar, avanzar, con | ._ .- y
nimeros de dos cifras, expresandolos en un modelo ]ardlr)ena)_/ le quedg .S./ .208’50'
. - ! L ¢ Cuanto dinero tenia inicialmente?
de solucién aditiva con soporte concreto o pictorico. X X
Elabora representaciones gréficas y simbolicas de los
significados de la adicion de un nimero de hasta dos
cifras.
Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: El valor posicional de un
digito en ndmeros de hasta seis cifras, al hacer | Un camioén
equivalencias entre decenas de millar, unidades de | transporta 5630kilos de papa y786
millar, centenas, decenas y unidades; asi como del | kilos de naranjas menos
valor posicional de decimales hasta el décimo, su | que papa.
comparacion y orden. ¢ Cuantos kilos denaranjas X X
Emplea estrategias y procedimientos como los | transporta elcamién?
siguientes: Estrategias de célculo mental o escrito,
como las descomposiciones aditivas y multiplicativas,
doblar y dividir por 2 de forma reiterada, completar al
millar més cercano, uso de las propiedades de la
adicion, redondeo a multiplos de 10 y amplificacion
Zimplificacién de fracciones.
La maestra Karendel 5° “A” de la
Institucién Educativa.N° 32927
Expresa con diversas representaciones y lenguaje “MirkoArtemio ValverdeAlmeida” le
numérico su comprension de: entrega a uno desus estudiantes
La sustraccion con nimeros tarjetas con lossiguientes nimeros
naturales.Emplea estrategias y 53,9, 1;
procedimientos. 7y 2, con los cuales debenformar
el mayor y el menor nimero X X
posible. ¢ Cuales son los nimeros?
Establece relaciones entre datos y una o mas | Enlal.E. N° 32927“MAVA” hay 5D,
acciones de agregar, quitar, para transformarlas en | 8UM, 7U de
expresiones numéricas de adicién, sustraccién, con | estudiantes. Si la
nimeros naturales de hasta cuatro cifras. Institucion Educativa N° 32927
Expresa con diversas representaciones y lenguaje | “MAVA” logra matricular 3U, 2C, 6D
numérico su comprension de: El valor posicionalde un | de estudiantes, tendra
digito en numeros de hasta seis cifras, al hacer tantos estudiantes
equivalencias entre decenas de millar, unidades de | como la |LE. *“José Carlos X X
millar, centenas, decenas y unidades; asi como del | Mariategui’.
valor posicional de decimales hasta el décimo, su | ¢Cuantos estudiantes tienenla I.E.
comparacion y orden. “José Carlos
Mariategui”
Emplea estrategias heuristicas o0 estrategias de | Halla el nimero escondido y
célculo,para encontrar equivalencias, completar, crear | sabras la cantidad deuniformes X X
o continuar patrones, o para encontrar relaciones de
cambio entre dos magnitudes.
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Hace afirmaciones sobre las regularidades, las
relaciones de cambio entre magnitudes, asi como los
nimeros o elementos que siguen en un patrén, y las
justifica con sus experiencias concretas. Asi también,
justifica sus procesos de resolucién.

deportivos
vendidos en la
fabrica “El
Goleador”.

¢Qué ndmero es
mayor: el de los
polos, los shorts o
el de las
zapatillas?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones
de agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar,
repartir cantidades y combinar colecciones, para
transformarlas en expresiones numéricas de adicion,
sustraccion, multiplicacién y division con ndmeros
naturales de hasta cuatro cifras.

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprension de: La multiplicacion y division
con numeros naturales, asi como las propiedades
conmutativa y asociativa de la multiplicacién.

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias de célculo mental o escrito, como
las descomposiciones aditivas y multiplicativas, doblar y
dividir por 2 de forma reiterada, completar al millar mas
cercano, uso de la propiedad distributiva, redondeo a
multiplos de 10 y amplificacion y

simplificacion de fracciones.

Juana vende en el

mercado de
Huéanuco. En su
puesto tiene
algunos

kilogramos de

camotes. Pedro,
el mayorista, le
deja 2%
kilogramos. Ahora
Juana tiene 1580
kilogramos de
camotes.
¢Cuantos gramos
de camotes tenia
Juana?

Emplea estrategias y procedimientos como los
siguientes: Estrategias heuristicas para hallardivisiones
de mitad, tercia, cuarta y quinta.

Establece relaciones entre datos y valores desconocidos
de una equivalencia y relaciones de variacion entre los
datos de datos magnitudes y las transforma en
ecuaciones simples con nimeros

naturales, o en tablas de proporcionalidad.

En el hospital
Chalaco hace 189
dias naci6 un nifio.
¢Cual es su edad
en meses y dias?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones
de agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar y
repartir cantidades, para transformarlas en expresiones
numéricas de adicién, sustraccién, multiplicacion y
divisibn con numeros naturales, y de adicion y
sustraccién con decimales.

Una moto taxi
consume un galén
de gasolina para

recorrer 43
kilémetros.
¢Cuantos galones
de gasolina
necesitara para
recorrer 215
kilometros?

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones
de agregar, quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar y
repartir cantidades, para transformarlas en expresiones
numéricas de adicion, sustraccién, multiplicacion y
divisibn con ndmeros naturales, y de adicion y
sustraccién con decimales.

Una obrera debe
pintar una pared
rectangular cuyas
medidas son 8 mde
ancho y el largoes
el triple del ancho.
Halla el

area de la pared.

IX. JUICIO DE EXPERTO, RESPECTO AL INSTRUMENTO

| (X) VALIDO |

( ) MEJORAR

( ) NO VALIDO |

| LUGAR Y FECHA

‘ Huanuco, 16 de junio de 2019

FIRMA DEL EXPERTO
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ANEXO N° 06
SESION DE APRENDIZAJE N° 1

Jugamos con las probabilidades en una Feria de Reciclaje

I. DATOS INFORMATIVOS

11. LE + N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1.2. Grado : 5°grado “A”

1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
1.4. Fecha : 26 de agosto del 2019.

Il. PROPOSITO DE LA SESION

En esta sesién se espera que losnifos y las nifias identifiquen todos los posibles resultados de una situacién aleatona vy
los resultados favorables de un evento relacionado con las actividades de una feria de reciclaje, expresando su

probabilidad como fraccién.

IIl. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS ¢QUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Resuelve problemas de cantidad Identifica todos los posibles resultados | Recicla objetos y representa

* Traduce cantidades a expresiones | de una situacién aleatorla y los | diversas probabilidades.
numéricas. resuitados favorables de un evento,

« Comunica su comprension sobre los | expresando su probabllidad como
nimeros y las operaciones. fraccion.

« Usa estrategias y procedimientos de
estimacién y cdiculo. Argumenta
afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

MATEMATICA

INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario
ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
ENFOQUE INTERCULTURAL Respetoala | Los docentes y estudiantes acogen con respeto a
identidad todos, sin menospreciar ni excluir a nadie en razén de
cultural su lengua, su manera de hablar, su forma de vestir, sus
costumbres o sus creencias.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /| APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO
« Saluda amablemente a los estudiantes. Luego se dialoga
con ellos sobre sl conocen juegos cuyos resultados no se
pueden predecir. Comentamos que estos |uegos son de
azar porgue no se puede afirmar con seguridad sus

resultados (por ejemplo, los dados, las ruletas, el bingo, Dados
las cartas, etc.). Plantea la situacién de tirar un dado y
pidetes que mencionen qué resultados podrian salir: el Ruletas
ndmero 2, un nimero par, un nimero mayor que 4, etc.
8 » Recogemos los saberes previos de los nifios y las nifias. Bingos
- Para ello, proponemos el siguiente ejemplo. Para cuidar
= nuestro medio ambiente, un aula organizard una campafia
de reciclaje de cart6n y plastico. Los nifios y las nifias deben Cartas
reciclar materiales  diferentes para tener variedad, 30"
segln este criterio: “Tiremos un dado. Si sale un nimero
menor gue 3, los nifios eligen el material que van a reciclar. Cartones

Sisale 3 o mas, eligen las nifias”.

= Preguntamos a los estudiantes: si lanzamos un dado, ).qué
opciones podemos obtener?, Jqué opciones son favorables Plasticos
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DESARROLLO

» Conversamos con ios estuaammobm los npos reciclaje y
los productos u objetos que se elaberan en nuestro pais con
materiales reciclados.

« Enseguida, propon el siguignte problema en un
papeldgrafo:

104mao podemon garar en I Rifa Rediciadors?
Los estodiantes de 55 grido desan fomentse of
recoiae en s escsels Part oo, organiziron s Rets
Recicadors, on & QU sé Sorteard un ogo de mustios
#aborado con maleridl reciclado, En la rite 3¢ hon
vondida 100 tickets con os nimoros e | ai 100
o Lx tmila do Carmen comprd los tickats del | # 50,
o La famila dv Narurd compré los tickets ded 51 o 55
» Los docentes comprancn los demis tokees. v
1. (Chmo podemos caicular  probabrlidad que tene de ganar s tamilia

de cida nva?
2, Calcula | protabilidad gue Fay de quo el nimero del ticket ganador
305 ura de (s slguienies apciones:

» Facilitamos ia comprensién del problema presentade. Para
propiciaria familianzacién de los estudiantes; pregunta:
cde qué trata el problema?; ;qué datos nos brinda?,
icudntos tickets estdn participando en la rifa?; Jqué nos
pide el problema?, jqué debemos hacer para calcular la
probabilidad de que gane la familia de Cammen o la de
Narumi?; ¢qué significa la frase calcular la probabilidad?

» Solicitamos que algunos estudiagtes expliquen el problema
con sus propias palabras. Luego organiza a los nifos y las
nifias en grupos de cuatro Integrantes y entrégales los
materiales de trabajo.

« Propiciamos la bdsqueda de estmtegias. Para ello, realiza
preguntas como las siguientes: ;qué significa calcular la
probabilidad?; ;jqué debemos tener en cuenta para saber
quién puede ganar?; ,podrian decir ei problema de otra
forma?, jhan resuelto un problema parecido?, jcémo lo
hicleron?; imaginen este mismo problema en condiciones
mas sencillas, ;cémo lo resolverian?

» Sobre la base de las respuestaggoblenidas, sugiéreles que
se pongan de acuerdo en Su grupo para ejecutar la
estrategia propuesta por ellos. Brindales el tiempo
adecuado.

* Acompanamos en los procesos gue seguirdn en sus grupos
y en las discusiones matematicas que se generaran. Que
cada grupo aplique la estrategia que mejor le ayude a
solucionar el probiema. Puedes gular el proceso con la
sigulente pregunta: ; qué les parece si simulamos un sorteo?
Presenta una tabla para colocar los posibles resultados y
una caja con tickets numerados del 1 al 100.

Papelotes}

Tickets

Cajas

Plumones de colores

Tarjetas metaplanc

Tiras léxicas

45"
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« Invitamos a cinco estudiantes a que saquen tickets al
azar y pideles que completen sus resultados. Por ejm.

<

g

U -

12 5 0
5! 5 100

s -l e o

l 2 | ") I Los resultados

[ 51 5 100 de edta tabla son

;l 0 100 Zeatarios

| o | &« | = | |
I} @ 100

« En sequida preguntamos: ; cémo podemos calcular la
probabilidad que tiene de ganar la familia de cada nifia?

12 50 100 4‘/
|

A ——— 100 _}

1 50 100 1’/

67 45 100 ‘/

49 50 | w0 |

* Explica que los tickets del 1 al 50 son de la familia de
Carmen, y que, por ser varios, esta familia tiene mas
opciones de ganar. Comenta que, si se quiere expresar de
una forma matematica pueden guiarse del siguiente
analisis.

En una rifa s¢ han vendido 100 tickets con los nimeros del 1 a
100. TU has compvado un ticket. Como todos los numeros son
equiprobables (es declr, tlenen la misma probabilidad de ocurrir)

y tu solo tienes un ticket de fos 100 vendidos, diremos que tienes 1

oportunidad de 100 de ganar, o que la probabilidad de ganar es la

mi&.hnmNQﬁMwnwmoSMMss
oportunidades de 100; por tanto, Ia probabilidad de ganar wufﬁ.

Papeiotes disefiades

Cuadros

Tickets

Papelotes textuales

Tarjetas numéricas
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Probabilidad de un suceso = V- 0€ £asos favorables ai suceso
N.* total de casos posibles

« Fomentamos la participacién voluntaria de los estudiantes
para responder ias preguntas:

La probabilidad de que cada familla gane la rifa es la siguiente
50
100
50
© 100 T 20
La probabilidad de que el nimero de ticket sea:

1
e Familia de Carmen - 50 de 100 = 3
1
e Familia de Narumi « Sdel00

o Numero par

50
« 50 de 100 =

1

100 = 2
o Numero impar

« 50 de 100 =

50
100
o Numero mayor que 10

N e

=]

. 90114:100:100:10

¢ Propiciamos la reflexién sobre el proceso por el que han
transitade fos estudiantes para llegar a calcula la
probabilidad de un evento, mediante preguntas Jqué
debemos tener en cuenta para hallar la probabilidad de un
evento? Jqué procadimientos hemos seguido? ,qué
conceplos hemos construido? jen qué otros problemas
podemos aplicar lo que hemos construido?
Plantean otros problemas similares a lo aprendido.

Tarsjetas metaplanc

CIERRE

Reallzan la metacognicién ;qué aprendieron? jcémo han
reconocido los resultados favorables de un evento?
Lcémo han expresado [a probabilidad? Jpor qué lo
hicleron de ese modo? ¢ para qué les servira lo aprendido?

Cuadro metacognitivo

15"

v.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

2Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

la ensefianza?

£ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

OYELTO

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE

DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Nos divertimos haciendo compras

I. DATOS INFORMATIVOS

11. LE : N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1.2. Grado : 5°grado “A”

1.3. |nvesﬁgad°res - Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
1.4. Fecha . 27 de agosto del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

En esta sesién se espera que los nifos y [as nifias resueivan problemas de cambio 3 con resultados menores que 500,
haciendo uso de material concreto

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS ¢QUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Resuelve problemas de cantidad | vOrdena datos en problemas de | Resuelve  problemas  de
o Traduce cantidades a expresiones | una etapa que demandan |Cambio 3 en diversas

numéricas. acciones de agregar, avanzar, con | © '

é * Comunica sucomprension sobrelos | .o o0 da dos cifras,
ndmeros y las operaciones.
< « Usa estrategias y procedimientos de expresandolos en un modelo de
= « Amumenta afirmaciones sobre las | concreto o pictérico.
g relaciones numéricas vy las | v Elabora representaciones gréificas
operaciones. (esquemas) y simbdlicas de los
significados de la adicién de un
numero de hasta dos cifras.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Libertad y Los docentes promueven formas de participacidn

responsabilidad | estudiantil que permitan el desarrollo de competencias

ENFOQUE DE DERECHOS cludadanas, artlculando acciones con |a familia y
comunidad en la bisqueda del bien comun.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA / APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO
» Recoge los saberes previos de los estudiantes sobre el
reconocimiento de una cantidad inicial y final mayora la de
1a Inicial. Para ello, utiliza algunos (tiles de los estudiantes.

Pide a un estudiante que te traiga 12 colores y pide a otro HINGha.O8 Sotarse

que te traiga 10 colores pero sin que el resto sepa cuantos
8 colores le pediste. Luego dices la cantidad total de colores. 30"
= Alfinalizar, pregunta: (cémo averiguaremos la cantidad que
. nos falta? Tarjetas metaplanc

« Comunica el propésito de la sesidn: hoy aprenderemos a
resolver problemas consistentes én averiguar qué cantidad
debe aumentarse a una cantidad iniclal conocida para
obtener una cantidad final también conocida

o Dialoga con los nifios y las nifias sobre situaciones

cotidianas en las que tienen que resolver problemas y

- cuan Gtil es su aprendizaje para encontrar soluciones.

* Plantea el sigulente problema:

DESARROLL
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Cirlos quiere prepararie ¢f desayuno & toda su teilia. Al sister los
Ingredientes se dio coenta que 540 habla 6 huevos. Su mamd comprd
Houncs brasvios mén y fos junto con fos que tenla Al final, Caricd
observd en la mesa 30 hoevos, JCuintos huevos comprd su mama?

Cerciérate de que comprendan el problema. Pide que iean
el problema en forma Individual; luego, organizados en
grupos de 4 integrantes.

Indica que comenten lo que han entendido. Ayddalos
mediante algunas preguntas: ¢ de qué trata el problema?,
¢como lo dirfan con sus propias palabras?; ¢han visto
alguna situacién parecida?, écudntos huevos tenia al inicio
Carlos?, écudntos huevos hay en total?; iqué es lo que se
pide?

Promueve en los estudiantes la busqueda de estrategias
para resolver la situacién. Oriéntalos a través de
interrogantes, por ejemplo: ¢{cémo resolverdn el
problema?, iqué hardn primero?; ideberdn considerar
todos los datos?; icéma llegardn a la respuesta?; ihan
resuelto un problema parecido?; équé materiales
utilizardn?, ¢serd Gtil hacer un dibujo?

Invitalos a efecutar sus estrategias con flexibilidad. Pueden
ir adecudndolas a medida que las van desarrollando.
Guialos a través de preguntas, por ejemplo: ¢creen que las
estrategias que han propuesto los ayudardn a encontrar la
respuesta?, ihabra otros caminos?, écudles?, itienen
seguridad en sus respuestas?, ¢cdmo las comprobaran,
Entrégales el envase para los 24 huevos, las chapas, [as
regletas y el material Base Diez para que armen la
situacién.

Ayudalos para que construyan la situacion con el envase
para los huevos y las chapas. Por ejemplo:

Las chepas rojas representan a os huevos
que teria Carlos 2n su cass y las chapas
aztiles representan 2 la cantidad de
huewos que comped la mamd de Carlos

Aylidalos para que con ayuda de las regletas y material

Base Diez puedan representar Ia situacién. Por ejemplo:
Con tas regletas

Representan con material base 10.
Preguntales: ¢cémo puedo obtener la respuesta?, équé
operacion tendré que realizar?, existird otra forma de

Jabas de huevos

Fichas numéricas

Tarjetas metaplanc

Tapas y chapas

Regletas de colores

Base 10

45"
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obtener la respuesta?, iqué operacidn mas puedo realizar
para obtener la respuesta?, drealizaré el mismo
procedimiento con cualquier material que he trabajado?

e Pide que, voluntariamente, algunos estudiantes
compartan las estrategias que utilizaron para resolver el
problema y describan paso a paso lo que hicleron al
respecto.

e Pide que organicen los datos del problema en un
esquema. Por ejemplo:

@

Lo gue comped la
mama de Carlos

/ \
6 | 24

Lo gue tenia Carlos Lo gue ahora tlene
Carlos

e« Promueve la participacion de los estudiantes para
completar el esquema. Pide la participacién de algunos en
la pizarra para resolver con el esquema.

« |ndica que escriban la respuesta del problema: 18 huevos
compré la mama de Carlos.

« Formaliza los aprendizajes con los estudiantes. Para ello,
recrea la situacion con la participacién de toda la clase y
usa el esquema, Expdn la solucién:

Indicales que para resolver estos problemas tenemos que
conocer dos cantidades: la cantidad Inicial y la cantidad
final. Por ejemplo:

Tengo 5 fuguetes. Luego me regalan algunos juguetes. Ahora tengo 20

« Luego pregunta, ¢cudl es la cantidad iniclal y cudl es la final?
Escucha sus respuestas luego con ayuda de tarjetas
identifica las cantidades.

®
T T e

5 20

Cantidad nicial Canticad final

« Menciona que para resolver estos problemas a la cantidad
inicial tenemos que agregar otra cantidad hasta obtener la
cantidad final.

« A través de interrogantes, propicia la reflexién sobre los
procesos seguidos y los resultados obtenidos: icémo
lograron hallar la respuesta?; iqué los llevé a elegir la
estrategia?, ¢ por qué el camino que eligieron los condujo a
la solucion?, ipueden proponer otras formas de resolver el
problema?, icudles?

Papelotes con graficos

Siluetas de huevos

Huevos de plastico

Papelote textual
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102
» Valora los aprendizajes de los estudiantes mediante |a Lista
de cotejo.
» Retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.
e Plantea otros problemas. Indica a los estudiantes que
utilicen material concreto como apoyo para 1a resolucién 15°

de los siguientes problemas y que hagan las
representaciones en forma pictorica y grafica:

Carmen tiene 5 manzanas y su mama le regala algunas
manzanas mas. Ahora tiene 20 manzanas. ¢Cudntas
manzanas le regalé su mama?

» Conversa con los nifios y las nifias sobre la sesién y plantea
algunas preguntas para posibilitar la metacognicién, por
ejemplo: ¢qué aprendimos hoy?; icreen que el material Cuadro metacognitivo
que utilizaron los ayuddé?, épor qué?; Ztuvieron
dificultades al hacer las representaciones graficas y con el
material Base Diez?, icomo las solucionaron?; éhallaron
con facllidad la respuesta a la situacidn planteada?;
éentendieron cémo resolvieron los problemas sus demas
companeros?

Papelotes y plumones

CIERRE

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

2Qué lograron los estudiantes en esta sesion? £ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la enseffanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

Producimos miles de productos

I. DATOS INFORMATIVOS

11, LE : N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1'2- Gmdo : 510 grado “A’Y

1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
1.4. Fecha . 28 de agosto del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

En ia presente sesion los estudiantes aprenderan a resolver problemas matematicos desde un contexto real o

simulado.
1Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS (QUE NOS DARA
CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Resuelve problemas de cantidad v Expresa con diversas | Los estudiantes resuelven y
o Traduce cantidades a expresiones representaciones y  lenguaje | proponen diversos problemas
numéricas. numérico (ndmeros, signos Yy | matematicos.
< e Comunica sucomprensién sobrelos | expresiones  verbales)  su
g nameros y las operaciones. comprensién  de: El  valor
« Usaestrategias y procedimientos de | posicional de un digito en
§ estimacién y calculo. numeros de hasta seis cifras, al
- e Argumenta afirmaciones sobre las | hacer  equivalencias  entre
< relaciones numeéricas vy las | decenas de millar, unidades de
= operaciones. milar, centenas, decenas y
unidades, asl como del valor
posicional de decimales hasta el
décimo, su comparacion y orden.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Equidad enia | Los docentes programan y ensefian considerando
ENFOQUE INCLUSIVO O ATENCION A LA enseflanza liempos, espacios y actividades diferenciadas de
DIVERSIDAD acuerdo a las caracleristicas y demandas de los
estudiantes, las gque se articulan en situaciones
| significativas vinculadas a su contexto y realidad.

IV. MOMENTOS DE LA SESION
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /| APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO
» Sa presenta |a situacidén matematica.

El mercadito escolar

30.
Lapices de colores

INICIO

Tarjetas metaplanc
» Dialogamos sobre la situacidn presentada, mediante las
sigulentes intefrogantes:
¢ Quién traslada la mercancia de su almacén?
¢ Cudl es la capacidad del camién?
+Quién registra la cantidad de café que van cargando en el
camion?
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£ Cual es la interrogante que me pide resolver?
« |dentifican la cantidad de kilogramos de café que hay en:
Base 10
14 ¥4 = 100 = Centena
Un saco 0 50 » decena
Un paquete kg = 10 = decena
+ Completan la cantidad de kilogramoes de café que hay en
las cajas, sacos y paquetes usando el tablero de valor
posicional.
» 45"
5 J v Cuadros
TOTAL A
« Completen usando el tablero de valor posicional.
J U
o U ] a t 1
| ) INaL i
|
] 3C05 ti C
g 5 e V€ as QU
7]
g « Se presentan otras sltuaciones matemdaticas.
Papelotes
v s, 369 reqerards.  Cudnton o
e “c:ﬂ:,“ *:: MT Plumones
s >
(k‘h’,“h'("t Armasns Or » gran e w I, Qs y et oSIhan Or et
e Resuelven el problema wusando el tablero de valor
posicional.
« Plantean otros problemas. Papelotes y plumones
w « Realizan la metacognicién ,qué aprendieron? s como han
E resuelio ol problema? jcémo han expresado los 4 15"
problemas? , por qué lo hicieron de ese modo? spara qué | Cuadro metacognitivo
e les serviré lo aprendido?

vl

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

la ensefanza?

¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

Jugamos a comparar niumeros naturales

I. DATOS INFORMATIVOS

11. IE N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1.2. Grado L g grado “A”

1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha 29 de agosto del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS .QUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Compara nimeros naturales

Resuelve problemas de cantidad v Realiza afirmaclones sobre las

» Traduce cantidades a expresiones | aquivalencias entre fracciones y | hasta la decena de millar a

S numéricas. las explica con ejemplos | partir de la solucién de una
g S &ﬂ;ﬁtﬁm&mm concretos. Asimismo, explica fa | situacién problemitica y fa
5 « Usaestrateqias y procedimientos de | COMParacion  entre  nimeros | solucién de otras situaciones
z estimacion y calculo, naturales, asi como su proceso de | planteadas en fichas de
= « Argumenta afirmaciones sobre las resolucién y los resultados | aplicacion.

relaciones numéricas vy las obtenidos.

operaciones.

INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

+ Los docentes demuesiran allas expectativas sobre
ENFOQUE INCLUSIVO O DE ATENCION A LA Confianza en todos los estudiantes, incluyendo aquellos que tienen
DIVERSIDAD la persona estilos diversos y ritmos de aprendizaje diferentes o

viven en contextos dificiles.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA / APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO

= Participan en la dinadmica: E! 4rbol de Ias cualidades.

» La actividad consiste en darles en equipos a cada equipo
unas hojas, también se les indicaré qué letras del
abecedarios les toca. En cada hoja deben escribir una
cualidad con ia letra inicial que les toco. El mercadito escolar

» Terminada la actividad, forman en la pizarra el arbol de las
cualidades. 30°

» Lueqo de presentar sus fichas comparativas, responden a
las preguntas planteadas: ;Les gusto la actividad? ;De qué
se dieron cuenta? ;Todos tendran la misma cantidad de Lapices de colores
caracteristicas y cualidades? ;jLos numeros también son
diferentes?

» Recuperamos los saberes previos a lravés de las siquientes
preguntas: ;Todos los nameros tienen el mismo valor?
2Qué significa comparar nimeros naturales? ;Cémo se
comparan los nimeros?

« Se provoca el conflicto cognitivo a través de la sigulente Tarjetas metaplanc
prequnta: ;Es importante comparar ios nameros siquiendo
un orden de comparacién?

» Comunicamos el propésito de /a sesién a trabajar.

INICIO




101

DESARROLLO

EL DIA DE HOY APRENDEREMOS A COMPARAR
NUMEROS NATURALES HASTA LA DECENA DE
MILLAR

Planteamiento del problema.

» Se les presenta en la pizarra o en papelografo una situacion
problematica.

0 s rdioasde Educulnmg Sofer S ks NMEgros s fun epaen @ s estudanies 90 tpcs de
afches, d alche A sotve lis enlernedicies comunesd y o @iche B stve b psenodn
enfenedades Poro han resbics B548 Wfiones S0 100 “A” y BASE afches se tpa §'

AFCHE A AFICHE *8°

AR e e
¥

B e I g oo

£ 0w afiches se recibiercn an mdyor cantidad y qué afiches en menor castidad?

« Leen el problema e identifican los principales datos que
presenta. Conversan sobre el problema leido.

Comprension del problema

s Para asegurar la comprension del problema se plantea
algunas preguntas de comprension; jDe qué trata el
problema? ;Qué se ha repartido en Ia Institucion
Educativa? ;Cuéntos tipos de afiches se repartieron de! tipo
A? ;Cuantos tipos de afiches se repartieron del tipo B?
£ Qué nos pide el problema?

e Los niffos y nifas expresan sus respuestas de forma
ordenada y respetando fa de los demas.

Blsqueda de estrategias.

« Se orienta la busqueda de estrategias planteando las
siguientes interrogantes: ¢Coémo resolveran el problema?
JQué deben hacer con las cantidades? ;Cémo las
compararan? ;Qué materiales necesitaran?

* Se orienta a la utifizaclén de material concreto para la
representacion de las cantidades y asl las puedan
comparar.

» Comienzan a resoiver el problema manipulando el matenal
concreto.

Representacién del problema.
* Representan gréficamente las cantidades de afiches de
cada tipo que se repartieron en la Institucién Educativa.
s Presentan sus representaciones en papelbgrafos.
FICHAS DETIPO A

Tarjetas metaplanc

Papeldgrafos

Papelotes

Plumones

Base 10

45"




102

3
FHTT

PHERN RHERE  BERETS i HeteE

[nessssnnas]

Egguuuuuﬂ

FICHASDETIPOB
8456
t : 3 13 1 Base 10
.'J; oo
= . - e | - + - 4
; j
oo D DU 0

» Luego de representar los numeros, proceden a comparar
las cantidades. para ello preguntamos: ;Por dbnde
empezarian a comparar las cantidades?

» Se les explica los pasos para realizar la comparacion de los
numeros naturales de forma ordenada y correcta.

» Anakzan el valor de cada simbolo a usar en la comparacién
de numeros naturales.

» Proceden a comparar las cantidades del problema y
escriben ia respuesta que plantea. Fichas numéricas

Formalizacién.

» Para formalizar el aprendizaje de lo aprendido llegan a ideas
concluidas sobre la comparacion de nimeros naturales.

« Se les plantea una ficha practica como reforzamiento de lo
aprendido.

» Se propicia un dislogo entre los estudiantes sobre como han
comparado numeros naturales siguiendo el proceso | Papelotes y plumones
explicado. ; Qué aprendieron hoy de los nimeros naturales? 15"
Fue facil aprender a comparar los nﬂmm’gl.esaymba
comparar el uso de material concreto Cuadro metacognitivo

« Cémo actividad de extension: domolhn una actividad en
casa.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

£ Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y
la ensefanza?

CIERRE

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

Jugamos a aplicar las propiedades de la adicion al

resolver problemas
L DATOS INFORMATIVOS
11. LE ' N° 32927 “MAVA’, Amarilis.
1.2. Grado ' 5°grado “A”
1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
1.4. Fecha + 30 de agosto del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

En la presente sesidn aprenderemos a resolver problemas aplicando las propledades de la adicion.
IIl. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS LQUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad Emplea estrategias y | Resueive situaciones
« Traduce cantidades a expresiones procedimientos como los | problemdticas aplicando las
numéricas. sigulentes: g;mados ded la lamm)a
< « Comunica su comprensidn sobre fos |, 0 uso de ca
O nameros y las operaciones. oo Jas de calculo mental 2 | mackinder y la solucién de
'_<' » Usaestrategias y procedimientos de | descomposiciones  aditivas  y | ©Ufos problemas planteados.
estimacién y calculo. multiplicativas, doblar v dividir por
E » Argumenta afirmaciones sobre las | 2 de forma reiterada, completar al
< relaciones numéricas y las | millar mas cercano, uso de las
= operaciones. propiedades de la adicion,
redondeo a mdltiplos de 10 ¥
amplificacién y simplificacién de
fracciones
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

ENFOQUE INCLUSIVO O DE Conbaawar B Los docentes demuestran altas expectativas sobre lodos los
ATENCION A LA DIVERSIDAD a estudiantes, incluyendo aquelios que tienen estllos diversos y ritmos
pe de aprendizaje diferentes o viven en contextos dificiles.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /| APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO

» Se organizan en equipos y se entrega a cada equipo una
caja con una delerminada canlidad de material contable
(cuentas, ganchos, elc.) Cala mackinder

» Los equipos escuchan la Indicacion y deberén sacar la
cantidad que necesitan de acuerdo a8 lo nombrado en la
situacion.

30°
En mi lado derecho ergo 12 colores y 13 plumones. Y & mi 840 guiena Rngo

10 bomadores y 15 tagdores Papelote textual
L Cuintos (ies escolares tengo?

« Luego de realizar la actividad, responden a las preguntas | Plumones de colores
planteadas: ;Qué hicieron? ;Cémo hallaron el total?
£ Cobmo estaban agrupados los utiles?

* Recuperamos los saberes previos a lravés de las siguientes
preguntas: ;Cudles son las propledades de fa adicion?
¢ Qué caracteriza a cada propiedad? ;Cémo se suman los
numeros de acuerdo a su propiedad? Tarjetas metaplanc

» Se provoca el conflicto cognitivo a través de la siguiente
pregunta. (Es Importante identificar y agrupar Jas
cantidades para aplicar ia propiedad respectiva?

» Comunicamos el propésito de Ia sesion a trabajar.

INICIO
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EL DIA DE HOY ADICIONAREMOS NUMEROS
NATURALES APLICANDO LAS PROPIEDADES
DE LA ADICION.

DESARROLLO

o Se les presenta la situacibn probiematica en
papelégrafo o en la pizarra.

Gabeiefa y Rads han canbdades de ingas gque cormideran necesaras pa
o cudado de su salud. Cada uno ha traido fntas diferentes para fodos sus
compafieros del cuario grado
Gabeoeia ha taldo 27 narerias y 38 manzanas, Mientras que Radi ha trakdo 38
platanos y 17 duraznos.

¢ ¢Cuanta futa han reunido en total?

¢ Sicambamos e orden para reurer pnmeeo Radl y wego Gabnela

Cambiara el resuftado?
* Juan vino desputs y no trago nada ¢ Cambars of resustado?

e Leen detenidamente el problema identificando los
principales datos para hatlar la solucién.

e Se asegura la comprensién del problema
preguntando. ;De qué trata el probilema? ;Qué se
quiere reunir? ;Cuénta fruta trajeron? ; Qué nos pide
el problema? ;Qué operacion deben utilizar?

e De forma individual expresan 'sus opiniones,
respondiendo a las preguntas planteadas.

» Se orienta la busqueda de estrategias planteando
algunas preguntas: ;Cémo resolveran el problema?
<Coémo agruparan las cantidades para resoiver el
problema? ,Cuéntas soluciones deben responder?
¢ Qué materiales necesitaran?

e En parejas conversan sobre el problema que se ha
planteado y Ia forman cémo lo solucionarian y los
materiales concretos que necesitaran.

« Comienzan a resolver el problema haciendo uso de la
caja mackinder para la solucién del Representacién
del problema.

e Se les pide que hallen la cantidad de fruta que
compraron cada uno de acuerdo al problema.

Representan las cantidades que han agrupado para reunir las
cantidades con a operacion de la adicion.

* Seles explica en qué consisten las propiedades de ia
adiciébn para que relacionen con la solucién del

problema.
PROPIEDADES DE LA ADICION
c::::;':. Propledad asoclativa. 'Prwml d.l 2
(5000 + 1 000) + 300 = 34 550 + 0 = 34 820
WF’;,‘C— BO00  « 300 4 +0=234
o e lo |eo o ——r——rr 25+0=23

4+23=7 3+4=
14

& 300

5000 + {1 000+ 300) =

asl se nspce de manesa
diferente.

—_——
5000 « 1300
300
En una adickn, o | Pnmess se realizan s | En una  adicidn
orden de jos sumande. | operacones gus estan ente | cuiquier numero
no altera ta suma el | paréniesis LUTA00 CoN Cero bene
E1 resutiado sera of mesmo, | oMo msuiado el
misMo Nimero.

* Representan de forma simbolica la solucién del problema de
acuerdo a las preguntas que piantea y escriben las
respuestas.

» De acuerdo a lo trabajado se les pregunta: ;Qué les parecid
conocer las propledades de fa adicion? [Fue facil
aplicarias? jAplicaron las tres propiedades en el problema
planteado? ;Demostraron lo que se explicé de cada
propiedad?

Tarjetas metaplanc

Papelégrafes

Cala mackinder

Papelotes

Plumones

Base 10

Fichas numéricas

45"
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» Desamrollan una practica de reforzamiento sobre las
propiedades de la adicidn.

» Se plantea algunas preguntas en relacién al desarrolio de la
sesién: ;Les qusté fa actividad de hoy? ;Qué aprendieron
sobre Ia adicién? ;Para qué nos servird lo aprendido?

» Como actividad de extension: desarrollan una actividad en
el cuademno sobre las propiedades de la adicién.

» Se evalla con un cuestionario de aplicacién sobre las
propiedades de la adicién.

CIERRE

Cuadro metacognitivo

Cuestionarios de
aplicacién

15"

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué lograron los estudiantes en esta sesion? £ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la ensefanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE

DOCENTE DE AULA




106

SESION DE APRENDIZAJE N° 6

Resolvemos problemas que impliquen sustraccion

I. DATOS INFORMATIVOS

11. LE : N° 32927 “MAVA”, Amarrilis.

1.2. Grado : 5°grado “A”

1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha : 02 de septiembre del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

El dia de hoy aprenderemos a resolver problemas que impliquen la sustraccion, en diversos contextos.

IIl. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS LQUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Resuelve problemas de cantidad » Expresa con diversas | Aplica la técnica operativa de
e Traduce cantidades a expresiones representaciones y lenguaje | la sustraccién a partir de

numéricas. numérico (nbmeros, signos y | problemas planteados con
» Comunica sucomprensién sobrelos | expresiones verbales) su | estrategias de cdiculo escrito.
<< nimeros y las operaciones. comprension 45;
S o Usa estrategias y procedimientos de La sustraccibn con numeros
e estimacién y calculo. naturales.
« Argumenta afirmaciones sobre las | » Emplea estrategias y
= relaciones numéricas y las procedimientos como los
< operaciones. siguientes:
= - Estrategias heurlsticas.

- [Estrategias de caiculo mental
o escrito, como las
sustracciones de numeros
naturaies.

INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Los docentes generan espacios de reflexion y critica sobre el ejercicio

EAG SGHE BE DERECHOS g:"dic‘m,' de los derechos individuales y colectivos, especialmente en
poblaciones vulnerables.
IV. MOMENTOS DE LA SESION
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA / APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO

« Se organizan en equipos y participan en la ruleta de las
sustracciones. cada integrante Ir3a resoiviendo Ia
sustraccién planteada en ia ruleta. Gana el equipo gue
haya resuelto mas rapido.

= Rl e
5
=5

= De acuerdo al juego planteado se les pregunta: jLes gusto
el juego? ;Qué equipo gand? ;Qué tuvieron que hacer?
< Cbmo hallaron ia diferencia en las sustracclones?

» Se recoge los saberes previos mediante las siguientes
prequntas: ;Qué es la sustraccion? ;Cudles son los

30"

INICIO

Papeldgrafos
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elementos de la sustraccién? ;Cémo se aplica la operacién
de la sustraccion? _ _
» Se les presenta en la pizarra una situacibn problemética.
£l zafior Ramiro compro 3846 kg de fruta para venderias en un mes.

S en tres semanas ha vendido ya 2688 kg de fnsa. ) Cudnlos
Miogramos de fruta le falta vender?

» Para ia comprension del problema se plantea las siguientes
preguntas: ;De qué trata el problema? ;Qué comprd don
Ramiro? ;Cuantos kilos de fruta vendié? ; Qué nos pide el
pwbloma’gQMopcradﬁnscapﬂcﬂ’gcmmm

términos encontramos la sustraccion?

» Se presenta el propésito de la sesién a trabajar.

EL DiA DE HOY APRENDEREMOS A RESOLVER PROBLEMAS

QUE IMPLIQUEN LA SUSTRACCION, EN DIVERSOS
CONTEXTOS.

Tarjetas metaplanc

DESARROLLO

« Se orienta la busqueda de estrategias planteando las
siguientes preguntas: ;Qué nos pide el problema? ;Cémo
resolveran el problema? ;Qué materiales nos ayudard a
solucionar el problema?

» En parejas comparten ideas para resolver el problema y la
dan a conocer a los demas.

« Se onenta en el uso del matenal concreto como el material
base diez para resolver el problema.

» Se brinda un tiempo para que resuelvan el problema
haciendo uso del material.

« Se orlenta a cada pareja en el canje de unidades y decenas
para realizar la operacién con éxito.

« Participan en la representacion gréfica de /a solucién del
problema.

* Representan de forma simbdlica la solucion del problema.

o Escriben la respuesta de la pregunta que plantea el
problema.

* Para formalizar lo aprendido, organizan el tema tratado en
un esquema seftalando los elementos de la sustraccion.

| SUSTRACCION |

Significa sustraer, restar, quitar
una determinada cantidad menor
a olra cantidad mayor.

|
Sus elementos:
713,
3 8 k 6_—o Mnusnta
2 6 5 g—’ Sustraendo
11 8 7 — Diferencia

Tarjetas metaplanc

Papelografos

Base 10

Papelotes

Plumones

Base 10

Fichas numéricas

45"

CIERRE

* Se propicia un didlogo sobre lo trabajado en el aula con las
preguntas planteadas: (Qué operacién matemética
aprendieron hoy? ,Comprendieron su aplicacién? ¢(Para
qQué nos servira esta operacion?

» Se evalua con una ficha de aplicacién sobre sustraccidn de
nimeros naturales.

« Como ficha de aplicacién: Desarrollan en el cuademo
sustracciones de numeros naturales.

» Como ficha de extensién: desarrollan una actividad en el
cuademno sobre la sustraccién de nimeros.

Cuadro metacognitivo

15"
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V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué lograron los estudiantes en esta sesién? 2Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la ensefanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N* 7

Continuamos resolviendo problemas que impliquen

sustraccion
I. DATOS INFORMATIVOS
11, LE : N° 32927 “MAVA”, Amarilis.
1-2. Grado . go grado “p”
1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo Jimena Yaneth Grijalva Leon, y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha . 3de septiembre del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

E! dia de hoy aprenderemos a resolver problemas que impliquen la sustraccién, en diversas situaciones contextuales.

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS ¢QUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Utilizando  estrateqias de

Resuelve problemas de cantidad | « Establece relaciones entre datos

« Traduce cantidades a expresiones | y una o mas acciones de agregar, | Cdiculo de quitar con el

g numéricas. quitar, para transformarias en | Material de base diez y lo
lg o Comunica su comprension sobrefos |  expresiones numéricas (modelo) | fepresenta  de  forma
g ndmeros y las operaciones. de adicién, sustraccién, con | simbdlica.
E « Usaestrateglasy procedimientos de | nimeros naturales de hasla
: estimacion y calculo, cuatro cifras.
= * Amumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las

operaciones.

INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

‘ Docentes y estudiantes planifican y desarrollan acciones a favor del
BN OQ- ANEIENIAL ma't:: bienestar y sequridad presente y futura de las sociedades, buscando
| la armonia con el ambiente.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /| APRENDIZAJE

¢ Encuentran en la sopa de numeros, la diferencia de algunas
sustracciones propuestas.

L]

MATERIALES TIEMPO

484 - 200

Sopa de nimeros
648 - 136

O N B Lo,
O W - 0o
o= N ®
- O N ® W

R

.

N

N

N

MW m—-ON
~N O NN oA

474 3 952 - 476

» Encontrado los nimeros se les pregunta: JQué hicieron? Papelégrafos
2 Qué deberan resolver? ;Qué operacién apiicaron? pe

» Se les presenta la situacién problematica en la pizarra o

papeibgrafo.

Un camion partio de Pucallpa con 1794 kg de naranjas. Si en

Huénuco descargd 1419 kg. Tarjetas metaplanc

¢ Cuantos kilogramos de naranjas quedaron en el camion?

INICIO




110

» Se les pregunta: ;Qué pide el problema? ;Qué operacion
necesitan aplicar? ;Cémo resolveran el problema? ;Qué
material podrian usar? ; Qué datos hay en el probiema? Tarjetas metaplanc

» Conversan en parejas sobre el problema propuesto y la
forma de resolverio.

Se onenta el uso del material concreto como el &baco para
hallar la solucion al problema.

Manipulan el matenal y comienzan a resolver el problema
tomando en cuenta los dalos y les pregunta. Fichas numéricas 45"

Con la participacion de todos se representa de forma gréfica
en la pizarra, la solucién del problema.

Representa el problema de forma simbdlica.

Resuelven otra situacién problematica de mas alla
demanda cognitiva.

Abacos numéricos

Dos camiones viaian a distintos lugares del Peru, partiendo de Tacna Base 10
El primer camédn viaa a la cludad de Tumbes recomiendo 4856
kildmetros y et sequndo camidn viaja a la cludad de Cuzco recorriendo
1978 kilometros.

L Cudntos kilémetros menos recorrid el casmidn que viajé a Cuzco que Papelotes
ol que viajb a Tumbes?

DESARROLLO

» Para formalizar lo aprendido se registra conclusiones de la
solucion de problemas con sustracciones.

» Para afilanzar lo aprendido desarrollan una practica sobre Plumones
problemas con sustracciones.

Problemas con sustracclones

° Para resoiver problemas con sustracciones debemos

° identificar los datos: el mayor (minuendo) y & menos (sustrasndo)

° Proceder a restar desde s Unidades hasta las Unidades de Milar

* Plantear [a respuestia de & pregunta propuesia

% Comgrobar ia sustracocn sumando el sustaendo con b dferenca y
leniendo como resultaco &l minuendo.

» Se les pregunta: ;Qué aprendieron a resolver? ;Qué

dificultades se presentaron? ;Cémo ia superaron? Cuadro metacognitivo
g « Se evalla con ficha de aplicacién sobre problemas con 15°
o sustracciones. Cuests los de
5 « Cémo extension: Desarrollan una actividad en el cuaderno aplicacién

sobre problemas con sustraccion.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la ensefianza?

-~

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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Encontramos el término que sigue en patrones
aditivos decrecientes

DATOS INFORMATIVOS
O P o

1.2. Grado ! 50 grado “A”
1.3. Investigadores

1.4. Fecha

CAPACIDADES

* N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

DESEMPENOS
(CRITERIOS DE EVALUACION)

+ Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
. 4 de septiembre del 2019

PROPOSITO DE LA SESION

El dia de hoy aprenderan a hallar la regla de formacién en patrones aditivos que disminuyen.

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y

L QUE NOS DARA
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad Emplea estrategias heuristicas o | Determina el término que
* Traduce cantidades a estrategias de cdiculo (duplicar o | continda en patrones aditivos
expresiones numéricas. repartir en cada lado de la iqualdad, | que disminuyen a partir de
» Comunica su comprension relacién Inversa entre operaciones), | una situacién problematica.
sobre los nimeros y las para ancontrar equivalencias,
< operaciones. completar, crear o continuar
S * Usa estrategias y patrones, 0 para encontrar
< procadimientos de estimacion relaciones de cambio entre dos
E y céleulo. magnitudes.
- * Argumenta afirmaciones sobre Hace afirmaciones sobre las
< las relaciones numéricas y las reqularidades, las relaciones de
= operaciones. cambio entre magnitudes, asi como
los nimeros o elementos que
siguen en un patrén, y las justifica
con sus experiencias concretas. Asl
también, justifica sus procesos de
resolucion.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES

TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

comun

Responsabilidad | Docentes y estudiantes impulsan acciones a favor del desamolio
por el bien

sostenible, asumiendo los costos e impactos ambientales de sus
acciones y de otros sobre el desarrolio y bienestar de la sociedad,

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

INICIO

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA / APRENDIZAJE

numéricas.

« Organizados en equipos se les entrega un sobre de taretas

+ Se Jes pide gue las ordenen del mayor al menor numero. Observan
las tarjetas y se les pregunta: ;Qué tarjeta continga al final?

—

48

40 32 24

16

?

» Responden a preguntas: ;Les gus!d la actividad? ;Qué tuvieron que
hacer? ;Qué tipo de actividad es?

» Se recoge los saberes previos: ;Qué es un patron aditivo? ; Cudndo
es patrén aditivo decreciente? ;,Qué operacién se usa en estos
patrones aditives decrecientes?

MATERIALES TIEMPO
30"
Sopa de ndmeros
Papeléarafos
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« Se les plantea una sifuacion problemética en /a pizarra.

El dia lunes, un comerciante retiré del banco S/. 800 para
pagare a un empleado. Ese mismo dia, después de
pagare, contd su dinero y le quedaron S/. 775. El martes
volvié a pagarle, y le quedaron S/. 750. El miércoles hizo
lo mismo, y le quedaron S§/. 725. ;Cuanto dinero paga
diariamente el comerciante a su empleado? Después de
pagarie el dia sabado. ;Cuanto dinero le quedara?

» Se asequra la comprension de la situacién mediante alqunas
preguntas: ;De qué trata el problema? ;Qué nos pide?

» Se solicita que algunos estudiantes expliquen a sus compafieros, la
situacién a rasolver.

« Se orienta a la relacién de datos del problema: ; Cudnto dinero retird
del banco el comerciante? ;Qué hizo con el dinero? ; Qué pasa con
dpm:mdidaquehnswmbsdlasumuowsnﬁm?
¢ ?

Tarjetas metaplanc

DESARROLLO

Se orienta ia busqueda de estrateglas mediante 1as interrogantes:
(Alguna vez han resuelto una situacién similar? ,Cuél? ;Cémo lo
resolvieron? ;Qué maleriales nos pueden servir? ;Cémo los
usarian? Se gula en el uso de materiales del banco del aula.

» Se organizan en equipos con el fin de vivenciar la situacién y
distribuirse los roles: uno seré el cajero, otro el comerciante y los
demas representaran al empleado.

Se les indica que pueden volver a leer el problema de ser necesario.
Se le entrega a cada equipo la tabla con los dlas de la semana para
anotar el registro del dinero y se les pide que utllicen las monedas y

los billetes del Banco para vivenciar el problema hasta hallar la
solucién.

Dia | Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viemes | Sadbado

Dinero

» Luego de resolver el problema, comunican sus respuestas y se les
pregunta si existe otra forma de encontrar la solucién, ya que no
siempre se puede utflizar fa vivenciacién.

» Se les reta a buscar otra manera de resolver el problema.
Se gula en la busqueda de la regla de formacién.

A fin de formalizar el aprendizaje de patrones aditivos decrecientes,
se formula: ;La secuencia aumenta o disminuye? ;En cudnto cada
vez?

-25 -25 -25 -25
e LOMO reforzamiento se planiea otras sSiuaciones oe patones
aditivos.

Tarjetas metaplanc

Abacos numéricos

Fichas numéricas

Base 10

Papelotes

Plumones

45"

» Se dialoga con los estudiantes sobre las actividades realizadas: ;Les
gusté lo que hicieron? ;Por qué? ; Qué aprendieron hoy? ; Tuvieron
dificultades? ;Cuales? ;Cémo las superaron? ;Para qué sewvira o
aprendido?

o Se evalua con ficha de aplicacion sobre patrones aditivos
decrecientes.

o Como extension: Desarrollan en el cuaderno una actividad sobre

patrones aditivos decrecientes.

Cuadro

Cuestionarios de
aplicacion

15"

V.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué lograron los estudiantes en esta sesiéon?

la ensefanza?

¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

2 + e 1
o A Ry

ELI0

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE

DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9

Resolvemos problemas de igualaciéon 3y 4

I. DATOS INFORMATIVOS

11. LE ¢ N° 32927 “MAVA’, Amarilis.

1.2. Grado . 5°grado “A”

1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha . 5 de septiembre del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION
El dia de hoy aprenderan a resolver problemas de igualacion de 3 y 4.

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS LQUE NOS DARA
CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Resuelve problemas de cantidad | « Establece relaciones entre datos y | Resuelve  problemas de
e Traduce cantidades a una o mas acciones de agregar, | igualacibn a partir de una
expresiones numéricas. quitar, comparar, igualar, reiterar, | situacion problematica
g « Comunica su comprension agrupar, repartir cantidades y | haciendo uso de la cajita de
=~ sobre Jos nimeros y las combinar colecciones, para | Liro.
< operaciones. transformarias  en  expresiones
ﬁ e Usa estrategias y numéricas (modelo) de adicidn,
E procedimientos de estimacién sustraccion, multiphicacion y division
= y célculo. con ndmeros naturales de hasta
« Amumenta afirmaciones sobre cuatro cifras.
ias relaciones numéricas y las
operaciones.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario
ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES
ENFOQUE DE ORIENTACION Ecukiad Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
AL BIEN COMUN "l i | en el aula-recursos, materiales, instalaciones, fiempo, actividades,

conocimientos ~ con sentido de equidad y justicia.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /| APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO
» Se les presenta Imagenes en la pizama y se les pide que calcules

lo faltante para Igualar cantidades.
Sopa de ndmeros
7 1888 ,
{600 30"

Papeldgrafos

« Después de la actividad, responden a las preguntas: ;Qué
hicieron? ;Coémo descubrieron ias cantidades que faltaban?
¢Para qué buscaban lo que faltaba? ;Qué tenian que igualar?

« Se recoge los saberes: ;Qué es igualar? ;Cémo se resuelve
problemas de igualacién? ;Qué datos debemos identificar para | Tarjetas metaplanc
resolver problemas de igualacion?

» Se entrega a cada equipo situaciones problematicas.

INICIO

1. Percy recolectd 15 poesias. Si | 2. Lucia escribld 24 verscs en su
Lawra recolecta 6 poesias mas poesia.  SI Walter borra 8
fendré tantas poesias como versos, habed escrito tantos
Percy versos como Lucia ;Cuantos

¢ Cudntas poesias tiene Laura? versos eacriblo Walter?
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« Se asegura la comprension de ios problemas: se Invita a cada
equipo que lean el problema y se les pregunta: ; De qué tratan los
problemas? ;Qué se quiere lograr en cada problema? ;Qué tipo
de problemas son? ;Cémo se resolversn? ;Qué operacitn
debemos aplicar en cada problema?

DESARROLLO

« Se les pregunta: ;Cémo resolveran los problemas? ; Qué se debe
hacer? ; Qué operaciones se aplicara? ;Cémo relacionaremos los
datos para resolver los problemas?

* Se les pide que vuelvan a leer el problema para que se establezca
las refaciones de los datos y determinen la cantidad a descubnr.

1. Referencia

Percy recolectd 15 poes as. SI Laura recolecto 6

+Cudntas poesias tiene Laura?

Comparada

2. Referencia

Lucla escribié 24 versos en su poesia. Si Walter
borra 8 versos, habra escrito tantos versos como

Lucia.

Diferencia
¢ Cuantos versocs escribid Walter?
Comparada

Referencia | Comparada | Diferencia | Adicion | Sustraccion
1 Dato Incognita Dato v

2 Dato Incognida Dato v

e Se les indica y explica que se puede resolver el problema
haciendo uso de las cajitas de Liro con sus cuentas o material
contable.

« Representan las cantidades para cada problema en fas cajitas

de Liro y descubren fa operacién a aplicar.

Tarjetas metaplanc

Abacos numéricos

@ @

6 [ Diterencia 8 > Dderencia

lguau!ad < 1 5 mas
? Igualdad < (24| |24

Pltcy LJwa Lulla

\ —J S J

Sustraccion: 15 - 9 =7 | Adicion:24 + 8 =7
Jgusicad - Diferencia = Loura iguaidad + Diferencia = Walter

« Proceden a resolver el problema con el planteamiento que se dio

para cada uno.
e Representa la solucidon en forma simbdlica y escriben las

respuestas.
10 20

15-9=6 24+8 =32

Laura tiene 9 poesias. Walter escribié una

poesia de 32 versos.

45"
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o Para formalizar lo aprendido elaboran en el cuademo los
esquemas para la solucién de problemas de igualacion 3 y 4.

|Problemas de lgualacic‘ml
1

-3

g D Déeroncia () Diferencis_

=
=]

5 3

= C

e 3

lgualdad - Diferenca= ? igualdad + Diférencia = [?

* Resuelven actividades del cuademo de trabajo de matematica
de las paginas 33 y 34.

e Cobmo refuerzo de lo aprendido, desarrollamos una practica
sobre problemas de Igualacion 3 y 4.

» Se dialoga sobre las actividades realizadas mediante las

preguntas ;Qué problema resolvieron hoy? ;En cual tuvieron Cuadro
E dificultad? ; Cémo lo superaron? metacoanitivo 15"
14 = Se evalia con una ficha de aplicacién sobre problemas de
o igualacion 3 y 4. ; e
» Como extension: Desarrotian una actividad en el cuademo sobre aplicacion
problemas de igualacion 3 y 4.

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

2.Qué lograron los estudiantes en esta sesiéon? 2 Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la enseffanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

Representamos la operacion de la multiplicacién

I. DATOS INFORMATIVOS

11. LE : N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1.2. Grado ¢ 5°grado “A”

1.3. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
1.4. Fecha + 9 de septiembre del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

El dia de hoy aprenderan a representar fa multiplicacién de nimeros naturales.

ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS LQUE NOS DARA
CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad | , Expresa con diversas | Representa la multiplicacion

e Traduce  cantidades  a representaciones y  lenguale | en situaciones problematicas
SENECOs InEnien - numérico  (nGmeros, signos ¥ | planteadas aplicando técnicas

« Comunica su comprension expresiones verbales) su (4o o e v g
sobre los nimeros y las|  comprensionde: La multiplicacién y | 9€ Productos parciales y de
operaciones. divisién con nimeros naturales, asi descomposicion.

e Usa estrategias y como las propiedades conmutativa y

procedimientos de estimacién asociativa de la multiplicacién.
y cdlculo. « Emplea estrategias i

> y procedimientos
Argumenta afirmaciones sobre como los siguientes:

ias relaciones numéricas y las
operaciones. 8 Estrategias de calculo mental o
escrito, como las descomposiciones

aditivas y multiplicativas, doblar y
dividir por 2 de forma reiterada.
completar al millar més cercano, uso
de la propledad distributiva,
redondec a multiplos de 10 y
amplificacién y simplificacién de
fracciones.

INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

MATEMATICA

ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

ENFOQUE IGUALDAD DE

Docentes y estudiantes no hacen distinciones discriminatonas entre
GENERO

igualdad y varones y mujeres.

dignidad

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA / APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO
» Se organizan en equipos de 2; 3; 4 y 5 integrantes.
A cada nifo se le entrega una bolsita con material contable como
cuentas, semilias u otros.

; i Bolsitas de
:q:?p?? equipo se le pregunta: ,Cudntas cuentas tienen por akeiatas
concretos
e} 000Y (000 30°
g %00%0 0000000 0000000 000 55 000
= 0 000
0000 000 00000 000, 000
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* Presentan las cantidades y se les pregunta: ;Qué hicieron para
Mdnﬁm?;&m’;q&mmmm
‘a hallar el resultado?

= Se recoge los saberes previos: 4Meshmumbn?4m
se multipfica? ;Cémo se representa la operacién de la
multiplicacién?

* Se presenta en la pizara o papelografo una situacion
problematica.

El seflor Quispe, carpintero de |a localidad, ha recibido un trabajo muy
importante; se le ha encargado la elaboracion de 35 abacos que se
usaran en las sesiones de Matematica del colegio *Miguel Grau”.

Los materiales que necesita para un abaco son los siguientes:

4 listones de madera m.qus o
5 metros de hilo de pescar. xfnoods N5

; 1 metro de hio de pescar: §/.1
100 cventas g3 1 cento de cuentas medianas: §/. 4

® ;Qué cantidad de listones de madera, hilo de pescar y cuentas debe
comprar para elaborar todos los abacos? ;Cuanto dinero necesitara
para comprar los materiales?

e Se asegura fa comprension del problema con las siguientes
preguntas: ;De qué trata el problema? ;Qué pide el problema?
£ Qué operacién deben aplicar?

DESARROLLO

« Se orienta la busqueda de estrategias con las siguientes
preguntas: ;Qué pide el problema? ;Cémo resolverdn el
problema? ;Qué operacién deben aplicar? ;Cémo podrian
representar la multiplicacién?

« Se les pide que lean nuevamente el problema e identifiquen los
datos en el problema estableciendo las relaciones entre los datos.

« Se reparte papelbgrafos y los materiales necesanos a utilizar en ia
solucién del problema.

e Se brinda un tiempo razonable para que elaboren sus
procedimientos y obtengan resultados.

e Colocan en la pizarra las soluciones en los papelografos y
observan st hubo vanas formas de resolver el problema.

Solucién

1. Pregunta

. Cuanto material debe comprar para elaborar todos los abacos?

Listones de madera Hilo de pescar Cuentas

4 listones x 35 5 metros x 35 100 = 35

36.36036055-10 $o$.$txw$-m »!m.m
- B«

L e .

WO s

40 listones 175 metros 3500 cuentas

2. Pregunta

+Cuanto dinero necesitara para comprar los materiales?

Primero se calcula es costo del abaco y luego el costo de los 35
abacos:

Tarjetas metaplanc

Abacos numéricos

Cuentas

Hilo de pescar

Listones de madera

45"
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4 listones de madera:
s/.5 cada liston

100 cuentas:
s/ A cada ciento

5 metros de hilo:
s/.1 cada metro

J

4

J

dx1=4

Entonces: 20+ 5+4=29

» Se les muestra otras estrategias para resolver el problema en la
pizarra o papelografo

* Analizan las formas de solucionar el problema dando respuesta a
las preguntas pilanteadas.

* Expresan si la multiplicacion que aplicaron en las estrategias, la
comprandieran.

* Se les pide que representen la multiplicacién de los datos a
descubrir para cada pregunta.

* Para formalizar lo aprendido exprasan ideas claves de las
aslrategias de multiplicacion aplicadas,

* Como reforzamiento desarroffan una practica de muitiplicaciones.

* Para construir un abaco se necesita s/. 29

* Para construir 35 abacos. ;Cudnto se necesitard?

* Se les muestra olras estrategras para resoiver el problema en la

pizarra o papelégrafo,
» £s posible que los estudiantes realicen alguna de estas

estrategias.

Estrategias de Algoritmo vertical
productos parciales
35x
x |20 | 9 29
315+
30 || 600 | 270 70

Luego: 600 + 270 + 100 + 45=1015
Respueasta: sa necesitard 1015 nuevos soles para construir los 35 dbacos.

» Analizan las formas de solucionar el problema dando respuesta a
las preguntas planteadas.

* Expresan si la multiplicacion que aplicaron en las estrategias, la
comprendieron.

* Sa jas pide que representen la multiplicacion de los datos a
descubrir para cada pregunta.

1ra pregunta

4 Istones (por nifo)
35 grupos de 4

& metos (por o) |100 cuentas (por nifio)

35 veces 2
35x4

Abacos numéricos

Cuadros de calculo
mental

Tarjetas metaplanc

Papelotes
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2da pregunta

1 Abaco m .’q__, \_)g’ﬂ,, = 29 soles.

2
35 bacos @l@_ (291291 28]/ 291 291
O] CE 1]
D] 1]
O]

35veces20=35x29 = 35x(10+10+98)=35x10+35x10+35x9

® Para formalizar lo aprendido expresan ideas claves de flas
estrategias de multiplicacion aplicadas.

[ Estrategias de multiplicacion |

|
[Productos Parciales) Papelote textual

1

32 grupos de 21 32 veces 21
L 2 2x21
20| 600 | 40 32x(10+ 10+ 1) e
! 0 2 + raclicas
20 +320+3 calificadas

600 + 304 40 « 2 = 872 672

« Como reforzamiento desarroflan una practica.

« Se dialoga sobre lo aprandido: ;Qué operacién reconocieron?

w ¢Coémo representaron a mulliplicacion? ;Qué estrategias Cuadro
conocieron? metacognitivo 15"
g « Se evalla con un cuestionario de aplicacion sobre multiplicacion
Fat de nimearos. _
* Como extension: Desarrollan en ei cuaderno, actividades de | Cuestionarios de
Miplicaci aplicacién

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesion? ¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la ensenanza?

V’B° DIRECTOR (A) DELAIE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

Hallamos la mitad, tercia, cuarta y quinta de un m'nmero-

I. DATOS INFORMATIVOS

1345 -LE; ¢ N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1.2. Grado + 5°grado “A”

13. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha , 10 de septiembre del 2019

IIl. PROPOSITO DE LA SESION

El dia de hoy aprenderan a hallar la mitad, tercia, cuarta y quinta de un numero a través de juegos y acertijos.

I1l. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIAS Y DESEMPENOS ¢(QUE NOS DARA
CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad | , Emples estrategias y procedimientos | Emplea  estralegias  para
e Traduce cantidades a como los siguientes: Estrategias hallar Ia mitad, tercia, cuarla o

< expresiones numarcas. heuristicas para hallar divisiones de quinta de numeros _nalurales
o Comunica su COmMprension | mitad tercia, cuarta y quinta. mediante la operacion de la
g sobre los numeros y las division.
'§ operaciones.
E « Usa eslrateqias v
procedimientos de estimacion
§ y calculo.

« Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las

operaciones.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario
ENFOQUES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
ENFOQUE AMBIENTAL ﬁo:: Eform': 20 ad Docentes y estudiantes promueven estilos de vida en armonia con el
vida 808 | ambiente, revalorando los saberes locales y el conocimiento ancestral.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /| APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO
» Se presenta en la pizarra 1a situacién problematica.

Julio, Teresa, Lucia y Radl desean publicar sus textos argumeantativos en un
mural dividido a su oriteno de mitad. tercia. cuarta. y quinta. Si tenan en total
wanda ww 120 lealis, ¢ Conw lus wyanizanian wanda wnu?
~ = o wiaRe 30
(e e Julo (33l Teresa 2 Lucia 3*‘;9 Raid
> s DR, Papelotes textuales

INICIO

(Cusdl os la milad? | Cul es la temin? (Cusl es i cusrtn? LCubl es Is quinta?

» Se les pregunta: ;Qué hicieron? ;Céma o hicieron? /Qué
hallaron de cada cantidad?

» Serecoge los saberes: ; Qué es fa mitad? ;Qué es Ia tercia? JQué
es Ja cuarta? ;Qué es la quinta? ; Qué opevacién se aplica para
haltarlas?

Plumones de
colores
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* Se asegura la comprensién preguntado: ;De qué
mumﬂ;mmmamuu&rm%
nifia? ;Qué deben hallar cada uno?

DESARROLLO

e Se onenta la busqueda de estrategias, preguntado: ,Cdémo
resolveran el problema? ;Qué operacibn aplicardn? ;Qué
material pueden utilizar?

* Se organizan en equipos de cuatro integrantes para que cada
integrante represente a un nifio o nifia del problema planteado.

+ Se propone utilizar matenal base diez canjeando en decenas para
dividir fa cantidad.

e [T 22

e R
100 20 }120

* Se Jes brinda un tiempo para resolver el problema planteado.
* Grafican la resolucion del problema de cada nifio o nifia del
problema planteado de acuverdo a su matenal base diez.

8688
HHBH

o (Mitad) Teresa (Yercia) Lucia (cuarta)

100 | 000 000 ) 100

&0 80 40 40 40
* Se motiva a resolver fa situacion de forma simbdlica y responden
a la pregunta planteada.
120{2 1203 120]4 1205
12 |60 12 |40 12 |30 10 |24
-- 0 --0 «-0 20
0 0 0 20

Julic organizand | Teresa organizard | Tecesa organizack | Teresa organizad
los textos en ios texios en o lexdos en los lextos en

pos de grupos de upos de gupos de
qmso, 40. g a0. 24

» Para formalizar lo aprendido detarmina como se divide para haliar
la mitad. tercia, cuaria y quinta es un mapa conceptual.

I
EE

[
[[Mes | | e ] [ Quetz_|

Dividir en dos Diidir en tres Dividir en cuatro Dividr en cinca

uP_ zz'_:_ azi_g_ 2o|_s_
! 9 8 4

e Cémo préctica de reforzamiento se les enfrega en cuadro para
completar la mitad, tercia, cuarta o quinta segin corresponda.

Tarjetas metaplanc

Base 10

Plumones de
colores

Cuadros de calculo
mental

Tarjetas metaplanc

Papelote textual

calificadas

» Dialoga sobre las actividades realizadas: (Qué hicieron hoy?
gmm?mwmmanm?
. camom Desarrolian una actividad en el cuademo sobre
mmnm
-amMmmamwnmnsmmm
Voute,

15"
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V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesion? £ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y

la ensefianza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

Mantenemos el equilibrio
I. DATOS INFORMATIVOS
11. LE ! N° 32927 “MAVA”, Amarilis.
1.2. Grado ! 5grado “A”
1.3. |nvesﬁgadoms 1 Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha 1 de septiembre del 2019

Il. PROPOSITO DE LA SESION

En [a presenle sesion los estudiantes aprenderan a encontrar equilibrio entre los productos encontrados u
observados en la visila al mercado.

I1l. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y DESEMPENOS ¢QUE NOS DARA

CAPACIDADES (CRITERIOS DE EVALUACION) EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad v Eslablece relaciones entre datos | Proponen diversos problemas

e Traduce cantidades a expresiones | Y valores desconocidos de una | de contexto usando las

g numéricas. equivalencia y relaciones de | equivalencias de un numero.
8 « Comunica su comprension sobre los variacion enltre los datos de datos
'g numeros ¥ las operaciones. magnitudes y las transforma en
e Usa estrategias y procedimientos de | @cuaciones simples con numeros
E estimacion y calculo. naturales, o en fablas de
; e Argumenta afirmaciones sobre las | Proporcionalidad,

relaciones numéticas y las

operaciones.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario
ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Solidaridad Los estudiantes demuesiran solidaridad con sus
ENFOQUE DE ORIENTACION AL BIEN compafieros en foda situacién en la que padecen
COMUN dificultades que rebasan sus posibilidades de
afrontarias.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA / APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO

» Se presenta la situacion matematica.

GENA encontro un costsl oe TaNG gue no INdicabs cuantos klogramos teni
Paso en I3 balanza o costal y 4 bolsas e S kg cada ura y cbtuvo an tal 32 19
de harina, ; Cudntos kilngramos de harina hay en ol costal? El mercadito escolar

:,mpcmn © quo hao Genam pan S0 cuama tanna hay on #f costal
30"
/ vt e vt Bolsitas de harina

G L AR

‘ Mesas

* Dialogamos sobre la siluacidn presenlada, mediante las
siguientes interrogantes: Tarjetas metaplanc
+.Quién encontrd un costal de harina?
£ Qué contenia el costal que encontrd Genaro?
7.Cuantos kilogramos de harina hay en el costal?
£ Cual es la interrogante que me pide resolver?

INICIO

e Realzan  diversas actividades de manipulacion,
g o representacion y simbolizacion, usando materiales concrefos.

DES
ARR
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|
1®Uncostal de hanna y A balsas deSkgequivalena___ kg

Viry o owbirws fas bolins do S hyg e
1o planiio y boe pean apibinlecan
del oo platts 1"

Vi

2% Hay que retiar entotal______ boisas de un plstilo y

pesas
del otro platillo
L2 balomza ugue
sy ya e

‘- —_ ‘“mdh;:t o r ‘,
3% Un costal equivale 2 pesasce Skgms  de3kg
v Enel costal hay

* Se presentan ofras situaciones matematicas.

Genaro tene en su aimacén tres bokas etiquetadas con 4 kg dé hanna cada une
¥ 3 boka verde que no tene etiqueta. Al poneras en & balanza, descubre que
puntas tienen 15 kg, | Cudntos kibgrames tiene & boka verde?

* Realizan las siguientes actividades para resolver el problema:

a. Dibuja en las balanzas las bolsas con harina que tiene
Genarp.

b. Completa el proceso gque siguid Patty para resolver el
problema.

l&ahlu@ﬂn.wem'&nr o
@ equivaiencia entre ambos phitdlos ‘ ol

1. Bieteo o descusst | it Ywpbo Dol

cantidad de smbos membear de ls ‘ sf ekl al e e e
walclad

e i

* labosaverdetene . ¥g

Base 10

Pesas

Papelotes

Plumoncc
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« Plantean otros problemas parecidos. Papelotes y plumones
-, « Realizan la metacognicién squé aprendieron? ;como han
o resuelto el problema? ;como han expresado los problemas? 15
w Lpor qué lo hicieron da ese modo? ;para qué les setvira lo | Cuadro metacognitivo
bt aprendido?

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los cstudiantes on ccta sociéon? ¢ Qué dificultades co observaron durante ol aprendizajo y

la ensenanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

Resolvemos problemas comparando e igualando

I. DATOS INFORMATIVOS

Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce

11. LE 1 N° 32927 “MAVA”, Amarilis.
1.2. Grado ¢ 5grado “A”
1.3. Investigadores ,
14. Fecha 12 de septiembre del 2019

PROPOSITO DE LA SESION

En la presente sasion los estudiantes aprenderan a resolver problemas de comparacion e jgualacion en situaciones

contexiuales.

IIl. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y

CAPACIDADES

DESEMPENOS
(CRITERIOS DE EVALUACION)

¢ QUE NOS DARA
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad v Establece relaciones enlre datos | Proponen nuevos problemas
+ Traduce cantidades a expresiones ¥ una 0 mas acclones de agregar, | de comparacion e igualacion
g numéricas. quitar, comparar, igualar, reiterar, | en sifuaciones contexiuales.
S » Comunica su compransion sobre los | agrupar y repartir canlidades,
'g nimeros y las operaciones. para transformarlas en
» Usaestrateqgiasy procadimientos de |  @xpresiones numéricas (modelo)
§ « Argumenta afirmaciones sobre las | Multiplicacion y division con
relaciones numéricas y las | NUMeros naturales, y de adicidn y
omdmﬁ. sustraccion con Mﬂ‘abs.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionano

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Solidaridad

ENFOQUE DE ORIENTACION AL BIEN
COMUN

Los estudiantes demuestran soldaridad con sus

compafieros en foda siluacién en la que padecen
dificultades que rebasan sus posibilidades de

afrontarias.

IV. MOMENTOS DE LA SESION

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA | APRENDIZAJE
» Se presenta la situacion matematica.

Juan y Pilar s2 animaron a comprar una
camara fotografica y un microondas. El
microondas cuesta S 326.9 y la carmara cussta
S 68,7 menos que 2l micoondas. S hubieran
comprado la plancha a vapor, habrian gastado
S 641 entotal. ;Cudnto pagaron por los dos
productos? ; Cuanto cuesta la plancha?

s N B

L %

' 3 . Vi
e g
« Dialogamos sobre |a siluacidn preseniada, mediante las
slgulentes interrogantes:
¢ Quiénes se animaron a comprar una camara fotografica?

+.Qué querian comprar Juan v Pilar?
¢ Cuanlo cuesta la camara?

MOMENTOS

INICIO

MATERIALES TIEMPO

El mercadito escolar
a0

Siluetas de camara
folografica,
microondas, plancha u
olros
alectrodomeésticos

Tarjelas metaplanc
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DESARROLLO

ommﬁpmumamnmm;&bymalmnd}nmas-

actividades de manipulacion, representacion y simbolizacion,
usando materiales concretos.

£ Qué cuesta menos? 4 El microondas o ia camara?

£ Qué esquema te ayuda a encontrar el precio de la camara?

O oFf' 1 | & [

Momends Camara Moeorda Cemes Micoonds Cimaie
L

* Resuelven siguiendo los pases en forma ordenada.
a. Escribe la operacion del esquema y resuélvela.

N

N .
b. Calcula el precio total de los dos productos.

o~ "N

N ~

c. ¢Qué precio debes encontrar ahora?
d. Resuelve usando el esquema y [a operacion
correspondiente.

* La plancha cuesta
« Se presentan ofras situaciones matematicas.

Un enmarcians de carms compra un auto isado en ¥ 24120 Otm dia, compe
una camioneta en &/ 4560 menos que ef doble del auto. Si quere venderb
obteniendo una gananca de 5/ 6200, ;a qué precio debe vendero?
* Responden:

4 Se conoce el costo del auto o la camioneta?

¢ Costd mas el auto o la camioneta?

« Escriben los datos del problema y completan [a expresion que

te permite calcular el costo de la camioneta.
Auto: S/ ; Camonsts: &

[ Jax[ ] ax(_ -]

[ RxC]h[_j

@ P |

"

Base 10

Papeles de colores

Papelotes

Tarjetas numéricas
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* Silaganancia es S/. 6200, resuelve y determina el precio de
vemna de ia camioneta.

* Siun cliente quiere comprarle la camioneta al comerciante y
como parte de pago entrega su auto valorizado en S/. 28720,
iouanta dinero debe pagar ademas de enltregar su aulo?

a. Escribe la operacion y resuelve el problema.
b. Elcompradordebe pagar ............c..oocoiiiiiiiiiiiin
« Resuelven nuevos problemas de comparacion e igualacion.

Una pequena empresa de ecdae gana &/ 357 880 en un aho. 5i |z empresz

segregaciors que b provee 103 resicucs genara este ano S/ 7850 mis, ganars lo Tarjetas metaplanc
misme que & de reciclae. (Owé ganancia tiens hasta ol momento | empresa

segregadora?

Una empeess de tres so00s & inkia con &l aporis d= capital de cadz uno

gde elios. Mano Morales aporta & 12 500. Gloris Salszar aporta o doble gue
Maraies, mencs 5/ 4500. Ena Rue aporta ¥/ 7200 menos que la suma o los
Fpones & bos otms socies, (Con cudnte capital se inicia i empresa?

« Plantean otros problemas parecidos. Papeiotes y plumones
¢ Realizan la metacognicion ;qué aprendieron? ;como han
resuelto el problema? ;como han expresado los problemas? 157
&porqué?hhhmmm‘m?'gmmlmsaviﬁb Cuadro metacognitivo

CIERRE

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Que lograron los estudiantes en esta sesion? £ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y
la ensenanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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Resolvemos problemas de cosechas

I. DATOS INFORMATIVOS

11. LE 1 N° 32927 “MAVA”, Amarilis.

1.2. Grado ! 5°grado “A”

13. Investigadores : Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira Rafael Ponce
14. Fecha : 13 de septiembre del 2019

PROPOSITO DE LA SESION

En la presente sesion los estudiantes apranderan a resolver problemas malematicos en situaciones contextuales.

Ill. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y

CAPACIDADES

DESEMPENOS
(CRITERIOS DE EVALUACION)

¢(QUE NOS DARA
EVIDENCIAS DE

APRENDIZAJE?

Resuelve problemas de cantidad v Establece ralaciones entre datos | Proponen nuevos problemas
» Traduce canlidades a expresiones | Yy unao mas acciones de agregar, | en siluaciones contextuales.
numéricas. quitar, comparar, igualar, reilerar,
é « Comunica su comprension sobrejos | agrupar y reparfir cantidades,
nimeros y las operaciones. para transformarlas en
« Usaestrategias y procedimientosde |  @xpresiones numericas (modelo)
esfimacion y calculo. de adicion, sustraccion,
§ o Argumenta afirmaciones sobre las | Mulliplicacion y divisidn con
relaciones numéricas y las | NOMercs naturales, y de adicion y
operaciones. sustraccion con decimales.
INSTRUMENTO DE EVALUACION Cuestionario

ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE DE ORIENTACION AL BIEN

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Los estudiantes demuestran solfidandad con sus
companefos en loda situacion en la que padecen

COMUN dificultades que rebasan sus posibilidades de
afrontarias.
IV. MOMENTOS DE LA SESION
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA | APRENDIZAJE MATERIALES TIEMPO

+ Se presanta la siluacion matematica.

INICIO

Juan, Teresa y Aurora tienen una chacra familiar donde cultivan hortalizas.
Observen como dialogan ;Cusntas lechugas cosecharon todos juntos?

WA FIETRd) (e}

Teresa ha cosechads
1200 inchugm mis

« Dialogamos sobre la situacion presentada. mediante las
siguiantes interrogantes:
£ Quiénes tienen su chacra?
£ Qué cultlvan en sus chacras?
2 Qué fienen Juan, Teresa y Aurora?
¢ Cual es la incognita que nos pide hallar?

Siluetas de productos

Tarjetas metaplanc

30
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DESARROLLO

» Leen el problema con delenimiento y realizan diversas
aclividades de manipulacion, representacion y simbolizacion,
usando materiales concretos,

a. Respondan
£Quién cosechd mas lechugas? ; Teresa o Juan?
£Quién cosechdé mas lechugas? ; Aurora o Teresa?

b. Completen los esquemas y resuelven con la operacion
correspondiente.

Jun S Comchd mis lechugas

Roesa Aurers Cosmchd

c. Escriben una operacion que resuelve la pregunta del
problema y efectienia.

* Juan, Teresa y Aurora han
cosechadoentotal

« Se presenian ofras situaciones matematicas.

Cuatm agrinultores del depatamentn de |amhayeque comentan sus rnsechas
Obsrva lo que dicen. Li2go responde, ;cudntos zapalios loche tienen Anay
Saywn?

a. Responden:
£ Quién cosechd mas zapallos? jAna o José?

¢ Quién tiene mas zapallos? ;Sayuri o Pedro?

b. Completaios esquemas y calcula cuantos zapalios tienen
Ana y Sayurl.

[] B

c. Responde el problema escribiendo las cantidades en
latras.

Basa 10

Papeles de colores

Papelotes

Plumones

Tarjelas nuniices

Tarjetas metaplanc

457
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« Plantean otros problemas parecidos. Papelotes y plumones
« Realizan la metacognicién Jqué aprendieron? jcomo han
resuelto el problema? ;como han expresado los problemas?
Lpor qué lo hicieron de ese modo? ;para qué les setvira lo | Cuadro metacognitivo
aprendido?

CIERRE

157

V. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué lograron los estudiantes en esta sesion? ¢ Qué dificultades se observaron durante el aprendizaje y
la ensenanza?

V°B° DIRECTOR (A) DE LA IE DOCENTE DE AULA
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NOTA BIOGRAFICA

Las investigadoras: Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva Leon y Yomira
Rafael Ponce.

Son coautoras de la tesis JUEGOS MATEMATICOS PARA DESARROLLAR
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ MAVA” AMARILIS, 2019;
guienes son egresadas de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan de
Huénuco, de la escuela profesional de Educacién Primaria. Han realizado su
investigacion en la Institucion Publica “ MAVA”; la cual queda en la zona cero del

distrito de Amatrilis.
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APLICACION DE LA PREPRUEBA

prueba (cuestionario) en los estudiantes del quinto grado “A” a Aplicacion de la preprueba al Grupo Control mediante la prueba

cargo de las tesistas; Lizeth Diaz Bravo, Jimena Yaneth Grijalva (cuestionario), en los estudiantes del quinto grado “B”, a cargo de
Leon. la tesista; Yomira Rafael Ponce.
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El estudiante aprende mediante el juego I3pices de colores a resolver problemas consistentes, en averiguar
qué cantidad debe aumentar a una cantidad inicial conocida para obtener una cantidad final conocida
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El estudiante aprende mediante el mercadito de nimeros naturales, a reconocer cifras hasta de seis
numeros y a diferenciar cantidades, y asi poder comparar.
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El estudiante aprende a resolver problemas matematicos jugando el mercadito escolar {almacén)
desde una situacian vivencial de su entorno.
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En la imagen los estudiantes juegan con la caja Mac kinder
donde aprenden a distribuir cantidades diferentes de
aritméticas para asi poder hallar resultados de dichos
ejercicios y problemas matematicos.

En la imagen se observa como los estudiantes participan enla
ruleta de la sustraccion, cada estudiante ira resolviendo la
sustraccion planteada en la ruleta gana el grupo que resuelva
primero
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"Afo de | Lucha Contra ke Corrupcldn y la impunidad® -
2%  UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO {

Servicio de cow wus Educacién de
9-UN: -
Cayhuayna, 05 de julo da 2012

Visho ta solictud prasentada por fas alumnas Lizeth DIAZ BRAVO, Jimena Yaneth GRUJALVA LEON y
Yomira RAFAEL PONCE. de & Camera Profesional de Educacion Pimara, mediante & coal soicitn 2
Mymwmurmmmmmumwspm
DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA “MAVA™ AMARILIS, 2018,

CONSIDERANDO:

Que, con Resokision N¥ 052-2016-UNHEVALICEU recibids ef 02 SET.2018 se Proclama y Acredits a partir
del 02 de setiemiben el 204 & 01 de sevembee del 2020, j elaccion dei Dr, ANDRES AVELINO CAMARA
ACERQ como Decano de 13 Facullad do Clencias da la Educacion

Que mediante Ofico N* 053-2019.UNHEVAL-FCEAI, de fscha 04/07/18, el Director de 1 Unidad de
Inverstgacion, nforme gue, de acuarto 3 las funciones asignadas, so fa procedido a la revision del poyeck
e Investigacidn por ks alumnos dando por aprobade;

Cue, de acuerdo al At 16° dal Reglamento Intemo de Grados y Thulos de % Faculiad de Clencas
de la Edusacide; '

Eslands dentro de las avibucones conferidas @ Decano de | Facullsd do Ciencias de In
Educacidn, an corcondancis con la Ley Universitaria N® 30220 y o Estatto e la UNHEVAL

SE RESUELVE:

" APROBAR & Proyecto de Tesis Colectvs Thulads JUEGOS MATEMATICOS PARA
DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "MAVA™ AMARILIS, 2019, por las slumnas Lizeth
DIAZ BRAVO, Jimena Yaneth GRIJALYA LEON y Yomirs RAFAEL PONCE de \s Camera
Profesional de Educacian Primaria, por 1o expuesto en los consderandos de & presene Rasolucian,

* AUTORIZAR por ia= lesistas Lizeth DIAZ BRAVO, Jimena Yaneth GRIJALVA LEON y Yomira
RAFAEL PONCE desanmuiftar su Fropecio de Tesis &n un fempo minimo da sesents (8] dias
hibiles, 8i no o dasanolera en un plazo de dos ahos, dabe presentar U MoeYo proyecio de tesis,
de acuerdn al AR, 17" del Raglamento de Gradas y Titules.

3= DAR A CONOCER |a presania Resouckn & interesado pera ks Snes gua estimen convonienio

Fecxtint (0 Croneias &0 1o Udurassdn ~ Teléfune 062591078 - wew. unheval odu.pe

- FACULTAD DE CIENCIAS DE A EDUCACION ===
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Ot | e 1)

“AR ok & Macha contra M corrupcidn ¢ impunsidad™

Hisanco, 12 de agosto de 2019

Seflor: Sitwa Ovlia Marques Zevalios
Dirncters de & €. N* 32927 *"Mirka Artenvo Vatverde Almeida®
Zook coro- Amariln

ASUNTD: Solcitemos outorfapciin pore fo aplicockin de noestrn progecto 4
Investigeckdn.

D nisostra mayor considoracion:

Nos os sumamenita grato dirigymos a uwsied, pars expresarie nuestro saludo a nomheg de
Quienes conformamos 1a Facultad de Clencas de ta Educacidn de la Universidad Naclonal Hermilo
Valdizdn y 3 la ver solcitario mediante el presente 1u autoriacidn pars =l desarmofio de nuestro
PrOVECTs g investigacion tirulada “JUEG0S MATEMATICOS PARA DE SARROLLAR COMPETENCIAS
MATEMATICAS €N ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCKON EDUCATIVA
“MAVA*AMARILS, 2019°, sctividades que comprende en desarrolio de sesiones de aprendiaaje »
pactir dal hanes 16 de agosto hasta el 16 de wetiembtre del aflo #n curso, en el horaro y grado
estabiecitn, para 1o zual acompafamsas cranogramia de actividades, poc fo tamn, solicitamos nos
brinde las facidades del cxso para #f desarrolic del trahajo de campo.

S otro particular nos suscribemos de usted, agradediéndole por anticpade s atencion

Atentamente.
7 (kT
Uzeth Diaz Bravo ] limena Yaneth Grijsiva Leon
TESISTA —d— TEssTA
Mot bid ¢
Yomira Rafoel Ponce
mm'nmmv TESSTA
W, L)
\
e ) A
4 Mg Marks Filar Ricdntara Neto

'm&. = uwrm A ASEIOR
e i



“Afo de la Lucha Contra la Corrupcion y la Impunidad”

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO {‘_‘ 9 \
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
A Servicio de la Sociedid con una 'Educacién de (alidud I
] -

Cayhuayna, 10 de junio de 2019

Visto la solicitud N° 0482926, de fecha 10/06/19, presentada por las estudiantes: Lizeth
DIAZ BRAVO, Jimena Yaneth GRIJALVA LEON y Yomira RAFAEL PONCE, solicita
designacién de asesor de tesis y propone a la Mg. Maria Pilar NIETO ALCANTARA.

CONSIDERANDO:

Que con Resolucién N° 052-2016-UNHEVAL/CEU recibido ef 02.SET.2016 se Proclama y
Acredita a partir del 02 de setiembre del 2016 al 01 de setiembre del 2020, la eleccidn del Dr.
ANDRES AVELINO CAMARA ACERO como Decano de la Facultad de Ciencias de ta Educacion:

Que de acuerdo al Art. 15° del Reglamento Interno de Grados y Titulos de la
Facultad de Cienclas de la Educacién, aprobado con Resolucion N° 0862-2007-UNHEVAL-
R, es pertinente atender lo solicitado por las estudiantes: Lizeth DIAZ BRAVO, Jimena
Yaneth GRIJALVA LEON y Yomira RAFAEL PONCE con lo cual inidan su tramite para
optar el Titulo Profesional y contando con la autorizacion de la Mg. Maria Pilar NIETO
ALCANTARA;

Estando dentro de las atribuciones conferidas al Decano de la Facultad de Clencias
de la Educacidn, en concordanda con la Ley Universitaria N® 30220 y el Estatuto de la
UNHEVAL.

SE RESUELVE:

1° DESIGNAR a la Mg. Maria Pilar NIETO ALCANTARA, como Asesora de Tesis,
para la elaboracion del Proyecto de Tesis colectiva titulada: JUEGOS
MATEMATICOS PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA "MAVA” AMARILIS, 2019, presentada por las estudiantes Lizeth
DIAZ BRAVO, Jimena Yaneth GRIJALVA LEON y Yomira RAFAEL PONCE de
la Carrera Profesional de Educacién Primaria, por lo expuesto en los considerandos
de la presente Resolucién.

20 DAR A CONOCER la presente resolucién a las interesadas para los fines
pertinentes.

Registrese, Comuniquese y Archivese.

o
r"-:.‘ ’ f
Dr. Apiirés Avelino Camara Acero
“." _DECANO
Distritncitn
Asesorinieesades’' AThvo

‘Facultnd Je Clencias de la Fducacién - Teléfono D62-591078 - www unheval edu pe



"o del Fortalecimiento de la Soberania Hacional”
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO { ) \
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION “mL
Al Servicio de la Sociedad con una Fducacion de Calidad

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, a los veintiun dias del mes de octubre del afio dos mil veintidos reunidos bajo la
plataforma de Cisco Webex de la Universidad Nacional “Hermilio Valdizan®: los profesores de la Facultad
de Ciencias de la Educacion, que fueron designados como miembros del Jurado segin Resolucion N°
2053-2022-UNHEVAL/FCE-D de fecha 13 DE OCTUBRE DE 2022 , conformados por:

Presidente : f% 5 ) @LM 3 M Mf/?‘/‘-‘%éo
Secretario (a) : /’/ - ,4::0/?/@ /gm ; S/wfc
Vocal : /é’i(} ; Dol Mc&ﬂ&?&‘l

Con el asesoramiento de la Mg. Maria Pilar Nieto Alcantara; el (Ia) Bachiller: Lizeth Diaz Bravo, aspirante

al Titulo de Licenciado (a) en Educacion en la Especialidad: de Educacién Primaria, dio por iniciado el
proceso de sustentacion de la tesis titulada: JUEGOS MATEMATICOS PARA DESARROLLAR
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA "MAVA" AMARILIS, 2019.
Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacion el (la) aspirante,
teniendo presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00;13) 2 )
- Locucién Regular: (14 ) L [ 7|
- Equilibrio Emocional Bueno: (15; 16) o )
- Nivel de Conocimeinto Muy Bueno: (17; 18) ( )
- Orden y Coherencia Excelente: (19; 20) ( )

- Habildiad para Absolver preguntas

-
Obteniendo en consecuencia el (la) titulando la nota de: éﬁ/&?ﬂ e

Equivalente a: W

[

Calificacion que se realizé de acuerdo al Art. 67° del Reglamento General de Grados y Titulos de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan

Los miembros del Jurado firman el presente ACTA en sefial de conformidad, siendo a

Ias:..,,...//.,?.f. 30...

NTE SECREJARIO VOCAL
LIETRE> DNI N° 02 = DNIN°® (D73 #© 640




“sito del Forntalecimients de la Soberania HWacional”
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO [ g \
FRACULTAD DE CIENCIAS DE 1A EDUCACION o
Al Servicio de la Sociedad con una Educacion de Calidad

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, a los veintiun dias del mes de octubre del afio dos mil veintidos reunidos bajo la
plataforma de Cisco Webex de la Universidad Nacional “Hermilio Valdizan”; los profescres de la Facultad
de Ciencias de la Educacion, que fueron designados como miembros del Jurado segun Resolucién N°
2053-2022-UNHEVAL/FCE-D de fecha 13 DE OCTUBRE DE 2022 , conformados por:

Presidente : //ﬁ: & @j—(xﬁf‘/’ M W
Secretario (a) : /éé/f , Jr ot L /Qx/u«ua %.-ée/
Vocal ; //j 952/140‘( M %&4_,

Con el asesoramiento de la Mg. Maria Pilar Nieto Alcantara; el (la) Bachiller: Jimena Yaneth Grijalva

Ledn, aspirante al Titulo de Licenciado (a) en Educacién en la Especialidad: de Educacion Primaria, dio
por iniciado el proceso de sustentacion de la tesis tituladas JUEGOS MATEMATICOS PARA
DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "MAVA" AMARILIS, 2019.

Concluido el proceso de sustentacién, cada miembro del jurade procedio a la evaluacion el (1a) aspirante,
teniendo presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00;13) ll )
- Locucion Regular: (14 ) Y )
- Equilibrio Emocional Bueno: (15; 16) il )
- Nivel de Conocimeinto Muy Bueno: (17; 18) ( )
- Orden y Coherencia Excelente: (19; 20) pel | )

- Habildiad para Absolver preguntas
Obteniendo en consecuencia el (la) titulando la nota de: é&&? ne€

Equivalente a: [("; ,e/f;p,(,of:am

Calificacion que se realiz6 de acuerdo al Art. 67° del Reglamento General de Grados y Titulos de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan

Los miembros del Jurado firman el presente ACTA en sefial de conformidad, siendo a
L O = R T Ll o S,




“Ha del Fontalecimients de la Sabenania Nacional”

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO ’ $ \

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION o
Al Servicio de la Sociedad con una Educacién de Calidad

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, a los veintiun dias del mes de octubre del afio dos mil veintidos reunidos bajo la

plataforma de Cisco Webex de la Universidad Nacional “Hermilio Valdizan™ (os profesores de la Facultad
de Ciencias de la Educacion, que fueron designados como miembros del Jurado segun Resolucién N°
2053-2022-UNHEVAL/FCE-D de fecha 13 DE OCTUBRE DE 2022 , conformados por:

Presidente : ,,ﬁ( @Ma/l«/ M ; /W
Secretario (a) : /4’/% ' Jr’:‘ﬂ‘ Dé W M
Vocal : /é’é{ . DA Mﬂ, % Vea

Con el asescramiento de la Mg. Maria Pilar Nieto Alcantara; el (la) Bachiller: Yomira Rafael Ponce,

aspirante al Titulo de Licenciado (a) en Educacién en la Especialidad: de Educacion Primaria, dio por
iniciado el proceso de sustentacion de la tesis titulada: JUEGOS MATEMATICOS PARA DESARROLLAR
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA "MAVA" AMARILIS, 20189.
Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacién el (la) aspirante,
teniendo presente los criterios de evaluacién siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00;13) il )
- Locucién Regular: ( 14) = g )
- Eaquilibrio Emocional Bueno: (15; 16) ik )
- Nivel de Conocimeinto Muy Bueno: (17; 18)  : ( )
- Orden y Coherencia Excelente: (19; 20) | )

- Habildiad para Absolver preguntas
Obteniendo en consecuencia el (la) titulando la nota de: é ﬁ(fg:? e
Equivalente a: &/(’?é’;f/&”{ﬂ/?/

Calificacion que se realizé de acuerdo al Art. 67° del Reglamento General de Grados y Titulos de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan

Los miembrps del Jurado firman el presente ACTA en sefal de conformidad, siendo a

Ias// L3I0 s




FACULTAD DE CIENCIAS DE LAEDUCACION

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO 3
UNIDAD DE INVESTIGACION ﬂ \
“‘icentenario del Peri: 200 afios de Independencia” e

UNBEVAL

CONSTANCIA N°0059-2021-UNHHEVAL-FCE/UI

CONSTANCIA DE APTO DE SIMILITUD

LA DIRECCION DE LA UNIDAD DE INVESTIGACION:

Hace constar que:
» DIAZ BRAVO, Lizeth
» GRUALVA LEON, Jimena Yaneth
» RAFAEL PONCE, Yomira

Autores del borrador de la tesis, titulado:

JUEGOS MATEMATICOS PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES
DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "MAVA" AMARILIS, 2019. Carrera
Profesional de Educacién Primaria

Han obtenido, un reporte de similitud general del 20%/30% con el aplicativo TURNITIN,
porcentaje de similitud permitido, para tesis de pregrado. En consecuencia, es APTO. Se adjunta

el reporte de similitud.’

Se expide la presente constancia, para los fines pertinentes.

Cayhuayna, 09 de diciembre de 2021

'.?.....I“,' e 0 g

Dr. Zésimo Pedre Jacha Ayala
Director de la Unidad de lnvestigacion
Facultod de Gencias de la Educacion
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\UNHEVAL

UNIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

VICERRECTORADO

DE INVESTIGACION

DIRECCION DE
INVESTIGACION

oF WVeg,
oo oy

‘Dl®
: !lNHEVAl

Dl

AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

1. Autorizacion de Publicacion: (Marque con una “x”)

Pregrado

X ‘ Segunda Especialidad ‘

Posgrado: Maestria |

‘ Doctorado ‘

Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escuela Profesional

EDUCACION PRIMARIA

Carrera Profesional

EDUCACION PRIMARIA

Grado que otorga

Titulo que otorga

LICENCIADO (A) EN EDUCACION ESPECIALIDAD: EDUCACION PRIMARIA

Segunda especialidad (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Nombre del
programa

Titulo que Otorga

Posgrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Nombre del
Programa de estudio

Grado que otorga

2. Datos del Autor(es): (ingrese todos los datos requeridos completos)

Apellidos y Nombres:

Diaz Bravo, Lizeth

Tipo de Documento:

DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular: | 975532329

Nro. de Documento:

46212616

Correo Electrénico:

Lizethdiazbravo@gmail.com

Apellidos y Nombres:

Grijalva Leon, Jimena Yaneth

Tipo de Documento:

DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular: | 901698841

Nro. de Documento:

61546541

Correo Electrénico:

Jimenarey83@gmail.com

Apellidos y Nombres:

Rafael Ponce, Yomira

Tipo de Documento:

DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular: | 987845781

Nro. de Documento:

75137102

Correo Electrdnico:

Yomirarafaelpoce2@gmail.com

3. Datos del Asesor: (ingrese todos los datos requeridos completos segiin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacion cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, seguin corresponda) ‘ Sl ‘ X ‘ NO ‘
Apellidos y Nombres: | Nieto Alcantara, Maria Pilar ‘ ORCID ID: | 0000-0002-5689-1426
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ ‘ Nro. de documento: | 22659902

4. Datos del Jurado calificador: (Ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segiin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del

Jurado)
Presidente: Soto Alvarado, Oscar
Secretario: Garcia Yale, Fidel
Vocal: Cotacallapa Vilca, David
Vocal:
Vocal:
Accesitario Contreras Canto, Omar

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe



mailto:Lizethdiazbravo@gmail.com
mailto:Jimenarey83@gmail.com
mailto:Yomirarafaelpoce2@gmail.com

OE INVE
o Sk
0"\ 01

| (DIe
UNHEVAL

sSUNHEVAL RS GEaeee DIRECCION DE

HUNIVERSIDAD NACIONAL DE INVESTIGACION INVESTIGACION
HERMILIO VALDIZAN

5. Declaracién Jurada: (Ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacion Titulado: (Ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacion)

JUEGOS MATEMATICOS PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL QUINTO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MAVA” AMARILIS, 2019.

b) El Trabajo de Investigacion fue sustentado para optar el Grado Académico 6 Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)

TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO(A) EN EDUCACION ESPECIALIDAD: EDUCACION PRIMARIA

c) ElTrabajo de investigacion no contiene plagio (ninguna frase completa o parrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citado previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacionales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

e} El trabajo de investigacion no ha sido publicado, ni presentado anteriormente para obtener algin Grado Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, graficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g) Los archives digitales que entrego contienen la version final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante la presente asumo frente a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan (en adelante LA UNIVERSIDAD), cualquier
responsabilidad que pudiera derivarse por la autoria, originalidad y veracidad del contenido del Trabajo de Investigacion, asi como por los
derechos de la obra y/o invencidén presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a LA UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualquier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias gue pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de accienes,
reclamaciones o conflictes derivados del incumplimiente de lo declarado o las gue encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacidn. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacion o que el trabajo haya sido publicado anteriormente; asuma las
consecuencias y sanciones que de mi accidn se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustenté su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacion en el Acta de Sustentacion) 2022

Modalidad de obtencion Tesis | x Tesis Formato Articulo Tesis Formato Patente de Invencion
T,de: G;ad: A}cadclemlco 0 Trabaio de Investigacién Trabajo de Suficiencia Tesis Formato Libro, revisado por

itulo Protesional: (Marque ! & Profesional Pares Externos
con X segun Ley Universitaria

con la que inicid sus estudios) Trabajo Académico Otros (especifique modalidad)

Palabras Clave:

(solo se requieren 3 palabras)

Tipo de Acceso: (Marque Acceso Abierto | x Condicion Cerrada (*)

con X segun corresponda) Con Periodo de Embargo (*) Fecha de Fin de Embargo:

¢El Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de

) ) P , Sl NO X
proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segtin corresponda):

Informacion de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacion en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacion del programa
Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal v como
figura en el Documento de Identidad, Titu|o| completo del Trabajo de Investigacion y Modalidad de Obtencion del Grado Académico o Titulo
Profesional segiin la Ley Universitaria con la que se inicid los estudios.
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7. Autorizacion de Publicacion Digital:

A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan a publicar la version electronica de este
Trabajo de Investigacion en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos academica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacion cualquier tercero podra acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autoria y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, mas no de fondo,
para propdsitos de estandarizacion de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma:

Apellidos y Nombres: | Diaz Bravo, Lizeth
DNI: | 46212616

Huella Digital

Firma:

Apellidos y Nombres: | Grijalva Leon, Jimena Yaneth
DNI: | 61546541

Huella Digital

Firma:

Apellidos y Nombres: | Rafael Ponce, Yomira
DNI: | 75137102

Huella Digital

Fecha: 23 de noviembre del 2022.

Nota:

v" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

v" Marque con una X en el recuadro que corresponde.

v Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacién del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las mayusculas también se tildan si corresponde).

v La informacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacién registrada en los demas archivos y/o formatos que presente, tales
como: DNI, Acta de Sustentacion, Trabajo de Investigacion (PDF) y Declaracién Jurada.

v Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de caracter obligatorio segun corresponda.
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