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RESUMEN 

El objetivo del estudio fue  probar que la aplicación del Jamboard mejora el nivel de 

aprendizaje en las operaciones básicas con números enteros de los estudiantes del tercer grado 

del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán; por tal motivo, se ha desarrollado un estudio 

explicativo y un diseño cuasi-experimental; los sujetos de estudio fueron 88 estudiantes y la 

muestra utilizada fue no aleatoria, siendo el grupo experimental 21 y el grupo control 20; los 

instrumentos utilizados fueron: prueba de entrada, prueba de proceso y prueba final, cada una 

de las pruebas estuvo compuesta por cuatro preguntas con el valor de cinco puntos, en la escala 

de 0 a 20; para el procesamiento de los datos se utilizó estadística descriptiva e inferencial, 

arrojando los siguientes resultados y conclusiones: El valor T de la prueba (T = 8,63) se coloca 

a la derecha del t crítico con un 95% de confianza (t = 1,6849) ; es la región de rechazo, por 

lo que se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa; es decir, existe evidencia 

suficiente para demostrar la aplicación del Jamboard y aprendizaje de operaciones básicas con 

números enteros en estudiantes del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021.  

Palabras clave: Aplicación del Jamboard, aprendizaje de operaciones básicas, procesos de 

enseñanza aprendizaje. 
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ABSTRACT 

The objective of the study was to prove that the Jamboard application improves the level 

of learning in basic operations with integers of the third grade students of CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán; for this reason, an explanatory study and a quasi-experimental design 

have been developed; the study subjects were 88 students and the sample used was non-

random, with 21 being the experimental group and 20 the control group; the instruments 

used were: entry test, process test and final test, each of the tests was composed of four 

questions with the value of five points, on a scale of 0 to 20; descriptive and inferential 

statistics were used for data processing, yielding the following results and conclusions: 

The T value of the test (T = 8.63) is placed to the right of the critical t with 95% confidence 

(t = 1.6849) ; is the rejection region, so the null hypothesis is rejected and the alternative 

hypothesis is accepted; that is, there is sufficient evidence to demonstrate the application 

of the Jamboard and learning of basic operations with integers in students of CEBA N° 

32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

Keywords: Jamboard application, learning of basic operations, teaching-learning 

processes. 
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INTRODUCCIÓN 

Desde el año 2019 el mundo viene sufriendo con una enfermedad que repentinamente 

apareció, el famoso SARS-COV-2 o también llamado COVID-19, que nos obligó a un 

confinamiento, a cambiar hábitos a los cuales estuvimos acostumbrados desde el inicio de 

nuestras vidas, a usar mascarilla para salir de nuestros hogares, e incluso esto afectó a la 

educación obligándonos a entrar a la llamada virtualidad o educación a distancia, siendo esta 

una tarea desafiante tanto para los docentes y para los estudiantes ya sea por diversos factores 

como son económicos, acceso a una conectividad de internet entre otros. Está realidad no fue 

ajena a la I.E CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, desde que empezó la pandemia del COVID-

19 los docentes tuvieron que buscar diversos métodos y estrategias para que sus estudiantes 

continúen desarrollando sus aprendizajes; es en ese momento donde los aplicativos virtuales 

entraron a tallar con fuerza para que los estudiantes continúen con su autoeducación asimismo 

en la institución educativa se observó que los estudiantes empezaron a tener dificultades con 

el aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros en el área de Matemática, es 

por ello que se realizó una retroalimentación usando el aplicativo Jamboard que sirve como 

una pizarra interactiva en tiempo real siendo favorable la interacción del docente – estudiante 

y que se lograron resultados muy favorables para el autoaprendizaje de los estudiantes. El 

objetivo de la investigación fue probar que la aplicación del Jamboard mejora el aprendizaje de las 

operaciones básicas con números enteros en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2019. y para ello la investigación se desarrolló con la siguiente estructura.  

En el primer capítulo se incluyó la descripción del problema, formulación, objetivos, 

justificación y otros. En el segundo capítulo se consideró los antecedentes de la investigación, 



 
 

  

bases teóricas, la operacionalización de las variables y sus definiciones. En el tercer capítulo 

se abordó la metodología, el cual contiene el tipo de investigación, diseño de estudio, 

población, muestra, los instrumentos de recolección de datos, las técnicas de procesamiento 

de datos. En el cuarto capítulo se presentó los resultados de la investigación, que incluye el 

análisis descriptivo de resultados, la respectiva prueba de hipótesis, con los contrastes a cada 

uno de los objetivos específicos y general.  Finalmente, se presenta las conclusiones, 

recomendaciones, referencias bibliográficas y los anexos.
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CAPÍTULO I 

PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1.Fundamentación del problema de investigación 

El ejercicio de la docencia nos pone en un lugar privilegiado de observación de 

desempeño y del proceso de enseñanza-aprendizaje del estudiante, dándonos así un mayor 

panorama de encontrar y sugerir nuevas estrategias de aprendizaje, estrategias que se 

acomoden a los estudiantes y que ayude su proceso de aprendizaje. Actualmente debido a 

la pandemia Covid-19, se ha implementado la educación a distancia, virtual o remota, 

educación, implementada desde el 2020 que ha sido prevista y pensada con la intención de 

que los estudiantes continúen con sus aprendizajes direccionada a salvaguardar el bienestar 

de la población educativa. 

La implementación de clases virtuales está resultando una tarea desafiante tanto para los 

docentes como para los mismos estudiantes debido a diversos factores ya sean económicos, 

accesibilidad a la red y otros. Dentro de este contexto se ha visto debilidades en el proceso 

de aprendizaje por parte del estudiante, la adquisición de información y entendimiento del 

desarrollo de variadas asignaturas resultan desafiantes, teniendo en cuenta que se está 

llevando a cabo una autoeducación. 

Las dificultades y deficiencias en el CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán en el proceso 
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de enseñanza-aprendizaje es algo que nos llama la atención teniendo en cuenta que los 

centros no escolarizados no siempre han tenido la atención inmediata por parte del 

MINEDU, además que su población al ser personas adultas, con trabajos y familia limitan 

la intención de poder concluir con su educación.  

Actualmente se viene trabajando mediante aplicativos virtuales como google meet, cisco 

webex, zoom, jamboard y demás plataformas virtuales, pero no les dan el uso adecuado 

incluso a muchos les resulta inadaptable e inadecuable el uso de estas aplicaciones para el 

desarrollo de las actividades académicas, en este caso nos basaremos exclusivamente al 

aprendizaje o desarrollo de operaciones básicas matemáticas, ante ello presentamos el uso 

del aplicativo Jamboard como una estrategia que permita a los estudiantes aprender de 

manera interactiva y dinámica las resoluciones de operaciones básicas con números enteros 

(suma, resta, multiplicación y división), haciendo uso al mismo tiempo de las Tics como 

herramienta metodológica. 

En pleno siglo de avance y desarrollo tecnológico la teoría de conectivismo contribuye 

grandemente a la educación que venimos desarrollando. Las nuevas TICs están 

promoviendo una nueva visión del conocimiento y del aprendizaje (Bartolomé, 1997) por 

ello como docentes debemos procurar estar a la vanguardia de las nuevas implementaciones 

y compartir con los estudiantes nuevos modos de aprender.  

1.2.Formulación del problema de investigación general y específico 

Problema general 

¿En qué medida la aplicación del Jamboard mejorará el aprendizaje de las operaciones 

básicas con números enteros en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2021? 
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Problemas específicos  

● ¿Cuál será el nivel de saberes previos sobre las operaciones básicas con números 

enteros en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, 

Huánuco 2021? 

● ¿Cuál será el nivel de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros 

durante la aplicación del Jamboard en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 

32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021? 

● ¿Cuál será el nivel de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros al 

finalizar la aplicación del Jamboard en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 

32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021? 

● ¿Cuál será el nivel de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros 

antes y después de la aplicación del Jamboard en los estudiantes del tercer grado del 

CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021? 

 

1.3. Formulación del objetivo general y específicos 

Objetivo general 

Probar que la aplicación del Jamboard mejorará el aprendizaje de las operaciones 

básicas con números enteros en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 
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Objetivos específicos 

●   Determinar el nivel de saberes previos sobre las operaciones básicas con 

números enteros en los estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021. 

● Determinar el nivel de aprendizaje en las operaciones básicas con números enteros 

durante la aplicación del Jamboard en los estudiantes del tercer grado del CEBA 

N° 32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

● Determinar el nivel de aprendizaje en las operaciones básicas con números 

enteros al finalizar la aplicación del Jamboard en los estudiantes del tercer grado del 

CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

●  Comparar y analizar el nivel de aprendizaje en las operaciones básicas con 

números enteros antes y después de la aplicación del Jamboard en los estudiantes 

del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

1.4. Justificación 

En la búsqueda de mejorar e implementar estrategias para la calidad educativa y en los 

tiempos que venimos atravesando debido al COVID-19, sin duda alguna uno de los 

problemas que más preocupa a los docentes es buscar el cómo hacer que los estudiantes no 

se aburran o encuentren dificultades para aprender las temáticas abordadas en el área de 

Matemática, principalmente, ya que es el área de investigación, pero también reflejada en 

las demás áreas curriculares. Frecuentemente los docentes nos preguntamos ¿cómo enseñar? 

¿Qué estrategia es más eficaz? ¿Con que método lograré que todos mis estudiantes 
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comprendan el tema?, etc. Si queremos y pretendemos que los estudiantes en su totalidad 

muestren interés por aprender y conocer se debe procurar emplear estrategias que a ellos les 

sean llamativos y a la par que conozcan, por ello el aplicar estrategias tecnológicas resulta 

atractivo para todos, para el que hace uso de ellas y para los que no, unos incrementan 

conocimientos y otros conocen nuevas formas de aprender. Ante esta novedad e innovación 

el uso de herramientas tecnológicas es muy influyente y uno de ellos que proponemos es el 

uso del Jamboard ya que tiene la función de una pizarra interactiva con la cual se puede 

trabajar de manera dinámica y entretenida las clases, considerando que los estudiantes del 

CEBA están más familiarizados al trabajo con pizarra. 

1.5.Limitaciones 

Una de las principales limitaciones que encontramos en el CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán es que los estudiantes son personas adultas en su mayoría, son padres de familia 

que están dedicados a trabajos comerciales para el sustento de su hogar además de que no 

todos conocen y dominan los aplicativos virtuales.  

1.6.Formulación de hipótesis general y específica 

Hipótesis general 

Ha: La aplicación del Jamboard mejorará el aprendizaje de las operaciones básicas con 

números enteros en estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, 

Huánuco 2021. 

Ho: La aplicación del Jamboard no mejorará el aprendizaje de las operaciones básicas 

con números enteros en estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021. 
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1.7. Variables 

Variable independiente:  

Jamboard, pizarra digital interactiva.  

Variable dependiente:  

Operaciones básicas con números enteros están conformadas por la suma, resta, 

multiplicación y división conformadas por números naturales.  

1.8. Definición teórica y Operacionalización de variables  

1.8.1.  Definición teórica de las variables 

● EL JAMBOARD 

Es una pizarra digital, uno de los primeros productos de hardware diseñado y 

fabricado por Google. Las herramientas que posee están pensadas para un trabajo 

colaborativo a distancia haciendo uso de la red, cuenta con notas adhesivas, plantillas, 

así como características avanzadas como la escritura a mano y reconocimiento 

de formas. Cada documento generado puede ser guardado en la nube de Google para su 

posterior acceso, bien sea para retomar lo que se está haciendo, o para su visualización. 

● OPERACIONES BÁSICAS CON NÚMEROS ENTEROS 

  Son llamadas así al conjunto de reglas que permiten obtener cantidades o 

expresiones numéricas estas son sumas que busca obtener el número total de elementos 

a partir de dos o más cantidades, resta operación inversa a la suma, la multiplicación 

indica sumar varias veces uno de los factores consigo mismo tanto como indique el otro 

https://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
https://es.wikipedia.org/wiki/Google
https://es.wikipedia.org/wiki/Escritura
https://es.wikipedia.org/wiki/Forma
https://es.wikipedia.org/wiki/Documento
https://es.wikipedia.org/wiki/Google
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factor por último tenemos la división busca averiguar la cantidad de veces que un 

número está contenido en otro. 

1.8.2.  OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES 

OPERACIONES 

BÁSICAS CON 

NÚMEROS 

ENTEROS 

● Saberes previos. 

 

✓ Establece relaciones entre datos y los 

elementos de las operaciones de adición, 

sustracción, multiplicación y división con 

números enteros. 

✓ Expresa con diversas representaciones y 

lenguaje numérico su comprensión sobre 

las nociones básicas de operaciones con 

enteros. 

✓ Selecciona y emplea estrategias de cálculo, 

para realizar operaciones con números 

enteros. 

✓ Plantea afirmaciones sobre los elementos 

de las operaciones con números enteros. 

● Aprendizaje en proceso ✓ Establece relaciones entre datos que 

incluyen operaciones de adición y 

sustracción, con números enteros. 

✓ Expresa con diversas representaciones y 

lenguaje numérico su comprensión sobre 

las propiedades de adición y sustracción 
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con enteros. 

✓ Selecciona y emplea estrategias de cálculo, 

para realizar operaciones de adición y 

sustracción con números enteros. 

✓ Plantea afirmaciones sobre las propiedades 

de los números y de las operaciones de 

adición y sustracción con números enteros. 

● Aprendizaje final. ✓ Establece relaciones entre datos que 

incluyen operaciones de multiplicación y 

división con números enteros. 

✓ Expresa con diversas representaciones y 

lenguaje numérico su comprensión sobre 

las propiedades de las operaciones de 

multiplicación y división con enteros. 

✓ Selecciona y emplea estrategias de cálculo, 

para realizar operaciones de multiplicación 

y división con números enteros. 

✓ Plantea afirmaciones sobre las propiedades 

de los números y de las operaciones de 

multiplicación y división con números 

enteros. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1 Antecedentes de la investigación 

Internacional: 

• Sánchez, A. (2021).  La enseñanza en entornos virtuales y el aprendizaje de 

matemáticas, de los estudiantes de tercer año de educación general básica, de la Unidad 

Educativa “Adventista Ambato”, del Cantón Ambato. (Tesis de licenciatura, Universidad 

Técnica de Ambato, Ecuador). Concluye en su investigación que: 

“La enseñanza en entornos virtuales ha sido un aporte a la educación en tiempos 

de pandemia, ya que la enseñanza pudo continuar y los estudiantes están de acuerdo con 

los recursos tecnológicos, la información digital y el internet utilizado”. (p.39). 

En relación a esta investigación, concordamos con el gran aporte de los recursos 

digitales en favor de la educación, durante las clases a distancia.  

• Venegas, J. (2017). Valoración del uso de recursos digitales como apoyo a la 

enseñanza-aprendizaje de las matemáticas en educación primaria. (Tesis doctoral, 

Universidad de Salamanca, España). Concluye en su investigación que: 
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“Los alumnos valoran positivamente el uso del programa en la asignatura de 

matemáticas y manifiestan que les gustaría seguir aprendiendo con recursos digitales, con 

el ordenador y la Pizarra Digital Interactiva (PDI)”.  

De acuerdo a esta investigación, coincidimos con el aporte de los recursos digitales 

en favor de la educación.  

• Revelo, J. (2017). Modelo de integración de la competencia digital docente en 

la enseñanza de la Matemática en la Universidad Tecnológica Equinoccial. (Tesis 

doctoral, Universidad de Extremadura, España). Concluye en su investigación que: 

“El profesorado del área de matemática de la UTE se considera capacitado en el 

uso de las herramientas Web 2.0 para el proceso de enseñanza – aprendizaje, debido a que 

la mayoría de profesores no han sido capacitado, se han formado de manera autónoma”. 

(p.300). 

Respecto a esta investigación, coincidimos en que actualmente los docentes están 

en una preparación constante y autónoma para la mejora de aprendizajes de los 

estudiantes. 

• Romero, C. (2021). Las metodologías innovadoras y el uso de herramientas 

tecnológicas para la enseñanza de las matemáticas y las ciencias experimentales. (Tesis 

de licenciatura, Universidad Técnica Particular de Loja, Ecuador). Concluye en su 

investigación que:  

“La incorporación y el uso de herramientas tecnológicas en las metodologías 

innovadoras ofrecen ventajas y oportunidades debido a que existen múltiples recursos 

digitales que facilitan el aprendizaje”. 

De acuerdo a esta investigación, coincidimos con el aporte de los recursos digitales 
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en favor de la educación.  

• España, F. (2017). Análisis del uso de las herramientas interactivas multimedia 

en el aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes de la básica superior de la 

Escuela De Educación General Básica Fiscomisional San José Obrero. (Tesis doctoral, 

Pontificia Universidad Católica del Ecuador, Ecuador). Concluye en su investigación que: 

“Los resultados nos muestran que tanto estudiantes como docentes poseen medios 

tecnológicos tanto para su uso personal, pero es poco la utilización de ellos para la 

enseñanza y el aprendizaje de la matemática. Es importante destacar que se hace necesario 

que la institución cuente en un futuro con el software informático con temáticas referentes 

a la matemática.” 

Respecto a esta investigación, coincidimos con la importancia de los recursos 

digitales en favor de la educación.  

 

Nacional:  

• Lima, P. (2018). Uso de las pizarras interactivas y enseñanza- aprendizaje de 

las matemáticas en los docentes, UGEL Paruro- Cusco, 2018. (Tesis de magister, 

Universidad César Vallejo, Perú). Concluye en su investigación que: 

“El uso de las pizarras interactivas se relaciona directa y significativamente con la 

enseñanza-aprendizaje de las matemáticas. El uso de pizarras interactivas y enseñanza –

aprendizaje de las matemáticas en los docentes de la UGEL- Paruro se complementan”. 

(p. 74). 

Respecto a esta investigación concordamos con la relación directa de la enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas y el uso de pizarras interactivas, debido a que este recurso 
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digital facilitará la comprensión de las matemáticas.  

• Sanchez, J. (2021) Uso de recursos virtuales en la enseñanza-aprendizaje en 

época de pandemia. (Tesis doctoral, Universidad César Vallejo, Perú). Concluye en su 

investigación que: 

“Los estudiantes reconocen la importancia de la tecnología y del uso de las tic para 

su formación profesional y que estudiantes y docentes vienen demostrando altos niveles 

de valor, responsabilidad y compromiso con sus aprendizajes”. (p. 73). 

En cuanto a esta investigación concordamos con el hecho de que los estudiantes 

se sienten interesados por el uso de las tecnologías de la información y comunicación, 

como es el caso de los videos. 

• García, J. (2017). Uso de recursos educativos digitales y resultados en el área 

de matemáticas de los estudiantes del grado noveno del Centro de Integración Popular 

en la ciudad de Riohacha, Colombia – 2017. (Tesis de magister, Universidad Privada 

Norbert Wiener, Perú). Concluye en su investigación que: 

“Se pudo afirmar que existe relación prácticamente nula y negativa entre el uso de 

recursos educativos digitales y los resultados en el área de matemáticas de los estudiantes 

del grado noveno de la institución educativa Centro de Integración Popular, en el año 

2017”. (p.12) 

Respecto a esta investigación concordamos con la relación directa de la enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas y el uso de pizarras interactivas, debido a que este recurso 

digital facilitará la comprensión de las matemáticas.  

• Ávila, D. (2018). El aprovechamiento de las TIC en la enseñanza de la 

Matemática mejora los aprendizajes en los estudiantes del VI ciclo de la I.E. 3040 “20 



13 
 

  

de abril” – UGEL 02. (Tesis de magister, Universidad Peruana Cayetano Heredia, Perú). 

Concluye en su investigación que: 

“Las TIC siempre deben ser un medio y no un objetivo con la finalidad de 

utilizarlo adecuadamente. Ya que va a permitir encaminar una educación digitalizada, la 

mejora de los aprendizajes y también la calidad educativa que todos anhelamos”.  

En cuanto a esta investigación, coincidimos con la relación directa de la enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas y el uso de pizarras interactivas, debido a que este recurso 

digital facilitará la comprensión de las matemáticas.  

• Condori, S. (2017). El uso de las TICs, y el aprendizaje de las matemáticas en 

los estudiantes del 2do grado de secundaria de la I. E. 50025 “Daniel Estrada Pérez” de 

la Provincia de Wanchaq de la Región de Cusco-2017”. (Tesis de magister, Universidad 

José Carlos Mariátegui, Perú). Concluye en su investigación que: 

“El uso de las TIC influencia positivamente en el aprendizaje de las matemáticas 

en los estudiantes del 2do grado de secundaria de la I.E. 50025 “Daniel Estrada Pérez”; 

Wanchaq-Cusco; 2017”. (p. 81). 

Respecto a esta investigación, estamos de acuerdo que la influencia positiva del 

uso de las TICs en la enseñanza aprendizaje de las matemáticas, ya que los recursos 

digitales facilitarán la comprensión de las matemáticas.  

Local: 

Mariano, R. (2017) Uso de tecnología de información y comunicación y su relación con 

el rendimiento académico de los estudiantes de enfermería. (Tesis de licenciatura, Universidad 

de Huánuco, Perú). Concluye en su investigación que:  
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“El uso de las tecnologías de información y comunicación influyen significativamente 

en el rendimiento académico de los estudiantes universitarios; enfatizando que la aplicación 74 

adecuadas y permanente de estas herramientas tecnológicas educativas permiten aumentar el 

rendimiento académico de los estudiantes universitarios”. (p.73). 

En cuanto a esta investigación concordamos con que el uso de las tecnologías influye de 

manera positiva en el rendimiento académico de los estudiantes. 

Ticona, N. (2018) La aplicación de las TICs y el logro de las capacidades en el área de 

Educación para el Trabajo – Electricidad de los estudiantes del tercer grado de secundaria. 

(Tesis de magister, Institución Educativa Industrial Hermilio Valdizán de Huánuco, Perú). 

Concluye en su investigación que: 

“La aplicación de las tecnologías de la información y comunicación ha influido 

significativamente en el logro de las capacidades del área de educación para el trabajo - 

electricidad en los estudiantes del 3er grado de educación secundaria de la Institución Educativa 

Industrial Hermilio Valdizán de Huánuco, ya que los resultados obtenidos lo confirman, 

teniendo niveles significativos de éxito de antes de aplicar la variable independiente se tenía el 

69,2% a después el 42,3% de estudiantes desaprobados, teniendo un avance positivo de 26,9% 

de mejora en el grupo experimental.” (p.99). 

En cuanto a esta investigación concordamos con que el uso de las tecnologías de la 

información y la comunicación influye significativamente en el logro de las capacidades. 

Salinas, J. (2017) El Software educativo Miguelito en el desarrollo de la capacidad de 

resolución de problemas del área Lógico Matemática de los estudiantes del 1° grado. (Tesis de 
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licenciatura, Institución Educativa N° 32008 Señor de los Milagros de Huánuco, Perú). 

Concluye en su investigación que: 

“La aplicación del software Miguelito mejoró el 84% de aprendizaje y la resolución de 

problemas en los estudiantes del 1° grado “B” de la I. E. 32008 “Señor de los Milagros”- 

Huánuco 2017. El promedio de notas del GE en el área Lógico Matemática, antes de la 

aplicación del programa experimental Miguelito fue de 8.97 puntos (redondeado a 9 puntos, 

ubicándose en el intervalo C), mientras que después de la aplicación del software como material 

didáctico, el promedio mejoró substancialmente en 14.6 puntos (redondeando a 15 puntos). 25 

La enseñanza a través del material didáctico software Miguelito, ayudó en el proceso de 

desarrollo del aprendizaje de los estudiantes del 1° grado “B” en el área de Lógico Matemática, 

logrando un aprendizaje significativo (valorando más el proceso inductivo – deductivo)”. (p.78). 

En cuanto a esta investigación concordamos con que el uso de las tecnologías de la 

información y la comunicación mejora el aprendizaje y resolución de problemas en los 

estudiantes. 

Rojas, E. (2021) El uso de las tics y su relación con el cuidado de la salud en los tiempos 

de pandemia en los estudiantes del primer grado de primaria. (Tesis de licenciatura, Institución 

Educativa Juan Velasco Alvarado de Huánuco, Perú). Concluye en su investigación que:  

“Existe relación positiva muy alta entre el uso de las Tic y el cuidado de la salud en los 

tiempos de pandemia en los estudiantes del primer grado de primaria de la Institución Educativa 

Juan Velasco Alvarado de Huánuco-2021”. (p.67). 

En cuanto a esta investigación concordamos con que el uso de las tecnologías y el 

cuidado de la salud tienen una relación muy alta y es beneficiosa para los estudiantes. 
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Pumayauri, F. (2019) Aplicación del software educativo “El ABC del cuerpo humano” 

para mejorar el aprendizaje de los alumnos del quinto grado de primaria. (Tesis de licenciatura, 

Institución Educativa Nº 32004 San Pedro de Huánuco, Perú). Concluye en su investigación 

que: 

“El software educativo “el ABC del cuerpo humano” influye en el incremento del 

conocimiento, así mismo eleva la percepción positiva de la actitud hacia la tecnología y mejora 

las habilidades de aprendizaje”. (p.82). 

En cuanto a esta investigación concordamos con que el uso del software incrementa el 

conocimiento y mejora el aprendizaje. 

2.2   Bases teóricas  

Actualmente venimos desenvolviéndonos y desarrollándonos en una educación basada en 

recursos tecnológicos, nos orillan a los docentes a adecuarnos a la nueva enseñanza y obliga al 

estudiante a conocer y saber el funcionamiento de redes sociales, ya no como medio de diversión 

y socialización, sino como instrumento de instrucción, lo cual ha causado cierto fastidio en 

muchos por no decir en todos los actores educativos. Si bien antes de la pandemia Covid 19 la 

enseñanza que facilitábamos tenía como estrategia el uso de Tics, hoy por hoy, con el tema en 

coyuntura nos vemos obligados a brindar una educación virtual a distancia fomentando y 

buscando en los estudiantes un autoaprendizaje. 

Fernandez (2014) dice que “… una sociedad que tiene la capacidad de 

hacer circular la información y el conocimiento por todas partes y de forma casi 

instantánea, a través de una red global, representa un salto cualitativo de 

consecuencias sociales imprevisibles.” 
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Por tanto, si vivimos en una era digital, donde nuestro principal aliado es la red digital, 

debemos orientar a explotar y exportar las funciones positivas que ayuden en nuestra formación 

académica.  

El aplicativo que planeamos utilizar para lograr un aprendizaje de temas matemáticos es 

una estrategia dinámica la cual resulta entretenida y beneficiosa para el que la utiliza. Tengamos 

en cuenta que como menciona Meza (2005) las estrategias de aprendizaje son los recursos con 

los que cuenta el aprendiz para controlar eventos que ocurren en una situación de aprendizaje. 

Citando a Meza (2005) “las estrategias de procesamiento permiten ingresar y almacenar 

información en la memoria de manera que eventualmente pueda utilizarse en situaciones 

prácticas.” 

Dependiendo de la intención que tenga el individuo este será capaz de autorregular su 

aprendizaje y tratar de ubicar y emplear la estrategia de estudio que mejor le aplique, teniendo 

en cuenta la variedad de inteligencias conocidas sin alejar a los estilos de aprendizaje que tiene 

cada uno.  

Jamboard  

Pizarra digital interactiva que brinda la posibilidad de un trabajo colaborativo entre los 

participantes, fue incorporado al mercado en 2016 por la compañía de Google, bajo la dirección 

de G Suite, Jhonatan Rochelle. Cuenta con accesorios como lápices, borrador, soporte, cámara 

integrada, posee aplicativos móvil y web para llevar a cabo videollamadas haciendo la función 

de pizarra física pero mejorada a nivel digital. 

Su uso como recurso tecno-pedagógico en su incorporación a las aulas educativas como 

herramienta pedagógica es reciente. El concepto planteado por Redes señala que es una pizarra 

interactiva con una pantalla sensible de diferentes dimensiones que, conectada a un ordenador 
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y a un proyector, se convierte en una potente herramienta en el ámbito de la enseñanza. En ella 

se combinan el uso de la pizarra convencional con todos los recursos de los nuevos sistemas 

multimedia y de las TIC. Continúa diciendo que la pantalla es un elemento muy robusto y 

adecuado para integrarse de forma natural en el aula, que permite controlar, crear y modificar 

mediante un puntero, o incluso con el dedo (según tecnología), cualquier recurso educativo 

digital que se proyecte sobre ella. Asimismo, cualquier anotación o modificación puede ser 

salvada, y posteriormente imprimida y distribuida. (2006, citado en Hernández, 2014, p. 6) 

El siguiente manual es tomado del centro de recursos informáticos y educativos de la 

Universidad Tecnológica de Pereira.  

Manual de jamboard 

1. Para acceder a Jamboard lo podemos hacer por el menú de Aplicaciones de Google que se 

encuentra en la parte superior derecha en Gmail, Drive o  Classroom. 

 

 

 

 

 

 

 

2. Una vez en la aplicación podemos ver los Jamboard creados o crear uno nuevo en 

el símbolo que está en la parte inferior derecha. 

3. Podemos cambiar el nombre dando click en encima del texto que 

aparece en la parte superior izquierda. 
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4. Podemos compartir el tablero con el botón                        que se encuentra en la parte 

superior derecha, ahí podemos decidir si copiar un enlace para ingresar o invitar 

directamente ingresando los correos electrónicos. 

5. Ahora bien, para trabajar en el tablero tenemos en el sector central izquierdo las 

herramientas necesarias: 

 

 

 

 

 

 

 

  Al dar click en la primera herramienta tenemos para elegir entre  

          rotulador, bolígrafo, subrayador y pincel y colores para los mismos. 

                     En la segunda tenemos el borrador. 

                   La tercera es el cursor normal. 

    En la cuarta tenemos para agregar notas a nuestro tablero,                        

podemos  hacer como un sticker al seleccionar un color de fondo, o texto 

normal  cuando 

se selecciona 

“Nada”  
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                       Nuestra quinta herramienta es para añadir una imágen al 

tablero. 

    El láser es la última herramienta, su función es marcar en el 

tablero  

dejando un rastro que va desapareciendo rápidamente. 

 

El uso de Tics en la educación aunque muy util necesita pasar de una racionalidad instrumental 

a una racionalidad comunicativa dentro de parámetros de crítica teniendo presente herramientas 

de pensamiento y puesta en marcha de conexiones entre las herramientas y el desarrollo 

cognitivo. 

Para un aprendizaje digital se debe tener en cuenta teorias de comunicacion, teorias de sistemas 

y cibernética además de un la psicología del aprendizaje. Ello derivando a una educación con 

cambios y parámetros virtuales ya que la educacion antigua o de escuela vieja termina siendo 

una colmena de duplicidad de información, transmitiendo al estudiante (solo seleccionados) el 

conocimiento que el docente posee; convirtiendoso asi en un sistema obsolote que hoy por hoy 

ya no tiene validéz, dando paso a la actualidad a una educación conectivista. 

Operaciones con números enteros 

Consisten en sumar, restar, dividir y multiplicar teniendo en cuenta la regla de signos, estas 

operaciones básicas son trabajadas desde el primer año de secundaria según lo establecido en el 

Currículo Nacional. Dichas operaciones resultan ser dificultosas para los estudiantes ya que no 

cuentan con una base fundamental que se debió recibir durante la primaria. Estas operaciones 

son: 
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✔ Suma de números enteros. Si los números enteros tienen el mismo signo, se 

suman los valores absolutos y al resultado se le coloca el signo común. 

3 + 5 = 8 

(−3) + (−5) = − 8 

✔ Resta de números enteros. La diferencia de los números enteros se obtiene 

sumando al minuendo el opuesto del sustraendo. 

a - b = a + (-b) 

7 − 5 = 2 

7 − (−5) = 7 + 5 = 12 

✔ Multiplicación de números enteros. La multiplicación de varios números 

enteros es otro número entero, que tiene como valor absoluto el producto de los 

valores absolutos y, como signo, el que se obtiene de la aplicación de la regla de los 

signos. 

Regla de los signos 

 

2 · 5 = 10 

(−2) · (−5) = 10 

2 · (−5) = − 10 
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(−2) · 5 = − 10 

✔ División de números enteros. La división de dos números enteros es 

otro número entero, que tiene como valor absoluto el cociente de los valores 

absolutos y, como signo, el que se obtiene de la aplicación de la regla de los signos. 

10 : 5 = 2 

(−10) : (−5) = 2 

10 : (−5) = − 2 

(−10) : 5 = − 2 

2.3 Bases conceptuales  

✓ Jamboard: también conocido como pizarra digital, tiene similitudes con una pizarra 

blanca convencional utilizada en los salones de clase, tiene como fin interactuar con el 

docente y compañeros que lo estén utilizando según un determinado tema. 

✓ Números enteros: o simplemente enteros es llamado así al conjunto numérico que 

contiene a la totalidad de los números naturales, a sus inversos negativos y al cero. Este 

conjunto numérico se designa mediante la letra Z, proveniente del vocablo 

alemán zahlen (“números”). 

✓ Operaciones básicas: está conformado por la suma, resta, multiplicación y división. 

✓ Suma de números enteros: en la suma de dos o más números enteros, se determina por 

separado el signo y el valor absoluto del resultado. 

✓ Resta de números enteros: se realiza sumando el minuendo más el sustraendo 

cambiando de signo. 

https://concepto.de/que-es-un-conjunto/
https://concepto.de/numeros-naturales/
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✓ Multiplicación de números enteros: para multiplicar números enteros se multiplican 

sus valores absolutos y el resultado se deja con signo positivo si ambos factores son del 

mismo signo o se pone el signo negativo si los factores son de signos distintos. Este 

procedimiento para obtener el signo de un producto se denomina regla de signos. 

✓ División de números enteros: se realiza igual que la división de números naturales, 

manteniendo la misma regla de signos de la multiplicación de números enteros. 

✓ Sesión de aprendizaje: son secuencias pedagógicas a modo de ejemplo para potenciar 

el trabajo docente. Consideradas herramientas curriculares. 

✓ TICs: conjunto de herramientas relacionadas con la trasmisión, procesamiento y 

almacenamiento digitalizado de la información. 

2.4  Bases epistemológicas 

 El Jamboard como estrategia y las operaciones básicas con números enteros como actividad 

pedagógica humana, están interrelacionados, existiendo la correspondencia directa entre estas 

dos acciones. La estrategia que se presenta tiene como característica el aprender a aprender 

basado en teorías como el aprendizaje autónomo, colaborativo y sobre todo en la teoría del 

conectivismo. 

Teoría del conectivismo 

Esta teoria fundamente que la intelgencia existe dentro de las redes sociales tecnologicas en lo 

que estamos inmersos donde el conocimientos esta distribuido en nodos atraves de redes de 

conocimentos sin dejar de lado que elser humano es un ser social que se desarrolla dentro y con 

la sociedad. Esta teoria cuyos precursores son George Siemens  y Stephen Downes se basa en 

la creatividad e innovación, toma como bases las limitaciones del conductismo , cognitismo y 
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constructivismo. Asimismo nos explica el efecto de la tecnología sobre la manera en la que 

actualmente vivimos, nos relacionamos y aprendemos. 

Se debe tener mas que presente que en una educación digital busca y se direcciona a brindar 

enseñanza individualizada, pensada en las necesidades de cada estudiante lo cual va 

grandamente alejada de la educacion anterior que facilitaba la misma informacion con la misma 

estrategia para la cantidad de estudiantes que puediera abarcar en un salón de clase. Downes 

(2015) nos muestra la diferencia entre una educación personalizada y una educación personal.   

EDUCACIÓN PERSONALIZADA EDUCACIÓN PERSONAL 

-El aprendizaje es algo que hacen para ti.  

-Es como tomar un gran pedazo de software 

y solo meterle las variables. 

-Todo está diseñado ya.  

-Se basa en la organización que otros 

proveen. 

-El aprendizaje es algo que tú haces por ti 

mismo.  

-Tu escoges tu propio software y lo 

mezclas y lo combinas para que haga lo que 

tú quieres. 

-No está diseñado.  

-Debe basarse en la auto-organización. 

 

Podemos observa la variacion entre personalizado y personal, lo cual indica que haciendo 

uso de la era digital podemos favorecer grandemente a la enseñanza, ya que el estudiante 

atraves de su autonomía podrá tambien definir la modalidad de aprendizaje que desea, de 

que manera lograrlo y llevarlo a la práctica.  

Tomando como referencia a Siemens Para poder tener una red exitosa se debe tener en 

cuenta la diversidad, autonomía, apertura y conectivada. 
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Aprendizaje autónomo  

La autonomía tiene que ver con el gobernarse a sí mismo, determinar sus propias metas, 

aceptar la responsabilidad de las acciones y sentimientos propios, abandonar los estereotipos 

que nos han sido transmitidos (por ejemplo, los padres autoritarios, los profesores infalibles, la 

enseñanza como instrucción) para superar el miedo a ser libre y tomar las riendas de nuestro 

destino.  

La autonomía en opinión de Fermoso, P. 1992, en la enseñanza se requiere que los 

estudiantes asuman algunas responsabilidades acerca de su propio aprendizaje, planteando 

iniciativas en algunas propuestas de tareas. La metodología de aprendizaje activo llama a éstos: 

“contratos de aprendizaje”.  

De acuerdo con Hill, W. 1976, “el aprendizaje con autonomía e independencia da 

posibilidades de una educación sin la presencia física del docente, sino que puede asesorar, 

brindar tutoría, mediante guías de trabajo, aclaración de dudas, evacuación de consultas, 

mediante la forma no presencial, lo que posibilitó y dio desarrollo a la educación a distancia” 

Aprendizaje colaborativo 

Hablar sobre un trabajo en equipo y colaborativo viene desde hace muchos años, pues 

es comprado que mientras se tengan un agente con quien compartir y debatir el conocimiento y 

la información que tenemos sobre temas determinados ayudan y favorecen a mejorar la 

comprensión critica del individuo. Incluso basándonos a la historia concernientes a la 

antigüedad encontramos que en pasajes de La Biblia encontramos referencias sobre el trabajo 

colaborativo. 
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Citando a Ferreiro, (2009) indica que los niños y jóvenes de esta generación son en 

general tecnofílicos, dueños de las TIC, resilientes, consumistas, abiertos al cambio, propensos 

a intercambiar información y a colaborar, altamente selectivos en la vía de aprender y 

entretenerse, predominante visuales y multitareas. Todo lo mencionado implica mantener a los 

estudiantes atentos en un salón de clases tradicional. 

Un trabajo cooperativo permite logra desarrollar aprendizaje siempre y cuando los 

miembros estén de acuerdo en generar conocimientos respetando las ideas de cada uno, 

olvidando así el individualismo y el competivismo. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

3.1 Ámbito 

La presente investigación se realizó en el CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, ubicada 

en el Jr. Abtao N°1060 perteneciente a la zona urbana de la ciudad de Huánuco 

3.2  Población  

 La población de estudio estuvo conformada por 88 estudiantes del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, ubicada en el distrito de Huánuco, provincia Huánuco, durante el 

periodo 2021. 

   Tabla Nº 01 

  Población de estudio 

Grado Varones Mujeres Cantidad 

1° 10 9 19 

2° 10 10 20 

3° 10 11 21 

4° 11 17 28 

Total 41 47 88 

Fuente: Nómina de matrícula 2021- CEBA 2021 Hermilio Valdizán  

Diseño: Las investigadoras 
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3.3 Muestra 

 En la presente investigación se utilizó el método de muestreo no probabilístico, en 

el cual, de acuerdo a Pineda, Alvarado y Hernández (1994) “se toman los casos o unidades 

que estén disponibles dado” (p.119). puesto que se tendrá un grupo control y un grupo 

experimental la muestra estará conformada por los 21 de tercer grado nivel avanzado del 

CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán. 

Tabla Nº 02 

Muestra de estudio 

Grado Varones  Mujeres  Cantidad 

3° 10 11 21 

Fuente: Nómina de matrícula 2021- CEBA 2021 Hermilio Valdizán  

Diseño: las investigadoras 

 

3.4 Nivel, tipo y diseño de estudio 

Nivel 

 El nivel de la investigación es correlacional porque se busca investigar la relación 

entre la variable 1 el Jamboard como estrategia y la variable 2 operaciones básicas con números 

enteros, y es explicativo porque pretende hallar la relación de causa-efecto que existe entre las 

dos variables del problema; ya que los estudios explicativos, “están dirigidos a responder a las 

causas de los eventos, sucesos y fenómenos físicos o sociales” (Hernández, R. et al, 2014, p. 

126). 

Tipo 

 El tipo de investigación es explicativo (Hernández, Fernández y Baptista, 2014, p. 

163), por tratarse de diferencias de grupos atribuyendo una causalidad entre el uso del Jamboard 
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como estrategia y las operaciones básicas con números enteros en los estudiantes del tercer 

grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán Huánuco, 2021. 

3.5 Diseño de investigación  

 La investigación realizada tuvo un diseño cuasi experimental, Paragua (2014), 

Hernández (2006) con una fase de inicio, fase de desarrollo y fase final, aplicado al grupo 

experimental y al grupo control. El diseño de la investigación consistió en que: el grupo 

experimental utilizó el aplicativo del Jamboard, y el grupo de control no contó con la aplicación 

de la variable independiente. 

El esquema del diseño es: 

 

 

Dónde: 

GE: Grupo experimental. 

GC: Grupo control. 

F1: Fase de inicio.  

F 2: Fase de desarrollo. 

F3: Fase final. 

X: Variable independiente (Aplicativo del Jamboard) 

 

 

GE: F1----------X------------F2-----------X--------------F3 

GC: F1------------------------F2---------------------------F3 
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3.6 Métodos, técnicas e instrumentos (incluye validación y confiabilidad del instrumento) 

Métodos 

● Inductivo deductivo  

Estos métodos sirvieron para abordar la parte teórica del problema de 

investigación, partiendo de aspectos generales y/o viceversa, referido a 

Jamboard y operaciones básicas con números enteros en base a las fuentes de 

información procedente de la literatura. Además, fue útil para realizar las 

inferencias de los resultados empíricos de la aplicación de las pruebas a los 

estudiantes determinados en la muestra de estudio, concordante con los 

objetivos específicos de la investigación (Ortega, 2008, p. 9).  

Técnicas 

● Técnicas de recojo de datos  

a) Análisis documental  

Esta técnica sirvió para abstraer y analizar críticamente los documentos referidos al Jamboard 

y operaciones básicas con números enteros en estudiantes del CEBA N° 32011 Hermilo 

Valdizán Huánuco, 2021.  

b) Análisis bibliográfico  

Esta técnica fue útil para abstraer y analizar críticamente las fuentes de información 

bibliográfica referida al Jamboard y operaciones básicas con números enteros en estudiantes del 

CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán Huánuco, 2021. 
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c) Fichaje  

Esta técnica permitió abstraer los datos teóricos procedente de las investigaciones y de fuentes 

bibliográficas sobre aspectos referidos a al Jamboard y operaciones básicas con números enteros 

en estudiantes del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán Huánuco, 2021. 

d) Estadística descriptiva 

Mediante las medidas de tendencia central se calcula la media, media y moda de acuerdo al 

Currículo Nacional y mediante las medidas de dispersión se calculará la desviación estándar, 

variancia y rango de los datos agrupados. 

e) Estadística inferencial 

Se utilizó la estadística inferencial para realizar la respectiva prueba de hipótesis.  

Instrumentos 

El instrumento a utilizar consistió en pruebas educativas (entrada, proceso y salida), cada prueba 

contiene 4 preguntas, haciendo un total de 12 preguntas que deberán ser resueltas haciendo uso 

del Jambord. 

Rubrica de evaluación, para indicar el nivel de logro del aprendizaje. 

3.7 Validación y confiabilidad del instrumento 

  Validación 

 El instrumento, antes de su aplicación fueron sometidos a juicio de expertos, para 

determinar su validez que nos permitió verificar los resultados con objetividad, imparcialidad y 

sentido de justica, como se detalla a continuación:   
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  Confiabilidad 

 La confiabilidad de los instrumentos fue realizada a través del cálculo del Alfa de Cronbach, 

para ello será necesario utilizar el programa estadístico SPSS 25.  

3.8  Procedimiento 

 Los aspectos referidos al procedimiento tienen que ver de qué manera se recolectan 

los datos y la forma como se llegará a analizar para obtener resultados de la investigación. En 

ese sentido se solicitó al directivo a cargo del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán para realizar 

la recolección y aplicación de la estrategia con los estudiantes. 

Las pruebas educativas fueron aplicadas en tres momentos antes, durante y al finalizar la 

aplicación de la estrategia que se plantea para la mejora del aprendizaje de las operaciones 

básicas. Los resultados obtenidos son tabulados haciendo uso del programa Excel y el posterior 

procesamiento en el software SPSS la cual permitirá determinar la efectividad del Jamboard 

como estrategia en el aprendizaje de las operaciones con números enteros. 

3.9 Tabulación y análisis de datos estadísticos 

 a)    Tabulación de datos  

 Esta técnica permite el procesamiento de los datos empíricos procedente de la aplicación 

de los cuestionarios, administrados a los estudiantes determinados en la muestra de estudio. Se 

hizo uso de cuadros estadístico para su tratamiento adecuado durante el análisis e interpretación 

de los datos.  

b)      Tablas y gráficos estadísticos  

 Estas técnicas sirvieron para la presentación de los resultados empíricos de la aplicación 

de los cuestionarios a los estudiantes determinados en la muestra de estudio, sobre aspectos 
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referidos al Jamboard y operaciones básicas con números enteros, así como la presentación de 

los organizadores visuales de la investigación durante la sustentación. 

3.10 Consideraciones éticas 

 Esta investigación se llevó a cabo siguiendo las pautas que se fundamentan en el 

Reglamento General de Grados y Títulos de la Universidad Nacional Hermilio Valdizán de 

Huánuco. De la misma manera el recojo de información se ha realizado dentro de los cánones 

de respeto a los derechos individuales de los estudiantes, sin ninguna coacción ni obligación 

arbitraria a los encuestados.  La aplicación de las pruebas educativas a los estudiantes, será 

previamente autorizada por la dirección del CEBA N°32011 Hermilio Valdizán de Huánuco. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADO 

El trabajo de campo se realizó en el CEBA Nº 32011 “Hermilio Valdizán” en la ciudad 

de Huánuco. La muestra de trabajo fueron los estudiantes del 2º y 3º de nivel avanzado, siendo 

los estudiantes del 3º de nivel avanzado, el Grupo Experimental (GE) y los estudiantes del 2º 

de nivel avanzado, el Grupo de control (GC). Durante el trabajo de campo se aplicó el Jamboard, 

con la finalidad de aumentar el nivel de logro de los estudiantes. El estudio propuesto tiene un 

diseño cuasi experimental en consecuencia el instrumento propio de recolección de datos son 

pruebas evaluativas y como tal, la escala de trabajo es el vigesimal [0 – 20]; la nomenclatura 

del mismo es el siguiente: 

 Tabla N° 03: ESCALA DE CALIFICACIÓN DEL NIVEL DE LOGRO 

Fuente: Estadística Básica de Pérez Legoas.  

Diseño: Tesistas. 

 

 

CALIFICACIÓN  CLASE 

[00 – 04) Pésimo 

[04 – 08) Malo 

[08 – 12) Regular 

[12 – 16) Bueno 

[16 – 20) Muy bueno 
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Los resultados obtenidos fueron los siguientes: 

ANÁLISIS DESCRIPTIVO DE RESULTADOS G.E. 

Análisis descriptivo de resultados: Grupo Experimental 

Tabla N° 04: Nivel de saberes previos de las operaciones básicas con números enteros antes 

de la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 32011, Hermilio 

Valdizán. 

ESTADÍGRAFOS VALOR 

Media 7,71 

Mediana 8,00 

Moda 8,00 

Desviación estándar 2,55 

Varianza de la muestra 6,51 

Coeficiente de asimetría -0,03 

Rango 8,00 

Mínimo 4,00 

Máximo 12,00 

n 21,00 

Fuente: Prueba de entrada (PE)  

Diseño: Tesistas. 

 

La tabla N° 04, indica los resultados de la prueba de entrada del grupo experimental, 

siendo el promedio de 7,71; que ubicó a los estudiantes en la escala de malo; esto indica que las 

unidades de análisis tenían aproximadamente alrededor de 35% de saberes previos, lo cual 

exterioriza que los estudiantes tienen dificultades y posiblemente no han desarrollado las 
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capacidades del área de matemática, por lo que es conveniente tomar medidas correccionales. 

Respecto a las medidas de dispersión se muestra una cantidad alta, lo que significa que hay 

marcadas diferencias en el nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes. Siendo los datos 

mínimo y máximo 4 y 12 respectivamente, hace que el rango sea un tanto amplio y, por lo tanto, 

hay mayor cantidad de valores desaprobatorios. En función a todo ello se puede determinar la 

tendencia de los niveles de aprendizaje en el grupo de estudio. 

 

Gráfico N° 01. Nivel de saberes previos con respecto a las operaciones básicas con números 

enteros antes de la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 32011, 

Hermilio Valdizán – GE.  

 

 

Fuente: Prueba de entrada (PE)  

Diseño: Tesistas. 

 

En el gráfico Nº 01, las unidades de análisis se ubican con una tendencia hacia el 

calificativo máximo que era 12; como se observa en el gráfico, ello configura una asimetría 
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negativa de -0,03; es decir, el nivel de saberes previos está ubicado en la escala de calificación 

como malo. 

CONTRASTACIÓN DEL PRIMER OBJETIVO ESPECÍFICO  

El nivel de saberes previos con respecto al a las operaciones básicas con números enteros antes 

de la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 32011, Hermilio Valdizán, 

(Media = 7,71) se ubican en la escala malo según Pérez de Legoa. 

 

Tabla N° 05: Nivel del logro de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros 

durante la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 32011, Hermilio 

Valdizán. 

ESTADÍGRAFOS VALOR 

Media 10,95 

Mediana 11,00 

Moda 12,00 

Desviación estándar 1,83 

Varianza de la muestra 3,35 

Coeficiente de asimetría 0,13 

Rango 6,00 

Mínimo 8,00 

Máximo 14,00 

n 21,00 

Fuente: Prueba de proceso (PP)  

Diseño: Tesistas. 
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La tabla muestra el desplazamiento de siete a diez de promedio produciendo una 

diferencia en el nivel de conocimientos de las unidades de análisis con tendencia a una mejoría, 

es decir respondieron acertadamente a la aplicación planificada del Jamboard, obteniendo una 

nota representativa en promedio de 10,95. Los niveles de aprendizaje se homogenizan con 

respecto a los saberes previos sustentada por la Desviación estándar = 1,83. 

 

Gráfico N° 02. Nivel del logro de aprendizaje con respecto a las operaciones básicas con 

números enteros durante la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 

32011, Hermilio Valdizán – GE.  

 

Fuente: Prueba de proceso (PP)  

Diseño: Tesistas. 

 

El gráfico Nº 02, muestra que el mayor apuntamiento está sobre el calificativo 12, 

además presenta una asimetría negativa.  
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CONTRASTACIÓN DEL SEGUNDO OBJETIVO ESPECÍFICO  

El nivel de las operaciones básicas con números enteros durante la aplicación del 

Jamboard, con coeficiente de asimetría = 0,13; configura una asimetría positiva, se observa un 

aumento en el nivel de logro de aprendizaje. 

 

Tabla N° 06: Nivel del logro de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros al 

finalizar la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 32011, Hermilio 

Valdizán. 

ESTADÍGRAFOS VALOR 

Media 13,71 

Mediana 14,00 

Moda 16,00 

Desviación estándar 1,74 

Varianza de la muestra 3,01 

Coeficiente de asimetría 0,11 

Rango 5,00 

Mínimo 11,00 

Máximo 16,00 

n 21,00 

Fuente: Prueba de salida (PS)  

Diseño: Tesistas. 

 

La tabla N° 06 muestra que las unidades de análisis tienen una media igual a 13,71 al 

finalizar la aplicación del Jamboard; además, en términos generales el nivel de aprendizaje de 

operaciones con números enteros sigue homogenizándose, corroborado por la desviación 
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estándar = 74; también es preciso indicar que el Coeficiente de asimetría = 0,11 indica que la 

mayoría de las unidades de análisis tienen una tendencia hacia el calificativo Máximo = 16. 

 

Gráfico N° 03. Nivel del logro de aprendizaje con respecto a las operaciones básicas con 

números enteros al finalizar la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 3º del CEBA Nº 

32011, Hermilio Valdizán – GE.  

 

Fuente: Prueba de salida (PS)  

Diseño: Tesistas.  

 

En el gráfico Nº 03 muestra que el mayor apuntamiento está sobre el calificativo 16, 

además, desde el calificativo 14 hacia la derecha se encuentran 15 de 21 unidades de análisis, 

lo dicho evidencian que la aplicación del Jamboard debidamente planificada ha logrado un 

resultado muy favorable. 
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CONTRASTACIÓN DEL CUARTO OBJETIVO ESPECÍFICO 

El nivel de aprendizaje de las unidades de análisis del grupo experimental que tenían 

una media de 7,71 en un inicio, pasó a 13,71 al finalizar la aplicación del Jamboard, lo que 

indica una mejora de 6,00 puntos en promedio de mejora en el nivel del logro de aprendizaje de 

las operaciones básicas con números enteros de los estudiantes del CEBA Nº 32011 Hermilio 

Valdizán – Huánuco. 

 

ANÁLISIS DESCRIPTIVO DE RESULTADOS G.C.  

Análisis descriptivo de resultados: grupo de control  

El diseño cuasi experimental del estudio contempla un grupo de control, el mismo que 

no recibe la aplicación de la variable independiente solo actúa como un grupo comparativo, 

recibe las mismas observaciones que se aplica al grupo experimental y los resultados son los 

siguientes: 

 

 

 

 

 

 

 

 



42 
 

  

Tabla N° 07: Nivel de saberes previos con respecto a las operaciones básicas con números 

enteros antes de la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 2º del CEBA Nº 32011, 

Hermilio Valdizán – G.C. 

ESTADÍGRAFOS VALOR 

Media 7,60 

Mediana 8,00 

Moda 8,00 

Desviación estándar 2,56 

Varianza de la muestra 6,57 

Coeficiente de asimetría 0,08 

Rango 8,00 

Mínimo 4,00 

Máximo 12,00 

n 20,00 

Fuente: Prueba de proceso (PE)  

Diseño: Tesistas. 

 

En la tabla N° 07, muestra resultados de la prueba de entrada del grupo de control, siendo 

el promedio de 7,60. Ubicó a los estudiantes en la escala de malo, esto indica que las unidades 

de análisis tenían aproximadamente alrededor de 30% de saberes previos, existe una diferencia 

entre ambos grupos de estudiantes.  
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Gráfico N° 04. Nivel de saberes previos con respecto a las operaciones básicas con números 

enteros antes de la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 2º del CEBA Nº 32011, 

Hermilio Valdizán – GC. 

 

Fuente: Prueba de entrada (PE)  

Diseño: Tesistas. 

 

 

El gráfico que antecede muestra que los saberes previos sobre las operaciones básicas 

con números enteros de las unidades de análisis estaban en la escala [4; 12]; es decir, en la 

escala de malo. El mayor apuntamiento está sobre el calificativo 10, con tendencia de la mayoría 

de ellos hacia calificativos desaprobatorios, es decir con notas inferiores a la media. 
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Tabla N° 08: Nivel del logro de aprendizaje con respecto a las operaciones básicas con números 

enteros durante la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 2º del CEBA Nº 32011, 

Hermilio Valdizán – G.C. 

ESTADÍGRAFOS VALOR 

Media 8,60 

Mediana 8,50 

Moda 8,00 

Desviación estándar 1,67 

Varianza de la muestra 2,78 

Coeficiente de asimetría 0,49 

Rango 6,00 

Mínimo 6,00 

Máximo 12,00 

n 20,00 

Fuente: Prueba de proceso (PP)  

Diseño: Tesistas. 

 

La tabla muestra que las medidas de tendencia central han tenido un desplazamiento de 

un punto hacia la nota mayor con una media de 8,60; implicando a que sus saberes previos se 

mantienen en términos de regular en la prueba de proceso. Se recalca que ellos no recibieron el 

tratamiento con la variable independiente 
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Gráfico N° 05. Nivel del logro de aprendizaje con respecto a las operaciones básicas con 

números enteros durante la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 2º del CEBA Nº 

32011, Hermilio Valdizán – GC. 

 

 

Fuente: Prueba de proceso (PP)  

Diseño: Tesistas.  

 

El gráfico que antecede muestra que el mayor apuntamiento está sobre el calificativo 10, 

con tendencia de la mayoría de ellos hacia la derecha con notas favorables. Asimismo, se 

evidencia que la gran mayoría de las unidades de análisis tuvieron un aumento en el nivel de 

logro de aprendizaje, eso denota en la media igual a 8,60. 
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Tabla N° 09: Nivel del logro de aprendizaje con respecto a las operaciones básicas con números 

enteros al finalizar la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 2º del CEBA Nº 32011, 

Hermilio Valdizán – G.C. 

ESTADÍGRAFOS VALOR 

Media 8,90 

Mediana 9,00 

Moda 9,00 

Desviación estándar 1,83 

Varianza de la muestra 3,36 

Coeficiente de asimetría 0,22 

Rango 6,00 

Mínimo 6,00 

Máximo 12,00 

n 20,00 

Fuente: Prueba de salida (PS)  

Diseño: Tesistas.  

 

En la tabla se observa que las medidas de tendencia central han tenido un ligero aumento, 

respecto a la media igual a 8,90 siendo este grupo que no recibió la aplicación de la variable 

independiente. Como puede observarse en esta evaluación las unidades de análisis presentan 

notas que fluctúan de 06 a 12. 
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Gráfico N° 06. Nivel del logro de aprendizaje con respecto a las operaciones básicas con 

números enteros al finalizar la aplicación del Jamboard en los estudiantes del 2º del CEBA Nº 

32011, Hermilio Valdizán – GC. 

 

Fuente: Prueba de salida (PS)  

Diseño: Tesistas.  

 

El mayor apuntamiento esta sobre el calificativo 10, en las unidades de análisis hay una 

ligera tendencia hacia la nota máxima de 12. En términos generales, las unidades de análisis del 

grupo de control al finalizar el estudio terminan con un promedio menor en comparación al 

grupo experimental. 
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2.1. Prueba de hipótesis 

2.1.1. Datos para la prueba de hipótesis 

μe = 13,71 

μc = 8,90 

(δe)
2 = 3,01 

(δc)
2
 = 3,36 

ne = 21 

nc = 20 

95% de confiabilidad 

E = 5%, nivel de significancia, cola a la derecha. 

t = 1,6849 para 95% de confiabilidad y (20+21-2=39) grados de libertad 

 

2.1.2. Formulación de hipótesis 

𝐻0: 𝜇𝐸 ≤ 𝜇𝐶 

𝐻𝐴: 𝜇𝐸 > 𝜇𝐶 

Ho: La aplicación del Jamboard no mejora el aprendizaje de las operaciones básicas 

con números enteros en estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

Ha: La aplicación del Jamboard mejora el aprendizaje de las operaciones básicas con 

números enteros en estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021. 

2.1.3. Determinación de la prueba 

La hipótesis alterna indica que la prueba es unilateral de cola a la derecha, porque se 
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trata de verificar sólo una probabilidad. 

2.1.4. Determinación del nivel de significancia de la prueba 

Se asume un nivel de significancia de 5% y un nivel de confiabilidad del 95%. 

2.1.5. Determinación de la distribución muestral 

La distribución muestral adecuada al estudio es la distribución de diferencia de 

medias, se emplea la distribución T de Student, por ser el tamaño de la muestra n < 

30 

2.1.6. Cálculo de la T de prueba 

La t crítica para 39 grados de libertad es:  𝑡 = 1,6849 

Cálculo de la T de prueba. 

 

Fórmula:  𝑇 =
𝑋1̅̅̅̅ −𝑋2̅̅̅̅

√
(𝑛1−1)𝑆1

2+(𝑛2−1)𝑆2
2

𝑛1+𝑛2−2
 (

1

𝑛1
+

1

𝑛2
)

 

 

 

Reemplazando los datos en la fórmula: 

 

𝑇 =
13,71̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅ − 8,90̅̅ ̅̅ ̅̅

√
(21 − 1)(3,01) + (20 − 1)(3,36)

21 + 20 − 2  (
1

21 +
1

20)

 

 

 

Efectuando las operaciones indicadas en la fórmula, el valor de la T de prueba es: 𝑇 =

8,63 
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2.1.7. Gráfico de la prueba de hipótesis 

 

 

 

          

 

 

 

 

 

Fuente: Prueba de hipótesis de diferencia de dos medias 

Diseño: Las investigadoras 

 

Contraste de la hipótesis alternativa 

El valor T de prueba (𝑇 =  8,63) en el gráfico, se ubica a la derecha de la t crítica para 

95% de confiabilidad (𝑡 =  1,6849); que es la zona de rechazo, en consecuencia, se 

rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna; porque, se tiene indicios 

suficientes que prueban que la aplicación del Jamboard y aprendizaje de operaciones 

básicas con números enteros en estudiantes del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, 

Huánuco 2021. 

 

 

 

e e>

    t=1,6849    T= 8,63 Z. R.  Zona de Aceptación 
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DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

En el contexto de la pandemia del COVID- 19, estos dos últimos años se presentaron 

clases virtuales, ello generó inconvenientes en el proceso de enseñanza y aprendizaje, la 

Institución Educativa CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, no es ajena a este problema porque 

se observó que los estudiantes del ciclo avanzado presentaron dificultades en las operaciones 

básicas con números enteros. Por ello, se hizo una retroalimentación con el uso del Jamboard; 

lo cual permitió la interacción entre las docentes y estudiantes en tiempo real. La aplicación del 

Jamboard produce un efecto favorable para el aprendizaje de operaciones con números enteros 

de los estudiantes del ciclo avanzado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán. Al plantear el 

problema de investigación se estima que los niveles de aprendizaje antes de aplicar Jamboard 

fueron muy bajos entre los estudiantes del ciclo avanzado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán; mejoraron al final del estudio y tienden a seguir creciendo. De esta manera, los 

estudiantes adquieren habilidades académicas en el campo de las matemáticas. 
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CONCLUSIONES 

➢ El nivel de saberes previos sobre las operaciones básicas con números enteros en los 

estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, estaban alrededor 

del 35% Media (GE) = 7,71 y Media (GC) = 7,60; es decir, en el calificativo de 

REGULAR. Lo cual exterioriza que los estudiantes tuvieron dificultades.  

➢ El nivel de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros de los 

estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, durante la 

aplicación del Jamboard mejoró (Media (GE) = 10,95).  

➢ El nivel de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros de los 

estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, mejoró (Media 

(GE) = 13,71) al finalizar el proceso de aplicación del Jamboard se ubicaron en el 

calificativo de BUENO con una tendencia a la escala superior.  

➢ El nivel de aprendizaje de las operaciones básicas con números enteros de los 

estudiantes del tercer grado del CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, antes y después del 

proceso de aplicación del Jamboard, según la escala calificativa mejoraron en 6,00 

puntos en promedio.  
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RECOMENDACIONES 

➢ Se recomienda el uso de estrategias innovadoras al campo de la educación con la 

intención de generar motivación en los estudiantes haciendo uso de la tecnología, 

tecnología con la que se sienten cómodos al trabajar. 

➢ Utilizar el Jamboard en diferentes áreas curriculares en niveles de primaria, secundaria 

y universidad. 

➢ Diversificar el uso del Jamboard en los ámbitos académicos según el nivel de cada 

estudiante. 

➢ Fomentar el descubrimimiento de nuevas estrategias de aprendizaje teniendo como 

aliado el uso de la tecnología y su enfoque en la educación actual 
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ANEXO 01 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

JAMBOARD COMO ESTRATEGIA EN EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BÁSICAS CON NÚMEROS ENTEROS EN EL CEBA N° 32011 HERMILIO 

VALDIZÁN, HUÁNUCO – 2021 

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES METODOLOGÍA 

Problema general 

¿En qué medida la aplicación del 

Jamboard mejorará el aprendizaje de las 

operaciones básicas con números enteros 

en los estudiantes del tercer grado del 

CEBA N° 32011 Hermilio Valdizán, 

Huánuco 2021? 

Problemas específicos  

● ¿Cuál será el nivel de saberes 

previos sobre las operaciones básicas 

con números enteros en los estudiantes 

del tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2021? 

● ¿Cuál será el nivel de aprendizaje de 

las operaciones básicas con números 

enteros durante la aplicación del 

Jamboard en los estudiantes del tercer 

grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021? 

● ¿Cuál será el nivel de aprendizaje de 

las operaciones básicas con números 

enteros al finalizar la aplicación del 

Jamboard en los estudiantes del tercer 

grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021? 

● ¿Cuál será el nivel de aprendizaje de 

las operaciones básicas con números 

enteros antes y después de la aplicación 

del Jamboard en los estudiantes del 

tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2021? 

Objetivo general 

Probar que la aplicación del Jamboard 

mejorará el aprendizaje de las operaciones 

básicas con números enteros en los 

estudiantes del tercer grado del CEBA N° 

32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

Objetivos específicos 

●   Determinar el nivel de saberes previos 

sobre las operaciones básicas con 

números enteros en los estudiantes del 

tercer grado del CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, Huánuco 2021. 

● Determinar el nivel de aprendizaje en las 

operaciones básicas con números 

enteros durante la aplicación del 

Jamboard en los estudiantes del tercer 

grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021. 

● Determinar el nivel de aprendizaje en las 

operaciones básicas con números 

enteros al finalizar la aplicación del 

Jamboard en los estudiantes del tercer 

grado del CEBA N° 32011 Hermilio 

Valdizán, Huánuco 2021. 

● Comparar y analizar el nivel de 

aprendizaje en las operaciones básicas 

con números enteros antes y después de 

la aplicación del Jamboard en los 

estudiantes del tercer grado del CEBA 

N° 32011 Hermilio Valdizán, Huánuco 

2021. 

Hipótesis general 

Ha: La aplicación 

del Jamboard 

mejorará el 

aprendizaje de las 

operaciones básicas 

con números 

enteros en 

estudiantes del 

tercer grado del 

CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, 

Huánuco 2021. 

Ho: La aplicación 

del Jamboard no 

mejorará el 

aprendizaje de las 

operaciones básicas 

con números 

enteros en 

estudiantes del 

tercer grado del 

CEBA N° 32011 

Hermilio Valdizán, 

Huánuco 2021. 

 

Variable independiente:  

Jamboard, pizarra digital 

interactiva.  

 

Variable dependiente:  

Operaciones básicas con 

números enteros están 

conformadas por la suma, 

resta, multiplicación y 

división conformadas por 

números naturales.  

 

Diseño: cuasiexperimental 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel: Correlacional 

Tipo: Explicativo 

 

Dónde: 
GE: Grupo experimental.  
GC: Grupo control. 
F

1
: Fase de inicio. 

F
 2

: Fase de desarrollo. 

F
3
: Fase final. 

X: Variable independiente 

(Aplicativo del Jamboard) 



 
 

  

ANEXO 02: VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD 

ANDRAGOGÍA 

FICHA DE VALIDACIÓN POR JUICIO DE EXPERTOS 

I. DATOS GENERALES: 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del 

Experto 

Dr. Agustín Rufino Rojas Flores 

Cargo o Institución donde Labora Docente - UNHEVAL 

Nombre del Instrumento de Evaluación Rúbrica de evaluación  

Autor(es) del Instrumento Lucía Anne Marie DUEÑAS COTRINA 

Ruth Betcy MEZA LOREÑA 

Katerynn Fiorela MEZA LOREÑA 

 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN: Calificar con 1; 2; 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, 

coherencia, suficiencia y claridad. 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

CRI

TERIOS DE 

VALIDACIÓN 

P
R

O
M

E
D
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L
 

OBSE

RVACION 

V
A

R
I

A
B

L
E

 
 D

IM
E

N
S

IO
N

E
S

 ITEMS ÍT
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 C
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D
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Á
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 C
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 C
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R
O
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de adición con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

R
E

S
T

A
 C

O
N

 N
Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de sustracción con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

M
U

L
T
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L
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A

C
IÓ

N
 

C
O

N
 N

Ú
M

E
R

O
S

 E
N

T
E

R
O

S
 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 



 
 

  

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de multiplicación con 

números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

D
IV
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IÓ

N
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O
N

 N
Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de división con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

PUNTAJE TOTAL 6

4 

PUNTAJE EXPRESADA EN EL SISTEMA VIGESIMAL 20 

 

III. ESCALA DE CALIFICACIÓN:        20/80 x Puntaje Total = 0,25 x Puntaje Total 

CUALITATIVA CUANTITATIVA CUALITATIVA 
CUANTIT

ATIVA 

E 
MUY 

DEFICIENTE 
00      -      05 C REGULAR 

11       -        

13 



 
 

  

D DEFICIENTE 06      -      10 

B BUENO 
14       -        

17 

A EXCELENTE 
18       -        

20 

 

 

IV. OPINIÓN DE APLICACIÓN:         ( X ) VÁLIDO                        (  ) MEJORAR                        (  ) NO 

VÁLIDO 

 

V.  RECOMENDACIONES      : 

……………………………………………………………………………………………… 

Huánuco, ……. de ………….,,,,………. 

de 20….. 

22674

143 
 

9802622

22 

Lugar y Fecha DNI 
Firma del 

Experto 

Teléfon

o 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD 

ANDRAGOGÍA 

FICHA DE VALIDACIÓN POR JUICIO DE EXPERTOS 

I. DATOS GENERALES: 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del 

Experto 

Mg. Judith Esther Gavidia Medrano 

Cargo o Institución donde Labora Docente - UNHEVAL 

Nombre del Instrumento de Evaluación Rúbrica de evaluación  

Autor(es) del Instrumento Lucía Anne Marie DUEÑAS COTRINA 

Ruth Betcy MEZA LOREÑA 

Katerynn Fiorela MEZA LOREÑA 

 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN: Calificar con 1; 2; 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, 

coherencia, suficiencia y claridad. 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

CRI

TERIOS DE 

VALIDACIÓN 

P
R
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M
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Á
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 C
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 



 
 

  

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de adición con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

R
E

S
T

A
 C

O
N

 N
Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de sustracción con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

M
U

L
T
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L
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A

C
IÓ

N
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O
N
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Ú

M
E

R
O

S
 

E
N

T
E

R
O

S
 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de multiplicación con 

números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 



 
 

  

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de división con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

PUNTAJE TOTAL 6

4 

PUNTAJE EXPRESADA EN EL SISTEMA VIGESIMAL 20 

 

III. ESCALA DE CALIFICACIÓN:        20/80 x Puntaje Total = 0,25 x Puntaje Total 

CUALITATIVA CUANTITATIVA CUALITATIVA 
CUANTIT

ATIVA 

E 
MUY 

DEFICIENTE 
00      -      05 C REGULAR 

11       -        

13 

D DEFICIENTE 06      -      10 

B BUENO 
14       -        

17 

A EXCELENTE 
18       -        

20 

 



 
 

  

 

IV. OPINIÓN DE APLICACIÓN:         ( X ) VÁLIDO                        (  ) MEJORAR                        (  ) NO 

VÁLIDO 

 

V.  RECOMENDACIONES      : 

……………………………………………………………………………………………… 

Huánuco, ……. de ………….,,,,………. 

de 20….. 

22486

948 

 

 

 

 

 

 

Lugar y Fecha DNI 
Firma del 

Experto 

Teléfon

o 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD 

ANDRAGOGÍA 

FICHA DE VALIDACIÓN POR JUICIO DE EXPERTOS 

 

I. DATOS GENERALES: 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del 

Experto 

Mg. Elver Arias Hidalgo 

Cargo o Institución donde Labora Docente - UNHEVAL 

Nombre del Instrumento de Evaluación Rúbrica de evaluación  

Autor(es) del Instrumento Lucía Anne Marie DUEÑAS COTRINA 

Ruth Betcy MEZA LOREÑA 

Katerynn Fiorela MEZA LOREÑA 

 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN: Calificar con 1; 2; 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, 

coherencia, suficiencia y claridad. 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

CRI

TERIOS DE 

VALIDACIÓN 
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de adición con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de sustracción con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 



 
 

  

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de multiplicación con 

números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

D
IV

IS
IÓ

N
 C

O
N

 N
Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de división con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

PUNTAJE TOTAL 6

4 

PUNTAJE EXPRESADA EN EL SISTEMA VIGESIMAL 20 

 

III. ESCALA DE CALIFICACIÓN:        20/80 x Puntaje Total = 0,25 x Puntaje Total 

CUALITATIVA CUANTITATIVA CUALITATIVA 
CUANTIT

ATIVA 

E 
MUY 

DEFICIENTE 
00      -      05 C REGULAR 

11       -        

13 



 
 

  

D DEFICIENTE 06      -      10 

B BUENO 
14       -        

17 

A EXCELENTE 
18       -        

20 

 

 

IV. OPINIÓN DE APLICACIÓN:         ( X ) VÁLIDO                        (  ) MEJORAR                        (  ) NO 

VÁLIDO 

 

V.  RECOMENDACIONES      : 

……………………………………………………………………………………………… 

Huánuco, ……. de ………….,,,,………. 

de 20….. 

40317

594 

 

 

 

 

Lugar y Fecha DNI 
Firma del 

Experto 

Teléfon

o 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD 

ANDRAGOGÍA 

FICHA DE VALIDACIÓN POR JUICIO DE EXPERTOS 

 

I. DATOS GENERALES: 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del 

Experto 

Mg. Raynado Rodríguez Julca 

Cargo o Institución donde Labora Docente - UNHEVAL 

Nombre del Instrumento de Evaluación Rúbrica de evaluación  

Autor(es) del Instrumento Lucía Anne Marie DUEÑAS COTRINA 

Ruth Betcy MEZA LOREÑA 

Katerynn Fiorela MEZA LOREÑA 

 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN: Calificar con 1; 2; 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, 

coherencia, suficiencia y claridad. 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

CRI

TERIOS DE 

VALIDACIÓN 

P
R

O
M

E
D

IO
  
P

A
R

C
IA

L
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A
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O
P

E
R

A
C

IO
N

E
S

 B
Á

S
IC

A
S

 C
O

N
 N

Ú
M

E
R

O
S

 E
N

T
E

R
O

S
 

S
U

M
A

 C
O

N
 N

Ú
M

E
R

O
S

 E
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E

R
O
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de adición con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

R
E

S
T

A
 C

O
N

 N
Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de sustracción con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

M
U

L
T
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L
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A

C
IÓ

N
 

C
O

N
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Ú
M

E
R

O
S

 E
N

T
E

R
O

S
 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 



 
 

  

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de multiplicación con 

números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

D
IV
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IÓ

N
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O
N
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Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de división con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

PUNTAJE TOTAL 6

4 

PUNTAJE EXPRESADA EN EL SISTEMA VIGESIMAL 20 

 

III. ESCALA DE CALIFICACIÓN:        20/80 x Puntaje Total = 0,25 x Puntaje Total 

CUALITATIVA CUANTITATIVA CUALITATIVA 
CUANTIT

ATIVA 

E 
MUY 

DEFICIENTE 
00      -      05 C REGULAR 

11       -        

13 



 
 

  

D DEFICIENTE 06      -      10 

B BUENO 
14       -        

17 

A EXCELENTE 
18       -        

20 

 

 

IV. OPINIÓN DE APLICACIÓN:         ( X ) VÁLIDO                        (  ) MEJORAR                        (  ) NO 

VÁLIDO 

 

V.  RECOMENDACIONES      : 

……………………………………………………………………………………………… 

Huánuco, ……. de ………….,,,,………. 

de 20….. 

22489

015 

 

 

Lugar y Fecha DNI 
Firma del 

Experto 

Teléfon

o 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD 

ANDRAGOGÍA 

FICHA DE VALIDACIÓN POR JUICIO DE EXPERTOS 

 

I. DATOS GENERALES: 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del 

Experto 

Mg. Sebastián Campos Meza 

Cargo o Institución donde Labora Docente - UNHEVAL 

Nombre del Instrumento de Evaluación Rúbrica de evaluación  

Autor(es) del Instrumento Lucía Anne Marie DUEÑAS COTRINA 

Ruth Betcy MEZA LOREÑA 

Katerynn Fiorela MEZA LOREÑA 

 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN: Calificar con 1; 2; 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, 

coherencia, suficiencia y claridad. 

OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

CRI

TERIOS DE 

VALIDACIÓN 

P
R

O
M

E
D

IO
  
P

A
R
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V
A
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 C
O

N
 N

Ú
M

E
R

O
S

 E
N

T
E

R
O

S
 

S
U

M
A

 C
O

N
 N

Ú
M

E
R

O
S

 E
N

T
E

R
O

S
 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de adición con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

R
E

S
T

A
 C

O
N

 N
Ú

M
E

R
O

S
 E

N
T

E
R

O
S

 

Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de sustracción con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

M
U
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C
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N
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Ú
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E
R
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E
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

 



 
 

  

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de multiplicación con 

números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

 

D
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N
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R
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S
 E
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E
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Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números enteros. 

4 4 4 4 4 4 

 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico 

su comprensión del valor posicional de las cifras de números enteros. 
4 4 4 4 4 4 

Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas y 

procedimientos para realizar operaciones de división con números 

enteros. 

4 4 4 4 4 4 

Plantea afirmaciones sobre las propiedades y relaciones de 

los números enteros. Las justifica o sustenta con ejemplos y 

propiedades. 

4 4 4 4 4 4 

PUNTAJE TOTAL 6

4 

PUNTAJE EXPRESADA EN EL SISTEMA VIGESIMAL 20 

 

III. ESCALA DE CALIFICACIÓN:        20/80 x Puntaje Total = 0,25 x Puntaje Total 

CUALITATIVA CUANTITATIVA CUALITATIVA 
CUANTIT

ATIVA 

E 
MUY 

DEFICIENTE 
00      -      05 C REGULAR 

11       -        

13 



 
 

  

D DEFICIENTE 06      -      10 

B BUENO 
14       -        

17 

A EXCELENTE 
18       -        

20 

 

 

IV. OPINIÓN DE APLICACIÓN:         ( X ) VÁLIDO                        (  ) MEJORAR                        (  ) NO 

VÁLIDO 

 

V.  RECOMENDACIONES      : 

……………………………………………………………………………………………… 

Huánuco, ……. de ………….,,,,………. 

de 20….. 

22737

894 

 

 

 

Lugar y Fecha DNI 
Firma del 

Experto 

Teléfon

o 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

ANEXO 03: Instrumentos de recolección de datos 

PRUEBA DE ENTRADA 

La Organización Mundial de la Salud (OMS) afirma que la temperatura ambiente óptima 

para nuestro organismo varía entre 18 ° y 24°. 

En nuestro país, el clima es variado; en algunas regiones tenemos un clima frío y en otras, 

un clima cálido. 

El Servicio Nacional de Meteorología e Hidrografía del Perú (SENAMHI) ha precisado que 

este año la temperatura ambiente alcanzará picos de 37°C. La exposición al frío provoca 

congelamiento e hipotermia. Por otro lado, el calor es causante de deshidratación y 

agotamiento. 

1. ¿Cuántos grados centígrados (°C) de diferencia hay entre la temperatura mínima de 

Puno y la temperatura máxima de Piura? 

2. ¿Cuál es la diferencia entre la temperatura máxima recomendada por la OMS y la 

temperatura máxima en Piura? 

3. ¿Cuál es la diferencia entre la temperatura mínima recomendada por la OMS y la 

temperatura mínima en Puno? 

4. ¿Cuál es la temperatura mínima a la que llegará Puno según el SENAMHI? 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

   PRUEBA DE PROCESO 

SITUACIÓN 1: 

Luego de la cuarta fecha de un torneo de fútbol, en la tabla de posiciones un equipo lleva 3 

goles a favor (GF) y 4 en contra (GC). En la quinta fecha, convirtió 2 goles, pero recibió 5 en 

contra. ¿Cuál será su nueva diferencia de goles (DG)? 

1. Describe el procedimiento que se realizó para dar respuesta a la pregunta de la situación 

significativa. 

2. En la sexta fecha el equipo convirtió 5 goles y recibió 3 goles. ¿Cuál será la nueva 

diferencia de goles? 

 

SITUACIÓN 2: 

La temperatura de la atmósfera desciende 3°C por cada 100 metros que ascendemos. Los 

tripulantes de un globo aerostático reportan una temperatura atmosférica de -18°C, mientras 

que la temperatura a nivel del suelo es 18°C.  

3.  ¿A qué altura se encuentran en metros? 

4. ¿Cuál es la medida de la altura que se encuentran en kilómetros? 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

      PRUEBA DE SALIDA 

SITUACIÓN 1: 

La temperatura del aire baja según se asciende en la atmósfera, a razón de 9°C por cada 300 

metros, aproximadamente. Un globo meteorológico registra una temperatura de -90°C, en 

un momento en que la temperatura a nivel del suelo es de 18°C. ¿A qué altura se encuentra 

el globo meteorológico? 

● Describe el procedimiento realizado para dar respuesta a la pregunta de la situación 

significativa. 

● Al observar que la temperatura de 3°C bajo cero varía a 1°C bajo cero, Julia afirma que 

la temperatura disminuye. ¿Es correcta la afirmación de Julia? Justifica tu respuesta. 

SITUACIÓN 2: 

Durante cinco días se registraron las siguientes temperaturas a las 03:00 a.m. en la ciudad 

de Llata, región Huánuco. 

Día Lunes Martes 

Miércole

s Jueves Viernes 

Temperatura (°C) 5 -2 -1 -3 -4 

● ¿Cuál fue la temperatura promedio a esa hora de la madrugada durante esos días? 

● ¿Cuál fue la temperatura promedio a esa hora de la madrugada desde el lunes hasta el 

miércoles? 

 

 

 

 



 
 

  

ANEXO 04 

RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

N° 
SUMA CON NÚMEROS ENTEROS 

1 2 3 4 

A1 
Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas 

que incluyen operaciones con números enteros. 

    

A2 
Expresa con diversas representaciones y lenguaje 

numérico su comprensión del valor posicional de las 

cifras de números enteros. 

    

A3 
Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas 

y procedimientos para realizar operaciones de adición 

con números enteros. 

    

A4 
Plantea afirmaciones sobre las propiedades y 

relaciones de los números enteros. Las justifica o 

sustenta con ejemplos y propiedades. 

    

RESTA CON NÚMEROS ENTEROS     

P1 
Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas 

que incluyen operaciones con números enteros. 

    

P2 
Expresa con diversas representaciones y lenguaje 

numérico su comprensión del valor posicional de las 

cifras de números enteros. 

    

P3 
Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas 

y procedimientos para realizar operaciones de 

sustracción con números enteros. 

    

P4 
Plantea afirmaciones sobre las propiedades y 

relaciones de los números enteros. Las justifica o 

sustenta con ejemplos y propiedades. 

    

MULTIPLICACIÓN CON NÚMEROS ENTEROS     

R1 
Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas 

que incluyen operaciones con números enteros. 

    

R2 
Expresa con diversas representaciones y lenguaje 

numérico su comprensión del valor posicional de las 

cifras de números enteros. 

    

R3 
Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas 

y procedimientos para realizar operaciones de 

multiplicación con números enteros. 

    

R4 
Plantea afirmaciones sobre las propiedades y 

relaciones de los números enteros. Las justifica o 

sustenta con ejemplos y propiedades. 

    

DIVISIÓN CON NÚMEROS ENTEROS 
    

S1 
Establece relaciones entre datos, compara e iguala 

cantidades. Las transforma a expresiones numéricas 

que incluyen operaciones con números enteros. 

    



 
 

  

S2 
Expresa con diversas representaciones y lenguaje 

numérico su comprensión del valor posicional de las 

cifras de números enteros. 

    

S3 
Selecciona y emplea recursos, estrategias heurísticas 

y procedimientos para realizar operaciones de 

división con números enteros. 

    

S4 
Plantea afirmaciones sobre las propiedades y 

relaciones de los números enteros. Las justifica o 

sustenta con ejemplos y propiedades. 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Leyenda 

Insatisfactorio    1 
Medianamente satisfactorio  2 
Satisfactorio    3 
Altamente Satisfactorio   4 

 



 
 

  

ANEXO 05 

SESIONES DE CLASES N° 1 

 

 

INICIO: 

El docente da la bienvenida a los estudiantes, mediante la plataforma web GOOGE MEET; les 

explica que, para iniciar la nueva experiencia de aprendizaje, van a comenzar con una prueba de 

entrada que se detalla a continuación:  

DESARROLLO: 

Les envía la prueba de entrada, detalla las indicaciones y el tiempo que van a rendir la prueba. 

CIERRE:  

El docente, despide a los estudiantes y cierra la conexión de la plataforma web, continuarán con 

la experiencia la próxima clase. 

 

 

 

 

  

 

 

 

MATEMÁTICA 3er GRADO SECCIÓN: U 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9 

FECHA 

Diciembre 2021. 

DOCENTES • Ruth MEZA LOREÑA 

• Lucia DUEÑAS 

COTRINA 

• Katerynn MEZA 

LOREÑA  

TÍTULO NOCIONES DE NÚMEROS ENTEROS 

 

PROPÓSITO 

 

Que los estudiantes reconozcan y diferencien los números enteros, y 

lograr determinar sus nociones respecto al tema. 

            

COMPETENCIA 

 

Resuelve problemas de cantidad 

CAPACIDAD Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 



 
 

  

SESIONES DE CLASES N° 2 

 

 

INICIO: 

El docente da la bienvenida a los estudiantes, mediante la plataforma web GOOGE MEET; les 

explica que, para iniciar la actividad del día, van a comenzar ingresando al aplicativo JAMBOARD, 

para ello les envía el link y el aplicativo previamente ya descargados en sus dispositivos. 

Después que los estudiantes ingresan a dicho aplicativo, el docente les pide que empiezan a 

registrar sus nombres para comenzar, a registrarlos, utilizando las etiquetas del aplicativo. 

DESARROLLO: 

Después de que los estudiantes, ingresaron sus datos; el docente empieza con las siguientes 

preguntas:  

✓ ¿Qué son números enteros? 

✓ ¿Qué son las operaciones básicas? 

✓ ¿Qué es la ley de signos? 

Les da unos minutos para que registren sus respuestas en el aplicativo del JAMBOARD, que sirve 

como una pizarra en esta era digital, el docente va monitoreando las respuestas de los estudiantes 

para poder realizar la explicación de la clase. 

El docente comienza con la explicación. 

OPERACIONES CON NÚMEROS ENTEROS 

Consiste en sumar o restar, teniendo en cuenta la regla de signos: 

 

MATEMÁTICA 3er GRADO SECCIÓN: U 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9 

FECHA 

Diciembre 2021. 

DOCENTES • Ruth MEZA 

LOREÑA 

• Lucia DUEÑAS 

COTRINA 

• Katerynn MEZA 

LOREÑA 

TÍTULO ADICIÓN Y SUSTRACCIÓN DE NÚMEROS 

ENTEROS  

 

PROPÓSITO 

 

Reconocer los números enteros, sumar y restar aplicando la ley de 

signos, en el aplicativo JAMBOARD. 

            

COMPETENCIA 

 

Resuelve problemas de cantidad 

 

CAPACIDADES 
• Traduce cantidades a expresiones numéricas.  

• Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 



 
 

  

✔ Suma de números enteros. Si los números enteros tienen el mismo signo, se suman los 

valores absolutos y al resultado se le coloca el signo común. 

3 + 5 = 8  

(−3) + (−5) = − 8 

✔ Resta de números enteros. La diferencia de los números enteros se obtiene sumando 

al minuendo el opuesto del sustraendo. 

a - b = a + (-b) 

7 − 5 = 2 

7 − (−5) = 7 + 5 = 12 

 

LEY DE SIGNOS DE SUMA Y RESTA DE NÚMEROS ENTEROS: 

 

 

 

 

 

El docente después de realizar la explicación de la clase, les deja ejemplos en el JAMBOARD de 

suma y resta de números enteros; así mismo les deja ejercicios para que puedan desarrollarlo en 

el aplicativo.  

CIERRE:  

El docente, después de ir revisando el aplicativo del JAMBOARD; va realizando la 

retroalimentación luego de ello se despide de los estudiantes y cierra la conexión de la plataforma 

web, y continuarán con la actividad la próxima clase. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SUMAN, 

pero mantiene su 

signo. 
RESTA, va 

el signo del número 

mayor. 



 
 

  

SESIONES DE CLASES N° 3 

 

 

INICIO: 

El docente da la bienvenida a los estudiantes, mediante la plataforma web GOOGE MEET; les 

explica que, para iniciar la nueva experiencia de aprendizaje, van a comenzar con una prueba que 

se detalla a continuación:  

DESARROLLO: 

Les envía la prueba de proceso, que se detalla a continuación y se les da las indicaciones y el 

tiempo que van a rendir la prueba. 

 

SITUACIÓN 1: 

Luego de la cuarta fecha de un torneo de fútbol, en la tabla de posiciones un equipo lleva 3 goles a 

favor (GF) y 4 en contra (GC). En la quinta fecha, convirtió 2 goles, pero recibió 5 en contra. ¿Cuál 

será su nueva diferencia de goles (DG)? 

 

1. Describe el procedimiento que se realizó para dar respuesta a la pregunta de la situación 

significativa. 

2. En la sexta fecha el equipo convirtió 5 goles y recibió 3 goles. ¿Cuál será la nueva diferencia 

de goles? 

 

 

 

 

 

MATEMÁTICA 3er 

GRADO 

SECCIÓN: U 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9 

FECHA 

Diciembre 2021. 

DOCENTES • Ruth MEZA LOREÑA 

• Lucia DUEÑAS 

COTRINA 

• Katerynn MEZA 

LOREÑA 

TÍTULO SUMA Y RESTA DE NÚMEROS ENTEROS EN EL 

JAMBOARD 

 

PROPÓSITO 

 

Que los estudiantes sumen y resten números enteros, utilizando el 

JAMBOARD. 

            

COMPETENCIA 

 

Resuelve problemas de cantidad 

 

CAPACIDAD 

Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 



 
 

  

SITUACIÓN 2: 

La temperatura de la atmósfera desciende 3°C por cada 100 metros que ascendemos. Los 

tripulantes de un globo aerostático reportan una temperatura atmosférica de -18°C, mientras que la 

temperatura a nivel del suelo es 18°C.  

 

3.  ¿A qué altura se encuentran en metros? 

4. ¿Cuál es la medida de la altura que se encuentran en kilómetros? 

 

CIERRE:  

El docente, despide a los estudiantes y cierra la conexión de la plataforma web, que 

continuarán con la actividad la próxima clase. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  

SESIÓN DE CLASES N°4 

 

 

INICIO: 

El docente da la bienvenida a los estudiantes, mediante la plataforma web GOOGE 

MEET; les explica que, para iniciar la actividad del día, van a comenzar ingresando al aplicativo 

JAMBOARD, para ello les envía el link y el aplicativo previamente ya descargados en sus 

dispositivos. 

Después que los estudiantes ingresan a dicho aplicativo, el docente les pide que empiezan 

a registrar sus nombres para comenzar, a registrarlos, utilizando las etiquetas del aplicativo. 

DESARROLLO: 

Después de que los estudiantes, ingresaron sus datos; el docente empieza con las siguientes 

preguntas:  

✓ ¿Qué son las operaciones básicas? 

✓ ¿Qué es la ley de signos de la multiplicación y división de números enteros? 

Les da unos minutos para que registren sus respuestas en el aplicativo del JAMBOARD, 

que sirve como una pizarra en esta era digital, el docente va monitoreando las respuestas de los 

estudiantes para poder realizar la explicación de la clase. 

El docente comienza con la explicación. 

 

 

 

 

MATEMÁTICA 3er GRADO SECCIÓN: U 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9 

FECHA 

Diciembre 2021. 

DOCENTES • Ruth MEZA 

LOREÑA 

• Lucia DUEÑAS 

COTRINA 

• Katerynn MEZA 

LOREÑA 

TÍTULO MULTIPLICACIÓN Y DIVISIÓN DE NÚMEROS ENTEROS  

 

PROPÓSITO 

Reconocer los números enteros, multiplicar y dividir aplicando la 

ley de signos, en el aplicativo JAMBOARD. 

            

COMPETENCIA 

 

Resuelve problemas de cantidad 

 

CAPACIDADES 
• Traduce cantidades a expresiones numéricas.  

• Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 



 
 

  

OPERACIONES CON NÚMEROS ENTEROS 

✔ Multiplicación de números enteros. La multiplicación de varios números enteros es 

otro número entero, que tiene como valor absoluto el producto de los valores absolutos y, 

como signo, el que se obtiene de la aplicación de la regla de los signos. 

REGLA DE LOS SIGNOS 

 

 

 

2 · 5 = 10 

(−2) · (−5) = 10 

2 · (−5) = − 10 

(−2) · 5 = − 10  

 

✔ División de números enteros. La división de dos números enteros es otro número entero, 

que tiene como valor absoluto el cociente de los valores absolutos y, como signo, el que se 

obtiene de la aplicación de la regla de los signos. 

10 : 5 = 2 

(−10) : (−5) = 2 

10 : (−5) = − 2 

(−10) : 5 = − 2 

 

El docente después de realizar la explicación de la clase, les deja ejemplos en el 

JAMBOARD de división y sustracción de números enteros; así mismo les deja ejercicios para que 

puedan desarrollarlo en el aplicativo.  

CIERRE:  

El docente, después de ir revisando el aplicativo del JAMBOARD; va realizando la 

retroalimentación luego de ello se despide de los estudiantes y cierra la conexión de la plataforma 

web, y continuarán con la actividad la próxima clase. 

 

 

 

 

 



 
 

  

SESIÓN DE CLASES N°5 

 

 

INICIO: 

El docente da la bienvenida a los estudiantes, mediante la plataforma web GOOGE MEET; les 

explica que, para iniciar la nueva experiencia de aprendizaje, van a comenzar con una prueba que 

se detalla a continuación:  

DESARROLLO: 

Les envía la prueba de salida, que se detalla a continuación y se les da las indicaciones y el tiempo 

que van a rendir la prueba. 

SITUACIÓN 1: 

La temperatura del aire baja según se asciende en la atmósfera, a razón de 9°C por cada 300 metros, 

aproximadamente. Un globo meteorológico registra una temperatura de -90°C, en un momento en 

que la temperatura a nivel del suelo es de 18°C. ¿A qué altura se encuentra el globo meteorológico? 

 

● Describe el procedimiento realizado para dar respuesta a la pregunta de la situación 
significativa. 

● Al observar que la temperatura de 3°C bajo cero varía a 1°C bajo cero, Julia afirma que la 

temperatura disminuye. ¿Es correcta la afirmación de Julia? Justifica tu respuesta. 

 

 

 

 

MATEMÁTICA 3er GRADO SECCIÓN: U 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9 

FECHA 

Diciembre 2021. 

DOCENTES • Ruth MEZA 

LOREÑA 

• Lucia DUEÑAS 

COTRINA 

• Katerynn MEZA 

LOREÑA 

TÍTULO MULTIPLICACIÓN Y DIVISIÓN DE NÚMEROS 

ENTEROS EN EL JAMBOARD 

 

PROPÓSITO Que los estudiantes multipliquen y dividan números enteros, 

utilizando el JAMBOARD. 

            

COMPETENCIA 

 

Resuelve problemas de cantidad 

 

CAPACIDAD 

 

Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 



 
 

  

SITUACIÓN 2: 

Durante cinco días se registraron las siguientes temperaturas a las 03:00 a.m. en la ciudad de Llata, 

región Huánuco. 

Día 

Lu

nes 

Ma

rtes 

Mi

ércoles 

J

ueves 

Vi

ernes 

Temperatura 

(°C) 5 -2 -1 

-

3 -4 

 

 

● ¿Cuál fue la temperatura promedio a esa hora de la madrugada durante esos días? 

● ¿Cuál fue la temperatura promedio a esa hora de la madrugada desde el lunes hasta el 

miércoles? 

 

CIERRE:  

El docente, despide a los estudiantes y cierra la conexión de la plataforma web, que continuarán 

con la actividad la próxima clase. 
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