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RESUMEN 

El presente trabajo de investigación tuvo como objetivo general Evaluar si la 

aplicación del método “10 mandamientos” mejoran los niveles de competencias 

matemáticas en estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho de la Universidad 

de Huánuco 2021. Con la finalidad de profundizar el análisis e interpretación de los 

resultados, nos permitimos presentar los resultados mediante cuadros y gráficos 

estadísticos; para que tenga rigor científico sometimos a prueba la hipótesis de nuestra 

investigación, la misma que se contrastó con la distribución normal al 95% de 

confiabilidad, cuyo resultado fue el rechazo de la hipótesis nula con z = 12,04 frente al 

valor crítico de 1,96; en tal sentido se interpretó que el método “10 mandamientos” mejora 

competencias matemáticas en estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho de 

la Universidad de Huánuco 2021. El diseño de investigación utilizado fue el cuasi 

experimental con la aplicación de una preprueba y posprueba con grupos de control y 

experimental. Para la muestra se eligió de manera intencionada a alumnos matriculados 

en el año académico 2021. En el primer grupo, las sesiones fueron desarrolladas 

empleando el método”10 mandamientos”; mientras que, en el segundo grupo se empleó 

el enfoque metodológico convencional. Con los resultados procesados se llegó a 

determinar, en el grupo experimental, que la aplicación del método “10 mandamientos” 

mejora considerablemente las competencias matemáticas en estudiantes del segundo ciclo 

de la Facultad de Derecho de la Universidad de Huánuco 2021, en comparación con los 

estudiantes que no recibieron la aplicación del método propuesto.     

Palabras clave: método, estrategias, competencias matemáticas.  

El investigador 
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ABSTRACT 

 The general objective of this research work was to evaluate whether the application 

of the "10 commandments" method improves the levels of mathematical competences in 

students of the second cycle of the Faculty of Law of the University of Huánuco 2021. In 

order to deepen the analysis and interpretation of the results, we allow ourselves to present 

the results through statistical charts and graphs; In order to have scientific rigor, we tested 

the hypothesis of our research, the same one that was contrasted with the normal 

distribution at 95% reliability, whose result was the rejection of the null hypothesis with 

z = 12.04 against the critical value of 1 .96; In this sense, it was interpreted that the "10 

commandments" method improves mathematical skills in students of the second cycle of 

the Faculty of Law of the University of Huánuco 2021.The research design used was the 

quasi-experimental one with the application of a pre-test and post-test with control and 

experimental groups. For the sample, students enrolled in the academic year 2021 were 

intentionally chosen. In the first group, the sessions were developed using the "10 

commandments" method; while in the second group the conventional methodological 

approach was used. With the processed results, it was determined, in the experimental 

group, that the application of the "10 commandments" method considerably improves 

mathematical skills in students of the second cycle of the Faculty of Law of the University 

of Huánuco 2021, compared to students that did not receive the application of the 

proposed method. 

Keywords: method, strategies, mathematical skills. 
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RESUMO 

O objetivo geral deste trabalho de pesquisa foi avaliar se a aplicação do método 

"10 mandamentos" melhora os níveis de competências matemáticas em alunos do segundo 

ciclo da Faculdade de Direito da Universidade de Huánuco 2021. A fim de aprofundar a 

análise e interpretação dos resultados, nos permitimos apresentar os resultados por meio 

de tabelas e gráficos estatísticos; Para termos rigor científico, testamos a hipótese de nossa 

pesquisa, a mesma que foi contrastada com a distribuição normal a 95% de confiabilidade, 

cujo resultado foi a rejeição da hipótese nula com z = 12,04 contra o valor crítico de 1. 96; 

Nesse sentido, interpretou-sé que o método "10 mandamentos" melhora as habilidades 

matemáticas em alunos do segundo ciclo da Faculdade de Direito da Universidade de 

Huánuco 2021. O desenho de pesquisa utilizado foi o quase-experimental com aplicação 

de pré-teste e pós-teste com grupos controle e experimental. Para a amostra foram 

escolhidos intencionalmente os alunos matriculados no ano letivo de 2021. No primeiro 

grupo, as sessões foram desenvolvidas utilizando o método “10 mandamentos”; enquanto 

no segundo grupo foi utilizada a abordagem metodológica convencional. Com os 

resultados processados, determinou-se, no grupo experimental, que a aplicação do método 

"10 mandamentos" melhora consideravelmente as habilidades matemáticas nos alunos do 

segundo ciclo da Faculdade de Direito da Universidade de Huánuco 2021, em comparação 

com os alunos que não recebeu a aplicação do método proposto. 

Palavras-chave: método, estratégias, habilidades matemáticas 
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INTRODUCCIÓN  

 

El bajo nivel de desarrollo de competencias matemáticas que muchos estudiantes 

presentan en la actualidad es un problema que viene afectando al sistema educativo 

peruano. En estos últimos años, a la luz de los grandes avances científicos y tecnológicos 

en el mundo, se requieren estudiantes, profesionales y técnicos óptimamente formados y 

capacitados para integrarse al mercado laboral competitivo y asumir los retos propios del 

mundo moderno. No obstante, el aprendizaje de la matemática se presenta con serias 

dificultades en gran parte de la población estudiantil de nuestro país, lo que conduce a 

múltiples consecuencias negativas en su formación integral. La región Huánuco no es 

ajena a esta realidad debido a los resultados negativos en lógico matemático mostrados 

por la Evaluación Censal de Estudiantes 2016 y otros.  

Desde esta perspectiva, en el presente trabajo de investigación se propone la 

aplicación del método “10 mandamientos”, para el desarrollo de las referidas 

competencias en los estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias 

Políticas de la Universidad de Huánuco.  

El presente trabajo de investigación, consta de cuatro capítulos: En el primero se 

plantea y formula el problema de investigación. Asimismo, se señala los objetivos tanto 

generales como específicos, justificación del estudio y las limitaciones. En el segundo 

capítulo se ha considerado el marco teórico que sustenta la investigación en contraste con 

los antecedentes, las bases teóricas y la definición de términos básicos. El tercer capítulo 

trata sobre la metodología empleada en el proceso de investigación, las hipótesis, las 

variables, el diseño, población, muestra, la unidad de análisis y, por último, las técnicas e 

instrumentos utilizados y el trabajo de campo. En el capítulo cuatro presentamos los 

resultados que se han obtenido durante el trabajo de campo. Seguidamente se realizó la 

discusión de resultados que nos permitió contrastar la hipótesis de investigación. Luego 

presentamos las conclusiones, sugerencias y el aporte científico.  
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Esperando que el presente trabajo contribuya a mejorar el desarrollo de 

competencias en el área de matemática y como una propuesta para el trabajo pedagógico, 

asumimos el reto de recibir las observaciones, sugerencias y críticas constructivas, con el 

fin de poner en práctica una verdadera educación matemática en la región y el país. 

 

El investigador
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CAPÍTULO I. 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1. Fundamentación del problema de investigación 

Las decisiones de la vida diaria son cada vez más matemáticos y 

tecnológicas. Nuestros estudiantes vivirán en un mundo donde 

predominará el manejo del conocimiento y la información cualitativa, 

por lo que requerirán de la inteligencia de sus decisiones, la 

originalidad de su pensamiento de su capacidad para abordar 

solucionar problemas con imaginación y originalidad.  

            La matemática, en esta perspectiva, se constituye en una de las 

más grandes proezas culturales e intelectuales de la humanidad y, 

nuestros estudiantes universitarios, más que nadie tiene la obligación 

de desarrollar todas las competencias que necesita el futuro profesional 

la cual tendrá un desempeño eficiente en la sociedad. El aprendizaje 

de las matemáticas complementado con sus competencias resuelve 

problemas de cantidad, de regularidad, equivalencia y cambio, de 

forma, movimiento y localización y de gestión de datos e 

incertidumbre supone, junto a la lectura y la escritura, son uno de los 

aprendizajes fundamentales de la educación elemental, dado el 

carácter instrumental de estos contenidos. De ahí que entender las 

dificultades en el aprendizaje de las matemáticas se haya convertido 

en una preocupación manifiesta de buena parte de los profesionales 

dedicados al mundo de la educación, especialmente si consideramos 

el alto porcentaje de fracaso que presentan en estos contenidos los 

alumnos y alumnas que terminan la escolaridad obligatoria. A esto hay 

que añadir que la sociedad actual, cada vez más desarrollada 

tecnológicamente, demanda con insistencia niveles altos de 

competencia en el área de matemáticas. Es así en una evaluación de  

PISA ha vuelto a poner de manifiesto que los estudiantes  españoles 
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no destacan en matemáticas y que se encuentran por debajo del 

nivel medio de los países vecinos de la Unión Europea y de los 

países desarrollados en general, al ocupar el puesto 25 de entre 34 

países de la OCDE. No solo eso, para los estudiantes encuestados, 

chicos y chicas de 15 años a punto de acabar la enseñanza 

obligatoria y tras más de una década de escolarización, las 

matemáticas siguen siendo el desagradable por excelencia: el 40% 

de los alumnos españoles (el 45% de las chicas) reconocen ponerse 

nerviosos cuando tienen que resolver problemas; y muchos 

terminan frustrados por sus malos resultados: el 84% de los 

estudiantes (90% de las chicas) concluye que fallan porque no se 

les dan bien las matemáticas. Problema que se encuentra también en 

Perú. 

                  Desde hace años atrás se busca el desarrollo de los 

aprendizajes en los estudiantes, no solo ello sino también la práctica 

de valores sociales y religiosos que permite al estudiante ser un 

ciudadano participe del desarrollo de su comunidad y con ello lograr 

el crecimiento económico, social e intelectual. En este sentido:  

Ley General de Educación N° 28044 (2003), artículo 2° 

considera que: La educación es un proceso de aprendizaje y 

enseñanza que se desarrolla a lo largo de toda la vida y que 

contribuye a la formación integral de las personas, al pleno 

desarrollo de sus potencialidades, a la creación de cultura, 

y al desarrollo de la familia y de la comunidad nacional, 

latinoamericana y mundial. Se desarrolla en instituciones 

educativas y en diferentes ámbitos de la sociedad. (p.15) 

 

Generalmente el bajo rendimiento escolar es a causa de muchos 

factores, mencionaremos algunos de ellos: infraestructura de la 

institución educativa, la mala alimentación, falta de estrategias y 

http://www.rtve.es/noticias/20131203/informe-pisa-espana-2012/809240.shtml
http://www.rtve.es/noticias/20131203/informe-pisa-espana-2012/809240.shtml
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metodologías, falta de apoyo del padre, el calentamiento global, el 

exceso de las herramientas digitales, entre otros. El tema sigue 

inquietando a muchos profesionales en diversas especialidades y con 

diferentes enfoques; y es que el problema, lejos de haberse resuelto se 

complica, conforme se le conoce, se muestra más complicado y revela, 

sin lugar a dudas, la fascinante complejidad de la mente del ser 

humano.  

  Al respecto el Instituto de Desarrollo Gerencial y Social, en 

el módulo sobre programas de especialización y profesionalización 

(2003) menciona que los:  

“Resultados y experiencias obtenidas en las diversas instituciones 

educativos están demostrando que el rendimiento académico, en la 

mayoría de los casos en el área de ciencias presenta una tendencia 

descendente” (p.5).  

 

  El Sistema Educativo, al estado por la escasa inversión que 

realiza en educación. Entonces ¿quién tiene la culpa? Sin embargo, 

nadie quiere asumir su culpabilidad sobre el fracaso de nuestro sistema 

educativo los docentes culpan a los niveles inferiores o a los padres y 

los alumnos culpan a los docentes por falta de estrategias, entonces es 

un problema de nunca acabar. Al respecto, en Educación y Síntesis se 

manifiesta que:  

En el conocimiento de contenido pedagógico se incluyen 

los tópicos que se enseñan habitualmente en un área de 

contenidos, las formas más corrientes de representar estas 

ideas, las analogías más poderosas, ilustraciones, ejemplos, 

explicaciones y demostraciones - en una palabra, las formas 

de representar y formular el contenido para hacerlo 

comprensible a otros. Para ello, el profesor tiene que tener 

a mano un arsenal de formas de representación, algunas 
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derivadas de la investigación mientras que otras derivadas 

de la práctica. El conocimiento de contenido pedagógico 

también incluye la comprensión de lo que hace que 

determinado tópico sea fácil o difícil: las concepciones y 

preconcepciones que más frecuentemente tienen los 

estudiantes de distintas edades y los marcos en los que 

aprenden. Si estas preconcepciones son falsas 

concepciones, los profesores necesitan conocer estrategias 

más valiosas para que los aprendices reorganicen y 

comprendan, ya que los aprendices no son una tábula rasa 

antes del conocimiento. (Shulman, 2005, p.13) 

La región Huánuco está considerada en las últimas ubicaciones 

respecto a los aprendizajes y competencias matemáticas.  

  Todas estas decisiones respecto al aprendizaje de la 

matemática deben ser de acuerdo a múltiples esfuerzos, por lo general, 

los que muestran metodologías adecuadas que el profesor debe usar. 

Es importante que, en el Nuevo Enfoque Pedagógico, constructivista, 

por naturaleza, donde se manifiesta que: 

Un método de enseñanza comprende los principios de la 

fiscalización y métodos utilizados para la instrucción 

impartida por los maestros para lograr el aprendizaje 

deseado por los estudiantes. Estas estrategias se determinan 

en parte sobre el tema a enseñar y en parte por la naturaleza 

del alumno. Para que un método de enseñanza particular sea 

apropiado y eficiente tiene que estar en relación con la 

singularidad del alumno y el tipo de aprendizaje que se 

supone que se debe producir. Las recomendaciones están 

ahí para el diseño y selección de métodos de enseñanza se 

debe tener en cuenta no sólo la naturaleza de la materia, sino 
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también cómo los estudiantes aprenden. En la escuela de 

hoy en día la tendencia es que se fomenta mucho la 

creatividad. Es un hecho conocido que el avance humano 

viene a través del razonamiento. Este razonamiento y 

pensamiento original realza la creatividad. (Cleaver, 2015, 

p.45) 

Teniendo en cuenta la problemática mundial, nacional y local; en 

Huánuco, la Universidad de Huánuco (UDH) no es ajena a ello. En tal 

sentido quisiéramos aportar con la propuesta del uso del Método “10 

Mandamientos” como apoyo al docente en su labor pedagógica. 

  De seguir teniendo las dificultades matemáticas la 

Universidad de Huánuco (UDH), tendrá consecuencias negativas con 

los estudiantes egresados por falta de capacitación y actualización con 

nuevas metodologías.  

  Ante este caos de aprendizajes matemáticos, sugerimos la 

aplicación del método “10 mandamientos” para el curso de 

Matemática Básica II en los estudiantes de segundo ciclo de la Escuela 

Profesional de Derecho de la Universidad de Huánuco.  

1.2. Justificación e importancia de la investigación  

1.2.1. Justificación  

La presente investigación se justifica según la unidad de 

posgrado para la obtención del grado de doctor necesita 

presentar un trabajo académico de investigación lo cual se 

fundamenta en el reglamento de la UNHEVAL. Estas 

normatividades se sustentan en:  

• La constitución política del Perú que establece los fines de 

la educación universitaria (Art. 18º).  

• La ley universitaria Nº 23733, que faculta la formación de 

maestros, doctores y pos doctores (Art. 13º). 
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• El estatuto de la UNHEVAL, que instituye a la Escuela de 

Post grado como la unidad académica del más alto nivel en 

la UNHEVAL 

1.2.2. Importancia de la investigación  

Importancia teórico científico 

Los resultados y productos de nuestra investigación será una 

contribución al desarrollo de la ciencia y la tecnología. 

Importancia práctica 

El presente trabajo de investigación hace necesario 

encaminarse al proceso formativo del estudiante, en el sentido 

de la ayuda reciproca de solidaridad social y de superación, del 

interés de la colectividad relacionado con la asignatura de 

matemática básica II. A los docentes de la Universidad de 

Huánuco, se propone esta metodología interactiva los “10 

mandamientos” para mejorar la formación en el razonamiento 

lógico de los estudiantes. 

1.3. Viabilidad de la investigación 

La investigación tiene soporte teórico, factual y es vital utilidad en una 

sociedad que busca metodologías y estrategias matemáticas. 

1.4. Formulación del problema 

1.4.1. problema general 

¿De qué manera la aplicación del método “10 mandamientos” 

mejoran las competencias matemáticas en estudiantes del 

segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas 

de la Universidad de Huánuco 2021?  

1.4.2. problemas específicos 

• ¿En qué niveles mejora el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de cantidad sobre números racionales 
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antes y después de la aplicación del método “10 

mandamientos”? 

• ¿En qué niveles mejora el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

sobre ecuaciones antes y después de la aplicación del 

método “10 mandamientos”? 

• ¿En qué niveles mejora el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

sobre ecuación de la recta antes y después de la aplicación 

del método “10 mandamientos”? 

• ¿En qué niveles mejora el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

sobre gráficos estadísticos antes y después de la aplicación 

del método “10 mandamientos”? 

1.5. Formulación de los objetivos  

1.5.1. Objetivo general 

Evaluar si la aplicación del método “10 mandamientos” 

mejoran los niveles de competencias matemáticas en 

estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y 

Ciencias Políticas de la Universidad de Huánuco 2021. 

1.5.2. Objetivos específicos  

• Determinar el nivel de mejora en la aplicación del método 

“10 mandamientos” para la competencia resuelve 

problemas de cantidad sobre números racionales.  

• Determinar el nivel de mejora en la aplicación del método 

“10 mandamientos” para la competencia resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio sobre 

ecuaciones. 
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• Determinar el nivel de mejora en la aplicación del método 

“10 mandamientos” para la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización sobre 

ecuación de la recta. 

• Determinar el nivel de mejora en la aplicación del método 

“10 mandamientos” para la competencia resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre sobre 

gráficos estadísticos. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1.       Antecedentes de investigación  

Wayman (2021). Aprendizaje a través de animaciones   

tridimensionales en estudiantes de la facultad de medicina de la 

universidad de chile (tesis de doctorado, Universidad de Chile, Chile). 

Con el objetivo, determinar si el uso de animaciones como herramienta 

didáctica en la enseñanza de las ciencias favorece el aprendizaje. La 

metodología considerada en la investigación es de carácter cualitativo, 

descriptivo, valorativo y propositiva. La técnica Se realizó una pre-

prueba para determinar el nivel de entrada de los alumnos; se diseñó un 

cuestionario. La muestra fue de 15 estudiantes. El análisis y la 

interpretación de los datos permitieron verificar la existencia del 

problema objeto de estudio. El resultado fue que 90% de los alumnos 

logran mejores aprendizajes a través de animaciones tridimensionales. 

En conclusión, el impacto positivo del uso de animaciones sobre el 

aprendizaje depende de un adecuado diseño, contexto de uso y 

evaluación.  

Moreno (2020). Estrategias y métodos didácticas de docentes de tecnología y 

especialista en robótica para la enseñanza – aprendizaje en estudiantes de 

octavo año básico (tesis de doctorado, Universidad Chile, Chile). Con el 

objetivo de analizar el uso de las estrategias didácticas de docentes de 

tecnología especialista en robótica cómo influye en el aprendizaje de los 

estudiantes de la Institución Educativa de la ciudad de Santiago. El 

método de investigación es cualitativo con un enfoque experimental 

con énfasis en la tecnología, porque lo que interesaba era acercarse al 

sentido y significado que le dan los docentes de transición a los 

materiales didácticos que emplean en el aula de clase. La población con 

la que se trabajó está inmersa en una Institución Educativa, ubicada en 
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la zona centro de Santiago, comuna 9. Los participantes del proceso 

investigativo fueron dos docentes del nivel preescolar, con el uso de 

técnicas como la observación estructurada y la entrevista. En 

conclusión, que la tecnología abarca el aprendizaje tradicional y no 

tradicional y es el complemento para el desarrollo de las habilidades 

digitales.  

Navarro (2019). Aplicación de las actividades lúdicas con material 

concreto para la resolución de problemas aditivos de cambio y de 

combinación en los niños y niñas del segundo grado de la institución 

educativa "próceres de la independencia (tesis de Doctorado, 

Universidad Católica del Perú, Perú). Con el objetivo describir cómo 

aplican los docentes las actividades lúdicas en la resolución de 

problemas aditivos de cambio y de combinación en los niños y niñas del 

segundo grado de la Institución Educativa “Próceres de la 

Independencia”. El tipo de estudio es aplicado, consiste en la descripción de 

sus elementos, variables insertas en el objeto de estudio, se utilizó como 

técnica la entrevista, la cual es un estudio donde el investigador busca recaudar 

datos por medio de un cuestionario prediseñado, y no modifica el entorno ni 

controla el proceso que está en observación. Se empleó el muestreo 

aleatorio simple, a través del mecanismo probabilístico, la aplicación 

del instrumento del cuestionario, prueba escrita que nos proporcionó 

una información personal del docente sobre los conocimientos que tiene 

sobre estrategias de resolución de problemas como los aplica en el aula, 

los ítems se han distribuido en tres aspectos como la planificación de la 

sesión de aprendizaje del docente encuestado, que comprende 12 ítems, 

ejecución por 22 ítems y la evaluación de los logros en los niños y niñas 

con 11ítems.. Los resultados fueron, el 80% de docentes utilizan la 

matemática mecánica.  conclusión, que en forma global que la mayoría 

de los docentes, no aplican correctamente las actividades lúdicas en la 
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resolución de problemas aditivos de cambio y de combinación en los 

niños y niñas del segundo grado; y siguen 27 enseñando una matemática 

mecánica, en la que no se toma en cuenta el contexto, los intereses y 

necesidades de los mismos. 

Tarazona (2021). Competencias digitales y desempeño docente en la 

I.E.I N° 32008 señor de los milagros, Huánuco – 2021. (tesis de 

doctorado, Universidad de Huánuco, Huánuco). Con el objetivo, 

determinar la relación entre la competencia digital y el desempeño 

docente de la Institución Educativa Integrada Nº 32008 Señor de los 

Milagros, Huánuco – 2021, el cual permitió despertar el interés de los 

profesores en cuanto al conocimiento y facilitar el manejo de las 

sesiones virtuales, en tiempos que la tecnología facilita la 

comunicación, esto permite el involucramiento del docente para lograr 

que presenten un nivel de competencia digital. Durante el desarrollo de 

la investigación el enfoque fue cuantitativo, tipo básica, correlacional 

y no experimental de corte transversal, para la aplicación del trabajo se 

procedió con la prueba de confiabilidad, con una muestra piloto de 20 

docentes, posterior a ello se procesó con el estadístico alfa de Cron Bach 

obteniendo un resultado de 0,950 y 0,946 respectivamente, la cual 

confirmó su confiabilidad y aplicación, la cantidad de docentes 

participantes fueron de 32 , donde cada docente desarrolló su 

cuestionario en función a la variable, los cuestionarios fueron adaptados 

y validadas por 8 expertos, los resultados indicaron que las 

competencias digitales se relacionan con el desempeño docente en la 

Institución Educativa Integrada Nº 32008 Señor de los Milagros, 

Huánuco – 2021 donde el nivel de correlación fue moderado (Rho 

Spearman 0,673) con una significancia bilateral de (p = valor 0,000) en 

la cual se aceptó la hipótesis de investigación. En conclusión, las 

competencias digitales, se correlacionan de manera directa con el 
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desempeño docente de la Institución Educativa Nº 32008 Señor de los 

Milagros, Huánuco – 2021, con los indicadores significativos. 

Panez & Suarez (2019). De qué forma influye las TICS, en las 

capacidades y competencias profesionales de profesores actualmente, 

en el área de ciencias Sociales, Universidad Nacional Hermilio 

Valdizán, Huánuco – 2019. (tesis de doctorado, Universidad Nacional 

Hermilio Valdizán, Huánuco) con el objetivo, Identificar cómo influye 

las TIC, mediante el empleo de dispositivos, servicios de virtualidad y 

redes sociales (comunicación masiva), para realizas sus actividades de 

los profesores de Ciencias Sociales. La metodología empleada en el 

presente estudio fue de nivel correlacional, cuyo instrumento empleado 

ha sido el cuestionario que constó de 14 interrogantes aplicadas a treinta 

y cuatro profesores de dicha Facultad, llegando a los resultados 

siguientes: Un 94,1 % de profesores contestaron, que “sí” priorizan el 

uso de las TIC en sus sesiones, y solo el 5,9 % que “no”; en cuanto al 

nivel de entendimiento respecto al empleo de las TICS, el 70,6 % 

contestó que tiene el nivel intermedio; un 26,5 % contestaron que tienen 

niveles elevados y un 2,9 % contesto que tiene un nivel bajo; A la 

pregunta frecuencia emplea las redes sociales según medios 

comunicativos sincrónicos con los estudiantes y retroalimentar temas 

hechos en el aula mencionaron que un 58,8% a veces, el 38,2% siempre 

y sólo el 2,9% no emplean. En conclusión, la Facultad en mención de 

la UNHEVAL, priorizan las TIC en sus sesiones, poseen un dominio 

básico respecto al empleo de las TIC. - Clases de medios virtuales de 

Tecnologías de Información y Comunicación que emplean con mayor 

frecuencia los profesores de la facultad en mención UNHEVAL. 27 - El 

50% de los profesores de la Facultad de Ciencias Sociales de la 

UNHEVAL, se encuentran inconformes con los recursos de las TIC que 
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dispone la Facultad en mención de la UNHEVAL, para una adecuada 

formación de alumnos y docentes.  

2.2.      Bases teóricas 

2.2.1. El método “10 mandamientos” 

El análisis a profundidad sobre los aprendizajes ha sido 

preocupación de muchos profesionales relacionados al campo 

educativo. Esto sucede por una simple razón el comportamiento 

del estudiante está relacionado con las cosas que aprende. Frente 

a esta preocupación la matemática juega un papel muy 

importante que no solo debe ser memorismo sin por lo contrario 

los aprendizajes deben ser significativos lo cual permite pues al 

estudiante razonar y resolver problemas de su entorno o vida 

cotidiana.  

Frente a esto “Es interesante constatar que hay un consenso 

nacional con respecto a la crisis de la educación. Hay una 

toma de conciencia de que la educación está en crisis, de 

que algo anda mal o que se debe cambiar o que hay que 

adoptar una actitud de cambio o que hay que dejar y 

abandonar prácticas rutinarias, inveteradas y que se 

consideraban incuestionables hasta ahora o que no se puede 

seguir haciendo lo mismo siempre, año tras año, que hay 

que innovar. En otras palabras, estamos asistiendo a un 

cambio de paradigma en el tratamiento de la crisis de La 

Educación” (Bedoya, 1993, p.18). 

Toda enseñanza en su primera instancia para pos los ojos de las 

personas o estudiantes para luego manipular los materiales 

concretos y al relacionar estos dos sentidos del ser humano se 

genera un aprendizaje natural y espontaneo.   



25 
 

Stocker (1986), manifiesta: “La palabra por sí sola, el hablar de las 

cosas, no es suficiente para llegar a representaciones claras y 

distintas, sino que la cosa y la palabra, la realidad y el concepto 

tienen que mancomunarse en la enseñanza”, p.40). 

            Se establece la siguiente relación docente – estudiante de 

ida y vuelta, porque para interactuar se necesita de dos a más 

personas. Trabajar en grupo implica que cada individuo se encarga 

de un bloque o parte de una determinada actividad.  

            Solís (1999), define al método interactivo como: “Una 

moderna concepción del proceso enseñanza – aprendizaje porque 

es dinámico, es más participativo; sintetiza todas las experiencias 

técnicas afines y le procura fines y objetivos de humanización a la 

educación en un marco de sociedad real”, p.49) 

            Buitrón (2001), señala: “De allí que una universidad que no 

investiga se vuelve rutinaria, obsoleta, caduca; y sólo imita, 

transplanta, copia o plagia lo foráneo. Porque la universidad es 

(debe ser) el centro de la investigación por excelencia de toda 

sociedad. Porque la investigación es la fuente directa de la 

enseñanza”, p.106) 

El método interactivo en el contexto semestral considera momentos 

y una de ellas es predecir.  

            Napan (1993), considera que: “El algoritmo del proceso 

científico es sus cuatro momentos, se da en la didáctica de la 

matemática, por eso esta tiene una estructura que le confiere 

categoría de ciencia: diagnostica, explica, predice y decide”, p. 88) 

 

            Es aquí donde se relaciona de manera directa docente – 

estudiante y el aula es un espacio de socialización donde se 

manifiestan los procesos y aprendizajes cognoscitivos.  
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            Estos procesos se dividen en tres etapas: inicio, proceso y 

retroalimentación.  

Solís Lavado (1999), plantea que: El método interactivo 

debe ser combinado con otros métodos como el expositivo, 

dialogal, dinámico grupal con una secuencia de permanente 

motivación. Se realizan concursos y competencias grupales 

en el aula a fin de fomentar el aprendizaje de la matemática 

y la confraternidad entre compañeros y a la participación 

sin temores. Los procedimientos son: motivación, 

definición de contenidos educativos con el auxilio de 

materiales, trabajo en grupo y consolidación del 

aprendizaje. (p.52). 

El autor opina que el método interactivo debe ser combinado 

además con otros métodos de la enseñanza matemática; los 

métodos individualizados, colectivizados y globalizados, de 

acuerdo a la estructura de los contenidos de una determinada 

materia y a la experticia del catedrático.  

 “Para que los estudiantes comprenden  la matemática y su  

aprendizaje sea significativo es necesario el uso de métodos 

y estrategias, el cual se plantea el siguiente método de diez 

mandamientos que está estructurado de la siguiente manera: 

primer mandamiento (iniciación y motivación) segundo 

mandamiento (exploración y problematización) tercer 

mandamiento (ejecución del nuevo aprendizaje) cuarto 

mandamiento (análisis y síntesis en equipos de expertos) 

quinto mandamiento (análisis, síntesis en equipos iniciales) 

sexto mandamiento (sistematización de los  resultados) 

séptimo mandamiento ( exposición de los  resultados) 

octavo mandamiento (elaboración del proceso de 
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aprendizaje) noveno mandamiento (trabajos  de 

profundización) decimo mandamiento (retroalimentación) 

con lo cual se obtendrá  resultados favorables por el bien  de 

nuestra  sociedad”. (Cámara, 2010, p.45).  

Además, para que la UNHEVAL de la región Huánuco pueda 

renovar sus conceptos educativos es necesario que el docente de 

matemática tenga en cuenta los principios fundamentales de la 

didáctica universitaria y estos principios son: Principio del Ideal; 

del Progreso o Superación; de la Responsabilidad; del Sacrificio; 

del Esfuerzo y Sufrimiento; del Estudio Permanente; de la 

Disciplina; del Autoaprendizaje o de la Autoformación y de la 

Investigación Científica. 

            De todo lo descrito es interesante profundizar el estudio del 

trabajo interactivo dentro del nivel universitario.  

          Esta tarea nos llevará a precisar no solamente evaluar por 

evaluar, sino que las actividades resaltantes que se propagan con 

secuencias positivas.  

a) El Método los “10 Mandamientos” en el Contexto Semestral 

En este contexto el método interactivo “10 mandamientos” 

consideran los tres momentos del proceso científico, es decir, la 

planificación, ejecución y control, que se dan durante el 

semestre académico. 

b) El Método los “10 Mandamientos” en el Contexto Semanal  

Durante las 6 horas pedagógicas de clase semanales el docente 

de matemática desarrolla diversas actividades combinando 

métodos activos matemáticos: individuales, colectivos y 

globalizados. Corresponde a los docentes y a los estudiantes en 

grupo o individualmente seleccionar o preparar materiales 
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educativos que puedan desempeñar funciones interactúan con 

estos materiales, desarrollan las competencias y artificios en el 

área de las matemáticas. La evaluación es permanente, haciendo 

uso de la tipología de evaluación por sus agentes internos y 

externos, mediante la técnica de la audiencia pública.  

c) El Método los “10 Mandamientos” en el Contexto de una 

Clase 

En este contexto los aprendizajes se diseñan con coherencia en 

el silabo interactuando el método “10 mandamientos” para 

lograr las competencias requeridas, el proceso de manera 

rotativa o circular en todas las sesiones de aprendizajes.  

2.2.2. Recuperación de los Saberes Previos 

2.2.2.1. “1 Mandamiento”: “Iniciación y Motivación” 

En un primer momento formamos grupos de 

trabajo, utilizando diferentes técnicas (Platos 

típicos de la región, los números pares e impares, 

tarjetas de colores, la foto mutilada, el refrán 

mutilado, por afinidad, etc.). La condición es que 

el número de integrantes de cada equipo tienen que 

ser igual a la cantidad de ejercicios y/o problemas 

propuestos por el docente facilitador, los 

estudiantes designan al coordinador y secretario de 

cada equipo. El docente presenta contenido las 

competencias mostrando la importancia y su 

aplicación en la vida cotidiana del tema. 
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2.2.2.2. “2 Mandamiento”: “Exploración y 

Problematización” 

Es el momento en que el docente acompañante 

indaga los aprendizajes iniciales o empíricos de los 

estudiantes mediante interrogantes abiertas para 

generar conflicto cognitivo en ellos.  

2.2.3. Elaboración del Nuevo Saber 

2.2.3.1. “3 Mandamiento”: “Ejecución del Nuevo 

Aprendizaje” 

Es la etapa en la cual la docente propicia en el 

estudiante un nuevo aprendizaje, nuevos 

conceptos, principios y leyes, relaciona y combina 

los diferentes métodos activos (individuales, 

colectivos y globalizados), de acuerdo a su 

experiencia para poder elaborar y diseñar 

separatas, organizadores gráficos y ser parte del 

docente facilitador.  

2.2.3.2. “4 Mandamiento”: “Análisis Síntesis en Equipos 

de Expertos” 

Constituye la parte fundamental del proceso de 

aprendizaje, el docente facilitador hace entrega de 

las hojas   de ejercicios propuestos; mediante la 

técnica del rompecabezas de Aronson cada 

integrante del grupo deberá asumir el desarrollo de 

un ejercicio o problema propuesto, luego se juntan 

los apuntes de cada estudiante para realizar el 

trabajo de campo final. 
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2.2.3.3. “5 Mandamiento”: “Análisis Síntesis en Equipos 

Iniciales” 

Todos los estudiantes regresan a su grupo de inicio, 

donde cada experto realiza la transferencia del 

solucionario del ejercicio o problema que le tocó 

estudiar, luego utilizando la técnica de lluvia de 

ideas comparten conocimientos. 

2.2.3.4. “6 Mandamiento”: “Sistematización de los 

Resultados” 

Los integrantes de cada equipo lo ordenan y 

sistematizan los ejercicios o problemas resueltos. 

Los estudiantes lo adjuntan en el FOLDER 

AMARILLO de Matemática Básica II. 

2.2.3.5. “7 Mandamiento”: “Exposición de los 

Resultados” 

Se escoge al azar un estudiante del grupo para que 

exponga su grupo de ejercicios designados con la 

ayuda de sus demás integrantes del grupo y con la 

orientación del maestro guía.  

2.2.3.6.  “8 Mandamiento”: “Evaluación del Proceso de 

Aprendizaje” 

En este momento el docente facilitador amplía la 

información, presentando nuevas precisiones, 

apreciaciones y comentarios sobre el tema 

desarrollado. Como se puede observar, durante 

toda la clase los equipos de interaprendizaje están 

en una permanente autoevaluación y coevaluación; 

el docente facilitador mediante la 
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hetereoevaluación evalúa el trabajo, actuación y 

rendimiento de los estudiantes. 

2.2.4.  Incorporación del Aprendizaje a la Vida Cotidiana  

2.2.4.1. “9 Mandamiento”: “Trabajos de 

Profundización” 

Se entrega a los estudiantes, fichas de aplicaciones 

y refuerzo, que consiste en un conjunto de 

ejercicios o problemas propuestos sobre el tema 

tratado, para ser resueltos en forma individual o en 

equipo en sus domicilios.  Además, se les encarga 

trabajos de investigación en equipo sobre la 

elaboración de materiales educativos relacionado 

con los contenidos desarrollados en clases. 

2.2.4.2. “10 Mandamiento”: “Retroalimentación” 

Se realiza un simulacro previo a la evaluación       

escrita, para ello el profesor entrega una ficha de 

ejercicios y/o problemas en forma individual o 

grupal, con la finalidad de realizar trabajos de 

reforzamiento y de retroalimentación respectiva. 

Luego se vuelve al primer mandamiento, para 

iniciar el desarrollo de una nueva unidad de 

aprendizaje, siguiendo el esquema didáctico del 

método interactivo los diez mandamientos 

sugeridos por el tesista. 

2.2.5. Competencias en el nivel superior 

La sociedad del conocimiento es el marco donde se insertan estas 

aplicaciones, como un espacio expectante en la historia de la 

humanidad donde se transforma obligatoriamente la 

información. Si bien, todas las concepciones enfatizan los 
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aspectos, cognoscitivos, procedimentales, y actitudinales, como 

ejes centrales de cualquier enfoque sobre competencias, éstas no 

deben ser vistas como una sumatoria encadenada y mecánica que 

desemboca en un resultado (el logro de la competencia). Por el 

contrario, la sociedad contemporánea exige que ésta se analice 

desde la perspectiva compleja e integral que rompe con la línea 

de causa y efecto, y que busca dentro de una gama de respuestas 

el conocimiento pertinente y adecuado para el problema de 

acuerdo al contexto. Y es que la competencia no debe ser vista 

de forma unidimensional obviando sus otros elementos. Por 

ejemplo, sólo el aspecto procedimental (o aumentando su peso) 

en detrimento de las dimensiones cognitivas y valorativas y, sin 

mediar las cualidades de un determinado problema que se 

presenta bajo diversas circunstancias sociales. Entendemos que 

una persona competente analiza estas circunstancias y actúa con 

un comportamiento pertinente (el más adecuado), con 

conocimiento fundamentado del problema, con rigor en el 

ámbito procedimental, y con un conjunto de actitudes que dejan 

traslucir la convivencia y la armonía con la sociedad. Es así que, 

Perrenoud (2004) (citado por Cano, M., 2008), entiende el 

desarrollo de capacidades en sentido amplio, flexible y creativo, 

desde una concepción más cercana a la perspectiva cognitiva, 

más rica y profunda, y que supone entender las competencias 

como capacidades muy amplias e interconectadas, que implican 

elegir y movilizar recursos, tanto personales (conocimientos, 

procedimientos, actitudes) como de redes (bancos de datos, 

acceso documental, especialistas,…) y realizar con ellos una 

atribución contextualizada (espacio, tiempo, relación). Bien 

sabemos que el tema de las competencias ha sido reeditado con 
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gran amplitud y se ha constituido como una moda, de fácil 

aplicación a diversas áreas de intervención humana, cuyo origen 

más reciente se encuentra en el ámbito económico/empresarial. 

No obstante, es necesario anotar que, vistas, así las cosas, esta 

aplicación se constituye en excesivamente pragmática y 

utilitaria, porque utiliza al hombre (el desarrollo de 

conocimientos y habilidades, sobre todo) como un mecanismo a 

favor de los intereses económicos de la empresa. Con razón 

Tobón, S. (2008) afirmó lo siguiente… las competencias tienden 

a ser conceptualizadas de una manera reduccionista y 

fragmentada, motivo por el cual prima el abordaje de éstas desde 

la búsqueda de la eficacia y la eficiencia al servicio de intereses 

económicos. Aquí es preciso recordar que, etimológicamente 

competencia proviene de cumpetere, que significa buscar en 

compañía, o en unión de otros. La palabra tiene raíces en el 

deporte griego y romano, aunque muy posteriormente pasó a ser 

utilizado en otros campos y esferas de actuación (Barreto G., 

Ruiz, J. y Blanco, R. (2008).). En el ámbito educativo, la 

aplicación del enfoque por competencias se orienta no sólo a la 

implementación de un sistema de saberes contextualizados. 

Donde existe un vínculo estrecho entre conocimiento y habilidad 

para resolver problemas prácticos dentro del marco social. No 

obstante, esta concepción de la competencia aplicada a la 

educación resulta limitada, porque la competencia la excede. La 

competencia “es más que la capacidad para hacer cosas”. Rompe 

con la idea de que más importante que los saberes de un ser 

humano es lo que es capaz de hacer con ellos. Sin embargo, 

relievando la dimensión conceptual sugerida en el párrafo 

anterior, no pretendemos que se “traslade” al estudiante un 
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cuerpo de conocimientos con la idea preconcebida que así sabrá 

fundamentar su actuación fácilmente.  

2.2.6. El desarrollo de competencias matemáticas 

En los países desarrollados y subdesarrollados los cambios se 

dan constantemente debido a la vanguardia de la tecnología que 

se desarrolló gracias a la matemática. Por ello la matemática 

juega un rol muy importante para el desarrollo de los recursos 

para la vida cotidiana. El pensamiento lógico matemático se va 

estructurando desde los inicios de vida del ser humano 

gradualmente en forma ordenada. Los estudiantes 

interrelacionan e interactúan con los materiales concretos del 

entono de la vida cotidiana y participan en las actividades 

lúdicas.  

            Victorio (2007). Sostiene que cada estudiante que va a la 

institución siempre tiene en ello cocimientos previos sobre la 

matemática que le permite hacer conjeturas y resolver problemas 

de su realidad.  

            La autoridad máxima en educación (MINEDU): 

menciona las siguientes competencias matemáticas: 

a) Resuelve problemas de cantidad 

Se basa en razonamiento lógico, esta competencia es usado 

cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de 

analogías, induce propiedades a partir de casos particulares 

o ejemplos, en el proceso de resolución del problema. 

b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y 

cambio  

Para ello se plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y 

usa estrategias, procedimientos y propiedades para 

resolverlas, graficarlas o manipular expresiones simbólicas. 
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Así también razona de manera inductiva y deductiva, para 

determinar leyes generales mediante varios ejemplos y 

propiedades  

c) Resuelve problemas de movimiento, forma y localización 

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posición 

y el movimiento rotación de los objetos y de sí mismo en el 

espacio, visualizando, interpretando y relacionando las 

características de los objetos con formas geométricas 

bidimensionales.  

d) Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

Consiste en que el estudiante analice y procesa datos sobre 

un tema de interés o estudio o de situaciones aleatorias 

probabilísticas, que le permitan tomar decisiones, elaborar 

predicciones y conclusiones en base al grafico de barras o 

circulares.  

2.3.      Bases conceptuales 

Resuelve problemas de cantidad 

Esta competencia implica las siguientes capacidades:  

- Combinamos las relaciones entre los datos y condiciones de un 

problema a una expresión numérica (modelo) que reproduzca las 

relaciones entre estos; esta expresión se comporta como un sistema 

compuesto por números, operaciones y sus propiedades. Es plantear 

problemas a partir de una situación o una expresión numérica dada. 

También implica evaluar si el resultado obtenido o la expresión 

numérica formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales del 

problema.  

- Traducimos la comprensión de los conceptos numéricos, las 

operaciones y propiedades, las unidades de medida, las relaciones 

que establece entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas 
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representaciones; así como leer sus representaciones e información 

con contenido numérico.  

- Elaboramos afirmaciones sobre las posibles relaciones entre 

números naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y 

propiedades; basado en comparaciones y experiencias en las que 

induce propiedades a partir de casos particulares; así como 

explicarlas con analogías, justificarlas, validarlas o refutarlas con 

ejemplos y contraejemplos. 

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

Esta competencia implica las siguientes capacidades:  

- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas de manera 

muy rápida. 

- Implica también evaluar el resultado o la expresión formulada con 

respecto a las condiciones de la situación. 

- Formular preguntas o problemas a partir de una situación o una 

expresión.  

- Comunica su comprensión sobre las relaciones algebraicas usando 

lenguaje algebraico y diversas representaciones. Así como 

interpretar información que presente contenido algebraico.  

- Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales 

relacionando ecuaciones, determinar dominios y rangos, representar 

rectas, parábolas, y diversas funciones.  

- Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia 

razonando de manera inductiva para generalizar una regla y de 

manera deductiva probando y comprobando propiedades y nuevas 

relaciones. 

Resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

Esta competencia implica las siguientes capacidades:  
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- Dibuja objetos con formas geométricas y sus transformaciones en el 

plano bidimensional considerando sus elementos propiedades según 

los requerimientos de los problemas. 

- Informa su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas 

tomando como referencia el lenguaje geométrico, gráficas y 

símbolos.  

- Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio y 

utilizando recursos para construir formas geométricas, medir o 

estimar distancias y superficies, y transformar las formas 

bidimensionales y tridimensionales.  

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

Esta competencia implica las siguientes capacidades:  

- Representa datos con gráficos y medidas estadísticas. 

- Reconoce variables de la población o la muestra al plantear un tema 

de estudio.  

- Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos 

haciendo uso de técnicas de muestreo y el cálculo de las medidas 

estadísticas.  

- Sustenta conclusiones o decisiones para realizar predicciones o 

elaborar conclusiones y sustentarlas con base en la información 

obtenida del procesamiento y análisis de datos, así como de la 

revisión o valoración de los procesos. 

Evaluación 

Es un instrumento para el recojo de información sobre los 

conocimientos esperados con el objetivo de tomar decisiones y 

potenciar sus habilidades, destrezas y competencia.  
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Evaluación Diagnóstica 

Es la ficha que se construye para la adquisición de información 

sobre los aprendizajes iniciales de los estudiantes, para luego 

programar con éxitos nuevos procesos de aprendizajes.  

Unidades de Aprendizaje 

Es una parte de la programación anual que se dosifica de acuerdo a 

los problemas que se idéntica en las distintas instituciones.  

Sesiones de Aprendizaje 

Documento indispensable para que el docente pueda desarrollar e 

interactuar las situaciones de aprendizaje con sus estudiantes con la 

finalidad de generar procesos cognitivos.  

Capacidades 

Son cualidades, aptitudes y potencialidades que tiene la persona 

para que puede ser capaz de desempeñarse de manera en el ámbito 

laboral.  

Explica 

Es la capacidad que tiene la persona para aclarar un determinado 

concepto de cualquier materia.  

Métodos Activos Individualizados 

Estos métodos han sido creados en el panorama educativo como 

fruto de las investigaciones psicobiológicas últimas, que han 

demostrado la existencia de las diferencias individuales. A mérito 

de estas realidades es que algunos alumnos avanzan en sus tareas 

más rápido o más lentos que otros. Son métodos activos que 

conduce el desarrollo de las competencias matemáticas. 

Métodos Activos Colectivizados 

Son métodos en la cual el docente la forma de acuerdo a la 

participación e involucramiento de los estudiantes en las 

actividades. Y cuando el docente solicita intervención cada 
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integrante del grupo debe tener la capacidad para responder las 

interrogantes.  

Métodos Activos Globalizados 

Estos métodos insisten en la supresión de las demarcaciones que 

deslindan las disciplinas o asignaturas. Por tanto, el alumno aprende 

temas de distintas asignaturas como coherente acumulación de 

experiencias, sin establecer distinciones o separaciones en cursos. 

Clásicamente, se enseñaba sin establecer globalizaciones hasta 

cuando los estudios psicológicos han demostrado una serie de 

peculiaridades que tiene el ser humano en cada uno de las etapas de 

su desarrollo.  

Recuperación de los Saberes Previos 

Es el primer paso en el inicio de un aprendizaje donde se puede 

lanzar preguntas, contar una historia de reflexión y generar un 

ambiente de mucha confianza y amabilidad.  

Elaboración del Nuevo Saber 

Es cuando el estudiante muestra interés por aprender un 

determinado contenido en función a sus experiencias, necesidades 

e intereses.  

Incorporación de competencias para la vida 

Es una competencia con la cual el estudiante pueda resolver 

cualquier problema que le suele pasar en la vida cotidiana, ello 

mostrara un cambio de actitud o conducta. Por lo tanto, de les 

invoca a los docentes diseñar actividades que le permite hacer uso 

del conocimiento aprendido.  

Autoevaluación y Coevaluación 

Este recurso consiste en que cada alumno emita un juicio valorativo 

sobre sus logros y aprendizajes. Si el alumno lo hace con respecto 
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a sí mismo se denomina autoevaluación y si la evaluación es grupal 

o en partes se le llama coevaluación.  

Heteroevaluación 

Es una evaluación que realiza el propio estudiante respecto a su 

rendimiento académico en un determinado área o materia. Es una 

tarea que involucra a todos los   agentes de una institución. 

Métodos Activos 

Son métodos que están a la vanguardia de la tecnología, donde el 

docente tiene una relación horizontal con el estudiante, en la cual le 

permite actuar con un pensamiento investigador e innovador.  

Métodos Activos para la didáctica de la Matemática 

Existen numerosos métodos para la didáctica de la matemática: 

Método interactivo, Heurístico, Inductivo deductivo, de problemas, 

de descubrimiento, de proyectos, vivencial, etc. 

Aprendizaje Significativo 

Es un aprendizaje a largo plazo o corto permite al estudiante 

aplicarlos en momentos oportunos de acuerdo a su realidad o 

contexto.  

Retroalimentación 

Etapa que el docente absuelve las dudas de los estudiantes en 

función a las respuestas. Por otro lado, la retroalimentación permite 

al docente mejorar y tomar otras estrategias para el logro del 

aprendizaje.  

2.4.      Bases filosóficas  

Esta investigación se sustenta en el enfoque de la filosofía materialista 

de la sociedad; por que trata el estudio del ser humano como actor 

indisoluble del cambio de nuestra sociedad. En este caso está referida al 

conocimiento racional de los tópicos sobre la matemática y el desarrollo 
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de sus competencias, enfatizada no como un fenómeno aislado, sino en 

forma integral y como parte de la concepción científica del mundo.  

 

2.5.     Bases epistemológicas  

2.5.1.   Enfoque por competencias  

El enfoque por competencias o aprendizaje basado en 

competencias, es una metodología educativa cuyo fundamento 

es el facilitar que los estudiantes adquieran los contenidos de 

cada materia a través de situaciones prácticas y entornos 

experimentales. Este sistema, por lo tanto, se contrapone a los 

modelos clásicos de educación en los que se expone un temario 

de manera eminentemente teórica y los estudiantes han de 

memorizar los datos para luego ser evaluados. Se ha 

demostrado que estas metodologías tradicionales, basadas 

únicamente en la capacidad memorística del estudiante, no son 

un sistema del todo eficaz y no producen un procesado de 

calidad de esos conocimientos, que a largo plazo pueden verse 

muy deteriorados. Sin embargo, los métodos que implican la 

puesta en práctica de los temas que se están impartiendo, como 

es el caso del enfoque por competencias, favorecen en mayor 

medida la adquisición y retención del conocimiento. 

Por el contrario, con el enfoque por competencias las 

evaluaciones, las pruebas evaluativas son actividades prácticas 

en las que el alumno tiene que demostrar, de una manera activa, 

que ha adquirido dichas capacidades, y lo hace a través de una 

prueba que implica, irremediablemente, haber conseguido la 

competencia requerida para ser capaz de superarla 

satisfactoriamente (Perrenoud, 2009, p.45).  
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2.5.2. Teoría de las inteligencias Múltiples de Gardner  

Para Gardner “la inteligencia no es algo innato y fijo que 

domina todas destrezas y habilidades de resolución de 

problemas, la inteligencia está localizada en diferentes áreas 

del cerebro, interconectadas entre sí y que pueden trabajar 

también en forma individual, teniendo la propiedad de 

desarrollarse ampliamente si encuentran un ambiente que 

ofrezca las condiciones necesarias para ello” (Duran, 2006, 

p.38). 

 

2.6.      Bases antropológicas  

La naturaleza de la investigación permite su soporte en la ciencia 

antropológica socio cultural e intelectual, ya que trata sobre el desarrollo 

de competencias matemáticas que son elementos y variables 

fundamentales para el accionar humano sobre el contexto nacional. 
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CAPÍTULO III 

SISTEMA DE HIPÓTESIS  

3.1.   Formulación de las hipótesis 

3.1.1.   hipótesis general 

La aplicación del método “10 mandamientos” mejoran 

considerablemente las competencias matemáticas en 

estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y 

Ciencias Políticas de la Universidad de Huánuco 2021.  

3.1.2. hipótesis específicas 

• La aplicación del método “10 mandamientos” mejora 

significativamente la competencia: resuelve problemas de 

cantidad sobre números racionales, en estudiantes del 

segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias 

Políticas de la Universidad de Huánuco 2021.  

• La aplicación del método “10 mandamientos” mejora 

significativamente la competencia: resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio sobre ecuaciones, en 

estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y 

Ciencias Políticas de la Universidad de Huánuco 2021. 

• La aplicación del método “10 mandamientos” mejora 

significativamente la competencia: resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización sobre ecuación de la 

recta, en estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de 

Derecho y Ciencias Políticas de la Universidad de Huánuco 

2021. 

• La aplicación del método “10 mandamientos” mejora 

significativamente la competencia: resuelve problemas de 

gestión de datos e incertidumbre sobre gráficos 
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estadísticos, en estudiantes del segundo ciclo de la Facultad 

de Derecho y Ciencias Políticas de la Universidad de 

Huánuco 2021. 

3.2.      Operacionalización de variables 

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS 

V. Independiente 

Método “10 

Mandamientos” 

Planificación 1.Planifica  en base al  sílabo 
Unidades de 

aprendizaje 

Ejecución 

2. Aplica el método “10 

mandamientos”  

- Iniciación y motivación 

- Exploración y problematización 

- Ejecución del nuevo aprendizaje 
- Análisis, síntesis en equipos de   

expertos. 

- Análisis, síntesis en equipos 

iniciales. 
- Sistematización de los resultados 

- Exposición de las respuestas  

- Evaluación de aprendizaje 

- Trabajos de profundización 
- Retroalimentación 

Sesiones de 

aprendizaje 

Control 
3. Realiza  la evaluación de entrada Matriz de 

evaluación 4. Realiza la evaluación final  

V. Dependiente 

Competencia 

matemáticas  

 

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

 

• Determina y aplica estrategias de 

cálculo para determinar 

equivalencias entre expresiones 

fraccionarias, números enteros, 
números naturales y decimales.   

Prueba escrita  de 

la Preprueba  y  

de la Posprueba Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio (E. 

Cualitativa 

ordinal y 

Cuantitativa de 

razón) 

• Plantea afirmaciones sobre 

ecuaciones y sustenta sus 

conjunto solución.  
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3.3.      Definición operacional de las variables  

El Método “10 Mandamientos”  

El desarrollo de las clases universitarias está planificado en un silabo 

que consta de 4 unidades de aprendizaje, tomamos como referencia una 

unidad para la ejecución del método “10 mandamientos” que consiste 

en lo siguiente: 

M1: Iniciación y Motivación: el docente cuenta una historia para 

reflexionar, luego forma los grupos de trabajo usando la técnica de las 

frutas. 

M2: Exploración y Problematización: el docente recoge los saberes 

previos lanzando preguntas como ¿Qué piensas sobre el tema? ¿Qué 

puedes decir del tema? 

M3: Ejecución Aprendizaje: el profesor luego de recoger los saberes 

empíricos de los estudiantes, profundiza el tema utilizando nuevos 

conceptos, principios y leyes con la ayuda de una ficha de trabajo. 

 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización  

 

Grafica e identifica utilizando 

materiales concretos los tipos de rectas 

que existen en la geometría plana y 

analítica. 
 

 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre  

(E. Cualitativa 

ordinal y 

Cuantitativa de 

razón) 

Identifica los atributos de una 

población a través de la probabilidad y 
estadística.  
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M4: Análisis y Síntesis en Equipos de Expertos: el docente brinda una 

ficha de trabajo con los ejercicios propuestos a cada grupo, con el 

monitoreo constante.  

M5: Análisis y Síntesis en Equipos Iniciales: los estudiantes socializan 

los ejercicios que les toco desarrollar. 

M6: Sistematización de los Resultados: los integrantes de cada grupo 

sistematizan los resultados para luego colocarlos en un folder o dossier. 

M7: Exposición de Resultados: un integrante de cada grupo por sorteo 

expone en la pizarra. 

M8: Evaluación de Proceso de Aprendizajes: el docente en cada 

momento amplia la información presentando nuevas presiones del tema 

desarrollado. 

M9: Trabajos de Profundización: Se deja a los estudiantes algunos 

ejercicios para que practiquen en la casa.  

M10: Retroalimentación: el docente hace un seminario antes de la 

evaluación escrita aplicando el método “10 mandamientos”.  

Competencia matemática  

Las competencias matemáticas son cuatro con sus respectivos 

indicadores que serán plasmados en la sesión de clases las cuales son: 

resuelve problemas de cantidad, regularidad, equivalencia y cambio, 

forma, movimiento y localización y de gestión de datos e incertidumbre.  
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CAPÍTULO IV 

MARCO METODOLÓGICO 

 

4.1.      Ámbito 

La investigación tendrá lugar en la Universidad de Huánuco, en la 

Facultad de Derecho y ciencias Políticas ubicada en el Centro Poblado 

de la Esperanza   en el distrito de Amarilis, provincia de Huánuco y 

departamento de Huánuco, situada en el margen derecha del rio 

Huallaga. 

4.2.      Tipo y nivel de investigación  

4.2.1. Tipo de investigación  

El presente estudio reúne las condiciones metodológicas de una 

investigación aplicada, en sentido, que aplicaremos el método 

“10 mandamientos” en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de la Facultad de Derecho de la 

UDH.  

4.2.2. Nivel de estudio  

Teniendo en cuenta los niveles de investigación que presenta 

Hernández, Fernández y Baptista (2006) y que han sido 

acopladas al campo de la educación; en el desarrollo del presente 

trabajo se utilizará la investigación explicativa, para sustentar de 

qué forma la aplicación del método “10 mandamientos” influyen 

en las competencias de la Matemática Básica II en los 

estudiantes de la Facultad de Derecho y Ciencias políticas de la 

UDH.  

4.3.      Población y muestra  

4.3.1. Descripción de la población  

El presente trabajo de investigación está integrado por 115 

estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho inscritos 
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en la asignatura de matemática básica II, particionado como 

indica el cuadro.  

                                     TABLA   Nº 01 

                            ESTUDIANTES DE LA FACULTAD DE LA UDH 

                               INSCRITOS EN EL CURSO DE MATEMÁTICA BASICA II 

                         HUÁNUCO -  2021 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               
                                      Fuente: Oficina de Informática de la UDH - 2021  

                               

 

4.3.2. Muestra y método de muestreo  

Se determinó por muestreo aleatorio (probabilística), donde la 

MUESTRA NUMÉRICA se determinó mediante la aplicación 

de la técnica de muestreo probabilística. Según Paragua y Rojas 

(2008) la cual se determinó de la siguiente manera:  

Formula: 𝑛0 =
𝑧2.𝑝.𝑞

𝐸2  y su corrección 𝑛 =  
𝑛0

1+
𝑛0
𝑁

 , el mismo 

que se consideró al 95% de confiabilidad.  

Leyenda: 

𝑛0 = Muestra no corregida o inicial.  

𝑛 = Muestra real o muestra corregida.  

𝑍 = Valor bajo la curva normal 95% de confiabilidad (1,96). 

𝑝 = Proporción muestral de genéro (50%). 

𝑞 = Proporción muestral de genéro complementario (50%). 

𝐸 = Error de estimación 5%. 

ESCUELA ACADÉMICO 

PROFESIONAL 

 

SECCIÓN  

 

Nº DE 

ALUMNOS 

 

DERECHO  

A 30 

B 34 

C 41 

D 39 

TOTAL 115 
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𝑁 = Población  

𝑛0 =
𝑧2.𝑝.𝑞

𝐸2
=

(1,96)2.(0,5).(0,5)

(0,05)2
= 385 estudiantes. 

Muestra corregida: 

𝑛 =  
𝑛0

1+
𝑛0
𝑁

=
385

1+
385

115

≈ 88,55 = 89 estudiantes.  

Como indica el esquema:  

 

                                  TABLA N° 02 

                               MUESTRA ALEATORIO DE LA FACULTAD DE 

                            DERECHO DE LA UDH 

                              HUÁNUCO – 2021 

 

ALUMNOS SECCIÒN NÙMERO DE ALUMNOS 

G.E A 45 

G.C B 44 

TOTAL         - 89 

                 Fuente: Oficina de Informática de la UDH - 2021  

                  Elaboración: Tesista. 

             

            Hernández (2006) explica: “Las muestras 

probabilísticas tienen muchas ventajas, quizá la principal sea 

que puede medirse el tamaño del error en nuestras 

predicciones. Se dice incluso que el principal objetivo en el 

diseño de una muestra probabilística es reducir al mínimo este 

error, al que se le llama error estándar” (p.243). 

La forma como se identificó la muestra es la siguiente:  

El grupo de muestra identificado son los estudiantes inscritos 

en el año 2021 en la escuela profesional de derecho, la cual se 

partió en dos grupos A y B.  

Para identificar el grupo control y experimental se hizo 

mediante un lanzamiento de moneda.  



50 
 

En general la muestra está compuesta por 89 estudiantes, 

ambos grupos son heterogéneos ósea están en las mismas 

condiciones. 

4.3.3. Criterios de inclusión y exclusión  

a) Criterios de inclusión 

- Estudiantes inscritos en los ciclos I y II 

- Estudiantes complementarios  

b) Criterios de exclusión 

- Docentes del nivel universitario. 

- Estudiantes con más de 30% de inasistencia 

4.4.       Diseño de investigación 

Teniendo en cuenta los diseños de investigación Ñaupas (2011), 

seleccionamos el diseño de investigación cuasi – experimental, de dos 

grupos seleccionados al azar con preprueba, posprueba y (G.C) y 

(G.E), cuyo diseño es:  

        G.E     A       01…….. x …………..   02 

        G.C     B       03             -                     04 

        Donde: 

          A          =   Grupos de estudiantes  

          GE        =   Grupo experimental 

            GC       =   Grupo control  

              X         =   Tratamiento experimental  

                                -          =   Ausencia del tratamiento  
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4.5.     Técnicas e instrumentos 

4.5.1. Técnicas  

Técnicas Para la Colecta de Datos 

Utilizará una evaluación escrita.  Esta técnica se utilizará luego 

de la aplicación del método “10 mandamientos que consta de 

tres procesos con sus respectivos pasos las cuales son: proceso I 

(iniciación y motivación, exploración y problematización), 

proceso II (ejecución del nuevo aprendizaje, análisis síntesis en 

equipo iniciales, sistematización de los  resultados y evaluación 

del proceso de aprendizaje) y proceso III (trabajos de 

profundización y retroalimentación) que todo lo mencionados 

líneas arriba será plasmado en 12 sesiones de clase con una 

duración de 75 min por sesión lo cual se utilizará los siguientes 

: fichas de trabajo y las plataformas virtuales como el drive, 

jambord entre otros.      

Técnicas para el informe final 

La Redacción Científica 

Se redactará teniendo en cuenta el reglamento del grado de 

Doctor de la Escuela de postgrado de la Universidad Nacional 

Hermilio Valdizán de Huánuco. Es decir, cumpliendo con un 

diseño o esquema del informe, y para la redacción se tendrá en 

cuenta: el problema estudiado, los objetivos, el marco teórico, la 

metodología, técnicas utilizadas, el trabajo de campo, análisis de 

los resultados, discusión, conclusiones y recomendaciones. 

Sistema Computarizado 

El informe se elaborará utilizando distintos procesadores, 

paquetes y programas, añadiendo gráficos y textos de un archivo 

a otro. Algunos de estos programas son: Word, Mitab, Excel 

(hoja de cálculo y gráficos) y SPSS. 
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4.5.2. Instrumentos 

 

Cuestionario Pre Prueba conformado por 16 ítems. 

 

4.5.2.1. Validación de los instrumentos  

La validación es por juicio de expertos, cinco expertos en 

el tema son solicitados para emitir opinión de las 

preguntas del instrumento de la variable dependiente 

(competencias matemáticas). 

De acuerdo a Lawshe la validación de confiabilidad de 

los 5 jueces de expertos en comparación con la tabla de 

los instrumentos se obtuvo el siguiente resultado: CVR 

= 0,99, lo cual se concluye que los   instrumentos 

revisados son confiables.  

 

4.5.2.2. Confiabilidad de los instrumentos  

Se obtiene mediante la muestra piloto y el coeficiente de 

α de Cronbach. Esto solo describe cómo será validez y 

confiabilidad. 

 

4.6.             Técnicas para el procesamiento y análisis de datos 

Los datos obtenidos de la muestra con la estadística descriptiva e 

inferencial: 

La estadística descriptiva para codificación y tabulación de datos. 

La estadística inferencial para la prueba de hipótesis, el estadístico 

de prueba es la Z normal.  
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4.7.Aspectos éticos 

El Reglamento General de las Unidades de Posgrado de las 

Facultades de la UNHEVAL, mediante la Resolución N° 2014 – 

2019 – UNHEVAL – FCE/D. Se designó el consentimiento 

informado teniendo en cuenta lo siguiente: 

El permiso de la Universidad de Huánuco para realizar la 

investigación. 

La disponibilidad y aceptación de los estudiantes en participar en dicha 

investigación. 
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CAPÍTULO V 

RESULTADOS  

 

5.1. Análisis descriptivo  

Los resultados se concretizaron bajo el soporte técnico de las escalas y 

evaluaciones planteadas por el sistema educativo nacional plasmado en la EBR 

universitaria, lo cual se muestran en el esquema.    

TABLA   Nº 03 

SISTEMATIZACIÓN CUALITATIVA Y CUANTITATIVA DE 

ESCALAS DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS  

 

ESCALAS NOTA 

SOBRESALIENTE 

NOTABLE 

APROBADO 

SUSPENSO 

[20    ;    18 ] 

[17    ;    14 ] 

[13    ;    11 ] 

[10    ;    00 ] 

 

 

 

 

 

 



55 
 

 

 

 

ESCALA DE VALORACIÓN 

Resuelve 

problemas de 

cantidad  

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio  

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización  

Resuelve 

problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre  

 

NOTA 

NIVEL DE DESARROLLO 

DE COMPETENCIAS 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

20 – 18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

17 – 14 NOTABLE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

13 – 11 APROBADO 2 4.5% 6 13.6% 8 18.2% 8 18.2% 

10 – 00 SUSPENSO 42 95.5% 38 86.4% 36 81.8% 36 81.8% 

                 TOTAL  44 100% 44 100% 44 100% 44 100% 

        

 

FIGURA N° 01 

DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL GRUPO 

CONTROL SEGÚN, (PREPRUEBA)  
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TABLA   04 

COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL (G.C) SEGÚN, (PREPRUEBA)  
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.E) casi el total se encuentra en las escalas suspenso y un porcentaje menor 

en la escala aprobado para las cuatro competencias matemáticas. Con la cual 

damos fe que los estudiantes no tuvieron el privilegio de utilizar los materiales 

didácticos y estratégicos como el método “10 mandamientos”. Se tiene la 

evidencia que los del (G.C) tienen problemas para inferir, analizar, identificar, 

comparar y resolver problemas.  
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ESCALA DE VALORACIÓN 

Resuelve 

problemas 

de 

cantidad  

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia 

y cambio  

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización  

Resuelve 

problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre  

 

NOTA 

NIVEL DE DESARROLLO 

DE COMPETENCIAS 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

20 – 18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

17 – 14 NOTABLE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 

13 – 11 APROBADO 4 9.1% 8 18.2% 10 22.7% 10 22.7% 

10 – 00 SUSPENSO 40 90.9% 36 81.8% 34 77.3% 34 77.3% 

                 TOTAL  44 100% 44 100% 44 100% 44 100% 

 

FIGURA N° 02 

           DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL GRUPO 

CONTROL SEGÚN, (POSPRUEBA)  
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SEGÚN, (POSPRUEBA)  

TABLA   05 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.C) casi el total se encuentra en las escalas suspenso y un porcentaje menor 

en la escala aprobado para las cuatro competencias matemáticas. Con la cual 

damos fe que los estudiantes no tuvieron el privilegio de utilizar los materiales 

didácticos y estratégicos como el método “10 mandamientos”.   
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ESCALAS DE COMPETENCIAS PARA EL GRUPO CONTROL, SEGÚN 

PREPRUEBA 

 

ESCALA DE VALORACIÓN 
NÚMERO DE 

ALUMNOS 
% 

NOTAS 
NIVEL DE DESARROLLO 

DE CAPACIDADES 

20 - 18 SOBRESALIENTE 
0 0.0% 

17 - 14 NOTABLE 
0 0.0% 

13 - 11 APROBADO 
1 2,3% 

10 - 00 SUSPENSO 
43 97.7% 

TOTAL 44 
100% 

 

FIGURA N° 03 

ESCALAS DE COMPETENCIAS PARA EL GRUPO CONTROL, SEGÚN 

PREPRUEBA 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.C) casi el total se encuentra en las escalas suspenso con un porcentaje de 

97,7% y un porcentaje menor en la escala aprobado para las cuatro 

competencias matemáticas. Con la cual damos fe que los estudiantes no 

tuvieron el privilegio de utilizar los materiales didácticos y estratégicos como 

el método “10 mandamientos”. Relacionado al análisis, interpretación, 

determinación e inferencia. 
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TABLA   Nº 07 

ESCALAS DE COMPETENCIAS PARA EL GRUPO CONTROL, SEGÚN 

POSPRUEBA 

ESCALA DE VALORACIÓN 
NÚMERO DE 

ALUMNOS 
% 

NOTAS 
NIVEL DE DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS  

20 - 18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 

17 - 14 NOTABLE 0 0.0% 

13 - 11 APROBADO 8 18.2% 

10 - 00 SUSPENSO 36 81.8% 

TOTAL 44 100% 

 

FIGURA N° 04 

ESCALAS DE COMPETENCIAS PARA EL GRUPO CONTROL, SEGÚN 

POSPRUEBA 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.C) casi el total se encuentra en las escalas suspenso con un porcentaje de 

81,1% y un porcentaje menor en la escala aprobado para las cuatro 

competencias matemáticas. Con la cual damos fe que los estudiantes no 

tuvieron el privilegio de utilizar los materiales didácticos y estratégicos como 

el método “10 mandamientos”.   
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TABLA   Nº 08 

COMPETENCIAS MATEMÁTICAS  

(PREPRUEBA) 

 

 

ESCALA DE VALORACIÓN 

Resuelve 

problemas de 

cantidad  

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio  

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización  

Resuelve 

problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre  

 

NOTA 

NIVEL DE 

DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

20 – 18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 1 2.2% 

17 – 14 NOTABLE 1 2.2% 2 4.4% 2 4.4% 1 2.2% 

13 – 11 APROBADO 4 8.9% 5 11.1% 5 11.1% 5 11.1% 

10 – 00 SUSPENSO 40 88.9% 38 84.4% 38 84.4% 38 84.4% 

                 TOTAL  45 100% 45 100% 45 100% 45 100% 

 

FIGURA N° 05 

 COMPETENCIAS MATEMÁTICAS  

(PREPRUEBA) 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.E) casi el total se encuentra en las escalas suspenso y un porcentaje menor 

en la escala aprobado para las cuatro competencias matemáticas. Con la cual 

damos fe que los estudiantes no tuvieron el privilegio de utilizar los materiales 

didácticos y estratégicos como el método “10 mandamientos”.   
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COMPETENCIAS MATEMÁTICAS  

(POSPRUEBA) 

 

 

ESCALA DE VALORACIÓN 

Resuelve 

problemas de 

cantidad  

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio  

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización  

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e 

incertidumbre  

 

NOTA 

NIVEL DE 

DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

 

Fi 

 

% 

20 – 18 SOBRESALIENTE 1 2.2% 2 4.4% 1 2.2% 1 2.2% 

17 – 14 NOTABLE 19 42.2% 18 40.0% 19 42.2% 20 44.4% 

13 – 11 APROBADO 22 48.9% 21 46.7% 22 48.9% 23 51.1% 

10 – 00 SUSPENSO 3 6.7% 4 8.9% 3 6.7% 1 2.2% 

                 TOTAL  45 100% 45 100% 45 100% 45 100% 

 

FIGURA N° 06 

COMPETENCIAS MATEMÁTICAS  

(POSPRUEBA) 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.E) casi el total se encuentra en las escalas notable y aprobado y un 

porcentaje menor en la escala suspenso para las cuatro competencias 

matemáticas. Con la cual damos fe que los estudiantes tuvieron el privilegio 

de utilizar los materiales didácticos y estratégicos como el método “10 

mandamientos”.   
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ESCALA DE VALORACIÓN 
NÚMERO DE 

ALUMNOS 
% 

NOTAS 
ESACALA DE DESARROLLO 

DE COMPETENCIAS 

20 – 18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 

17 – 14 NOTABLE 0 0.0% 

13 – 11 APROBADO 6 13.3% 

10 – 00 SUSPENSO 39 86.7% 

TOTAL 30 100% 

 

GRÁFICO N° 07 

ESCALA DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS, SEGÚN PREPRUEBA 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.E) el 86,7% se encuentra en el nivel suspenso y 13,3% en la escala notable 

ello evidencia el bajo desarrollo de competencias matemáticas. 
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ESCALA DE VALORACIÓN NÚMERO 

DE 

ALUMNOS 

% 
NOTAS 

NIVEL DE DESARROLLO 

DE COMPETENCIAS 

20 - 18 SOBRESALIENTE 3 4,4% 

17 - 14 NOTABLE 17 37,8% 

13 - 11 APROBADO 20 44,4% 

10 - 00 SUSPENSO 5 13,3% 

TOTAL 45 100% 

 

 

FIGURA N° 08 

NIVELES DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS, SEGÚN POSPRUEBA 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observa en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.E.) el 4,4% se encuentra en la escala sobresaliente, 37,8% en la escala 

notable, 44,4% en la escala aprobado y una minoría de porcentajes 13,3% se 

ubica en la escala suspenso. Con la cual damos fe que el método “10 

mandamientos supero las dificultades o limitaciones.  
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                TABLA   Nº 12 

                    COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL (G.C) VS (G.E), 

PREPRUEBA 

ESCALA DE VALORACIÓN 
PREPRUEBA 

NOTAS 

NIVEL DE 

DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS  

GRUPO DE 

CONTROL 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Fi % Fi % 

20-18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 0 0.0% 

17-14 NOTABLE 0 0.0% 0 0.0% 

13-11 APROBADO 1 2.3% 6 13.3% 

10-00 SUSPENSO 43 97.7% 39 86.7% 

TOTAL 44 100% 45 100% 

 

 

         FIGURA N° 09 

                    COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL (G.C) VS (G.E), 

PREPRUEBA 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del 

(G.E) el 86,7% se encuentra en el nivel suspenso que es un porcentaje mayor 

y los demás estudiantes se encuentran en las escalas aprobado y notable con 

porcentajes de menores. los estudiantes del (G.C) la mayoría están en el nivel 

suspenso con un porcentaje de 97,7%. Los grupos están en las mismas 

condiciones características.  
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       TABLA   Nº 13 

           COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL (G.C) VS (G.E), 

POSPRUEBA 

ESCALA DE VALORACIÓN 
PREPRUEBA 

NOTA 

NIVEL DE 

DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS 

GRUPO DE 

CONTROL 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Fi % Fi % 

20-18 SOBRESALIENTE 0 0.0% 2 4.4% 

17-14 NOTABLE 0 0.0% 17 37.8% 

13-11 APROBADO 8 18.2% 20 44.4% 

10-00 SUSPENSO 36 81.8% 6 13,3% 

TOTAL 44 100% 45 100% 

 

 

        FIGURA   N° 12 

                  COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DEL (G.C) VS (G.E), 

POSPRUEBA 
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INTERPRETACIÓN 

 

Los porcentajes que se observan en la tabla vs figura para los estudiantes del (G.E) el 

13,3% se encuentra en la escala suspenso que es un porcentaje menor y los demás 

estudiantes se sitúan en las escalas aprobado y notable con porcentajes de 37;8% y 

44,4%. Caso contrario los estudiantes del (G:C). casi todos están en el nivel suspenso 

con un porcentaje de 81,8%.   
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TABLA   N° 14 

ESTADÍSTICOS RESPECTO AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE 

AMBOS GRUPOS  

MEDIDAS 

PREPRUEBA POSPRUEBA 

GRUPO 

DE 

CONTROL 

( B) 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

( A) 

GRUPO 

DE 

CONTROL 

(B) 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

(A) 

Media 6,84 7,51 8,25 13,6 

Mediana  6,00 9,00 9,00 14,00 

Moda  6,00 9,00 9,00 15,00 

Desviación  1,42 2,32 1,80 2,00 

Varianza  2,18 5,39 3,26 5,54 

Coef. Asim. 0.24 0,38 0.62 0,32 

Rango 4,00 10,00 6,00 9,00 

Mínimo 5,00 3,00 6,00 9,00 

Máximo 9,00 13,00 12,00 18,00 

N 44 45 44 45 
 

5.2. Análisis inferencial y/o contrastación de hipótesis  

a) Formulación de la Hipótesis 

H0:  Si la ejecución del método “10 mandamientos” no es positivo 

entonces, no mejora considerablemente las competencias matemáticas en 

estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias 

Políticas de la Universidad de Huánuco 2021. 

      H0: ce               →           DCM (GE)     DCM (GC) 

H1: Si la ejecución del método “10 mandamientos” es positivo entonces, 

mejora considerablemente las competencias matemáticas en estudiantes 

del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas de la 

Universidad de Huánuco 2021. 

H1:    ce            →          DCM (GE)  > DCM (GC)  



76 
 

Entonces:      

H0 : Hipótesis Nula              

H1 : Hipótesis Alterna  

DCM (GE): Desarrollo de las competencias matemáticas  

DCM (GC): Desarrollo de las competencias matemáticas  

e : media de la población (G.E).  

c : media de la población (G.C). 

b) Determinación si la prueba es unilateral o bilateral  

La hipótesis alterna indica que la prueba es unilateral con cola a la derecha. 

c) Determinación del nivel confiabilidad y nivel de significancia de la 

prueba: 

Se considera el 95% de confiabilidad y 5% del margen de error. 

d) Determinación de la distribución muestral de la prueba    

Tomando como referencia el texto de “Estadística con Aplicaciones a las 

Ciencias Sociales y a la Educación” de Córdova, D; la distribución de 

probabilidad pertinente para la prueba es la distribución normal Z.       

e) Determinación del valor de los Coeficientes Críticos 

Se consideró según fuentes confiables Z el 95% equivalente a 1,96. 

f) Cálculo del Estadístico de la Prueba 

Se halla la Z normal como datos extraídos de ambos grupos mediante la 

siguiente formula.  

Z =
X1−X2

√
(S1)2

n1
+

(S2)2

n2

           

Como: 

1X : Promedio del grupo experimental, respecto al posprueba 

2X : Promedio del grupo de control, respecto al posprueba 
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DATOS 

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO DE CONTROL 

x 1   = 13,6 
2

1S       =   5,54  

 n1     =   45 

x 2   = 8,25 
2

2S    =    3,26 

 n2    =  44 

 

Entonces:  

Z =
X1−X2

√
(S1)2

n1
+

(S2)2

n2

  

                 Z = 

44

26,3

45

54,5

25,86,13

+

−

 

 

                  Z = 12,04 

 

g) Gráfico y Toma de Decisiones 

 

Como es igual a Z = 12,04 en la gráfica se puede observar que se ubica en la 

cola derecha de Z = 1,96 que es la zona de descarte, por lo tanto, descartamos la 

hipótesis nula y nos quedamos con la hipótesis alterna; es decir se tiene pruebas 

suficientes que prueban que el nivel de desarrollo de competencias matemáticas 

mejora en los estudiantes de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas de la 

Universidad de Huánuco con la aplicación del método los “10 mandamientos”. 

Zona de aceptación 

Zona de rechazo 

 = 0 1,96 12,04 
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Se prueba lo planteado en la hipótesis general. 

5.3.  Discusión de resultados 

El currículo  educativo, en todos sus ámbitos (primaria, secundaria y superior) está 

en crisis y una de ellas es la falta de desarrollo de competencias que presentan la 

mayoría de los alumnos, en las distintas materias del saber humano, especialmente 

en el área de las ciencias; en esta coyuntura, las autoridades educativas y los 

docentes en su conjunto, buscan probar la eficiencia de las diversas estrategias 

metodológicas, con el sustento teórico del enfoque constructivista, con el interés 

de incentivar a los  estudiantes de no tener pánico a las matemáticas, ello 

conllevará a dar solución a esta  problemática  educativa.   

  Al respecto Arce (1999, pp. 138) Dice: “…el objetivo de la educación 

constructivista es potenciar, favorecer la construcción del pensamiento, el 

desarrollo de las destrezas y habilidades de los estudiantes, que permitan 

interactuar competentemente con el medio”.  

  Lo planteado por Arce tiene bastante coincidencia con la percepción que 

planteamos en la tesis, en ella señalamos que el estudiante es un ente indispensable 

para el proceso de aprendizaje.  

  Sobre lo planteado por Arce y nuestra percepción sobre el aprendizaje 

constructivista incluimos en el estudio que se presenta el método “10 

mandamientos”, planteada como método de enseñanza que consiguió mejorar 

significativamente el nivel de competencias en los estudiantes universitarios. 

La hipótesis se suscribió con el siguiente enunciado:  

Si la aplicación del método “10 mandamientos” es efectivo entonces, mejora 

considerablemente las competencias matemáticas en estudiantes del segundo ciclo 

de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas de la Universidad de Huánuco 2021. 



79 
 

  Para la validación de la hipótesis se siguió el siguiente procedimiento: los 

paquetes tecnológicos y software como el Word, Minitab, Excel y otros 

relacionados al campo de investigación educativa.  

   En esta medida, el método “10 mandamientos” como estrategia educativa, 

promueve progresivamente la mejora el aprendizaje en los siguientes temas de 

números racionales, ecuaciones, ecuación de la recta y gráficos estadísticos. 

Podemos percibir a través de la corroboración de las evidencias con la hipótesis 

que la variable independiente tiene una influencia significativa sobre la variable 

dependiente, dicho en otras palabras: Si la aplicación del método “10 

mandamientos” es efectivo entonces, mejora considerablemente las competencias 

matemáticas. En consecuencia, los resultados presentados en las tablas estadísticas 

demuestran que la tesis es VÁLIDA. 

Existiendo una amplia coincidencia entre la base teórica planteada y fundamentada 

en la investigación con la teoría planteada por Arce y los resultados adquiridos en 

el trabajo de campo estamos en condiciones de señalar que la aplicación del 

método de “10 mandamientos” mejoró las competencias en los estudiantes de la 

UDH.  

5.4 Aporte científico de la investigación  

El apoyo de rigor científico que se fijó la presente investigación es demostrar el 

siguiente objetivo: Determinar la efectividad de la aplicación del método “10 

mandamientos” en las competencias matemáticas en estudiantes del II ciclo de la 

Facultad de Derecho y Ciencias Políticas de la UDH 2021. Para lograr el objetivo 

trazado se usó métodos importantes como la experimental y observación el 

primero ayudo a mejorar las competencias matemáticas y el segundo ayudo a 

detectar los problemas matemáticos de los estudiantes.  Líneas más adelantes se 

estableció el tipo y diseño de la investigación aplicada y cuasi – experimental ya 

que el problema necesita una solución práctica, bajo esta premisa, con la aplicación 
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del método “10 mandamientos” se buscan mejorar las competencias matemáticas 

en los estudiantes. Conseguido las partes esenciales del presente trabajo se llegó a 

una serie de resultados: Primero; en 86,7 % es un indicio suficiente para decir que 

influyo el   método “10 mandamientos”. Segundo; En un 13,3 % es un indicio 

suficiente para decir que no influyo el método “10 mandamientos” para el 

desenvolvimiento mejor de las competencias matemáticas.  

En consecuencia, se mejoró en el desarrollo y comprensión de los siguientes 

temas: números racionales, ecuaciones, ecuaciones de la recta y gráficos 

estadísticos.  
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CONCLUSIONES 

❖ La aplicación del método “10 mandamientos” mejora la competencia matemática: 

resuelve problemas de cantidad sobre números racionales, en estudiantes del II 

ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas en relación con los estudiantes 

que no fueron participes del respectivo método.  

❖ La aplicación del método “10 mandamientos” mejora la competencia: resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio sobre ecuaciones, en estudiantes 

del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas en relación con 

los estudiantes que no fueron participes del respectivo método.  

❖ La aplicación del método “10 mandamientos” mejora la competencia: resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización sobre ecuación de la recta, en 

estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y Ciencias Políticas en 

relación con los estudiantes que no fueron participes del respectivo método.  

❖ La aplicación del método “10 mandamientos” mejora significativamente la 

competencia: resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre sobre 

gráficos estadísticos, en estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho y 

Ciencias Políticas en relación con los estudiantes que no fueron participes del 

respectivo método.  

❖ la utilización del método “10 mandamientos” demuestra su efectividad al mejorar 

competencias matemáticas en la universidad de Huánuco.   
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SUGERENCIAS 

 

a) Se sugiere para el desarrollo de las sesiones de matemática, se prioriza el método “10 

mandamientos”. Ya que en nuestra investigación se logró demostrar que los estudiantes 

universitarios mejoran sus competencias en la referida área. 

b) Se propone a las Universidades públicas y privadas, el uso del método “10 

mandamientos” en las rutas de clase o cátedras del curso de matemática, para conseguir 

un mejor desarrollo de competencias, ya que nuestros resultados en la investigación 

fueron favorables. 

c) Se recomienda a los catedráticos de la especialidad de matemática de la UDH y otras 

universidades desarrollar el proceso cognoscitivo de la matemática, aplicando el 

método “10 mandamientos”, aprovechando su eficiencia para el aprendizaje. 

d) Se sugiere fomentar la realización de nuevas investigaciones a partir de estos resultados 

en las instituciones educativas, instituto superiores y universidades  
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ANEXO 01 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TÍTULO: APLICACIÓN DEL MÉTODO “10 MANDAMIENTOS” EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS 
OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO METODOLOGÍA 

PROBLEMA 

GENERAL 

 

¿De qué manera 

la aplicación del 

método “10 

mandamientos” 

mejoran las 

competencias 

matemáticas en 

estudiantes del 

segundo ciclo de 

la Facultad de 

Derecho y 

Ciencias 

Políticas de la 

Universidad de 

Huánuco 2021? 

PROBLEMAS 

ESPECÍFICOS 

 

OBJETIVO 

GENERAL 

 

Evaluar si la 

aplicación del 

método “10 

mandamientos” 

mejoran los 

niveles de 

competencias 

matemáticas en 

estudiantes del 

segundo ciclo de 

la Facultad de 

Derecho y 

Ciencias 

Políticas de la 

Universidad de 

Huánuco 2021. 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 

 

HIPÓTESIS 

GENERAL 

 

La aplicación del 

método “10, 

mejoran los 

niveles de 

competencias 

matemáticas en 

estudiantes del 

segundo ciclo de la 

Facultad de 

Derecho y 

Ciencias Políticas 

de la Universidad 

de Huánuco 2021.  

HIPÓTESIS 

ESPECÍFICOS 

 

La aplicación del 

método “10 

mandamientos” 

mejora 

significativamente 

la competencia: 

 

V.I. 

 

Método “ 10 

Mandamientos” 

Planificación 

Planifica las 

unidades de 

aprendizaje 

Sílabo 

Población: 250 

 

Muestra: 89 

    n1= 45 

    n2= 44 

 

Esquema del 

Proyecto:  

  Estructura de la 

escuela de 

Postgrado. 

 

Nivel de 

Investigación:   

 Explicativa 

 

Tipo de 

Investigación:   

  Aplicada 

 

Diseño de 

Investigación:   

Cuasi - 

experimental  

 

TÉCNICAS A 

UTILIZAR 

Organización 

Determina espacio 

y tiempo para el 
trabajo de campo 

Resolución de 

autorización de la 
F.C.E. Reconoce  aulas  

de los G.C. y G.E. 

Ejecución 

Aplica el método 
“10 

Mandamientos” 

- Iniciación y 

motivación 
- Exploración y 

problematización 

- Ejecución del 

nuevo aprendizaje 
- Análisis, síntesis 

en equipos de   

expertos. 

- Análisis, síntesis 
en equipos 

iniciales. 

- Sistematización 

de los resultados 
- Exposición de los 

resultados 

- Evaluación del 

proceso de 
aprendizaje 

- Trabajos de 

profundización 

Sesiones de 

aprendizaje  

MATEMÁTICAS, EN ESTUDIANTES DE DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS DE LA UNIVERSIDAD DE HUÁNUCO, 

2021.
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¿En qué niveles 

mejora el 

desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad sobre 

números 

racionales antes 

y después de la 

aplicación del 

método “10 

mandamientos”? 

¿En qué niveles 

mejora el 

desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio sobre 

ecuaciones antes 

y después de la 

aplicación del 

método “10 

mandamientos”? 

Determinar el 

nivel de mejora 

en la aplicación 

del método “10 

mandamientos” 

para la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad sobre 

números 

racionales.  

Determinar el 

nivel de mejora 

en la aplicación 

del método “10 

mandamientos” 

para la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio sobre 

ecuaciones. 

Determinar el 

nivel de mejora 

en la aplicación 

resuelve 

problemas de 

cantidad sobre 

números 

racionales, en 

estudiantes del 

segundo ciclo de la 

Facultad de 

Derecho y 

Ciencias Políticas 

de la Universidad 

de Huánuco 2021.  

La aplicación del 

método “10 

mandamientos” 

mejora 

significativamente 

la competencia: 

resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio sobre 

ecuaciones, en 

estudiantes del 

segundo ciclo de la 

Facultad de 

Derecho y 

Ciencias Políticas 

- 

Retroalimentación 
 

1. Para Acopio de 

datos: Observación y 

fichas. 

 

2.Instrumentos de 

Recolecta de datos:   

Pruebas educativas 

  

3.Para el 

Procesamiento de 

Datos:  

Codificación y 

tabulación de datos. 

 

4.Técnicas Para el 

Análisis e 

Interpretación de 

Datos: Estadística 

descriptiva e 

inferencial para cada 

variable 

 

5.Para la 

Presentación de 

Datos: Cuadros, 

tablas estadísticas y 

gráficos 

 

6.Para el Informe 

Final: 

Reglamento de la 

Escuela de Post 

Grado 

Control 

Realiza  la 

evaluación 

diagnostica 
Matriz de 
evaluación 

Realiza la 

evaluación 

sumativa 

V.D. 

Competencia 

matemáticas  

 

(Escala de 

medición 

mixta) 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

(E. Cualitativa 

ordinal y 

Cuantitativa de 

razón) 

Plantea 

afirmaciones sobre 

las propiedades de 

los números y de 

las operaciones 

con números 
enteros y 

expresiones 

decimales, y sobre 

las relaciones 
inversas entre las 

operaciones. 

 

Expresa con 
diversas 

representaciones y 

lenguaje numérico 

su comprensión 
sobre las 

propiedades de las 

operaciones con 

enteros y 
expresiones 

decimales y 

fraccionarias, así 

como la relación 
inversa entre las 

cuatro 

operaciones.  

 
Selecciona y 

emplea estrategias 

de cálculo y de 

estimación, y 
procedimientos 

Cuestionario de 

pruebas 

educativas 
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¿En qué niveles 

mejora el 

desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

sobre ecuación 

de la recta antes 

y después de la 

aplicación del 

método “10 

mandamientos”? 

¿En qué niveles 

mejora el 

desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

del método “10 

mandamientos” 

para la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

sobre ecuación 

de la recta. 

Determinar el 

nivel de mejora 

en la aplicación 

del método “10 

mandamientos” 

para la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

gestión de datos 

e incertidumbre 

de la Universidad 

de Huánuco 2021. 

La aplicación del 

método “10 

mandamientos” 

mejora 

significativamente 

la competencia: 

resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización sobre 

ecuación de la 

recta, en 

estudiantes del 

segundo ciclo de la 

Facultad de 

Derecho y 

Ciencias Políticas 

de la Universidad 

de Huánuco 2021. 

diversos para 

determinar 

equivalencias 

entre expresiones 

fraccionarias, 

decimales y 

porcentuales. 

Comprueba si la 

expresión numérica 

(modelo) planteada 

representó las 

condiciones del 

problema: datos, 

acciones y 

condiciones. 

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio (E. 

Cualitativa 

ordinal y 

Cuantitativa de 

razón) 

Expresa, con 

diversas 

representaciones 

gráficas, tabulares 

y simbólicas, y con 

lenguaje 

algebraico, su 
comprensión sobre 

la solución de una 

ecuación lineal. 

 

Plantea 

afirmaciones sobre 

las condiciones 
para que dos 

ecuaciones sean 

equivalentes o 

exista una solución 

posible 
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e incertidumbre 

sobre gráficos 

estadísticos 

antes y después 

de la aplicación 

del método “10 

mandamientos”? 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

sobre gráficos 

estadísticos. 

 

 

 

 

 

 

 

La aplicación del 

método “10 

mandamientos” 

mejora 

significativamente 

la competencia: 

resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre 

sobre gráficos 

estadísticos, en 

estudiantes del 

segundo ciclo de la 

Facultad de 

Derecho y 

Ciencias Políticas 

de la Universidad 

de Huánuco 2021. 

 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

 

 (E. Cualitativa 

ordinal y 

Cuantitativa de 

razón) 

Expresa, con 

dibujos, 

construcciones 

con regla y 

compás, con 

material concreto 

y con lenguaje 

geométrico, su 

comprensión sobre 

las propiedades de 

las rectas 

paralelas, 

perpendiculares y 

secantes, y de los 

prismas, 

cuadriláteros, 

triángulos, y 

círculos 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre  

 

(E. Cualitativa 

ordinal y 

Cuantitativa de 

razón) 

Representa las 

características de 

una población en 

estudio 

asociándolas a 

variables 

cualitativas 

nominales y 

ordinales, o 

cuantitativas 

discretas, y 

expresa el 

comportamiento 

de los datos de la 

población a través 

de gráficos de 

barras, gráficos 

circulares y 

medidas de 

tendencia central.  
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ANEXO 02 

CONSENTIMIENTO INFORMADO  

 

TÍTULO: APLICACIÓN DEL MÉTODO “10 MANDAMIENTOS” EN EL 

DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMÁTICAS, EN ESTUDIANTES DE 

DERECHO Y CIENCIAS POLITICAS DE LA UNIVERSIDAD DE HUÁNUCO, 2021 

 

OBJETIVO: Evaluar si la aplicación del método “10 mandamientos” mejoran los niveles 

de competencias matemáticas en estudiantes del segundo ciclo de la Facultad de Derecho 

y Ciencias Políticas de la Universidad de Huánuco 2021. 

INVESTIGADOR: ALEJO CELESTINO PABLO 

Consentimiento / Participación voluntaria  

Acepto participar en el estudio: He leído la información proporcionada, o me ha sido 

lieder. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me ha respondido 

satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en este estudio y entiendo 

que tengo el derecho de retirarme en cualquier momento de la intervención 

(tratamiento) sin que me afecte de ninguna manera. 

• Firmas del participante o responsable legal  

                 Huella digital si el caso lo amerita 

 

Firma del participante:   

Firma del investigador responsable: 

Huánuco, 2021 

ID:         FECHA: 
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ANEXO 03 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

CUESTIONARIO DE LA PRE PRUEBA 

 

Facultad: ……………………………………………………  Ciclo: ……………… 

Alumno (a): ………………………………………………………….... Grupo: “A” 

 

Instrucciones: Estimado (a), en el presente cuestionario encuentra usted 16 preguntas que 

requieren ser contestadas con veracidad y demostrando el procedimiento. Por favor, lea 

cuidadosamente y marca con una “x” la alternativa que a su juicio es la clave o respuesta 

correcta.    

 

COMPETENCIA 01: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD  

 

1.  A un alambre de 95 m de longitud se le han dado 2 cortes de manera que la longitud 

de cada trozo sea igual al anterior aumentado en su mitad. ¿cuál es la longitud del 

trozo más largo? 

a)  0,54 m 

b) 54 m 

c) 0,48 m 

d) 48 m 

e) 60 m 

 

2. Se deja caer una pelota desde una altura de 9 m y que al rebotar alcanza una altura 

igual a los ¾ de la altura del rebote anterior. ¿luego de cuantos rebotes alcanzará la 

altura de 729/256 m? 

a) 2 

b) 3 

c) 4 

d) 5 

e) 6 

 

 

3. Halla el valor de “S” 

𝑆 =
1

2
+

3

4
+

7

8
+ ⋯ + 

511

512
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a) 6 

b) 7 

c) 8 

d) 9 

e) 10 

 

4. Un estudiante dispone su tiempo diario de la siguiente manera: 23/48 para estudiar, 

1/3 para dormir, 1/8 para comer sus alimentos y el resto para recrearse. ¿qué tiempo 

dispone para recrearse? 

a) 23 

b) 43 

c) 67 

d) 89 

e) 12 

 

COMPETENCIA 02: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, 

EQUIVALENCIA Y CAMBIO 

5. Resolver:  

2

5
(5𝑥 − 1) +

3

10
(10𝑥 − 3) = −

1

2
(𝑥 − 2) −

6

5
 

a) 1/5 

b) 2/5 

c) 1/3 

d) 2/3 

e) 1 

 

6. Resolver: 

3𝑥 − 1

2
−

5𝑥 + 4

3
−

𝑥 + 2

8
=

2𝑥 − 3

5
−

1

10
 

a) 1 

b) -2 

c) 1 

d) 2 

e) 23 

f) 0 

7. En una fábrica se gasta diariamente para los jornales de 42 obreros, hombres y mujeres 

la cantidad de s/. 4320. Los jornales de los obreros suman tanto como las de las 

obreras, calcula el número de estas, sabiendo que el jornal del hombre excede en 30 

soles al de la mujer. 

a) 20 
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b) 30 

c) 50 

d) 60 

e) 80  

8. Al resolver un problema que se reduce a una ecuación de segundo grado, un estudiante 

comete un error en el término independiente de la ecuación y obtiene como raíz 8 y 2. 

Otro estudiante comete un error en el coeficiente del término de primer grado y obtiene 

como raíces -9 y -1.  

a) 2 

b) 3 

c) 4 

d) 5 

e) 6 

COMPETENCIA 03: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y 

LOCALIZACIÓN 

 

9. Halla la pendiente de la recta que pasa por los puntos (2, -2) y (-1, 4). 

a) 2 

b) -2 

c) 3 

d) 4 

e) 1 

 

10. Calcula el área del triángulo que forma la recta L: 2x –y +18 = 0, con los ejes 

cartesianos.  

a) 12 

b) 24 

c) 48 

d) 96 

e) 69 

 

11. Halla la ecuación de la recta que pasa por el punto P (-1, 2) a igual distancia de los 

puntos A (-5, 2); B (1, 6). 

a) 2x –y = 0 

b) 2x + y = 0 

c) 1x+y -1=0 

d) 2x 

e) 2x + 3y = 5 

 

12. Halla la ecuación de la recta que pasa por los puntos: P (-3, -2) y Q (2,3). 
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a) x + y +1 = 0 

b) x – y + 1 = 0 

c) x – y – 2 = 0 

d) x + y -1 = 0 

e) x – y -1 = 0 

COMPETENCIA 04: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DATOS E 

INCERTIDUMBRE  

 

13. Responder las preguntas observando la imagen: 

 

 

 

 

 

 

 

 

            ¿Cuál fue la mascota más votada? 

a) Perro 

b) Gato 

c) Pájaro 

d) Reptil 

e) Pez  

14. Completa la siguiente tabla y elabora un gráfico de barras. 

 

Deportes Frecuencia  

absoluta (f) 

Frecuencia  

relativa (h) 

Frecuencia  

porcentual (%) 

Básquet 10   

Fútbol 15   

Vóley 8   

Atletismo 5   

TOTAL    

 

              Calcula: h1 + h4 

  

a) 0,8 
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b) 0,7 

c) 0,6 

d) 0,34 

e) 0, 125 

 

15. Observando el siguiente gráfico de barras responde a las preguntas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿En cuánto varió la temperatura de primavera a verano en el año 1950? 

a) 123 

b) 435 

c) 65 

d) 124 

e) 40 

 

16. Las notas de Ruperto en el curso de filosofía son: 12, 13, 10, 14, 16, 18, 19, 07. Cuál 

es el promedio de notas. 

a) 12 

b) 13 

c) 15 

d) 17 

e) 15,5         
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DISEÑO DEL PRIMER 

PASO (se 

define 

los pasos 

a  seguir) 

ACTIVIDADES/ 

TEMAS 

CRONOGRAMA(202

1) 

TEC. INST. 

O N D   

   
   

 

    
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  M
É

T
O

D
O

 L
O

S 
D

IE
Z

 M
A

D
A

M
IE

N
T

O
S  

 

Se 

planifica 

las tareas 

a  

desarrolla

r 

SISTEMATIZACIÓN:  

- Planificación 

- Organización 

- Ejecución 

- Control 

    

     x 

  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
G

E
ST

IÓ
N

 D
E

 L
A

 E
ST

R
A

T
E

G
ÍA

   

F
IC

H
A

 D
E

 P
L

A
N

IF
IC

A
C

IÓ
N

, O
R

G
A

N
IZ

A
C

IÓ
N

, E
JE

C
C

U
Ó

N
 Y

 C
O

N
T

R
O

L
   

 

 

 

 

 

 

Se define 

las tareas 

a ejecutar 

ORGANIZACIÓN: 

1. Iniciación y 

motivación 

2. Exploración y 

problematizació

n 

3. Ejecución del 

nuevo 

aprendizaje 

4. Análisis, síntesis 

en equipos de 

expertos. 

5. Análisis, síntesis 

en equipos 

iniciales. 

6. Sistematización 

de los resultados 

  

 

 

 

 

 

     x 

 

ANEXO 04 

DISEÑO DEL MÉTODO LOS DIEZ MANDAMIENTOS 
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7. Exposición de los 

resultados 

8. Evaluación del 

proceso de 

aprendizaje 

9. Trabajos de 

profundización 

10. Retroalimentaci

ón  

 

CONTENIDOS: 

- Números 

racionales 

- Ecuaciones  

- Ecuación de la 

recta  

- Gráficos 

estadísticos  

 

 

 

Se define 

los 

criterios 

de 

evaluació

n  

COMPETENCIAS: 

- Resuelve 

problemas de 

cantidad 

- Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

   

 

 

    x 

- Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización   
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N° 

SESIONES 

COMPETENCIA ACTIVIDADES 

ESPECIFICAS/NOMBRE DE LA 

ACTIVIDAD 

FECHA 

 

 

 

 

 

 

                  4 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

 

RECUPERACIÓN DE SABERES 

PREVIAS  

- Iniciación y motivación 
- Exploración y problematización 

ELABORACIÓN DEL NUEVO SABER  

- Ejecución del nuevo aprendizaje 
- Análisis, síntesis en equipos de 

expertos. 
- Análisis, síntesis en equipos 

iniciales. 
- Sistematización de los resultados 
- Exposición de los resultados 
- Evaluación del proceso de 

aprendizaje 

INCORPORACIÓN DEL 

APRENDIZAJE PARA LA VIDA  

- Trabajos de profundización 
- Retroalimentación  

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: 

- Densidad de los números 
racionales  

- Operaciones con números 
racionales  

- Fracciones  
- Decimales  

 

 

 

 

 

 

4/10/21 a 

8/10/21 

 

 

 

11/10/21  a  

15/10/21 

ANEXO 05 

EJECUCIÓN DEL MÉTODO LOS DIEZ MANDAMIENTOS 
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               4 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

 

RECUPERACIÓN DE SABERES 

PREVIAS  

- Iniciación y motivación 
- Exploración y problematización 

ELABORACIÓN DEL NUEVO SABER  

- Ejecución del nuevo aprendizaje 
- Análisis, síntesis en equipos de 

expertos. 
- Análisis, síntesis en equipos 

iniciales. 
- Sistematización de los resultados 
- Exposición de los resultados 
- Evaluación del proceso de 

aprendizaje 

INCORPORACIÓN DEL 

APRENDIZAJE PARA LA VIDA  

- Trabajos de profundización 
- Retroalimentación  

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: 

- Fundamentación teórica   
- Clasificación de las ecuaciones   
- Ecuaciones equivalentes   
- Aplicaciones de ecuaciones   
 

 

 

18/10/21 a 

22/10/21 

 

 

25/10/21  a  

29/10/21 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

 

RECUPERACIÓN DE SABERES 

PREVIAS  

- Iniciación y motivación 
- Exploración y problematización 

ELABORACIÓN DEL NUEVO SABER  

- Ejecución del nuevo aprendizaje 
- Análisis, síntesis en equipos de 

expertos. 
- Análisis, síntesis en equipos 

iniciales. 
- Sistematización de los resultados 
- Exposición de los resultados 
- Evaluación del proceso de 

aprendizaje 
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forma, movimiento 

y localización  

 

INCORPORACIÓN DEL 

APRENDIZAJE PARA LA VIDA  

- Trabajos de profundización 
- Retroalimentación  

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: 

- Pendiente   
- Distancia entre dos puntos   
- Ecuación de la recta  
- Rectas paralelas y 

perpendiculares  

1/11/21 a 

5/11/21 

 

8/11/21  a  

12/11/21 

 

 

 

 

 

4 

      

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos  e 

incertidumbre 

RECUPERACIÓN DE SABERES 

PREVIAS  

- Iniciación y motivación 
- Exploración y problematización 

ELABORACIÓN DEL NUEVO SABER  

- Ejecución del nuevo aprendizaje 
- Análisis, síntesis en equipos de 

expertos. 
- Análisis, síntesis en equipos 

iniciales. 
- Sistematización de los resultados 
- Exposición de los resultados 
- Evaluación del proceso de 

aprendizaje 

INCORPORACIÓN DEL 

APRENDIZAJE PARA LA VIDA  

- Trabajos de profundización 
- Retroalimentación  

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: 

- Gráficos de barras  
- Gráficos circulares   
- Mediadas de tendencia central   
- Completar tablas estadísticas  

 

 

 

 

15/11/21 a 

19/11/21 

 

 

22/11/21  a  

26/11/21 
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ANEXO 06 

SESIÓN DE APRENDIZAJE  

I. TÍTULO DE LA SESIÓN: DENSIDAD DE LOS NUMEROS RACIONALES  

 

 

II. APRENDIZAJES ESPERADOS 

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR 

RESUELVE 

PROBLEMAS DE 

CANTIDAD  

Usa estrategias y 

procedimientos 

de estimación y 

calculo  

Plantea afirmaciones sobre las propiedades de los números 

enteros, densidad de los números, operaciones con 

números enteros y expresiones decimales, y sobre las 

relaciones inversas entre las operaciones 

 

 III. SECUENCIA DIDÁCTICA 

INICIO: RECUPERACIÓN DE SABERES PREVIOS ( 15 minutos)  

 

• El docente da la bienvenida a los estudiantes, luego cuenta una historia para la reflexión. 
• A continuación, se forma grupos de trabajo teniendo en cuenta platos tipos de la región (cada grupo 

debe tener su coordinador y secretario)  
• Luego se realiza algunas interrogantes sobre el tema a desarrollar: 

 

¿Qué piensas sobre la densidad de los números racionales?  

 

¿Qué puedes decir de la densidad de los números racionales?  

 

• Luego, plantea las siguientes pautas de trabajo que serán consensuadas con los estudiantes. 
 

 

 

 

DESARROLLO: ELABORACIÓN DEL NUEVO SABER (60 minutos)  

• El docente crea nuevos conocimientos atreves de nuevos conceptos, principios y leyes con la ayuda 
de una separata. 

o Se organizan en grupos  

o Trabajan en equipo y se apoyan mutuamente en las actividades 

para lograr un mejor aprendizaje. 
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Densidad en el conjunto de los números racionales  

La propiedad de densidad en el conjunto de los números racionales quiere decir, que entre 
dos números racionales existen infinitos números racionales. 

Entonces se puede afirmar que; “Para todo par de números racionales existe otro que se 
encuentra entre ellos”, lo cual se puede anotar de la siguiente forma: 

   

Por lo tanto, se dice que el conjunto   es denso. 

Por ejemplo; 

Para encontrar un número racional entre 1/5 y 3/5, ¿qué podemos hacer? 

Podríamos buscar el promedio entre estos 2 números racionales, de la siguiente forma; 

  

 

 

 

En este caso encontramos el número racional 2/5, pero, también podemos encontrar 
más números racionales entre ellos, por ejemplo, el promedio entre 1/5 y 2/5 y entre 
2/5 y 3/5. 
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Así encontramos 2 números racionales nuevos entre ellos, y puedes seguir encontrando 
números racionales infinitamente. 

¡Prueba con estos números racionales encontrar más números racionales entre ellos! 

• El docente facilita una ficha con los ejercicios resueltos y propuestos, a cada integrante del grupo, 
el docente cumple el papel de facilitador. 
 

• Luego viene la socialización de los ejercicios que toco desarrollar a cada estudiante.  
 

• Los integrantes de cada grupo sistematizan los resultados para luego en forma individual adjuntar 
en el Dossier de Matemática Básica II.  

 

• Un integrante por sorteo de cada grupo expone en la pizarra el ejercicio designado.  
 

• En este momento el docente facilitador amplia la información, presentando nuevas precisiones 
sobre el tema desarrollado.  

 

 

 

 

CIERRE: INCORPORACIÓN DEL APRENDIZAJE PARA LA VIDA  

 

• Se entrega a los estudiantes fichas de aplicaciones y reforzamiento para su 
domicilio.  

• Se realiza un simulacro previo a la evaluación escrita, según el esquema 
didáctico del Método Interactivo los Diez Mandamientos.  

V. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR 

- Ministerio de Educación. Textos de consulta de Matemática I (2016) Lima: Editorial Norma 
S.A.C.  

- Módulo de Resolución de Problemas de la Universidad de Huánuco (2020)     
- Fichas de trabajo.     
- Juego de escuadras.               

 

 

                          Profesor de Matemática Básica II                     Decana   
                               Alejo Celestino Pablo                Dr. Paola Pajuelo Rojas  
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ANEXO 07 

DESARROLLO DEL MÉTODO “10” MANDAMIENTOS  
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ANEXO 08 

EVIDENCIAS DEL DESARROLLO DEL MÉTODO “10” MANDAMIENTOS  
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ESCUELA DE POSGRADO  

 

VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO  

 

Nombre del experto: Dra. Julia PALOMINO GONZALES 

Especialidad: Dra. En Contabilidad 

 

“calificar con 1,2,3 0 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, 

suficiencia y claridad” 

 
DIMENSIÓ

N  

ÍTE

M 

RELEVANCI

A 

COHERENCI

A 

SUFICIENCI

A 

CLARIDA

D  

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

1 4 4 4 3 

2 4 4 4 4 

3 4 3 4 4 

4 4 4 4 4 
Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 3 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 3 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre  

1 4 4 3 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 3 

 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (   ) No ( x  ) En caso sí,  

¿Qué dimensión o ítem falta? 

 

 

Firma y sello del experto  

                                                                                                                          DNI: 42489836 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

AULA-404
Texto tecleado
ANEXO 09



ESCUELA DE POSGRADO  

 

VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO  

 

Nombre del experto: Dr. Anderson García Chávez  

Especialidad: Dr.  En Psicología Educacional y Tutorial 

 

“calificar con 1,2,3 0 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, 

suficiencia y claridad” 

 
DIMENSIÓ

N  

ÍTE

M 

RELEVANCI

A 

COHERENCI

A 

SUFICIENCI

A 

CLARIDA

D  

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre  

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (   ) No (  x ) En caso sí,  

¿Qué dimensión o ítem falta?    

 

 

 

 

Firma y sello del experto  

                                                                                                                       DNI: 07485705 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN
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ESCUELA DE POSGRADO  

 

VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO  

 

Nombre del experto: Dra. Rebeca, ROQUE LIZÁRRAGA  

Especialidad: Dra. En Administración de la Educación  

 

“calificar con 1,2,3 0 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, 

suficiencia y claridad” 

 
DIMENSIÓ

N  

ÍTE

M 

RELEVANCI

A 

COHERENCI

A 

SUFICIENCI

A 

CLARIDA

D  

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre  

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (   ) No ( x  ) En caso sí,  

¿Qué dimensión o ítem falta?    

 

 

 

Firma y sello del experto  

                                                                                                                         DNI: 04029534 

                                                                                                                                

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN
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ESCUELA DE POSGRADO  

 

VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO  

 

Nombre del experto: Dr. Joel, PALACIN GUIDO  

Especialidad: Dr. En Educación  

 

“calificar con 1,2,3 0 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, 

suficiencia y claridad” 

 
DIMENSIÓ

N  

ÍTE

M 

RELEVANCI

A 

COHERENCI

A 

SUFICIENCI

A 

CLARIDA

D  

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

1 4 3 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

1 3 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre  

1 4 4 4 4 

2 4 3 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (   ) No ( x ) En caso sí,  

¿Qué dimensión o ítem falta? 

    

 

 

Firma y sello del experto  

                                                                                                                         DNI: 42852140 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 
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ESCUELA DE POSGRADO  

 

VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO  

 

Nombre del experto: Dr. Adalberto LUCAS CABELLO  

Especialidad: Dr. En Ciencias de la Educación  

 

“calificar con 1,2,3 0 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, 

suficiencia y claridad” 

 
DIMENSIÓ

N  

ÍTE

M 

RELEVANCI

A 

COHERENCI

A 

SUFICIENCI

A 

CLARIDA

D  

 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

1 4 4 4 4 

2 4 3 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

1 4 4 3 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

1 4 4 4 4 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 
 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre  

1 4 4 4 3 

2 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (   ) No (  x ) En caso sí,  

¿Qué dimensión o ítem falta? 

    

 

 

Firma y sello del experto  

                                                                                                                     DNI: 22262842 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN
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NOTA BIOGRÁFICA 

 

Alejo CELESTINO PABLO, nació en la Provincia de Huamalías, el 17 de febrero del año 

1989 hijo del Sr. Francisco CELESTINO INFANTES  y la Sra. Reyna PABLO 

ECHEVARRIA, realizó sus estudios de  primaria en la Escuela N° 3208 del Caserio de 

Rio Espino y la secundaria en el Colegio de Gran Unidad “Leoncio Parado” así mismo 

realizó los  estudios universitarios en la Universidad Nacional Hermilio Valdizán de 

Huánuco UNHEVAL en la carrera profesional de Ciencias de la Educación, la experiencia 

laboral durante la carrera los realizó en diferentes instituciones  privadas como públicas y 

actualmente docente de la Universidad de Huánuco.  
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