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RESUMEN

La educacion formal peruana en matematica evidencia brechas sustanciales, existe déficit
en los niveles alcanzados por los estudiantes en pruebas estandarizadas vinculadas a esta
area, la investigacion se enfocd en la etapa infantil como precursora de las potencialidades
que puede desarrollar el nifio en competencias matematicas, se impulso el uso de una
metodologia basada en la psicomotricidad, tuvo como objetivo determinar la influencia
del Programa SASHE PSICOMOTOR para potenciar las competencias matematicas en
los nifios de educacion inicial. Se empleé como método general el método cientifico y
como especificos la observacion, experimental y el estadistico. Pertenece al tipo de
investigacion aplicada, nivel explicativo y disefio cuasi experimental con una muestra no
probabilistica intencional de 53 estudiantes de la I.E.l1 N° 002 de Huéanuco en el 2021. Se
utiliz6 como instrumento la rabrica de evaluacién en competencias matematicas que
cuenta con 12 items. Antes de aplicar la pos prueba se desarrollé el Programa SASHE
Psicomotor al grupo experimental; dicho programa fue disefiado para el logro de los
objetivos, por lo que constituye un aporte cientifico. Los resultados mediante la prueba t
de Student, arrojaron una significacion bilateral de 0.000 < (0.05) nivel de significancia,
a un 95% de confiabilidad, a 51 grados de libertad se rechaza la Ho y se acepta la Ha.

Los hallazgos determinan la influencia significativa del programa SASHE psicomotor
para potenciar las competencias matematicas en sus tres dimensiones en los nifios de
educacion inicial.

Palabras clave: Psicomotricidad, matematica, aprendizaje, corporeidad, resolucion de

problemas.



ABSTRACT

Peruvian formal education in mathematics shows substantial gaps, there is a deficit in
the levels reached by students in standardized tests related to this area, the research
focused on the infant stage as a precursor of the potential that the child can develop in
mathematical skills, promoted the use of a methodology based on psychomotor skills,
aimed to determine the influence of the SASHE PSICOMOTOR Program to enhance
mathematical skills in children in initial education. The scientific method was used as
a general method and observation, experimental and statistical methods as specific. It
belongs to the type of applied research, explanatory level and quasi-experimental
design with an intentional non-probabilistic sample of 53 students from the I.E.I No.
002 of Huanuco in 2021. The evaluation rubric in mathematical competences, which
has 12 items, was used as an instrument. . Before applying the post-test, the SASHE
Psychomotor Program was developed for the experimental group; Said program was
designed to achieve the objectives, which is why it constitutes a scientific contribution.
The results using Student's t test, yielded a bilateral significance of 0.000 < (0.05) level
of significance, at 95% reliability, at 51 degrees of freedom the Ho is rejected and the
Ha is accepted.

The findings determine the significant influence of the psychomotor SASHE program
to enhance mathematical skills in its three dimensions in children of initial education.

Keywords: Psychomotricity, mathematics, learning, corporeality, problem solving.
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RESUMO

A educacdo formal peruana em matematica mostra lacunas substanciais, hd um déficit
nos niveis alcancados pelos alunos em testes padronizados relacionados a essa area, a
pesquisa se concentrou na fase infantil como precursora do potencial que a crianga
pode desenvolver em habilidades matematicas, promovida a utilizacdo de uma
metodologia baseada nas competéncias psicomotoras, teve como objetivo determinar
a influéncia do Programa SASHE PSICOMOTOR na melhoria das competéncias
matematicas em criangas em educacao inicial. O método cientifico foi utilizado como
método geral e 0s métodos de observacdo, experimental e estatistico como especificos.
Pertence ao tipo de pesquisa aplicada, nivel explicativo e desenho quase experimental
com uma amostra intencional ndo probabilistica de 53 alunos do I.E.I No. 002 de
Huéanuco em 2021. A rubrica de avaliacdo em competéncias matematicas, que possuli
12 itens, foi usado como um instrumento. Antes da aplicagdo do pds-teste, foi
desenvolvido o Programa Psicomotor SASHE para o grupo experimental; O referido
programa foi desenhado para atingir os objetivos, razdo pela qual constitui uma
contribuicdo cientifica. Os resultados usando o teste t de Student apresentaram uma
significancia bilateral de 0,000 < (0,05) nivel de significancia, com 95% de
confiabilidade, a 51 graus de liberdade o Ho é rejeitado e 0 Ha € aceito.

Os resultados determinam a influéncia significativa do programa psicomotor SASHE
para melhorar as habilidades matematicas em suas trés dimensdes em criangas da
educacéo inicial.

Palavras-chave: Psicomotricidade, matematica, aprendizagem, corporalidade,

resolucédo de problemas.
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Introduccion

La ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes es un tema que
repercute en la vida cotidiana de todo ciudadano, en un mundo cambiante su uso es
necesario para enfrentarnos satisfactoriamente a resolver situaciones problematicas
vinculadas con operaciones matematicas, calculo, medidas, ubicacion espacio temporal
entre otras, el desarrollo del pensamiento matematico es una herramienta importante para
afrontar los diversos desafios de la rutina diaria. Por ello encontrar acciones pedagogicas
y didacticas que apunten a una adecuada metodologia activa, guiada por la acciény el
movimiento en consideracion con las caracteristicas basicas de los nifios del 11 ciclo de la

educacion basica regular ; se convierte en una necesidad educativa importante.

El sistema educativo conocedor de las multiples teorias constructivistas que
contribuyen para generar una ensefianza pertinente en esta area de conocimiento parece
ser ajena en diversos claustros educativos donde la ensefianza de las matematicas sigue
siendo rigida enfocada a resolver ejercicios a lapiz y papel con un procedimiento Unico y
estricto, escuelas en las que se mide la calidad por la cantidad de contenidos tematicos que
se avanzan y no por la adquisicion de competencias matematicas que conlleven al

estudiante a dar respuesta a problemas desafiantes de la vida diaria.

En ese sentido la contribucion sustancial de la investigacion, se centré en haber
aplicado un programa psicomotor que contribuyé a potenciar las competencias
matema@ticas de los estudiantes del nivel inicial. Las variables consideradas en el estudio
fueron programa SASHE psicomotor y competencias matematicas, en relacion a la
primera el programa fue disefiado para conseguir las metas educativas en funcion a las
necesidades, caracteristicas de los nifios y en este caso centrada en desarrollar aprendizajes
vinculados con el &rea de matematica por medio de actividades con el empleo de la
psicomotricidad, definimos entonces a la psicomotricidad como:

Un area que trata al individuo como una existencia integral, entre su

inteligencia, lo cognitivo, emociones, su cuerpo, movimiento y acciones.



Si los nifios, debido a que ain son pequefios, emplean el vinculo inherente
del cuerpo para comprender su espacio fisico y las posibilidades con las
que cuenta en el medio que los rodea; para ellos es indispensable acciones
como tocar, sentir, caminar, desplazarse, brincar y otros movimientos con
el cuerpo. Por consiguiente previo a expresarse de forma verbal o grafica,
usan su figura corporal para comunicarse verdaderamente. (Ministerio de
Educacion, 2016, p.1)

Las posibilidades de actuar y vincularse con su medio a través del movimiento y
control de su cuerpo generan conexiones cerebrales en la mente del nifio que favorecen
los multiples aprendizajes nada mas retador que resolver problemas mediante la accion el
uso de objetos, herramientas que permitan interiorizar el mundo real en los esquemas

mentales de los infantes.
En relacion a la segunda variable las competencias matematicas se definen como:

El conjunto de capacidades que le permiten al estudiante desarrollar varias
habilidades de razonamiento, resolucion de problemas, argumentacion,
pensamiento critico, etc. Estas habilidades son utilizadas en diferentes
areas de su vida. Existen hitos de desarrollo que no deben dejarse de lado
porque constituyen la base para aprendizajes posteriores vinculados al
logro de las competencias matematicas, hablamos de la permanencia del
objeto y la funcion simbolica. (Minedu, 2020, p.p. 15-16)

Abordar el logro de las competencias matematicas en los nifios es sin duda
construir los pilares necesarios para enfrentar diversas situaciones problematicas de la
vida. La matematica desde el pasado nos acompafia en los distintos planos de la
cotidianidad. No solo usamos la matemaética en nuestra vida diaria, sino que también
resolvemos problemas sociales y cosas que suceden en la salud, la economia, la
enfermeria, la ecologia, etc. Frente al virus COVID-19, la matematica ha permitido

determinar el numero de personas infectadas y recuperadas. También gracias a ella,
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tenemos modelos para predecir como se comportardn las epidemias. Por ello la
importancia de adquirir un pleno desarrollo de las competencias matematicas desde los

cimientos de la educacion pre escolar.

Es asi que en el primer apartado se fundamenté el problema de investigacion asi
como la formulacion de los problemas especificos tales como problemas de forma y
medida, problemas de cantidad y problemas de movimiento y localizacion en base a ello
se establecieron los objetivos e hipotesis para encausar el desarrollo del estudio

presentado.

En el segundo capitulo se abordo6 el marco tedrico tomando como referencia los
antecedentes relevantes precedentes al tema estudiado, del mismo modo las teorias
cientificas vinculadas a cada una de las variables y dimensiones como estructura de las

bases tedricas que conforman el sustento formal de la investigacion.

Dentro del marco metodoldgico se oriento la investigacion mediante el método
cientifico de forma general y el método experimental, de observacion y estadistico, para
el analisis y tratamiento de datos; la investigacion se encuentra dentro del nivel explicativo
y es de tipo aplicada su disefio corresponde al disefio cuasi experimental, considerando
como poblacién a 204 nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 002 de Huanuco, se
considero el muestreo no probabilistico intencional para determinar la muestra; la cual
estuvo conformada por 53 estudiantes de las aulas de 5 afios. Asi mismo se empled la
técnica de la observacion y la aplicacion de rabricas para la recoleccion y analisis de datos

en funcién a la variable dependiente.

Finalmente se presentan los resultados mediante un analisis descriptivo e
inferencial contrastando las hip6tesis planteadas e incluyendo también la discusién de los
resultados. Destacando el aporte cientifico de la investigacion, conclusiones y

recomendaciones a las cuales se arribaron.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Fundamentacion del problema

Las matematicas constituyen el accionar de la humanidad, vivimos en torno a resolver
situaciones problematicas en las que involuntariamente ponemos en practica nuestras
competencias matematicas, nociones espaciales, habilidad para comprender de qué
manera podemos resolver una situacion de medida, de compra y venta, entre otras,

utilizando las estrategias necesarias para resolver el problema de inmediato.

Entender las matematicas implica comprender el problema, el contexto de la
situacién por ello en las aulas se pretende partir desde un enfoque de resolucién de
problemas tan similares a situaciones cotidianas en la que cualquier estudiante pueda
estar inmerso y no como se viene desarrollando “problemas en lapiz y papel” sin tener
en cuenta la trascendencia que tiene el saber aplicar los conocimientos matematicos
para resolver situaciones retadoras de contexto vivencial (Trahtemberg, 2014). Resulta
paradojico pensar que la acumulacion de teorias, férmulas y procedimientos estrictos
para efectuar operaciones aritméticas, algebraicas y geométricas no sirva de respaldo
al momento de enfrentarnos a situaciones desafiantes en las que bien se podrian aplicar

todo este bagaje de conocimientos (Obando ,2008).

El problema con las matematicas no es de los nifios, es de la metodologia con
la que se ensefia y con la que muchos de nosotros hemos aprendido, una metodologia
que obvia los procesos vivenciales ,aprender con el cuerpo, arribar al material concreto
para recién pasar a la representacion y verbalizacion de los aprendizajes , cuantos de
los adultos de hoy evidencian problemas con las matematicas, son constantes los
factores de una carga laboral excesiva en los docentes por un trabajo mecanico
memoristico sin aportes productivos en la ensefianza de las matematicas dentro de

nuestro sistema educativo. La ensefianza de la matematica no debe darse de forma
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estricta si no por el contrario debe ser sustituida por una ensefianza de caracter préctico

y adecuada a los desafios de la vida.

Los resultados por ejemplo de las pruebas dirigidas hacia docentes para
nombramiento muestran la deficiencia en los adultos en esta area del conocimiento, la
situacion se torna preocupante al seguir empleando en las aulas del nivel inicial una
metodologia que evade los procesos necesarios para la generacion del pensamiento
I6gico matematico, los nifios en edad pre escolar no estan en edad madurativa para

asimilar conocimientos de forma abstracta.

Con el transcurrir de los afios hemos visto como la educacion inicial se ha ido
convirtiendo en una educacion primaria en la que se busca que los infantes aprendan a
leer y escribir, desarrollen la construccién del nimero sin haber seguido los procesos
previos para ello, es necesario pensar en los origenes, las primeras experiencias seran
la base para un adecuado aprendizaje posterior. Por el contrario los métodos
caracterizados por niveles altos de abstraccion siguiendo la secuencia conocida de
brindar la teoria, el ejercicio, el procedimiento dirigido y una evaluacion sumativa son

el proceder actual en mdltiples escuelas (Burbano-Pantoja et al., 2021).

La forma en la que aprenden los nifios, debe considerar los principios de la
educacion inicial entre ellos se consideran al movimiento y al juego como fuentes de
exploracién y desarrollo del conocimiento. Los infantes necesitan el movimiento para
activar sus estructuras mentales canalizar experiencias para su conocimiento del mundo

exterior brindar las oportunidades durante esta primera etapa favorecera su aprendizaje.

En palabras de Piaget (1947) “Las bases en el pensamiento matematico surgen
por influencia de la percepcidn, una representacion de lo experimentado con el cuerpo,
dandose como punto de inicio en los esquemas sensorio motores para generar los
conocimientos 16gico matematico” (p.190). Experiencias vinculadas a la
psicomotricidad otorgan al nifio el desenvolvimiento y oportunidades de desarrollar

habilidades motrices finas y gruesas.
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En una sociedad que requiere el uso de una disciplina tan importante como lo es
la matematica merece prestar atencion en la forma como se viene trabajando las
matematicas desde las aulas, otorgandole importancia al nivel inicial y asi de manera
articulada a niveles superiores a fin de mejorar la calidad educativa vinculada a esta

area del saber.

A nivel internacional alcanzar niveles de logro exitosos en el rea de matematicas
sigue siendo un desafio el contraste encontrado en los valores evaluados en
matematicas en pruebas internacionales, ponen en evidencia la intervencion de
métodos didacticos a fin de obtener mejores resultados posteriori en cuanto al

desempefio de los estudiantes.

PISA en el 2018 publicada por la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdémicos (OCDE) se encontré que la poblacion estudiantil del Pera frente a los
demas paises del mundo, evidencian inferior desempefio en el area de matematicas,
ubicandose en el puesto 65 con una medida promedio de 400 puntos, ubicando al Peru
aun en los altimos puestos, ello demuestra niveles de logro por debajo de lo esperado
tanto a nivel de competencias desarrolladas por los actores educativos que intervienen

en el desarrollo de la educacion.

En el plano nacional: La Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) 2019, que el
Minedu desarrolla en la totalidad de instituciones publicas y privadas con la finalidad
de conocer si los alumnos vienen alcanzando las competencias propias de su ciclo
escolar; en el 2019 la ECE, se aplico a los alumnos de segundo de primaria en
matematica, se hallé que solo el 17,0% de estudiantes de segundo grado estan en el
nivel satisfactorio, mientras el 31,9 % se encuentra en un nivel en proceso y en un
51,1% est&n en la etapa de inicio, lo cual indica que la mitad de estudiantes no logran
alcanzar el nivel de logro esperado y les es complicado responder a interrogantes

béasicas del ciclo que cursan.
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A nivel local, también la Evaluacién Censal de Estudiantes (ECE), en la UGEL
de Huanuco en el afio 2019, evidencio en los estudiantes de cuarto grado de primaria
en Matematica los siguientes resultados correspondientes para su ciclo, indica que el
23,1% de los educandos del cuarto grado de primaria lograron ubicarse en el nivel
satisfactorio en cuanto al desarrollo de las competencias matematicas, el 40,5% se
encuentra en un nivel de proceso , el 22,8 estan con rendimiento inferior del nivel

promedio, en inicio y en un 13,6% se hallan en un nivel previo al inicio.

Analizar los resultados desde distintas posiciones nos lleva a deducir que se
toma mas tiempo en preparar a los estudiantes a desarrollar pruebas mecéanicas,
entrenando a los estudiantes para resolver estos tipos de examenes dejando de lado las
causas por las que los estudiantes no pueden partir por comprender el problema la
preparacion mecanica y enfocada solo a situaciones estandarizadas como las que se
presentan en este tipo de pruebas impide otorgar esfuerzos colaborativos en mejorar la

ensefianza y por ende los resultados de los estudiantes.

Es evidente la necesidad de investigar el punto de partida del déficit que se
muestran en los resultados de dichas evaluaciones, el potenciar una actitud hacia la
matematica desde la etapa pre escolar, permitiendo un mejor desarrollo de las
relaciones espaciales, la construccion de su esquema corporal. Gradualmente, iran
adquiriendo desempefios que les permitiran enfrentarse satisfactoriamente a
situaciones vinculadas a las nociones de cantidad, las formas de los cuerpos, medidas,

desplazamientos y ubicacion en el espacio.

En el analisis FODA de la Institucion Educativa Inicial N°002 Virgen de
Guadalupe de Huanuco, se evidencio indices inferiores en los niveles de logro
alcanzados por los estudiantes en el avance progresivo del area de matematica en
relacion con las demas areas de desarrollo a tal punto que este problema persiste en una
escala progresiva desde el afio 2016 a la actualidad por lo que repercute directamente
con nuestro tema de investigacion. (PEI IEI N° 002, 2019).
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Detectar el origen de estos problemas nos lleva a hacer hincapié a la
metodologia tradicional con la que se viene aun trabajando que impide el desarrollo de
estrategias, actividades y herramientas que permitan integrar las competencias
matematicas con las competencias psicomotoras para abordar un aprendizaje activo a
beneficio del desarrollo del pensamiento matematico generando sesiones que vinculen
el juego como insumo potencial para la adquisicion de nociones matematicas, acciones
en las que se promuevan las condiciones basicas para aprender en un infante; el
contacto, la exploracién del material fisico y el vivenciar situaciones de contexto real,

conduciendolos hacia un enfoque de resolucion de problemas.

Este estudio permitié mejorar las competencias matematicas en el nivel inicial,
mediante la influencia de los patrones psicomotrices basicos en los alumnos de

educacion infantil.

Como una alternativa para dar solucion a este problema se propuso un Programa
de Psicomotricidad para potenciar las Competencias Matematicas en nifios de la

Institucién Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.
1.2 Justificacion e importancia de la investigacion
Tedrica:

El estudio realizado encaminé al investigador hacia la ampliacion y
profundizacion de teorias, conceptos y definiciones sobre el desarrollo de la
psicomotricidad y los procesos y enfoques del pensamiento 16gico matematico en
los nifios en edad temprana asumiendo a la psicomotricidad no dirigente, como la
vivenciada de Lapierre y Aucouturier, la que se ejecuta y se imparte para optimizar
el aprendizaje de las matematicas, proporcionando mejores estrategias,
herramientas y orientaciones. Asi mismo se rescatd ese bagaje de conocimientos
para ser aplicados en el proceso educativo segun el nivel de madurez de los

estudiantes.
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Metodoldgica:

Metodoldgicamente la investigacidn aportd una propuesta a través de un programa
psicomotor que potencid las competencias matematicas en nifios de pre escolar,
asi mismo sera de utilidad para futuras propuestas en esta area de investigacion,
exigid su estructura requiere emplear rabricas de evaluacion para comprobar el
rendimiento en las competencias matematicas al inicio y al final de la aplicacion
del programa. Fue posible trabajar estos dos ambitos, de la psicomotricidad y las
competencias matematicas incidiendo en la psicomotricidad gruesa y fina para el
aprendizaje de desplazamientos en el espacio, tiempos, conocimiento de formas y
longitudes. Se considero los procesos para la construccion del nimero empleando
movimientos y el uso de segmentos finos del cuerpo. Lo que permitio al

investigador determinar la eficacia de la variable | sobre la variable D.
Cognitiva:

Permitio al investigador y a la comunidad cientifica incrementar y ahondar el
bagaje de conocimientos, el cual puede ser tomado como antecedentes para otras
investigaciones y permitié potenciar el aprendizaje del area de matematica en los

nifos de la Institucién donde se realiz6 el estudio.
Aporte:

La investigacion tuvo contribucion esencial a través de la propuesta de un
programa psicomotor que potencid las competencias matemaéticas en el nivel
inicial, una herramienta Util para los docentes a fin de ser incorporado a su practica
pedagogica lo que posibilitd concretar optimos resultados en los aprendizajes

matematicos para obtener cimientos sélidos de una educacién de calidad.
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Originalidad:

Se conoce la existencia de diversos programas relacionados a nuestra linea de
investigacion, frente a ello nuestra propuesta adquiri6 originalidad al tomar como
dimensiones de estudio las competencias y capacidades propuestas por el curriculo
nacional vigente, su debida diversificacion y los aportes de los enfoques de las
areas de matematica y psicomotricidad que propone el Ministerio de Educacion

para la Educacion Basica Regular.

Trascendencia:

Adquirio trascendencia al poder ser aplicado en diferentes contextos y otras
instituciones que requieran superar deficiencias en el avance de las competencias

matematicas.

1.3 Viabilidad de la investigacion

1.4

141

Es factible ya que se cont6 con el potencial humano, financieros, fisicos, medios y
materiales para el desarrollo de la propuesta planteada asi como la disposicion de
tiempo y aceptacion de la comunidad educativa participante, los costos de inicio a

fin de la investigacion fueron autofinanciados por la tesista.

Formulacion del problema
Problema general
¢Cual es la influencia del Programa SASHE PSICOMOTOR para potenciar las

competencias matematicas en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002

de Huanuco en el afio 2021?
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1.4.2 Problemas especificos

a)

b)

¢En qué medida el Programa SASHE PSICOMOTOR potencia la
competencia matematica: Resuelve problemas de forma y medida, en los
nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Hu&nuco en el afio 2021?
¢En qué medida el Programa SASHE PSICOMOTOR potencia la
competencia matematica: Resuelve problemas de cantidad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 20217

¢En qué medida el Programa SASHE PSICOMOTOR potencia la
competencia matematica: Resuelve problemas de movimiento y localizacion,
en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio
20217

1.5 Formulacion de objetivos

1.5.1 Obijetivo general

Determinar la influencia del Programa SASHE PSICOMOTOR para
potenciar las competencias matematicas en los nifios de la Institucion

Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.

1.5.2 Objetivos especificos

a)

b)

Demostrar la influencia del Programa SASHE PSICOMOTOR para potenciar
la competencia matematica: Resuelve problemas de forma y medida, en los
nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.

Determinar la influencia del Programa SASHE PSICOMOTOR para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de cantidad en los
nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.

Estimar la influencia del Programa SASHE PSICOMOTOR para potenciar la

competencia matematica: Resuelve problemas de movimiento y localizacion,
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en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio
2021.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de investigacion

A nivel internacional:

Garcia, H. (2021). Gymkhana de matematicas lidicas en el nivel primaria:
“Prdactica Innovadora” para el mejoramiento del aprendizaje clave
pensamiento  matematico. =~ AMEXCO  Revista  Electrénica
Educativa, 1(3), 29-46.

Conclusiones:

Gymkhana de matemaéticas ludicas produce atractivos escenarios didacticos para
alumnos de nivel elemental, empleando el método del juego, se despierta interes y
motivacion en los nifios .Las matematicas ensefiadas desde aspectos ludicos deben
ser parte del ambiente de trabajo del aula, por tener un gran impacto educativo, se
vuelve inductivo promoviendo el pensamiento matematico lo que contribuye al
desarrollo de estudiantes competentes en la vida social. Comenzar a ensefiar
matematicas desde la parte ludica y en escenarios variados ayudara a su practica

mas eficiente y basada en las necesidades actuales de los estudiantes.

Ortega, J. (2015). Andlisis de un programa de intervencion para el desarrollo de
aptitudes psicolinguisticas y competencias matematicas en educacion

infantil. [Tesis de doctorado, Universitat de Valéncia, Espafia].
Conclusiones:

Especificamente, el grupo experimental hizo un progreso significativo después de

la intervencién, con estudiantes masculinos y femeninos logrando mejoras
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significativas en seis de las siete areas de la tarea completada: Contar, nimero,
decisiones numéricas escritas, operaciones logicas, se realizan sumas y restas con el

apoyo de imagenes y estimaciones de tamafio.

Con respecto a la prueba posterior, las nifias mejoraron en esta tarea si encontramos
que las nifias mostraron una diferencia significativa (p = 0,42) en las decisiones de
aritmética verbal (p = 0,42) en esta tarea (no se evidencid comparaciones
experimentales, de control y de los dos grupos que evidencien una mejora

significativa).

Este procedimiento de intervencion, por su procesamiento ludico, visual y narrativo,
es atractivo para los nifios y en la transicion de las matematicas informales a las
formales, se utiliza en la expresién oral, determinacion de nimeros escritos, sumas
y restas. Los aspectos son Utiles. Si bien el costo de preparar materiales visuales es
alto, los nifios y nifias se desempefiaron mejor en las tareas anteriores que en las
hojas de trabajo que se usan tipicamente en la educacion infantil para comenzar con

las matemaéticas, al mismo tiempo que los acerca al uso de la nueva tecnologia.

Hernandez, P. (2015). Metodologia multimedia y evolucion del pensamiento
matematico ordinal pre numérico en escolares de 3 a 7 afios. [Tesis de doctorado,

Universidad de Malaga, Espafia].
Conclusiones:

El entorno multimedia puede acomodarse a una amplia variedad de contenido de
matematicas ldgicas y a una amplia gama de edades. La metodologia multimedia
permite el andlisis de la interaccion de un sujeto con el entorno mediante la
recopilacion y el procesamiento automatico de informacion especifica sobre dicha
interaccion, maximizando asi la objetividad de los datos recopilados.

Los resultados obtenidos confirman que, aunque la edad es importante, no es el

Unico factor evolutivo en el desarrollo de estas habilidades. La ensefianza de
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conductas en ordinal y recursividad debe comenzar antes de los cinco afios para
mitigar o minimizar los posibles efectos negativos de la disfuncion observada en el

aprendizaje de la cantidad, el nimero y la aritmética.

Perancho, S. (2020). Influencia de la motricidad en la competencia matematica
basica en nifios de 3 y 4 afios. Revista Espafiola Edma 0-6: Educacion
Matematica en la Infancia, 3(1), 49-73.

Conclusiones:

En la relacion establecida entre los patrones de movimiento y los niveles de
habilidad matematica, los resultados de los analisis realizados mostraron una
correlacion estadisticamente significativa entre el indice de Habilidad Matematica
y dos de los cuatro patrones de movimiento evaluados, particularmente el modo de
arrastrar y correr, siendo este Gltimo el modo en el que el participante presento el
peor nivel. Esta correlacion nos lleva a entender que un mayor desarrollo de los
patrones motores mencionados debe conducir a un mayor conocimiento de la logica

matematica.

La investigacion rescata la relevancia de emplear instrumentos de evaluacion
confiables que conlleven a un correcto analisis de los resultados, ello permitira
generar programas e insumos acordes a la realidad y contexto de los estudiantes.
Proponer objetivos viables para los nifios y nifias acordes a los requerimientos y
caracteristicas de la muestra sin dejar de lado los agentes de intervencién. Sin duda
un factor importante es la evaluacidn constante de la propuesta para obtener datos

que permitan verificar el proceso.
A nivel nacional:

Torres, K. (2018). Desarrollo psicomotor y aprendizaje del &rea de matematica en
los nifios de 5 afios de la I. E. | 054 Comas [Tesis de maestria,

Universidad César Vallejo de Lima Peru].
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Conclusiones:

En la variable desarrollo psicomotor se relaciona directa (Rho=0,768) y
significativamente (p=0.000) con el aprendizaje del area de matemaética en los nifios
de 5 afios de la IEI 054 Comas, 2018.Se demostrd la hipotesis planteada con una

relacion alta.

Dentro de la dimension motricidad esta se relaciona directa (Rho=0,746) y
significativamente (p=0.000) con el aprendizaje del area de matemética en los
estudiantes de 5 afios de la IEI 054 Comas, 2018.Se demostrd la hipétesis planteada

y esta relacion es alta.

En la dimension coordinacion la relacion es directa (Rho=0,765) vy
significativamente (p=0.000) con el aprendizaje del area de matematica en los
estudiantes de 5 afios de la IEI 054 Comas, 2018.Se demostrd la hip6tesis planteada

con una relacion alta.

Durand, G. (2016). Programa de psicomotricidad en el desarrollo integral en nifios

de tres afios — Comas [Tesis de doctorado, Universidad César Vallejo de Lima Perd].

Conclusiones:

Se evidenci6 que el programa de psicomotricidad influye significativamente en el
desarrollo integral en los nifios de tres afios de la Institucion Educativa Santisima
Virgen del Rosario- Sta. Luzmila- Comas, 2016. Posteriormente de aplicarse el
programa de psicomotricidad, se obtuvo contrastes entre el grupo de control y
experimental (U-Mann-Whitney=78,00 y p=0.037). La ejecucién del programa de
psicomotricidad fortalece el desarrollo integral de los estudiantes, por la diferencia
en el rango promedio del grupo experimental (19,63 frente 13,38 del grupo del

control).
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Asi mismo interviene en el avance socio cognitivo. Al finalizar la aplicacion del
programa de psicomotricidad, se obtuvo porcentajes variados entre el grupo de
control y experimental (U-Mann- Whitney=71,00 y p=0.014). Estableciéndose la
validez en la mejora del desarrollo socio cognitivo de los estudiantes en un mayor

rango promedio del grupo experimental (20,06 frente 12,06 del grupo del control).

El programa de psicomotricidad influye significativamente en el desarrollo de la
expresion corporal. Posterior a aplicarse el programa de psicomotricidad, se obtuvo
oposiciones entre el grupo de control y experimental (U-Mann-Whitney=74,00 y
p=0.029). La intervencion del programa de psicomotricidad logra el desarrollo de la
expresion corporal de los alumnos, dado que el grupo experimental adquiere un

mayor rango promedio (19,88 frente 13,13 del grupo del control).

Bernedo, D., Tellez, D. (2021). Efectos del programa neuroeducativo HERVAT en
la adquisicion de la competencia matematica temprana. [Tesis de
maestria, Universidad Femenina del Sagrado Corazdn, Lima Peru].

Conclusiones:

El Programa HERVART (Hidratacion, Equilibrio, Respiracion, Visualizacion,

Audicidon y Tacto), tiene un efecto positivo en la mejora de la capacidad matematica

temprana de los nifios del nivel inicial entre los 5y 6 afios hallandose el valor p

0,000<0,05 segun la prueba U de Mann Whitney. Los resultados de la inferencia del

post-test del grupo experimental, al igual que las cifras de los resultados descriptivos
muestran que el 55,6% de los estudiantes al principio, estaban en un nivel bajo,
subieron al 100% de estudiantes en el nivel muy bueno.

Asimismo estudiantes de pre escolar de cinco a seis afios alcanzaron una

significancia positiva en la obtencion de conceptos matematicos comparativos,
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resultados posteriores a la prueba basados en grupos experimentales para los que se
obtuvieron valores de p valor de 0,001<0,05 segun la prueba U de Mann Whitney.
Por otro lado, el resultado de la investigacion descriptiva muestra que el 77,8% de
los estudiantes inicialmente se encontraron en un nivel bueno, aumentaron de nivel
después de ejecutarse el programa HERVAT alcanzando el 88,9% de los alumnos
se ascendieron a un nivel muy bueno.

A nivel local:

Arias, E. (2019). El juego sudoku y el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en la institucion educativa integrada Pedro Sanchez Gavidia — Huanuco

— 2017. [Tesis de maestria, Universidad de Huanuco].

Conclusiones:

Se encontrd que el 61,1 % de los alumnos del grupo experimental se halla en el nivel
regular y el 25, 0 % dentro del nivel alto, luego de haberse aplicado el juego del
sudoku, optimizando el pensamiento légico matematico de los estudiantes de
educacion secundaria de la Institucién Educativa ‘“Pedro Sanchez Gavidia” de
Huénuco — 2017, también se evidencié que el valor de Z = 11,86 es mayor que la Z

critica, igual a 1,64.

El 61,1 % de los estudiantes del grupo experimental se encuentra en el nivel regular
y el 36, 1 % en el nivel alto, resultados obtenidos luego de la aplicacién del juego
del sudoku, mejorando la capacidad de razonamiento y demostracion de los alumnos
de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Pedro Sanchez Gavidia” de
Huanuco — 2017, del mismo modo se observa que el valor de Z = 7,81 es superior

que la Z critica, igual a 1,64.
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El grupo experimental se encuentra en el nivel regular con 41, 7 % y el 55,6 % en
un nivel alto, ambos resultados posterior a la aplicacion del juego del sudoku,
optimizando la capacidad de resolucion de problemas de los alumnos de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Integrada “Pedro Sanchez Gavidia” — 2017,

de tal forma se halld que el valor Z = 7,23 es mayor que la Z critica, igual a 1,64.

Genebrozo, Y. (2021). Actividades lldicas en el desarrollo de las competencias
matematicas de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 357 — Cayumba, del distrito de mariano Damaso Beraln —

2019. [Tesis de maestria, Universidad de Huanuco].

Conclusiones:

Se puede observar que las actividades ladicas inciden en el desarrollo de los nifios
en cuanto a las habilidades matematicas con un puntaje promedio de 16.0 en las seis

dimensiones y sus 17 indicadores.

El nivel de desarrollo de habilidades matematicas se puede observar y verificar que
antes y después de la aplicacion de accion del juego mejord sin duda, han hecho
progresos, que pueden ser evidenciados en los cuadros N° 22 y Cuadro N° 11, el
grupo de estudio antes obtuvo el valor medio es de 3,1, luego de la experimentacion

los promedios son 16.0, respectivamente.

Se puede verificar un impacto significativo de las actividades recreativas
Vinculadas a la competencia Resuelve problemas de cantidad en el que los escolares
de 5 afios, segin se muestra en el cuadro N° 20y N° 09, obtuvieron el valor medio
en el grupo experimental durante el pretest de 1.2 y el valor medio en el post-test
fue de 8,4.
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Malpartida, D. (2016), La aplicacion del método MOORE vy el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes del primer grado de secundaria de la
institucién educativa Mariano Damaso Beraln de Huénuco. [Tesis de

doctorado, Universidad Hermilio Valdizan, Huanuco].

Conclusiones:

Los resultados hallados en la pre prueba determind que el nivel de conocimientos
previos de los participantes de los grupos experimental y de control en relacién a la
matematica, son parejas antes de la ejecucion del método Moore, entre el 85% a
88% alumnos estan en el nivel de inicio con notas entre 0 a 10 asi también existen
estudiantes entre el 12% y 18% encontrandose en el nivel de proceso con

calificaciones de entre 11 a 13 en la escala vigesimal.

La intervencion del método de Moore demostrd su eficacia al mejorar
significativamente el aprendizaje de las matematicas con respecto a las ecuaciones
de primer orden, la divisibilidad y las fracciones, ya que el 73 % de los estudiantes
del grupo experimental lograron el nivel de rendimiento esperado en relacion con el

15 % del grupo de control. Los estudiantes reciben grados 14-17.

Al final del estudio, en cuanto al aprendizaje matematico del grupo experimental y
del grupo control, se comprobd que existia una diferencia significativa en los

resultados de la aplicacion del método de Moore.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Teoria de la psicomotricidad educativa

Wallon (1879 - 1962) Fil6sofo, dedicado a la medicina y relevante doctor en letras.
Participd muy activo en la dindmica social. Es considerado el gestor de la
psicomotricidad, combinando el significado de las dos palabras que componen la

psicomotricidad, el aspecto psiquico y el factor motriz (mente y movimiento). Segun
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el pensador citado por Ferreyra (2016), “La psicomotricidad es la unidad paradojica
de dos términos, previamente separados, que es la unién de dos realidades que no

pueden existir la una sin la otra” (p. 10).

La union de ambos criterios esenciales para el desarrollo de habilidades
cognitivas en el ser humano permite concebir de manera precisa como el ser humano
va formando sus constructos en el cerebro, nada es aprendido si no ha partido de las

experiencias reales del individuo.

La psicomotricidad esta definida como la actividad permanente de nifios y nifias,
basada en las diversas formas de movimiento a través de las cuales los nifios se
conectan y se relacionan con su entorno, se basa filos6ficamente en el materialismo
dialéctico de Henri Wallon. Quién llama al movimiento mental el vinculo entre lo
psiquico y el movimiento. Destaco lo relevante del ejercicio para el desarrollo
psicoldgico de los bebés y en funcidn a ello la solidificacion de sus planos mentales

y representacion del cuerpo.

Segun Wallon (1985), “El psiquismo y la motricidad representan la expresion
de las relaciones del sujeto con el entorno y llega a decir: Nada hay en el nifio mas que su

cuerpo como expresion de su psiquismo” (p.56).

Las situaciones cotidianas en las que se enfrenta el nifio dia a dia le permiten
evidenciar cuanto conoce de su medio, estas se hacen evidentes y funcionales al
interactuar con la naturaleza, los objeto y las personas que lo rodean ,la forma en la que

actla pone en manifiesto los saberes previos que posee.

Estas realidades son las vivencias que tiene el nifio al interactuar con su cuerpo
en movimiento y al relacionarse con su entorno, que le otorga objetos en un espacio y
tiempo expresos. Para Ferreyra (2016) “La teoria de las emociones de Wallon fue la

primera teoria psicomotora que superé los conceptos de idealismo, pragmatismo,
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empirismo y dualismo. Teoria desde la Realidad y Problemas Concretos: Materialismo y

Dialéctica”

Para Wallon el hombre es un ser concreto el cual es producto de su realidad,
de sus procesos de evolucion, de sus escenarios concretos y simbélicos, es el medio fisico
y social los que aportan a su existencia, a su realidad bioldgica, a su conciencia, por lo

tanto no es un ser abstracto, debe ser tomado como un ser concreto y en su totalidad.

Las interacciones afectivas y de calidad que recibe el nifio en sus primeros afnos
determinan el desarrollo de multiples habilidades tanto cognitivas, sociales, de lenguaje
asi como las emocionales, el nifio parte de interactuar con su medio a través de la
exploracion y de actividades autdnomas para evolucionar segun su madurez, el rol del
adulto es brindar estas condiciones de calidad para permitir que el nifio o la nifia se

desenvuelva con seguridad fisica y emocional (Picqy Vayer, 1977).

Asi mismo Piaget, en su investigacion concluyd que la experiencia del
movimiento y su relacion con el entorno es la base para el posterior
aprendizaje en un nifio o nifia, en el desarrollo intelectual, por lo tanto
teniendo en cuenta las etapas evolutivas, en primer lugar la etapa sensorio-
motora, la actividad una fase inicial, por lo que la conclusion actual es que
los nifios y nifias deben empezar a aprender desde el movimiento. (Fonseca,
2012, p.89)

La actividad psiquica y la motricidad forman un todo funcional sobre el que se
fundamenta el conocimiento. La actividad motriz es el punto de partida del desarrollo

intelectual, el inicio de la vida del nifio esta nutrida por la inteligencia motriz y sensorial.

2.2.1.1 La Teoria de la practica psicomotriz educativa

Los nifios necesitan ser conscientes de su cuerpo, lateralizarse, situarse en

el espacio y posicionarse en el tiempo. Por tanto, la capacidad de
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coordinacion de gestos y movimientos debe estar plenamente desarrollada
para conseguir un buen aprendizaje. (Le Bouch, 1983, p.159)

De ahi la importancia, de la intervencion en la etapa infantil mediante una formacion
ligada al movimiento que le permita al nifio conocer las posibilidades de su cuerpo le
otorgard una personalidad 6ptima a nivel afectivo, psicomotor que se concrete en
estructuras cognitivas interiorizadas por la amplitud de experiencias con las que se

desarrolla.

El aprendizaje motor se basa en la variedad de acciones musculares para la
adecuacion y realizacion de los movimientos. Durante la infancia prevalece una respuesta
cinética del esquema corporal inconsciente mediante las sensaciones motrices. Otro factor
importante es el cognitivo la representacion del cuerpo operativo en la mente ese caracter

que vincula lo kinestésico con la interiorizacion en los esquemas mentales conscientes.

Enfatiza la accion y el movimiento para generar el pensamiento y por ello
formar también su personalidad promoviendo y actuando desde una metodologia
pedagdgica a través del movimiento. Dentro del juego espontaneo en el nifio existe el
movimiento por excelencia que sirve de andamiaje en las sensaciones, la tonicidad, la
gestualidad de las emociones y las representaciones consientes e inconscientes y del placer
de actuar en el medio. Dichas caracteristicas son tomadas en cuenta dentro de la practica
psicomotriz en las escuelas de pre escolar por lo que el juego acondiciona las
caracteristicas necesarias para desarrollar a través de la motricidad la construccion del
pensamiento en los infantes, tan necesario es para el nifio el moverse para empoderarse de

los conocimientos que le ofrece su entorno.

“Mediante la psicomotricidad se logra potenciar los desempefios motrices, un
nivel de madurez en el plano psicolégico y emotivo partiendo del movimiento”
(Acoutuorier, 1980, p.89). La actividad motriz implica llevar a la conciencia los procesos

de exploracion y mediar entre ellos los conceptos que son asimilados dentro de un
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aprendizaje que parte del movimiento y las vivencias significativas a las que debe estar

expuesto el nifio en la edad infantil.

Fue Bernard Aucouturier quien innové este marco para la practica psicomotriz
en los jardines de infancia, lo que hoy conocemos como préactica de la psicomotricidad en
educacion, asi mismo Julidn Ajuriaguerra hizo hincapié el aspecto afectivo como

generador de maduracion neuroldgica.

Estos autores nos han demostrado que existe una relacion consistente entre el
movimiento y el desarrollo cognitivo, y que la educacién motriz no solo se utiliza para el
entrenamiento deportivo, el entretenimiento o la salud fisica. El cuerpo y la mente se
combinan en las habilidades psicomotoras, lo que hace que el contenido deportivo sea un
medio para desarrollar funciones superiores, como el pensamiento, la comunicacién, la

emocion o la creatividad (Ajuriaguerra, 1986).

2.2.2 Programa psicomotor

Por ser un programa que se aplicara dentro del ambito de la educacion formal
estara considerado como un programa educativo el cual podemos definirlo como: "Una
planificacion que sirve al logro de metas educativas, implementado por expertos a través
de la ejecucion rigurosa de métodos de diversa naturaleza y alcance, amplitud,

complejidad y duracion” (Pérez, 2000, p. 266).

La secuencia de estas actividades son desarrolladas en funcion a los objetivos
trazados en su planificacidn, ello dependera en gran medida de las estrategias y propuestas

innovadoras para asumir su efectividad.

“Los programas educativos son acciones organizadas que conducen al logro de las
metas propuestas. Son un medio para alcanzar los objetivos educativos y se construyen de
acuerdo a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes” (Pifia, 2004, p.12).Elegir un
programa o adecuarlo a las necesidades e intereses de los estudiantes es fundamental para
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direccionar su ejecucion y su posterior evaluaciéon y contribucion a potenciar diversas

competencias en los estudiantes a los cuales va dirigido.

El Programa educativo Psicomotor “SASHE”,viene a ser una herramienta que
sirve de guia al docente, podemos decir que es un conjunto de actividades previstas con
anticipacioén, debidamente organizadas y secuenciadas que permiten detallar un proceso
pedagdgico, brinda orientaciones metodoldgicas a los docentes respecto a los objetivos y
criterios que se desea desarrollar. Asi mismo permite orientar al investigador en la
implementacion, ejecucion y evaluacion del programa que tiene por objeto potenciar las

competencias matematicas en los nifios y nifias de educacion inicial.

El programa psicomotor SASHE permitié relacionar los elementos basicos del
desarrollo psicomotor con el desarrollo de las competencias matematicas normadas dentro
del Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular y asi se pudo potenciarlas, estuvo

dirigido a nifios de 5 afios preferentemente, pertenecientes al segundo ciclo de la EBR.

La aplicacion del programa permitid a los estudiantes desenvolverse de manera
autonoma a través de su motricidad incorporando situaciones provocadoras y desafiantes
en las que pusieron en evidencia los desempefios para resolver problemas de forma y
medida, movimiento y localizacidn asi como resolver problemas de cantidad dentro de un

escenario ludico y vivencial.

2.2.2.1 Caracteristicas del programa

El programa estd compuesto por tres talleres, cada taller con sus respectivas actividades,
la duracién de cada una de las actividades es de 45 minutos, por ser un programa
psicomotor busca relacionar el cuerpo, la emocion, los aprendizajes matematicos, las
tareas retadoras y desafiantes en busca de la resolucion de problemas plasmados en la
realidad de los infantes; factor por el que es imprescindible en este programa las areas de
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juego placentero, abierta busqueda de informacion empleando los sentidos, la aprehension
de lo exterior mediante el sistema corporal y el factor del movimiento en el actuar de los

nifios, para desarrollar de manera vivencial las competencias matematicas.

Respecto a los aprendizajes esperados se priorizaron las competencias del area de
matematica pero vinculadas al desarrollo psicomotor, la organizacion del programa tuvo

en cuenta previamente los recursos, materiales y la organizacion de los espacios.

Respecto a la secuencia metodoldgica se planificd a través de los momentos de
inicio con la asamblea, el desarrollo en el que se ejecuta el juego motriz, la historia oral o

la expresion grafico plastica y finalmente el cierre con la socializacion.

2.2.2.2 Elementos del desarrollo psicomotor

a) Esquema corporal

Al nacer, y previo a ello, el individuo experimenta sucesos desde su relacion consigo
mismo, con su cuerpo ello serd un proceso que a futuro le otorgara conciencia de su

integridad fisica, sus cambios y la simbolizacion de su actuar.

Se puede denominar entonces como: “El conjunto integro de lo vivido en el que
flucttan las sensaciones ,los sentimientos, los deseos vinculados a la accién y el uso del
cuerpo, las causas y consecuencias que parten por la accion corporal . Interviene de forma
precisa las experiencias, los pensamientos que adquiere el individuo de si mismo. La
vivencia plena del cuerpo” (Ajuriaguerra, 1983, p.78). Producto de la experiencia cargada
de emociones, sensaciones y la accion que disfruta la persona generando una
representacion en la mente, en respuesta a los estimulos que le generan los objetos y el

medio para poder apoderarse de lo exterior.

El esquema corporal “Tiene como requisito la interaccién del individuo con el
medio” (Wallon, 1985, p.63). La organizacion del esquema corporal genera también la

estructura de la personalidad en el nifio, el avance progresivo al observar el
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funcionamiento del cuerpo genera la apropiacion de la accion que se desarrolla en un

mundo de multiples posibilidades.

Dentro de la psicomotricidad “El esquema corporal determina la forma en que cada
persona interioriza en la mente a su cuerpo en particular ,la nocién que cada uno tiene de
los segmentos corporales y su funcionabilidad para actuar, asi como en su conjunto, ello
le permite identificar su yo mediante el cuerpo” (Lapierre 1974, p.78). El empleo del
cuerpo debido a la accién consiente y ejecutada, al realizar diversas acciones con distintas
partes del cuerpo, los gestos, la prensién mas precisa y una locomocién mas coordinada
le permiten al nifio hacer una diferenciacion marcada de las partes que integran su cuerpo,

empieza a conocer su yo.

Mediante la percepcién de su cuerpo el nifio experimenta el dolor, placer, mediante
sus sentidos puede recibir informacion del medio y del mismo modo intervienen también

los movimientos y su desplazamiento que le proporcionan conocimientos (Grasso, 2005).

El esquema corporal ird progresando en funcion al ritmo y evolucion de la madurez
del sistema nervioso, los avances a nivel sensorial y motriz van acordes con lo vivido en
el mundo externo. Existen dos leyes en el desarrollo fisico y psicoldgico que son cruciales

en etapas previas y posteriores al nacimiento:

La regla de la cabeza hacia el eje longitudinal del cuerpo: La madurez y el
desarrollo evoluciona en el cuerpo de la cabeza a los pies, es decir, el
progreso estructural y funcional comienza en la cabeza, se extiende al torso
y termina en las piernas. Ejemplo: el control del cuello (3 meses) precede

al control del tronco (6 meses).

La ley de los extremos proximal y distal: se desarrolla desde el centro hacia
la periferia, es decir, una parte del eje central del cuerpo se desarrolla hasta
el final de las extremidades. Por ejemplo: el dominio de la parte troncal

precede a las habilidades manuales. (Vayer, 1985, p.120)
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Pero no todo es cuestion de madurez (proceso preestablecido que transcurre sin otras
influencias), se relaciona e interactta con las vivencias que atraviesan los nifios en los

diversos sucesos a los que se enfrenta en su desarrollo.

La coordinacion motriz

La coordinacién motriz implica el control estimulante de los musculos segln el
movimiento y de la capacidad de secuenciar las contracciones musculares, para lograr una

eficiente gestualidad.

La evolucion de la coordinacion transita mediante la adquisicion de
patrones de movimiento simples, como caminar o correr, pasara a formar
parte de la automatizacién, formando patrones mas complejos que permitan
a los individuos adaptarse a infinitas situaciones de movimiento (como
ocurre durante el juego individual o de equipo, manejo de vehiculos o la
practica de deportes definidos) de manera armoniosa y eficiente. (Pérez,
2006, p.18)

El desarrollo de la coordinacién motriz implica el uso de los distintos segmentos
corporales asi como la intervencién de drganos y la composicion muscular con la que se
cuenta para ejecutar una actividad o movimientos, también impedir el funcionamiento de

diversas partes del cuerpo de forma controlada.
La coordinacién motora se divide en dos partes:

* Coordinacion Global: Movimiento que utiliza el ajuste y la interaccion
de las partes del cuerpo, involucrando movimiento en la mayoria de los

Casos.

« Coordinacion segmentaria: Acciones reguladas por mecanismos
perceptivos, muchas veces de naturaleza visual, y la integracion de datos

percibidos en la ejecucion de acciones. Por esta razon, a menudo se la
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denomina coordinacion viso motora o coordinacion del ojo con los

segmentos del cuerpo. (Le Boulch ,1986,p.87)

La formacion de la coordinacién tanto global y segmentada ofrece al nifio desarrollar
habilidades motrices en situaciones cotidianas como: correr, trepar, saltar, rodar,
arrastrarse, lanzar, etc. Las mismas que potencian el esquema corporal, el equilibrio,

combinadas con la precision, el ritmo y la resistencia.

Es posible también mencionar a la lateralidad como el predominio de uno de los lados
izquierdo o derecho permitiendo fluidez en la realizacion de acciones a través del
desarrollo de un hemisferio cerebral sobre el otro; permitiendo asi la voluntad automatica
para ejecutar destrezas a nivel de los miembros simétricos en el cuerpo. A lo que

comunmente llamamos los diestros y zurdos definidos por el lado dominante.

La predominancia de una de las partes simétricas en nuestro cuerpo estan
direccionadas por la dominancia hemisférica de nuestro cerebro, la lateralidad va
evolucionando gracias a la maduracion de cada individuo, es a través de la “practica
espontanea, de la realizacion de habilidades de fuerza de mano, de pie y de vision que la
lateralidad se va estructurando en el ser humano, esta se exterioriza hacia la movilizacion,

en la relacion con los objetos para establecer posteriormente nociones espaciales.

Se concluy6 que “un nifio que estd uniformemente lateralmente (del mismo lado)
puede realizar mucho ejercicio para fortalecer su lateralidad” (Tasset, 1987, p.209). Como
resultado, a los nifios heterogéneamente lateralizados les resultara mas dificil realizar estas
tareas. Es importante fortalecer la lateralidad primaria del nifio para que tenga un sistema
de referencia evidente que le permita fortalecer su plan corporal y mejorar su coordinacién
y orientacion espacial. La lateralizacion se refiere a la interpretacion del dominio motor
de la parte derecha o izquierda del cuerpo que el nifio va evidenciando al interactuar en su
habilidad motora (Anguis y Esther, 2008).
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Siguiendo la propuesta anterior “Puede iniciarse una lateralidad en la mano al
primer afio de vida pero se da de forma mas interviniente a los 4 y 5 afios de edad” (Da
Fonseca, 2005, p.98). La adquisicion de la lateralidad es uno de los logros finales del
desarrollo psicomotor y necesita experiencia sensorial y motora asi como la evolucion del

pensamiento para lograrlo.
La orientacion espacial - temporal

Para orientarse dentro de un espacio y tiempo es necesario tener como saberes previos la
esquematizacion del cuerpo, definir las partes por las que estd conformado y la
funcionalidad para cada una de ellas. La toma de conciencia de cada una de ellas define

al esquema corporal de cada individuo.

La comprension de lo externo se consolida en funcidn al desempefio del individuo
al orientarse en el espacio, la relacion en primer lugar con el mismo, con sus similares y
con todo lo concreto que utiliza y le rodea. “Sin duda orientarse espacialmente es el
empleo del conocimiento de lo propio, del yo, de la existencia de los demas y de los
multiples elementos que conforman en entorno” (Tasset, 1984, p.78). Entonces se puede
desprender el fuerte vinculo existente entre los conceptos de esquema corporal y
orientacion espacial. EI pleno auto concepto permitird una mejor composicion del
progreso de la orientacion espacial, ya que los antecedentes estan claramente identificadas
y, por lo tanto los vinculos activos y los transitos en el medio obtendran éptimos

resultados.

Puede también considerarse el espacio que rodea a la persona como el espacio
inmediato ubicado en la superficie proxima del cuerpo, el espacio propio de alcance
inmediato para el individuo y el espacio vinculado a la accién donde se relaciona con lo

concreto y su posibilidad de desplazarse a través del movimiento.

La proximidad con el entorno nos permite identificar los objetos que tienen

volumen, dimensiones espaciales por el lugar que ocupan y sus relaciones espaciales con
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los otros elementos pero al mismo tiempo es relativa en cuanto a la ubicacion del individuo
dependiendo de su desplazamiento. El espacio posee magnitudes, de las formas dentro de

la geometria.

Por otro lado “Cuando el espacio toma vida transcurre hablamos de tiempo, ese
lapso para los gestos, para llevar a cabo una accion” (Berruezo, 2000, p.24). Esalos 7y
8 aflos que se inicia el dominio de las relaciones espacio temporales, individualmente de
la percepcidn espacial. Adquiere la capacidad de integrar el tiempo fisico y el psicoldgico
empleando la razén y no la intuicion. Durante el estadio pre operatorio el nifio ordena los
sucesos de su vida de forma subjetiva guiado por las rutinas del dia a dia lo cual le permite

fortalecer su percepcion temporal y espacial.

2.2.2.3 Metodologia en la intervencion psicomotriz.

La préctica educativa nos lleva a reflexionar en torno a la intervencion psicomotriz, en el

plano de formacién escolar.

La psicomotricidad no puede entenderse sin la intervencion profesional, sin
el espacio (aula) y el tiempo (reunién) en el que las personas evolucionan,
adquieren o construyen procesos Yy patrones conductuales adaptativos
guiados por procesos naturales, planificados y/o con directrices.(Berruezo,
2000, p.27)

Uno de los medios favorables para la practica de psicomotriz es el juego como
generador habilidades y conocimientos y del cual los docentes incorporamos en nuestras
sesiones con claridad de las acciones que desarrollara el nifio en una actividad psicomotriz
y por ultimo una observacion detallada para un diagndstico psicomotor. “Por ello, existen
recomendaciones especificas para el uso de los juegos en el ambito escolar como fuente
de observacion y andlisis, o como elemento de intervencion ante determinados
comportamientos, situaciones o problemas” (Lazaro, 1995, p.46). En educacion inicial el

juego libre constituye uno de los principios que orientan la educacion impartida hasta los
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5 afios, por ello el juego es el portal para las vivencias méas fructiferas de conocimiento,

jugar es una actividad placentera.

Aportar las condiciones necesarias facilitara el desarrollo integral del nifio, pues
el movimiento libre y seguro que proporciona el juego es fundamental también para el
desarrollo de la personalidad, el docente o personal capacitado debe brindar estas
condiciones para el fortalecimiento de las distintas habilidades en el nifio.

2.2.2.4 Psicomotricidad en la educacion basica regular

En el curriculo nacional vigente en la EBR hace mencion a una de sus
competencias denominandola se desenvuelve de manera autdbnoma a través de su
motricidad dentro del area de psicomotriz. Es fundamental guardar la estrecha relacion
que debe de existir entre la actividad autonoma del nifio partiendo de experiencias

motrices significativas que promuevan la creatividad y el pensamiento matematico.

La psicomotricidad desde el enfoque de la corporeidad es tener en cuenta la totalidad del
cuerpo y este proceso estd en constante modificacion segun las habilidades que se van
desarrollando progresivamente. Parte de la necesidad e interés que debe tener el individuo
para actuar en diferentes situaciones y en las posibilidades de accion que le brinda su

contexto.

2.2.3 La Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget en la construccién del conocimiento

matematico

Piaget en sus investigaciones sobre el desarrollo cognitivo del aprendizaje nos plantea
las siguientes ideas: " Los niflos construyen el conocimiento fuera del aula” y “todos los
nifios tienen la misma estructura mental, independientemente de su raza, condicion y
cultura. Absolutamente todos construyen matematicas logicas y estructuras de espacio-
tiempo en el mismo orden general” Castro et al. (2002). Por ello Piaget incide en la

organizacién del conocimiento para ser estructurado integralmente menciona los factores
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por los que transita en pensamiento en el infante para poder aprender hablamos de la

maduracion, la experiencia directa con los objetos, la transmision social y la equilibracion.

Los procesos de equilibracion son fundamentales para la estructuracion del
conocimiento el transito del desequilibrio y equilibrio traen consigo la reorganizacion de
lo que ya conoce el estudiante, esto se apoya en lo que Piaget denomina los procesos de
asimilacion y acomodacion. Por ello la accion dada en un escenario ludico traen consigo
las contradicciones en el actuar del sujeto cognoscente se produce un cambio sustancial
en sus representaciones causadas por una perturbacion un desequilibrio que lo conlleva a
modificar su estructuracion del medio.(Chamorro, 1991.P. 58) Cuando hablamos de
desarrollar competencias matematicas buscamos incidir en la situacion y el problema para
generar provocaciones deliberadas en un medio ladico que permita la reconstruccién del

equilibrio para generar asi el aprendizaje.

En lateoria de Piaget, lo mas importante es que el nifio pasa por etapas en su desarrollo,
cada una de las cuales tiene una caracteristica particular. La capacidad de un nifio para
aprender y comprender el mundo depende de la etapa particular en la que se encuentre.
Los estadios a los que hace alusion en la teoria de Piaget son: El estadio sensorio-motor
(de 0 a 2 afos), el estadio de pre operacional que comprende (de 2 a 7 afios), el estadio de
las operaciones concretas (de 7 a 11 afios) y el estadio de las operaciones formales que va

desde los 11 afios en adelante.

Segtn Piaget (1981), “en el primer estadio Sensorio motriz el desarrollo psicomotor
estd ligado al cuerpo y su actuar en base a sus movimientos, sin dejar de lado el area
geografica donde se desenvuelve” (p.175). Las experiencias vivenciales que involucran el
uso del cuerpo y el movimiento son las que otorgan las condiciones necesarias para
optimizar la inteligencia en los infantes, la exploracion y el nexo con su entorno suman a

este propdsito, la accidn en torno al medio mas proximo.

Las sensaciones y percepciones que el nifio forma en la interaccion con su contexto

le permiten construir su pensamiento, todas las experiencias que posee son producto de la
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realidad con la que se enfrenta, las cuales determinan su conciencia y conocimiento sobre

si mismo, las personas y el mundo que le rodea.

Vamos a incidir en el segundo estadio pre operacional en el cual se suscitan grandes
cambios en el pensamiento infantil es en esta etapa que el nifio razona en funcién a lo
vivido la influencia de la percepcion se impone, la manipulacion de objetos para
comprender (forma, color, tamarios, texturas, etc.) Su razonamiento es guiado por las
experiencias personales. Es en esta etapa que se encuentran los estudiantes de Il ciclo de
la EBR por lo que las acciones realizadas deben venir cargadas de exploracion,
manipulacion de objetos (estructurados y no estructurados) facilitando el desarrollo de la
imaginacion la expresion de la comprensién que tienen del mundo, es asi que se sentaran

las bases del pensamiento I4gico y abstracto.

Es imprescindible sefialar al juego como la actividad inherente de aprendizaje y
facilitadora para la construccion de conocimientos matematicos, esa actividad placentera
realizada de forma natural como la simbolizacion de lo vivido, esa que se realiza desde

edades tempranas y puede persistir durante la adultez.

Al ser el juego la actividad elemental en el nifio que genera estados cualitativos de
mayor importancia en el desarrollo de la psique infantil. Permite el empleo de procesos
cognitivos basicos como la atencion y la memoria activa al prolongarse durante la
situacion de juego. Durante el juego el nifio incorpora mayor informacion, manipula y
simula la accién con diversos objetos que pueden o no tener esa funcionabilidad le otorga
el poder en el plano cognitivo. Genera una introspeccion en el pensamiento del nifio
(Mdjima, 1983).

Piaget también hace mencidn a la “accidon” siendo esta el precedente del pensamiento
como mecanismo para constituir las operaciones logicas y matematicas, sin embargo el
término accién engloba méas que una simple manipulacién o el ejercicio de una actividad
implica generar en el estudiante el anticipo probable para dar solucién a un problema

anticiparse a la accion concreta. La construccion del conocimiento matematico en los
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parvularios se manifestaran por acciones concretas mediante los objetos probando la
validez de sus estrategias ello permitira que puedan comprender y apoderarse del
problema plantear una solucién comprender, representar y expresar sus propuestas.
(Chamorro, 2005. P. 15)

Piaget (1947) afirma:

Es por la adaptacion y el acomodamiento procesos necesarios que permiten
al individuo mantener el impulso continuo del desarrollo cognitivo. Ambos
procesos son el eje sustancial a tener en cuenta en la planificacion de la
practica pedagdgica en las aulas, este sustento tedrico genera una
ensefianza con soporte cientifico al momento de impartir conceptos

matematicos. (p.145)

El aprendizaje es el resultado de la reestructuracion continua que hace el individuo
al asimilar la nueva informacion, generar un conflicto cognitivo que le permita adaptar la
informacion a sus saberes previos y establecer el acomodamiento para generar el nuevo
conocimiento, estos procesos son los que conducen a obtener un aprendizaje significativo.
Procesos que los docentes deben de tomar en cuenta al ensefiar los contenidos
matematicos, al desarrollarse con alumnos de pre escolar, la practica, el sentido de lo
vivencial y concreto se convierten en los primeros cimientos para estructurar la cognicién

matematica.

Aprender en un sentido constructivista requiere reflexion de las dificultades en el
aprendizaje de los estudiantes mediar la ensefianza con planificaciones acordes al
propdsito de aprendizaje tomando en cuenta las caracteristicas de los estudiantes ya que
son ellos la piedra angular del proceso de ensefianza y aprendizaje. Las matematicas en
un sentido constructivista conllevan a resolver problemas reales de nuestro entorno
inmediato y no problemas plasmados en ejercicios repetitivos y con procedimientos pre

establecidos uniformemente.
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Aprender conlleva a modificar un comportamiento, romper esquemas cognitivos
que generen un desequilibrio para volver nuevamente a la estabilidad a la acomodacion
de los saberes que generen un conocimiento nuevo, sin embargo no es con ejercicios a
lapiz y papel que pueda lograrse un aprendizaje efectivo de las matematicas son
precisamente los desafios las situaciones problematicas de nuestra vida que nos permiten
transferir los conocimientos matematicos afiadidos en nuestras estructuras mentales para

dar soluciones reales.

Siguiendo los estadios propuestos por Piaget, es en la etapa pre operacional donde
los nifios desarrollan potencialmente el pensamiento matematico ya que estan libres de
inhibiciones tedricas, la creatividad y la imaginacion le permiten construir en su

conciencia los cimientos para una matematica vivencial enfocada a actividades retadoras.

Sus esquemas se van desarrollando de acuerdo a la maduracion, sus experiencias,

el aporte social desde la familia y la autorregulacion.

Durante la preparacion del nifio para las operaciones concretas se presenta
el pensamiento simbdlico y pre conceptual el nifio de 2 a 4 afos
experimenta el juego simbdlico, la imitacion, el nifio emplea un
razonamiento que va de lo particular a lo particular mediado por analogias
simples. A partir de los 4 a 7 afios el pensamiento es intuitivo la exploracion
sensorial permite las representaciones guiadas por la percepcion de
contexto. (Piaget, 1947, p.96)

Persisten aun los conocimientos aprendidos por las sensaciones y la relacion con

las experiencias significativas que le permiten estructurar su exterior en el pensamiento.
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2.2.4 Teoria sociocultural de Vygotsky en la construccion del conocimiento matematico

El conflicto cognitivo entre los integrantes de un mismo grupo social por ejemplo en

una clase, puede facilitar la adquisicion de conocimientos. El trabajo de Vygotsky sustenta
la idea esencial de la psicologia social en la que es necesario considerar 1o que un
individuo puede hacer con el apoyo de los demas, dado que el aprendizaje se da en un
medio social en el que son numerosas las interacciones, pudiendo ser lateral (nifios- nifios)
y vertical (nifio - adulto).
El conflicto socio cognitivo aquel que se suscita en un equipo de clase conduce a un doble
desequilibrio: “un desequilibrio entre los individuos, debido a las divergentes respuestas
de los sujetos; un desequilibrio dentro de los individuos debido a la conciencia de las
diversas respuestas, que hace que los sujetos duden de sus propias respuestas”(Guilly,
1994).

El aporte cientifico de la teoria de Vigotsky se enfoca en la mediacién del docente
en la ensefianza y el aprendizaje que permite brindar el acompafiamiento al estudiante para
avanzar desde su zona de desarrollo real, transitando hacia su zona de desarrollo proximo
e interviniendo oportunamente para que el estudiante alcance su zona de desarrollo

potencial no es ajena a la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

La Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) el intervalo desde el punto de
referencia real donde se encuentra el nifio en su desarrollo aquel en el que
por iniciativa puede enfrentarse a diversos problemas de forma auténoma
y la direccion a un punto proximo en el que pueda potenciar sus habilidades
con la mediacion y orientacion de un maestro o0 compariero con mayores
capacidades. (Vigotsky, 1979, p.67)

El rol del docente mediador del aprendizaje requiere del conocimiento de la teoria
constructivista que le permita desde la planificacion hasta la evaluacién incorporar

adaptaciones eficientes de acuerdo a la heterogeneidad de los grupos de estudiantes
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vinculando el conocimiento pleno de la teoria y la préctica optimizando su labor
pedagdgica en la ensefianza de las matematicas.

Los conocimientos matematicos son abordados en distintos contextos, pero una
caracteristica comun es que deben estar enfocadas a la resolucion de problemas, esas
acciones van a generar su eficacia al actuar en situaciones reales. “La cognicion adquirida
debe contrastarse con las vivencias, en su aplicabilidad radica el éxito de lo aprendido”
(Dewey, 1938, p.55). El pensamiento en el ser humano va evolucionando con el proceso
de maduracion, ello le permitira comprenderse a si mismo e identificar las particularidades
del mundo que habita mediante el uso de sus procesos cognitivos basicos y superiores
adquiriendo la capacidad para enfrentarse a resolver problemas. En el plano educativo se
requiere el dominio de posibilidades que estimulen el entendimiento y el aprendizaje

significativo. El pensamiento se desarrolla en un medio natural y por accion educativa.

2.2.5 Teoria de resolucion de problemas

En la década de 1980 Schoenfeld promovio actividades con profesores y estudiantes
planteando problemas complicados que implicaban un trabajo conjunto por parte de
ambos para llegar a la resolucion del problema, él consideraba que tanto alumnos como

maestros tenian los conocimientos previos para una mejor solucion.

El analisis se centrd6 en ambos grupos observé el desenvolvimiento de
estudiantes y maestros concluyendo que lo importante para hallar la
solucién al problema; es fundamental la situacidén probleméatica como parte
de la estrategia didactica de resolucion de problemas. (Schoenfeld, 1985,
p.54)

Las tareas auténticas que se presentan a los estudiantes les permitiran probar
diversas estrategias para un fin comdn, una ensefianza de las matematicas que les permitan
transferir lo aprendido a situaciones reales para resolver el problema, teniendo en cuenta

varias opciones esto es significativo en cualquier contexto mientras que una ensefianza
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tradicional solo apunta a aplicar un mismo procedimiento para todos (Kilpatrick et al.,
1998). “Debe encontrar el estudiante la motivacion y la voluntad para enfrentarse a
diversos problemas desplegando sus emociones y aptitudes para hallar una solucion, solo
entonces podemos decir que su pensamiento matematico va en buen cauce” (Polya, 1965,
p. 81).

Aprender matematicas partiendo de las posibilidades de experimentar diferentes
estrategias logra en el estudiante la opcion de evaluar su proceso de aprendizaje para poder
modificar sus procedimientos ,sentir que la solucion del problema involucra también la
disposicion de sus emociones ,la voluntad y esfuerzo que le generan la resolucion de

problemas.

2.2.6 Area de matematica en el curriculo nacional

El curriculo nacional peruano define al area de matematica como procesos evolutivos y

formativos en el que:

Desde que nacen, los nifios y las nifias exploran con naturalidad todo lo que
les rodea y utilizan sus sentidos para obtener informacion y solucionar los
problemas a medida que se presentan. En el proceso actuaran sobre los
objetos y construyendo relaciones que les permiten agrupar, clasificar y

emparejar segin sus propios criterios.

Ademas, los nifios desarrollan gradualmente una mejor comprension de la
relacion espacial entre sus propios cuerpos, el espacio, otras personas y
objetos en su entorno. Gradualmente, desarrollaran relaciones mas
complejas que lo llevaran a abordar situaciones relacionadas con la
cantidad, las distintas formas, el movimiento y la posicion. (Minedu, 2016,
p.93)
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La preparacion de los nifios en la matematica se ve definida por su grado de
madurez neuroldgica, corporal, afectiva y emocional, teniendo en cuenta las condiciones
favorables que le brinda el adulto para generar su pensamiento matematico. Por ello las
actividades que se proponen en el nivel inicial parten de situaciones significativas,
retadoras que motiven su interés para buscar multiples soluciones, experimentando

diversas estrategias a fin de resolver un problema y argumentar los resultados que arribo.

2.2.7 Competencias matematicas

Se puede definir a la competencia matematica como:

La competencia matematica requiere el manejo dindmico de las
capacidades de pensamiento matematico, el uso de definiciones, procesos
y diversas estrategias para observar, comprender, explicar y visualizar los
fendmenos en el contexto real. La precision al emplear el bagaje de
conocimientos matematicos para el mundo en el que viven; de ahi lo
importante de brindar experiencias ligadas a esta area de saber. (PISA,
2018, p.132)

De igual forma impulsar que los estudiantes sean conocedores del rol que
desempefia el pensamiento matematico en el mundo; les permite otorgar juicios, tomar
decisiones bien fundadas que son necesarias para forjar ciudadanos constructivos,

comprometidos y reflexivos.

El desarrollo de las competencias en los estudiantes implica un trabajo cooperativo
entre las instancias educativas y los docentes a fin de permitir la construccion de las
competencias a lo largo de la vida estudiantil, ya que estas competencias se desarrollan de

forma vinculada en los diferentes ciclos que propone la educacién basica en el Peru.

Para comprender la forma en que los nifios desarrollan las competencias matematicas

es importante identificar las bases para la construccion de diversos aprendizajes en el
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futuro. Entre ellas podemos mencionar la permanencia del objeto la cual se inicia
aproximadamente desde los 9 meses hasta los 18 meses de edad, descubren la existencia
de los objetos a pesar de que no pueden ser visualizados en ese momento, esto permite el
inicio del pensamiento espacial el cual se va construyendo con las diferentes exploraciones
e interacciones con el medio. El contacto con los objetos les permite conocer su realidad.

Acciones como manipular objetos, lanzar, alejar, girar, entre otras, le permite al nifio
establecer el sentido de efectos que se producen al manipular los objetos, en adelante el
dominio postural del cuerpo que trae consigo el gateo y el caminar seran solo el inicio del
control de su espacio fisico estableciéndose las bases del conocimiento espacial.
(Ministerio de Educacién [Minedu], 2020)

Otro de los hitos importantes en la etapa pre escolar viene a ser la funcion simbélica
que se da mediante la simulacién de situaciones cotidianas en el juego, la verbalizacién
de sucesos de la vida del estudiante, la representacion de lo vivido diariamente,
intercambiando roles y funciones en un proyecto de juego que se va nutriendo desde las
experiencias de los nifios; acciones de juego como ir al médico, el cuidado del bebg,
cocinar, vender, etc. Son parte del constructo mental en cada estudiante. Y en adelante la
representacion grafica, el dibujo, el uso de simbolos y signos con sentido propio, permiten
dar cuenta de lo que estdn entendiendo para luego manifestarse en sus argumentos

matematicos.

La EBR plantea las competencias matematicas en el nivel inicial nhominadas como
resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en el area de matematica. Para establecer mejores precisiones estableceremos la
diversificacion de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion desdoblandola en resuelve problemas de forma y medida y resuelve

problemas de movimiento y localizacion.

A continuacion detallaremos como se visualiza el desarrollo de estas competencias

en los nifios y nifias del nivel de Educacion Inicial.
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2.2.7.1 Competencia resuelve problemas de cantidad

Los nifios muestran interés por explorar objetos de su entorno y descubren
sus caracteristicas perceptivas, reconocen su forma, color, tamafio, peso,
etc. Es a partir de este momento que los nifios comienzan a comparar,
agrupar, ordenar, sacar, sumar y contar con su propio criterio establecido y
de acuerdo a sus propias necesidades e intereses. Todas estas acciones les
permiten resolver problemas cotidianos relacionados con el concepto de

cantidad. (Programa curricular de educacion inicial, 2016, p.157)

El aprendizaje para el desarrollo del pensamiento matematico en el nifio avanza de
acuerdo a los criterios que va estableciendo de forma perceptiva y progresiva al
establecer relaciones entre los objetos, asimismo, en estas edades, 10s nifios y nifias
desarrollan nociones de tiempo a partir de su cotidianidad, vivencias cotidianas,
creando relaciones entre las actividades que realizan y su temporalidad (Cantoral et
al., 2015).

Es necesario generar las oportunidades y condiciones en las aulas que le permitan
aproximarse a situaciones significativas vinculadas con la experiencia directa de las

matematicas.

En la Guia de orientaciones para “La matematica en el nivel inicial” (Minedu,
2020) indica: La existencia de diversos procesos previos que se deben trabajar para la
construccion del namero, ello implica los procesos de clasificacion por agrupacion de
objetos establecidos segun los propios criterios determinados por el estudiante estas
acciones los llevaran a formar colecciones figurales, relacionando semejanzas o
diferencias al comparar los elementos de su clasificacion. Este proceso también le permite

en adelante tener la nocién del nimero como cardinal de una coleccion.

El proceso de seriacion conlleva a formar relaciones entre los elementos que

pueden tener atributos distintos (forma, tamafio, color, etc.) a ello le sigue el orden que le
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daran, pudiendo ser ascendente o descendente introduciéndose asi la posicion de un
elemento en un orden de sucesion numérica, en este proceso el nifio va construyendo
paulatinamente el ordinal de un nimero porque ird comprendiendo que dentro de una serie
existen objetos que por el lugar que ocupan son uno Mas o0 uno menos, las relaciones de
inclusion se van formando en el pensamiento matematico del nifio. Los procesos de

clasificacion y seriacion se sostienen el uno al otro.

La nocidn de correspondencia en las nifias y nifios se realiza al comparar dos
conjuntos de elementos para determinar la nocién de equivalencia al contar emparejando
un conjunto de elementos con otro, es decir, cuando las cantidades son las mismas. Segun
Alsina (2006), “La correspondencia mas tipica en las primeras edades es la biyectiva, que
se caracteriza por el hecho de que cada uno de los elementos de la agrupacion A se

relaciona con un elemento de la agrupacion B” (P.62).

El conteo es otro de los procesos evolutivos en el nifio y a la luz de las ideas de
Piaget puede ser considerado como una evocacion verbal guardando un vinculo con la
cardinacion. Por su parte Gelman, (1975) el contar es para el nifio una forma de visualizar
el nimero de componentes de un conjunto permitiéndole razonar en funcion a las
cantidades y modificaciones al agregar o quitar. Sin embargo debemos considerar que adn
no estan listos para sumar y restar en procesos abstractos. Siguiendo al autor es preciso
destacar el avance que puede tener el nifio frente a la tarea de contar no se espera que
todos los principios del conteo entre ellos el principio de correspondencia término a
término, el principio del orden estable, el principio de abstraccion, el principio de no
pertenencia del orden y el principio de cardinalidad sean desarrollados en su totalidad
dependera del ritmo de desarrollo del menor, frente a ello solo nos queda respetar su
proceso madurativo y comprender que un nifio sabe contar cuando ha transitado por todos

estos principios y consolida por fin una cadena numérica.

La nocidn de conservacion de cantidad en los nifios menores de seis afos esta

guiada por caracteristicas perceptuales independientemente que se le puedan presentar dos
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colecciones con las mismas cantidades si una de las colecciones se ve separada en espacio
y si pudiera presentar diferentes tamafio, el nifio sera guiado por su percepcion al indicar
gue en una coleccion hay mas cantidad por el simple hecho de verlo mas grande o mas
separado. Este proceso sera también un camino que debe alcanzar paulatinamente, por lo

pronto es preciso observar como evoluciona en la adquisicion de esta nocion.
Figura l

Procesos claves para desarrollar las competencias matematicas
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Nota. La figura muestra conceptos claves para el logro de competencias matematicas.
Fuente: Minedu (2020).

2.2.7.2 Resuelve problemas de forma y medida

La forma en la que los nifios comprenden su entorno no es mas que una introduccion
hacia la geometria, Alsina (2006), “Se refiere al estudio de las lineas de una dimension,
las figuras de dos dimensiones y los cuerpos de tres dimensiones” (p. 150). Algunas de
las nociones trabajadas en relacion al ritmo de desarrollo del estudiante, son las lineas
rectas y curvas, la nocion de un poligono, convexidad-concavidad y las superficies planas

0 curvas.
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Para Piaget e Inhelder (1948), los nifios de pre escolar se encuentra en el periodo
representacional, en el que interioriza el conocimiento geométrico producto de las
exploraciones y el caracter reflexivo de su actuar, vinculadas a las posiciones y las formas
de los objetos en cuanto a volumen, superficies y lineas.

De ahi la importancia de partir sobre la ensefianza de los cuerpos tridimensionales para
arribar a las figuras bidimensionales, debemos comprender que nuestro entorno esta
integrado por formas tridimensionales con lados rectos o curvos, puntas, vértices, etc. El
empleo de material concreto y la exploracion constante son factores claves en el desarrollo
de esta competencia como inicio del conocimiento geomeétrico.

La nocién de longitud se va identificando cuando el nifio por cuenta propia descubre la
diferencia que hay entre un objeto y otro pudiendo decir este es mas largo que el otro o
este pesa mas que aquel. La medida nos indica diferentes magnitudes entre ellas: la
longitud entre objetos o la distancia que hay entre una ubicacion y otra, la masa, la
capacidad, el tiempo, el tamafio. Debemos mencionar que esta competencia se relaciona
también con las deméas ya que acciones como comparar, ordenar, cuantificar también se
vinculan en el desarrollo de esta competencia.

Se requiere que los estudiantes participen en otras actividades antes de usar unidades
de medidas convencionales y no convencionales. Es necesario entonces que nifias y nifios
experimenten diferentes situaciones teniendo en cuenta cualquier unidad de medida
(cuarto, pasos, palma, etc.) para que comprendan poco a poco la necesidad de una misma

unidad de medida para todos (medida tradicional).

2.2.7.3 Resuelve problemas de movimiento y localizacion

El programa curricular de Educacion Inicial (2016) refiere:

Competencia que visualiza como nifios y nifias construyen relaciones entre
sus cuerpos Y las personas en sus espacios, objetos y entornos entre si. Es
durante la exploracion y la interaccion con el medio que los nifios se

mueven por el espacio para tocar y manipular objetos de interés o
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interactuar con personas. Todas estas acciones les permiten establecer los
primeros conceptos de espacio, forma y medida. (p.99)

Las nociones espaciales, la ubicacion de los objetos y la ubicacion propia en
relacion a los objetos y el espacio les permiten movilizarse y desplazarse, de tal forma que
pueden calcular distancias, ubicaciones, las comunican empleando expresiones
matematicas vinculadas también a su desplazamiento. El entorno juega un papel
importante para el desarrollo de esta competencia, los nifios van observando y percibiendo
las caracteristicas de los objetos en cuanto a forma y tamafio, los vinculan con diferentes
experiencias de la cotidianidad del mismo modo comparan objetos, estimando medidas
empleando para ello las expresiones matematicas relacionadas con la longitud y medida

de los objetos de su entorno.

Para el logro de esta competencia se requiere la construccion de nociones
importantes como la orientacion espacial tomando un punto de referencia para la ejecucion
de movimientos ello permitira localizar una ubicacion, tomando también como referencia
el eje vertical y las direcciones arriba, abajo, encima, debajo y de forma progresiva optara

por relaciones vinculadas al eje horizontal (izquierda, derecha, delante, detras).

La organizacion espacial se evidencia al ubicar diversos objetos y personas en el
espacio reconociendo que realizan una accion que se da en un tiempo determinado. En

este punto se potencia el uso del esquema corporal, la orientacién y la lateralidad.

La estructuracion espacial permite al nifio ampliar su espacio a través de la
experiencia de movimiento, desplazamiento espacial, ademas, ya tiene sentido de la
orientacion y maneja un sistema de referencia, también capta su dimension espacial fisica

del ambiente. (Guia de orientaciones “La matematica en el nivel inicial” Minedu, 2020).
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2.2.8 Las competencias matematicas y la psicomotricidad

Alsina y Canals (2000) afirman que: “Es indudable el vinculo entre el manejo de la
orientacion en el espacio con el empleo de los numeros y las operaciones basicas” (p.16).

El movimiento es indisociable del pensamiento matematico, la experimentacion
con el cuerpo es el umbral para generar en la mente los conocimientos sentar las bases en
el cerebro que parten de la accion del sujeto consigo mismo, su entorno, los objetos y la
relacion que guarda con sus semejantes, por tanto el pensamiento matematico se construye

con la experiencia del movimiento y la accion.

También, Alsina y Planas (2009) “Es posible afirmar que en las primeras etapas
de vida del infante se puede hablar de evolucion del pensamiento matematico esta es

viable de la mano de los sentidos y la psicomotricidad” (p.29).

En la actualidad es indudable el valor que se le otorga al juego en el desarrollo de
los procesos cognitivos en el nifio; si aln existen instituciones y personas que cuestionen
lo relevante de este proceso en los nifios estamos en un retroceso educativo, no puede
considerarse al juego como una actividad minima en los parvularios sino por el contrario
es esta actividad placentera, libre; la que constituye la clave para la evolucion integral del
infante (Rimassa, 2014). Es mediante el juego que puede evidenciarse la forma como
descubren el mundo y asi también abstraen su mundo interno al exterior, pueden explorar,
expresarse, experimentar y representar situaciones de su contexto y vivencias. El juego

representa en el nifio el eje sustancial de su evolucién en mente y cuerpo.

La oportuna intervencion de la parte psicomotriz permite viabilizar la construccion
Optima de aprendizajes centrales que conlleve a formar estudiantes reflexivos de su actuar,
con autonomia, con pensamiento creativo y divergente que llegado el momento puedan
emplear el conocimiento matematico para absolver una situacion cotidiana realizando un
manejo propio de sus competencias matematicas todo ello debido a las bases sélidas en

las que formo su pensamiento matematico.
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2.3 Bases conceptuales

Competencia:

Propiedad que tiene un individuo de hacer uso de varias habilidades con un objetivo
determinado dentro de una situacion especifica desarrollandose de forma pertinente

y considerando la ética en su actuar.

Competencia matematica

Conocimientos generales que maneja una persona sobre la nocién del nimero y las
operaciones elementales que le permiten elaborar razones matematicas, aplicar
estrategias para desarrollar el pensamiento a disposicion de las situaciones de
resolucién de problemas que impliquen el uso de nimeros, operaciones, formas,

medidas y orientacion espacial.

Coordinacion motriz

La viabilidad de ejecutar movimientos corporales haciendo uso focalizado de los
segmentos corporales, muasculos, 6rganos los cuales se manifiestan de acuerdo a la
intencionalidad y necesidad del que los ejecuta, expresandose en la totalidad de su
corporeidad.

Esquema corporal

Es la estructuracion del cuerpo involucra el aspecto sensitivo y perceptivo que se
consigue con larelacion entre el cuerpo y el ambiente externo, contribuye a construir

los mecanismos de accion del individuo dentro del desarrollo de los infantes.
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Matematica

Corresponde a las ciencias formales hace uso del razonamiento l6gico, partiendo de
principios para conceptos abstractos como la numeracion, simbolos figuras y

cuerpos geométricos.

Organizacion espacial - temporal

La configuracion del entorno involucra el factor espacio y tiempo vinculados al
movimiento para establecer las relaciones que hace el individuo con su medio, con
las personas, con su proximidad hacia los objetos la organizacion de todo ello genera

la estabilidad de las multiples acciones que se ejecutan en el plano espacio temporal.

Psicomotricidad

Comprende un factor esencial en el desarrollo emerge de la conexion entre el
cuerpo, el aspecto emocional y el pensamiento que conducen al desenvolvimiento
de la persona en situaciones de la vida. Contribuye a la formacion compleja de la

corporeidad, la interiorizacion del cuerpo en la mente para su debida expresion.

Programa psicomotor

Es un conjunto de acciones organizadas al servicio del logro de metas educativas,
aplicando diferentes métodos de forma precisa, graduando su complejidad y
periodicidad, involucra el desarrollo de criterios esenciales de la psicomotricidad

infantil.
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Resolucion de problemas de cantidad

Enfrentar asertivamente situaciones vinculadas a comprender y resolver problemas
con cantidades involucrando el sentido numérico, calculo, las medidas y operar con

ellas aplicando diversidad de estrategias para construir conocimientos matematicos.

Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion

El empleo de estrategias y herramientas para comprender y manejar el espacio, el
tiempo, las formas, actuando y representando las relaciones que se dan en el espacio,
con las personas y los objetos; involucrando los movimientos, desplazamientos y la

expresion de las ubicaciones.

2.4 Bases filosoficas

Filosofia de la educacion de John Dewey

En definitiva la teoria de Dewey atribuy0 a su investigacién las experiencias basadas en
resolver los problemas a partir de experiencias cognoscitivas que permitan la construccion
de nuevos conocimientos y generen el uso de la inteligencia frente a ellos. Otorg6 suma
relevancia a dichas experiencias cognoscitivas, que concluyé que solo permitiendo poner
en contacto directo a los estudiantes con experiencias cargadas de conocimiento seran el

camino para construir la inteligencia humana.

Le otorgd Dewey esencia al rol que cumplen los formadores, el cual no se limita a
la transmisién de contenidos e informacion , su labor trasciende del plano medieval vivido
en el pasado ,la intervencién del educador apunta a involucrarse en el proceso educativo
modificando estimulos declinantes que interfieran en el verdadero aprendizaje del
estudiante, su rol le permite generar las condiciones favorables para guiar 6ptimamente al
nifio en su formacion académica ; por ello el maestro debe cumplir cabalmente su

capacidad reflexiva metddica de los recursos y estimulos empleados ,ser consciente de
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cuando renovarlos o reemplazarlos por otros que conduzcan al logro de los objetivos

educacionales asi como la satisfaccion afectiva del estudiante.

El problema ya no es articular como deben ensefiar los maestros o cémo
deben aprender los estudiantes. Se trata de averiguar los requisitos que
deben cumplirse para que el aprendizaje se produzca de manera espontanea
y necesaria; qué condiciones deben crearse para que el alumno responda
con una actitud que ha de culminar en el aprendizaje. Ya no se trata de que
el alumno piense limitado a aprender sino de hacer lo que la situacién le
exige [predeterminado para ello] y lo conduzca al aprendizaje. (Dewey
(1962, p.125)

Segun Dewey, el docente tiene en el estudiante a su materia prima la cual puede apoyar
fortaleciendo las diferentes aptitudes, y capacidades que posee el alumno ello permitira
potenciar el nivel de logro de sus estudiantes mas por el contrario si modela y direcciona
solo a su razon sin concebir la particularidad y aficiones de sus estudiantes se vera forzado

a implantar una educacion mediocre.

Las circunstancias de la vida le brindaran al estudiante un cimulo de situaciones
retadoras a las cuales enfrentarse un tipo de ensefianza que solo lo otorga la vida v es ese
el momento para poner en juego las estrategias para salir airoso del problema, y con
cautela el docente no ha de brindarle la solucion por el contrario permitir la experiencia
gue conlleva aprender del error; ese error que hace que aprendamos; es entonces que el
papel del maestro mediador alcanza un equilibrio entre la permisividad y la exigencia de

su rol.

Una actividad placentera conllevard a que en algin momento se suscite un
problema y como el interés persiste se sentira impulsado a dar solucion ejercitando su
raciocinio ; llega al punto de analizar los datos con los que cuenta, observar para
comprender a profundidad el problema puede entonces proponer alternativas viables y

recibir también aquellas que considere puede aplicarlas; es entonces que construye en base
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a la préactica y la ejecucién de diversas ideas para consolidar y probar sus conocimientos.
Por el contrario si el alumno recibe la receta mégica del maestro para ser aplicada
estrictamente sin iniciativa ni divergencia solo repetira procedimientos escasos de

raciocinio propio.

Bases epistemoldgicas

Kant (1724 -1804), activista de la filosofia contemporénea, de renombre al afirmar que:
“El hombre no es otra cosa que lo que la educacion hace de €l... En la educacion se oculta

el secreto de la perfeccion humana” (Castilla y Pérez, 2005, p.104).

Mantiene que el origen del conocimiento esta ligado a la experiencia producto del
sistema sensorial, guiado por las vivencias del humano y que posteriormente pasan a
estructurarse en una representacion mental. Nada es ajeno si no parte de saberes conocidos
con anterioridad una propension. En discrepancia con diversas corrientes Kant afirma que

es el individuo quien dispone y somete a los objetos y no viceversa.

En matematica educativa interviene el constructivismo

epistemoldgicamente:
— El saber matemaético se desarrolla mediante la reflexion y la abstraccion.
— Flucttan diversos esquemas mentales en la cognicion.

— EI conocimiento es renovado constantemente. Las situaciones con valor
graduado repercuten en la transformacion de estructuras mentales previas.
(Kilpatrick, Gébmez y Rico, 1995, p.99)

2.6 Bases antropoldgicas

Para definir al hombre en su complejidad es sustancial vincular a la educacion

como integradora de la formacién del hombre, por ello en el plano filoséfico y cientifico
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aungue ambas con concepciones diferentes contribuyen a la constitucién del concepto del
hombre, del ser idoneo, permitiendo su valoracion y adaptacion a la practica formativa.

La antropologia interviene como una fuerza primaria en escenarios educativos y
pedagdgicos, ambos son cruciales y han avanzado en los distintos modelos educativos una
reflexion en este sentido afirma, "ElI hombre sélo llega a ser hombre a través de la
educacion” (Kant, 1991, p.8). Por ello la labor educativa debe ser coherente con una
capacidad intelectual vinculada al compromiso constante del saber, asi como una libertad

de pensamiento y el respeto y constancia en el trabajo pedagdgico.

Una antropologia "filosofica" de la educacion, que trata de determinar aquellas
caracteristicas del hombre que determinan no solo los fines de la educacién, sino también,
en cierta medida, los medios de la educacion, pues de la naturaleza del hombre y de sus
inclinaciones se desprende posiblemente no sélo qué se debe hacer con ello e incluso cémo
implementarla. Una antropologia educativa “cientifica”, primero inspirada en la biologia
y la psicologia. Una antropologia de la educacion "cultural”, que considere la educacion
como un factor de socializacion y transmision cultural, que vincule la educacion a los
elementos que configuran las personalidades individuales de los grandes grupos humanos
y sus diversos miembros, y aborde en primer lugar cuestiones de cddigos de conducta,

normas y valores (Bouché, 2002).

En definitiva la antropologia de la educacién aporta una condicién cultural, una
disciplina cientifica que de facto expresa lo que se debe hacer en las escuelas abarrotadas
de estudiantes con una multiculturalidad, son cada vez mas resaltantes las dinamicas

socioculturales observadas en los procesos pedagdgicos y educativos.
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CAPITULO IlI
SISTEMA DE HIPOTESIS

3.1 Formulacion de las hipétesis

3.1.1 Hipotesis general

Ha:

La aplicacion del Programa SASHE PSICOMOTOR influye significativamente
para potenciar las competencias matematicas en los nifios de la Institucion

Educativa Inicial N° 002 de Huénuco en el afio 2021.
Ho:

La aplicacion del Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente
para potenciar las competencias matematicas en los nifios de la Institucion

Educativa Inicial N° 002 de Huénuco en el afio 2021.

3.1.2 Hipotesis especifica

Hai: El Programa SASHE PSICOMOTOR influye significativamente para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de forma y medida, en
los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.

Hoi: El Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de forma y medida, en
los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.

Ha2: El Programa SASHE PSICOMOTOR influye significativamente para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de cantidad en los nifios

de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.
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Ho2: ElI Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de cantidad en los nifios

de la Institucién Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afo 2021.

Has: El Programa SASHE PSICOMOTOR influye significativamente para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de movimiento y
localizacidn, en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en
el afio 2021.

Ho3: El Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente para
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de movimiento y
localizacidn, en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en
el afio 2021.

3.2 Operacionalizacion de variables

= . - INST
V.1 DIMENSION Indicadores ACTIVIDADES TEC.
e Promueve acciones mediante el @ Construimos una
esquema corporal para establecer | ciudad nueva
relaciones con las formas de los
objetos tridimensionales.
Id e Aplica juegos mediante el esquema @ La forma de los
O Taller : Esquema | corporal para establecer relaciones | cuerpos 5
5 corporal para con las formas de los objetos 35
S resolver bidimensionales. =
O problemas de e Orienta al estudiante a representar su f» Atrapando sombras | £ 3
© | formaymedida | cuerpo (0 el de otro) empleando Q g
‘,Q segmentos corporales para establecer (<'E) T
L relaciones de medida. > })
(% e Propicia juegos empleando su cuerpo e Los carpinteros 5 <
< de forma esttica y dinamica para n Q
Q expresar relaciones de medida. 8 =
IS ® Ejecuta acciones y  juegos [eEl juguete perdido o
I . - . (@)
5 ‘ combinando habilidades ~ motrices o
o Taller: para agrupar y comparar objetos. o
o Coord_lnacmn e Genera actividades con acciones y |eJuegos de seriacion
motriz para movimientos de coordinacién 6culo-
resolver manual al formar seriaciones de
problemas de distintas caracteristicas.
cantidad  Organiza actividades con acciones y [ Maraton de
movimientos de coordinacion 6culo- correspondencias
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podal/manual para establecer
correspondencias.

e Planifica  actividades  mostrando |e Los recolectores de

mayor control de un lado corporal | carga
empleando expresiones de cantidad,
conteo, peso y tiempo.

® Desarrolla actividades de |e Jugamos a ponerle

identificacion de los  limites | la cola al burro.
espaciales, caracteristicas de los

'_I'alleri X objetos.
22;2&?;"3“ ® Ejecuta jqegos con movimientos y -Lgs piratas y
temporal para desplazamientos. busqueda del tesoro
resolver e Organiza a(.:ti.v_idades de exploracién |e Jugamos a lanzar
problemas de de Ia}§ p05|b|I|dade§ del cuerpo en
movimiento y reIaC|o_n_ al espacio,  tiempo, la
localizacion superficie y objetos.
e Desarrolla juegos de ubicacién en el o Un partido de golf
espacio empleando desplazamientos y
movimientos con precision y control
en sus relaciones espaciales.
OPERACIONALIZACION DE VARIABLE D
V.D | DIMENSION INDICADORES Tec. | '
« Se relaciona con objetos y formas geométricas
(bidimensionales y tridimensionales) que encuentra a su
alrededor durante los juegos que realiza.
Resuelve . Exprgsa con lenguaje coloquial alg_upos el_ementos 0 =
propiedades de las formas bidimensionales y O
2] tridimensionales. O
.§ problemas de « Expresa su comprension de las relaciones de medida de <
\g . . longitud, usa expresiones " es mas largo que” "es mas | 2 E
ol ormay medida corto que" “grande —pequefio” “alto-bajo” durante el | ‘O L
g juego. 2 g
" « Emplea procedimientos de comparacién para medir con S O
.g unidades no convencionales, representandolas con su | L
S cuerpo y con objetos durante el juego. '-(})J a
b *Emplea estrategias para relacionar, comparar, agrupar y | Q 2
g— representar los objetos de su entorno segin sus O )
S Resuelve caracteristicas perceptuales y las comunica. o
o *Ordena y compara los cuerpos y objetos por tamafio, o0
problemas de longitud, grosor u otro criterio para seriar siguiendo un a

cantidad

orden propuesto por él mismo y explica sus
procedimientos.

Establece estrategias de correspondencia uno a uno al
momento de servir, repartir los objetos en situaciones
cotidianas y de juego explicando sus procedimientos.
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Utiliza expresiones matematicas de cantidad, peso y de

tiempo, como: mucho, poco, mas que, menos qué, antes,
después, entre otras, durante situaciones cotidianas y
ludicas, y las representa explicando por qué las esta
utilizando.

Resuelve
problemas de
movimiento y

localizacion

«Construye relaciones espaciales al ubicarse y ubicar
objetos al desplazarse en situaciones de juego.

Organiza sus movimientos con precision al desplazarse en
situaciones de juego.

«Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo,
expresa su comprension de las nociones espaciales “cerca
de” “lejos de” “al lado de”, representandolas con su
cuerpo y con objetos en situaciones ludicas.

«Compara la ubicacién entre los objetos y su cuerpo,
expresa su comprension de las nociones espaciales de
desplazamiento como “hacia adelante o hacia atras",
“hacia un lado o hacia el otro lado”, representandolas con
su cuerpo y con objetos en situaciones lddicas.

3.3 Definicion operacional de las variables

Como sabemos una definicidén operacional es una demostracion de un proceso. Se

pretendié demostrar la influencia de las variables: Programa SASHE

PSICOMOTOR para potenciar las competencias matematicas en los nifios de la

Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.

Se hizo uso de la técnica de observacion y del instrumento de ribricas de

evaluacion. En otras palabras, la definicion de términos operacionales especifica quée

actividades u operaciones se realizaron dentro del programa para medir la

significatividad del programa para potenciar las competencias matematicas.
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CAPITULO IV

MARCO METODOLOGICO

Ambito
El estudio se ejecuto en el distrito de Huanuco, en la parte central y oriental del pais
cuenta con una superficie de 36 850 kmz, equivalente al 2,9 por ciento del territorio
nacional, con un clima templado, arido y con amplitud térmica moderada. Sus limites
estan establecidos por el norte con La Libertad y San Martin; por el este con Loreto,
Ucayali y Pasco; por el sur, con Pasco; por el oeste con Pasco, Lima y Ancash. Segun
el altimo Censo Nacional en el 2017 realizado por el Instituto Nacional de Estadistica
e Informética, el nimero de habitantes en zona urbana es de 313 232. La actividad
socio econdémica predominante de la poblacion urbana es al servicio publico, privado
y a las actividades de comercio.
Especificamente la investigacion se llevo a cabo en la IE N° 002 Virgen de Guadalupe,
ubicada en el Jr. Constitucion N° 587 del distrito de Huanuco. En sus inicios
funcionaba en el jiron Leoncio Prado la cdra. 7 frente a Radio Ondas del Huallaga
Aproximadamente cuenta con de 56 afios al servicio de la nifiez huanuquefia. La
institucion es de Gestion Publica Directa GPD, administrativamente depende del
Ministerio de Educacion, direccion Regional de Huanuco, Unidad de Gestion Local
Huénuco.

e Modalidad: Educacion Basica regular.

e Nivel: Educacion Inicial.

e Ciclo: 1l

Tipo y nivel de investigacion
Tipo de Estudio

Se utilizo el tipo de investigacion aplicada, ya que su propdsito se orienta a dar
solucion a los problemas detectados ejecutando para ello teorias , al ser de caracter
aplicada su intencién es generar cambios sustanciales en el contexto real partiendo
por dilucidar el problema conocer y ejecutar a favor de la propuesta de solucion
planteada. Posee un valor general al actuar directamente sobre las circunstancias mas

no pretende otorgar un conocimiento categorico y universal para tal fin.
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Nivel de Estudio

La referencia de los niveles de investigacion cientifica ha sido adaptada al campo de
las ciencias sociales. (Carrasco, 2005, p.41) Nuestro trabajo de investigacion
corresponde al nivel de investigacidn explicativa porque se ejecutd para explicar la
influencia y los efectos del Programa SASHE psicomotor para potenciar las
competencias matematicas en los nifios del nivel inicial.

4.3 Poblaciéon y muestra

4.3.1 Descripcion de la poblacion

Estuvo conformado por 204 alumnos matriculados del nivel inicial en el afio
académico 2021.
Tablal

Alumnos matriculados del nivel inicial 2021

NIVEL CICLO EDAD NOMBRE DE LA TOTAL DE
SECCION ESTUDIANTES
3 afios Gratitud 28
Responsabilidad 24
= Solidaridad 21
[S]
£ o 4 afios Tolerancia 25
s =
2 O Puntualidad 26
(4] -
é Alegria 28
w
5 afios Respeto 27
Honestidad 25
TOTAL 204

Nota. Datos tomados de la némina de matricula (2021).
4.3.2 Muestray método de muestreo

En nuestra investigacion se utilizé la técnica de muestreo no probabilistico intencional,
sin reglas y provisional, el tipo de disefio de investigacion se ha elegido de manera
deliberada o intencionada a los nifios de la seccion de 5 afios de la I.E.I N° 002 —

Virgen de Guadalupe.
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Se define al muestreo no probabilistico intencional o muestra
intencional aquel en el que se desconoce la probabilidad de un
componente para pertenecer a la muestra...recibe también la definicion
de sesgado, por la iniciativa del que realiza la investigacion para
agrupar sus elementos que a su juicio de razon son relevantes, por ello
debe poseer conocimiento anterior de la poblacion que pretende
investigar para otorgar diversas clasificaciones que lo conlleven a
evaluar mejor el fenémeno a estudiar. (Tamayo, 2004, p. 101)

Del mismo modo se definen a “Las muestras no probabilisticas, también
Ilamadas dirigidas, son el sub grupo de la poblacién ha sido elegido en funcion al
proposito de la investigacion mas no de la probabilidad” (Herndndez, 2014, p.120).
La muestra de nuestra investigacion se configuro de la siguiente forma:

Tabla 2

Cuadro de distribucion de la muestra de los nifios de 5 afios de la I.E.1 N° 002 Virgen de
Guadalupe Huanuco

SEGUN DISENO  EDA VARONE MUJERES TOTAL
DE D SEXO S
INVESTIGACION
SECCIONES
Grupo 5 Seccién Honestidad 14 11 25
experimental afios
Grupo control Seccion Alegria 11 17 28
TOTAL 25 27 53

Nota. Datos tomados de la nGmina de matricula (2021).

4.3.3 Criterio de inclusion y exclusion
El estudio contd con la inclusién del 100% de los nifios y nifias de 5 afios de edad
de las secciones Honestidad y Alegria de la Institucion Educativa N°002 de Huanuco
que cursaron el afio escolar 2021 y que asistieron regularmente a sus horas lectivas y
al desarrollo de las sesiones y actividades programadas.
4.4 Disefio de Investigacion

De acuerdo a la clasificacién de los disefios experimentales, el presente

estudio correspondié a un disefio cuasi experimental por lo que los
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participantes estan establecidos en sub grupos formados antes de la

experiencia investigativa, no son tomados ni destinados al azar.

(Carrasco, 2005, pp.70-71)

En este disefio intervinieron dos grupos de trabajo, un grupo control y un grupo

experimental con la aplicacion de una pre prueba y pos prueba cuyo esquema es el

siguiente:

GE = Grupo Experimental.
GC= Grupo Control.

experimental.

X = Variable independiente a aplicar después de la pre prueba en el grupo

01y O2 = Representa la pre prueba y pos prueba para el grupo experimental.

03y 04 = Representa la pre prueba y pos prueba para el grupo control

K .......... = Ausencia de tratamiento experimental.

~

/

45 Técnicas e Instrumentos

TECNICAS

INSTRUMENTOS

e De evaluacién

Observacion

e Analisis documental

Rubrica de evaluacion

Fichas bibliogréficas

Ficha de resumen

e De tratamiento

Actividades de aprendizaje.

Programa SASHE Psicomotor para

potenciar las Competencias
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Matematicas/ Guia de

acompafiamiento y monitoreo

45.1 Técnicas
Técnica de observacion

La técnica que se utilizo para la obtencion de datos se empled la observacion:

Una técnica imprescindible en estudios de caracter formativo en la que interviene la
percepcién voluntaria de comportamientos dados por una persona, es ejecutada por un
observador con conocimientos en la tarea a realizar siguiendo pautas sistematicas que
le permitan un registro concienzudo en un &mbito espontaneo o semejante (Fernandez-
Ballesteros, 2004).

En funcion a los objetivos trazados, los logros en las competencias matematicas
de los nifios fueron medidos a través de la observacion directa y mediante una rabrica

de evaluacion elaborada para este fin como instrumento de observacion.

Analisis documental

“Es una técnica de recoleccion de datos e informacion a partir de documentos escritos
Y no escritos para conocer o medir una variable” (Cordova, 2012, p.111). Esta técnica
nos permitié elaborar el sustento cientifico mediante la indagacion para la obtencion

de fuentes y datos relevantes en las bibliotecas y bases de datos de nuestra localidad.

45.2 Instrumentos

La rdbrica, una lista de criterios especificos que permiten evaluar el aprendizaje, el
conocimiento y/o las habilidades de un estudiante adquiridos en un trabajo o disciplina
en particular. Determina el nivel o grado de desempefio a realizar y esta disefiado de
tal manera que los estudiantes puedan ser evaluados de manera objetiva y consistente.

Se aplicé a los nifios de 5 afios tanto para ambos grupos control y experimental,
los indicadores se estructuraron de acuerdo a las dimensiones de la variable

dependiente competencias matematicas.
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Se utilizan varios tipos de fichas para recoger informaciéon de diferentes fuentes
bibliograficas, asi como fichas resumen para la recogida de datos, que se utilizan para

fundamentar las preguntas y formular nuestras hipoétesis.

Validacion de los instrumentos para la recoleccion de datos

La validez es el grado en que un instrumento mide la variable que pretende medir.
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006, p.78).La validez de contenido se determin6

mediante juicio de expertos.

“El juicio de expertos es un método conveniente de verificacion, definido como "juicio
informado™ realizado por alguien con experiencia en el tema que se evalla y
reconocido por otros como un experto calificado en el campo, capaz de proporcionar
informacion, evidencia, juicio y evaluacion” (Escobar- Pérez y Cuervo-Martinez,
2008, p. 29).

Asi mismo se efectu0 la validez de contenido para otorgarle valor fidedigno a la rdbrica
de evaluacion para consolidar los ejes tematicos vinculados al estudio estos a su vez
fueron evaluados por expertos que en una muestra representativa le otorgan el valor

mediante el método de jueces expertos.

Confiabilidad de los instrumentos para la recoleccion de datos
Para determinar el coeficiente de confiabilidad de los instrumentos se utiliz6 una
herramienta estadistica denominada coeficiente Alfa de Cronbach, por ser el

instrumento a validar de caracter politomico.
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Formula de Coeficiente Alfa de Cronbach (o)

(D()nde: \
e K: El nimero de items
K| 28|«

Si%: Sumatoria de Varianzas de los items

o = 5
K'— 1 Sl Si: Varianza de la suma de los items
a: Coeficiente de Alfa de Cronbach

N\ J

La confiabilidad del instrumento estuvo determinada por el método Alpha de

Cronbach, que es un indice de consistencia interna con un valor entre 0y 1. Se utiliz6
para verificar si el instrumento recopila informaciéon de error que puede llevar a
conclusiones incorrectas, y debe ser un instrumento que otorgue mediciones estables

y consistentes (Baron,2010).

Andlisis estadistico de confiabilidad

Datos suministrados al analisis.

Instrumento: “Rubrica de evaluacion de competencias matematicas”

Nro. De items: 12 (doce) o llamado criterios:

04 de la Competencia 1: Resuelve problemas de forma y medida.

04 de la Competencia 2: Resuelve problemas de cantidad y

04 de la competencia 3: Resuelve problemas de movimiento y localizacion.

Tipo de resultado del item: Politémico ordinal: Inicio, proceso y logrado

NUmero de la muestra: 25 estudiantes del grupo experimental.

Grupo piloto seleccionado para la prueba: 10 (equivalente al 40%) de la muestra.
Estadistico usado para medir confiabilidad del instrumento: Alfa de Cronbach,
SPSS v. 26.

Resultado obtenido: 0.845 equivalente al 84.5% ubicandose en el nivel: Muy alta
fiabilidad.

El resultado obtenido, permite concluir admitiendo fiabilidad en el instrumento de

investigacion denominado: “Ribrica de evaluacion de competencias matemdticas.”
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0 ) -
N % Estadisticas de fiabilidad
(piloto)
Al Alfa de .
Casos Valido 10 100,0 N de items
- Cronbach
Excluido 2 0 0
Total 10 100,0 0,845 12
a. La eliminacién por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.
Estadisticas de escala
Media Varianza Desviacion N de items
Estandar
22,20 37,511 6,125 12
Tablas adicionales
Estadisticas de total de elemento
items Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elementose ha elementoseha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
ITEM_1 20,50 27,611 ,903 799
ITEM_2 20,50 27,611 ,903 799
ITEM_ 3 20,50 27,611 ,903 799
ITEM_4 20,30 28,456 ,887 ,803
ITEM_5 20,10 30,544 787 815
ITEM_6 20,30 39,122 272 872
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ITEM_7 20,30 39,122 -,272 872
ITEM_8 20,10 40,322 -,358 ,884
ITEM_9 20,10 40,322 -,358 ,884
ITEM_10 20,50 27,611 ,903 ,799
ITEM_11 20,50 27,611 ,903 ,799
ITEM_12 20,50 27,611 ,903 ,799

Estadisticas de total de elemento

Indicadores Media de Varianza Correlacion Alfa de
escala si el de escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha  elemento se ha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
ITEM 1 20,90 25,211 879 ,802
ITEM 2 20,90 25,211 879 ,802
ITEM_3 20,90 25,211 879 802
ITEM_4 20,70 25,789 892 803
ITEM 5 20,50 27,611 817 814
ITEM_6 20,70 36,011 -271 874
ITEM_7 20,70 36,011 -271 874
ITEM_8 20,50 36,944 -,334 886
ITEM_9 20,90 25,211 879 802
ITEM_10 20,70 25,789 892 ,803
ITEM_11 20,50 27,611 817 814
ITEM_12 20,70 36,011 -271 874

4.6  Técnica para el procesamiento y analisis de datos
Plan de Tabulacion

El proposito de la revision y clasificacion de la informacién es agrupar datos

por distribuciones de frecuencia simples de variables independientes y dependientes.



4.7

75

Codificacién y Tabulacion, la codificacion es la etapa en la que se forma un
conjunto de valores, de tal manera que se tabulan los datos, generalmente se hace con
nameros y letras. La tabulacion manual se realiza colocando cada variable en el grupo
establecido, clasificacion de datos y distribucion de frecuencia. La tabulacion

mecanica también se utiliza a través de los programas Microsoft Excel, SPSS, Minitab.

Analisis de datos

El analisis de datos fue de tipo cuantitativo,se utiliz6 en la recoleccién de informacion
para probar la hipotesis con base a la medicion numérica y el analisis estadistico,para
establecer patrones de comportamiento y probar la efectividad de una variable con la
otra. Se analizd6 descriptivamente los datos por variable,evaluando su

confiabilidad,validez y objetividad.

Aspectos Eticos

Cuando se utilizan seres humanos como participantes en la investigacion cientifica,
como suele ser el caso en la investigacion cientifica educativa, se deben garantizar los
derechos del participante, especialmente si se trata de un grupo vulnerable como un
menor. Por lo que se empled el consentimiento informado a los tutores legales en
coordinacion con las autoridades educativas y el Comité de estion de aprendizajes del

plantel.
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CAPITULO V
RESULTADOS

Resultados pre prueba del grupo experimental en competencias matematicas

Analisis de resultados de pre prueba

5.1 Anadlisis descriptivo
Tabla 3

Educativa Inicial N° 002

on

de 5 anos. Aula “Honestidad”. Instituci

Huénuco — 2021

ninos

REGISTRO DE RESULTADOS PRE PRUEBA

PROMEDIO

REACTIVOS

DIMENSION 2

GENERAL

DIMENSION 3

R10

DIMENSION1

Rz

R11

R7 R& ' Ro

R6

R5

R2Z R3 R4 |

R1

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

Nota. Rubrica de evaluacion.
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Leyenda:
Puntaje
1 [4 - 6] Inicio
2 [7-9] Proceso
3 [10 - 12] Logrado

Analisis e interpretacion

La tabla 3 da cuenta de los datos correspondientes a las Competencias:
“Resuelve problemas de forma y medida”; “Resuelve problemas de cantidad” y
“Resuelve problemas de movimiento y localizacion”. Cada una de ellas con 4
indicadores o resultados, asimismo con sus respectivos niveles de complejidad: (1)
Inicio; (2) Proceso y (3) Logrado. El baremo de calificacion se encuentra también en
la parte inferior del cuadro indicando los intervalos, sus equivalencias y es asi como

se han generado los puntajes que contiene el cuadro en analisis.

Tabla 4
Puntajes pre prueba aula “Honestidad” — nifios de 5 afios - en competencias
matematicas de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco 2021

Puntaje fi % %
acumulado
5 21 84.00 84,0
6 4 16.00 100,0
Total 25 100.00

Nota. Rubrica de evaluacion.

Figura 2
Puntajes pre prueba aula “Honestidad” — nifios de 5 afios - en competencias

matematicas de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco 2021.

30

Media = 5,16
Desviacion estindar = ,374
N=25
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Competencias matematicas en los nifios
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Nota: La figura muestra los resultados obtenidos en la pre prueba del grupo
experimental en competencias matematicas. Fuente: Rubrica de valuacion.

Analisis e interpretacién

En el aula “Honestidad” de nifios de 5 afios de edad se observa que el 84% (21) de los
estudiantes alcanzaron el puntaje de 5, el mismo que pertenece al nivel “inicio” y el
16% (4) alcanzaron el nivel “proceso”. Estos datos indican que las tres cuartas partes
del aula se encuentran en el nivel “inicio” y un pequefio porcentaje en “proceso”

respecto al logro de las competencias matematicas.

Tabla 5
Resultados pre prueba grupo control en competencias matematicas nifios de 5 afios
de edad. Aula “Alegria”. Institucion  Educativa Inicial N° 002 Huanuco - 2021

REGISTRO DE RESULTADOS PRE PRUEBA

REACTIVOS PROMEDIO
DIMENSION1 DIMENSION 2 : DIMENSION 3 GENERAL
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Nota. Rubrica de Evaluacion.

Leyenda:
1 [4 - 6] Inicio
2 [7-9] Proceso
3 [10 - 12] Logrado

Analisis e Interpretacion

El cuadro presenta los resultados obtenidos luego de la medicion de las competencias
matematicas en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio
2021. Aula “Alegria” 5 afios pertenecientes al Grupo Control. El instrumento utilizado
para recoger esta informacion fue la “Rubrica de Evaluacion de Competencias
Matematicas” compuesta por 3 Competencias: “Resuelve problemas de forma y
medida”; “Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve problemas de movimiento y
localizacion”. Cada una de ellas con indicadores o resultados, asimismo con sus
respectivos niveles de complejidad denominados: (1) Inicio; (2) Proceso y (3)
Logrado. El baremo de calificacion se encuentra también en la parte inferior del cuadro
indicando los intervalos, sus equivalencias y es asi como se han generado los puntajes

que contiene el cuadro en analisis.

Tabla 6

Puntajes pre prueba aula “Alegria” nifios de 5 afios- Grupo Control en competencias
matematicas de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Hué&nuco en el afio 2021

Puntaje fi % %
acumulado
5 25 89,3 89,3
6 3 10,7 100,0
Total 28 100,0

Nota. Rubrica de evaluacién de competencias matematicas.
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Figura 3
Puntajes pre prueba aula “Alegria” nifios de 5 afios- Grupo Control en competencias
matematicas de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio 2021

40

Media = 5,11
Desviacion estandar = ,315
N=28

Frecuencia

4.5 5,0 55 6.0 6.5
Competencias matematicas en los nifios
Nota: La figura muestra los resultados obtenidos en la pre prueba del grupo control en

competencias matematicas. Fuente: Rabrica de evaluacion.
Analisis e interpretacion

La tabla 6 y figura Nro. 3 muestran los resultados de los Puntajes de la pre prueba en
competencias matematicas en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002
Huénuco en el ano 2021. Aula “Alegria” 5 afios- Grupo Control. Se observa que el
8.3% (25) de los estudiantes se alcanzaron el puntaje de 5 el mismo que pertenece al
Nivel “inicio” y el 10.7% (3) alcanzaron el nivel “proceso”. Estos datos indican que
mas que las tres cuartas partes del aula se encuentran en el nivel “inicio” y un pequefio

porcentaje en “proceso” respecto al logro de las competencias matematicas.
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Tabla7

Cuadro comparativo entre puntajes pre prueba en competencias matematicas nifios
Aula “Alegria” 5 anos- Grupo Control y Aula “Honestidad” 5 arios Grupo
Experimental de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio 2021

Estadisticos y grupos participantes

Puntajes del .
Puntajes del GRUPO

estadigrafos GRUPO
EXPERIMENTAL
CONTROL

N 28 25
Media 511 5,16
Error estandar de la

. ,060 ,075
media
Mediana 5,00 5,00
Moda 5 5
Desv. Estandar ,315 374
Varianza ,099 ,140
Rango 1 1
Minimo
Méaximo 6 6
Suma 143 129

Nota. Célculo usando el SPSS de las competencias matematicas en los grupos de nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.

Andlisis e interpretacion

La tabla 7 muestra de manera comparativa los estadigrafos de centralizacion y de
dispersion de las mediciones hechas a los resultados de los grupos tanto Control como
Experimental. Se puede observar una gran similitud y cercania entre los resultados de
ambos grupos, por ejemplo, el promedio de puntaje del grupo experimental es de 5,11
frente a 5,16 tanto del Grupo Control como del Grupo experimental respectivamente.
Se observa muy poca variacién. Lo mismo sucede con los otros estadigrafos de
centralizacion como son la Moda y la Mediana que tienen resultados idénticos. En las
medidas de dispersion, el Rango, el puntaje Minimo y el puntaje maximo, es idéntico

en ambos grupos. Hay una muy leve diferencia en la desviacion estandar como en la
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varianza. Por lo tanto, se concluye que ambos grupos se encuentran en paridad y es

viable realizar experimentacion entre ellos.

Pos prueba grupo control

Tabla 8

- 2021

anuco

7

Resultados de pos prueba grupo control en competencias matematicas en nifios de 5
de edad Aula “Alegria” Institucion Educativa Inicial N° 002 Hu

anos

REGSITRO DE RESULTADOS POS PRUEBA

PROMEDIO

REACTIVOS

DIMENSION 2

GENERAL

fi

DIMENSION 3

fi

fi

DIMENSION1

R10 R11 R12

R6 R7 RS R9

R5

R4

R3

R2

R1

10
11

12
13

14
15

16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26
27

28

Nota. Rubrica de Evaluacion de competencias matematicas.
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Leyenda:
1 [4 - 6] Inicio
2 [7-9] Proceso
3 [10 - 12] Logrado

Andlisis e Interpretacion.

El cuadro presenta los resultados obtenidos luego de la medicion de las competencias
matematicas en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio
2021. Aula “Alegria” 5 afios pertenecientes al Grupo Control. El instrumento utilizado
para recoger esta informacién fue la “Rubrica de Evaluacion de Competencias
Matematicas” compuesta por 3 Competencias: “Resuelve problemas de forma y
medida”; “Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve problemas de movimiento y
localizacion”. Cada una de ellas con 4 indicadores o resultados, asimismo con sus
respectivos 3 niveles de complejidad denominados: (1) Inicio; (2) Proceso y (3)
Logrado. El baremo de calificacion se encuentra también en la parte inferior del cuadro
indicando los intervalos, sus equivalencias y es asi como se han generado los puntajes

que contiene el Cuadro en analisis.
Tabla 9

Puntajes de pos prueba grupo control en competencias matematicas en nifios de 5
anos de edad Aula “Alegria” Institucién Educativa Inicial N° 002 Huanuco — 2021

Competencias matematicas en los nifios

Puntaje fi % %
acumulado
5 1 3,6 3,6
6 13 46,4 50,0
7 13 46,4 96,4
8 1 3,6 100,0
Total 28 100,0

Nota. Rubrica de Evaluacion de competencias matematicas
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Figura 4

Puntajes de la pos prueba en competencias matematicas nifios de la Institucion
Educativa Inicial N° 002 Hudnuco en el ario 2021. Aula “Alegria” 5 anos- Grupo
Control

20 Media = 6,5
Desw'gcién estindar = ,638

[13]

Frecuencia

Competencias matematicas en los nifios

Nota: La figura muestra los resultados obtenidos en la pos prueba del grupo control en
competencias matematicas. Fuente: Rabrica de evaluacion.

Andlisis e interpretacion

La tabla 9 y figura Nro. 4 muestran los resultados de los Puntajes de Pos prueba en
competencias matematicas nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco
en el afio 2021. Aula “Alegria” 5 afios- Grupo Control. Se observa que el 46.4% (13)
de los estudiantes se alcanzaron los puntajes 5y 6 el mismo que pertenecen al Nivel
“inicio” y el 3.6% (1) alcanzaron el nivel “proceso”. Estos datos indican que mas que
la mayor cantidad de estudiantes del aula se encuentran en el nivel “inicio” y un
estudiante en “proceso” Yy ninguno de los estudiantes alcanzan la puntuacion de

logrado, respecto al logro de las competencias matematicas.
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Pos prueba grupo experimental
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Resultados del pos prueba Grupo Experimental en competencias matematicas en
nifios de 5 afios- Aula “Honestidad” de la Institucion Educativa Inicial N° 002

Huanuco en el afio 2021.

REGISTRO DE RESULTADOS POS PRUEBA

REACTIVOS PROMEDIO
DIMENSION1 fi DIMENSION 2 fi DIMENSION 3 fi TOTAL
Rl R2 R3 R4 R5 R6 R7 RS8 R9 R10 R11 R12
1 3 2 3 3 11 2 3 2 2 9 3 2 3 3 11 10
2 3 2 2 3 10 2 3 3 2 10 2 2 2 2 8 9
3 2 3 2 2 9 3 2 2 2 9 3 3 2 2 10 9
4 2 3 2 3 10 3 2 3 3 11 3 2 2 2 9 10
5 2 2 3 2 9 2 2 3 3 10 2 2 3 2 9 9
6 3 3 2 3 1 2 2 2 2 8 3 3 2 2 10 10
7 3 2 3 3 11 2 3 3 3 11 2 3 3 3 11 11
8§ 2 3 3 3 11 2 3 3 2 10 2 2 2 2 8 10
9 3 2 2 2 9 2 2 2 2 8 3 2 3 2 10 9
0 3 2 3 3 11 3 3 3 3 12 3 3 2 3 11 11
11 3 2 2 2 9 2 2 3 2 9 2 3 3 2 10 9
12 2 3 3 3 11 2 3 2 3 10 3 2 3 3 11 11
13 3 3 2 3 11 3 3 2 2 10 2 3 3 2 10 10
4 3 3 2 2 10 3 2 2 2 9 3 2 3 3 1 10
5 2 2 2 2 8 2 2 2 2 8 2 2 3 2 9 8
6 3 2 2 3 10 2 2 2 3 9 3 2 3 3 1 10
7 3 2 3 3 11 3 3 3 2 11 3 3 2 3 11 11
8 3 2 3 2 100 2 3 2 3 10 2 2 3 3 10 10
19 2 3 2 3 10 2 2 2 2 8 3 2 3 2 10 9
20 3 2 3 2 10 3 3 2 2 10 3 3 2 3 11 10
22 2 3 3 3 1 3 2 2 2 9 2 3 2 2 9 10
2 3 2 3 2 10 2 3 3 3 11 3 2 3 2 10 10
23 2 3 2 2 9 2 3 2 3 10 2 3 3 3 11 10
24 2 3 2 2 9 3 2 2 3 10 2 2 3 3 10 10
25 2 2 3 2 9 2 2 3 2 9 3 2 3 3 1 10

Nota. Rubrica de evaluacién de competencias matematicas en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.
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Leyenda:
1 [4 - 6] Inicio
2 [7-9] Proceso
3 [10 - 12] Logrado

Analisis e Interpretacion.

El cuadro presenta los resultados obtenidos luego de la medicion de las competencias
matematicas en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio
2021. Aula “Honestidad” 5 afios pertenecientes al Grupo Experimental. El instrumento
utilizado para recoger esta informacion fue la “Rubrica de Evaluacion de
Competencias Matematicas” compuesta por 3 Competencias: “Resuelve problemas de
forma y medida”; “Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve problemas de
movimiento y localizacion”. Cada una de ellas con 4 indicadores o resultados,
asimismo con sus respectivos 3 niveles de complejidad denominados: (1) Inicio; (2)
Proceso y (3) Logrado. EI baremo de calificacion se encuentra también en la parte
inferior del cuadro indicando los intervalos, sus equivalencias y es asi como se han

generado los puntajes que contiene el Cuadro en anélisis.

Tabla 11

Puntajes de pos prueba grupo experimental en competencias matematicas en nifios de
5 afos- Aula “Honestidad” de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Hudnuco en el
afno 2021.

Puntaje fi % %
acumulado
8 1 3,6 4,0
9 6 214 28,0
10 14 50,0 84,0
11 4 14,3 100,0
Total 25 89,3

Nota. Rubrica de Evaluacién de competencias matematicas.
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Figura 5

Puntajes de pos prueba grupo experimental en competencias matematicas en nifios
de 5 afios- Aula “Honestidad” de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Hudnuco
en el afio 2021

m Media = 9,84
Deswviacion estandar =, 746
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Competencias matematicas en los nifios

Nota. La figura muestra los resultados obtenidos en la pos prueba del grupo
experimental en competencias matematicas. Fuente: Rubrica de evaluacion.

Andlisis e interpretacion

La tabla 11 y figura 5 muestran los resultados de los puntajes de la Pos prueba en
competencias matematicas nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco
en el afio 2021. Aula “Honestidad” 5 afnos- Grupo Experimental. Se observa que el
50% (14) de los estudiantes se alcanzo el puntaje 10 el mismo que pertenecen al Nivel
“logrado” y el 21.4% (6) alcanzaron el nivel “proceso”. El 14.3% (4) en el nivel
“Logrado” con un alto puntaje de 11 puntos. Estos datos indican que mas de la mayor
cantidad de estudiantes del aula se encuentran en el nivel “Logrado” y un menor

porcentaje en “proceso” respecto al logro de las competencias matematicas.
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Tabla 12

Cuadro comparativo entre puntajes de la pos prueba en competencias matematicas en
nifios de 5 afos Aula “Alegria” - grupo control y Aula “Honestidad” grupo
experimental de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021

Estadisticos y grupos: Control y Experimental:

POS TPRUEBA
GRUPO GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL

N 28 25
Media 6,50 9,84
Error estandar de la media

121 ,149
Mediana 6,50 10,00
Moda 62 10
Desv. Desviacion 638 746
Varianza 407 557
Rango 3 3
Minimo 5 8
Maximo 8 11
Suma 182 246

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Nota. Calculo usando el SPSS de las competencias matematicas en nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huénuco en el afio 2021. Por
grupos.
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Figura 6
Pos prueba de competencias matematicas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio 2021 - Grupo Control y Grupo

Experimental

80% 72%
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50%

20% H G. Control

B G. Experimental
30%
20%

10% 0%

-/

0%

0%
Inicio Proceso Logrado

Competencias matematicas G. Control vs G. Experimental

Nota. La figura muestra los resultados obtenidos en la pos prueba del grupo
experimental y control en competencias matematicas. Fuente: Rubrica de evaluacion.

Anadlisis e interpretacion

La tabla 12 muestra de manera comparativa los estadigrafos de centralizacion y de
dispersion de las mediciones hechas a los resultados de los grupos tanto Control como
Experimental en la Pos prueba. Se puede observar significativa diferencia entre los
resultados de ambos grupos, por ejemplo, desde el punto de vista del promedio de

puntaje, el grupo experimental obtiene 9.84 frente a 6.50 del Grupo Control.

Se observa significativa variacion en los resultados de ambos grupos. Con los otros
estadigrafos de centralizacion como son la Moda y la Mediana se obtienen resultados
superiores en el grupo experimental. En las medidas de dispersion, el Rango los
resultados son iguales, pero respecto al puntaje minimo y el puntaje méaximo el grupo
experimental alcanza mayores puntajes. Hay una significativa diferencia en la

desviacion estandar como en la varianza.

Del mismo modo la figura 6 muestra la diferencia obtenida en la pos prueba entre

ambos grupos; toda vez que en el G. Control se obtuvo que el 50%(14) de nifios se
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encuentran en el nivel “inicio”, y el 0% se ubico en el nivel “logrado”, mientras que
en el G. Experimental el 28% (7) se ubican en el nivel “proceso” y el 72% (18) en el
nivel “logrado”, evidenciandose mayor puntaje en el grupo experimental frente al

grupo control.

Por lo tanto, se concluye que el grupo experimental que vivid la experiencia del
programa, obtiene mejores y mas altos puntajes respecto al grupo de control; por ende,

ubicandose en los niveles mas altos de aprendizaje, como es el nivel “logrado”.
Analisis inferencial y/o contrastacion de hipotesis
Analisis inferencial de resultados de la pos prueba
Prueba de t de Student
Tabla 13

Estadistica inferencial de los grupos experimental y control durante la pos prueba en
competencias matematicas nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco

en el afo 2021

Estadisticas de grupo

GRUPOS N Media Desv. Desv.
Desviacion Error
promedio
GRUPOS Control 28 6,50 ,638 121
SOMETIDOS A _
PRUEBA Experimental 25 9,84 , 146 ,149

Nota. Datos de la rubrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a
través del software estadistico SPSS_v26.

Analisis e interpretacion

La tabla 13, muestra los resultados de la pos prueba tanto de los grupos control y
experimental utilizando el paquete estadistico SPSS_v 26. Se puede observar que de
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cada grupo se presenta los datos corridos, el promedio aritmético de ellos asi como la
desviacion estdndar y el error promedio. Estos datos muestran de manera a priori
superioridad del grupo experimental sobre el grupo de control por los mejores y mas

altos puntajes alcanzados por el grupo que vivié la experiencia del programa.

Tabla 14

Prueba de normalidad a los grupos experimental y control durante la pos prueba en
competencias matematicas nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco
en el afio 2021

Prueba de Kolmogorov-Smirnov y Shapiro Wilk para una muestra

Grupo Grupo
Control Experimental
N 28 25
Parametros Media 6,50 9,84
b

normales® Desviacion estandar ,638 ,746

Maximas Absoluto ,283 ,305
diferencias —

extremas Positivo ,283 ,255

Negativo -,283 -,305

Estadistico de prueba ,283 ,305

Sig. asintética(bilateral) ,080° ,090°

a. La distribucién de prueba es normal.

b. Se calcula a partir de datos.

c. Correccion de significacion de Lilliefors.

Nota. Datos de la rubrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a traveés
del software estadistico SPSS_v26.

Analisis e interpretacién

La tabla 14, muestra los resultados de la evaluacion previa a la prueba de hipotesis via
t de Student. Esta evaluacion previa esta relacionada con el hecho de determinar si la
distribucion se comporta de manera normal o no. Luego de correrse los datos de la pos

prueba tanto de los grupos control y experimental utilizando el paquete estadistico
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SPSS v 26. Se puede observar que la distribucién de los datos tiene un
comportamiento de normalidad. Ademas, la prueba de significancia asintética bilateral
muestra un resultado superior al nivel de significancia (0.05) concluyéndose de este
modo que los datos tienen una distribucién normal y es factible la ejecucion de la

prueba posterior.

Tabla 15

Prueba de igualdad de varianzas y calculo de la prueba t de Student a los grupos
experimental y control durante la pos prueba en competencias matematicas nifios de
la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021

Prueba de muestras independientes

Prueba de
i;ﬁ;fdnaedddee Prueba t para la igualdad de medias
varianzas
GRUPOS 95% de intervalo
Sig. Difere Diferencia de confianzade la
F Sig. t al (bilater nciade de error diferencia
al)  medias estandar Inferio .
Superior
Se
asumen 539 844  -17,563 51 000 -3340 190 3722 -2,958
varianzas
iguales
Grupo
control
ygrupo No se
experim
ental  3sumen 17,407 47562 000 -3340 192  -3726 -2,954
varianzas
iguales

Nota. Datos de la rubrica de evaluacion de competencias matematicas.
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Figura 7

Esquema gréfico de la prueba
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Nota. Valor critico de la prueba t de Student en esquema gréafico.
Analisis e interpretacion

La tabla 15, muestra los resultados de la evaluacién de la prueba de hipoétesis t de
Student para muestras independientes o sea grupos independientes. Previamente se ha
evaluado si la distribucion goza de homosedasticidad o igualdad de varianzas, para lo
cual se empled la prueba de Levene el mismo que arroja una significatividad asintotica
de 0.844 dato que es mayor al nivel de significancia (0.05) por lo que concluye que

dichos datos gozan de Homosedasticidad o igualdad de varianzas.

Los resultados de la prueba t de Student, arrojan una significacion bilateral de 0.000
datos menor que el nivel de significancia (0.05) porque, a un 95% de confiabilidad
(0.05 como nivel de significancia), a 51 grados de libertad se rechaza la Ho que afirma:
“La aplicacion del Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente
para potenciar las competencias matematicas en los nifios de la Institucion Educativa
Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.” Se acepta la Ha: La aplicacién del Programa
SASHE PSICOMOTOR influye significativamente en para potenciar las
competencias matematicas en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002

Huénuco en el afo 2021.
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Tabla 16

Comparacion pos prueba por dimensiones de las competencias matematicas en los

grupos control y experimental de los nifios de la Institucién Educativa Inicial N° 002
Huénuco en el afio 2021

Estadisticos y grupos control y experimental por dimensiones

Dimension 1  Dimensién 2 Dimension 3 Dimension 1 Dimension 2G Dimension 3G.
G .Control G. Control G. Control G. Experimental Experimental Experimental
N 28 28 28 25 25 25
Media 5,96 6,57 6,89 10,00 9,64 10,08
Error
estandar de ,182 ,208 ,208 ,183 ,215 ,191
la media
Mediana 6,00 7,00 7,00 10,00 10,00 10,00
Moda 6 7 6 11 10 11
Desv.
i ,962 1,103 1,100 ,913 1,075 ,954
Estandar
Varianza ,925 1,217 1,210 ,833 1,157 ,910
Rango 5 5 4 3 4 3
Minimo 4 4 5 8 8 8
Maximo 9 9 9 11 12 11
Suma 167 184 193 250 241 252

Nota. Calculo usando el SPSS de las competencias matematicas en nifios de 5 afios de

la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021. Por grupos.
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Figura 8

Comparacion por dimensiones de Pos prueba de competencias matematicas en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021 - Grupo
Control y Grupo Experimental
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Nota. La figura muestra los resultados comparativos por dimensiones en las
competencias matematicas en el grupo control y grupo experimental en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021

Andlisis e interpretacion

La tabla 16 muestra de manera comparativa los estadigrafos de centralizacion y de
dispersion de las mediciones hechas a los resultados de los grupos tanto Control como
Experimental en la pos prueba teniendo en cuenta las 3 dimensiones que constituyen
la variable dependiente. Se puede observar significativa diferencia entre los resultados
de ambos grupos, por ejemplo, desde el punto de vista del promedio de puntaje, el
grupo experimental obtiene mayores y mejores puntajes en las 3 dimensiones respecto

a los obtenidos por el Grupo Control.

Se observa significativa variacion en los resultados de ambos grupos. Con los otros
estadigrafos de centralizacién como son la Moda y la Mediana se obtienen resultados

superiores en el grupo experimental respecto a los obtenidos en el grupo de control
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que no Vivio la experiencia del programa innovador. En las medidas de dispersion, el
Rango los resultados son diferentes, respecto al puntaje minimo y el puntaje méximo
el grupo experimental alcanza mayores puntajes. Hay una significativa diferencia en

la desviacién estandar como en la varianza.

Del mismo modo, la figura 8 muestra las diferencias en los porcentajes de ambos
grupos en la pos prueba por dimensiones. Obteniéndose para la dimension 1, que en el
G. Control, el 79% (22) se ubica en el nivel “inicio”, mientras que en el G.
Experimental el 68% (17) se ubica en el nivel “logrado”. Asimismo se puede observar
que en la dimension 2, el G. Control obtuvo un 54% (15) en el nivel “proceso” mientras
que en el G. Experimental el 56% (14) se ubicé en el nivel “logrado”. Finalmente en
la dimension 3, en el G. Control el 57% (16) de los nifios se ubico en el nivel “proceso”
mientras que el 76% (19) del G. Experimental obtuvo el nivel “logrado”. Evidenciando
diferencias significativas entre ambos grupos en relacion a las tres dimensiones de las

competencias matematicas.

Por lo tanto, se concluye que el grupo experimental que vivid la experiencia del
programa, obtiene mejores y mas altos puntajes en sus tres dimensiones, respecto al
grupo de control; por ende, alcanzando niveles mas altos de aprendizaje, como es el

nivel “logrado”.
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Tabla 17

Dimension 1

Estadistica inferencial de los grupos experimental y control durante la pos prueba en
la competencia matematica resuelve problemas de forma y medida en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021

Pruebas inferenciales por dimensiones
Dimension 1
Estadisticas de grupo : Experimental y Control segtiin Dimensién 1

Dimension 1 Grupos N Medi Desv. Desv. Error
a Estandar promedio
Grupos Control 28 5,96 ,962 ,182
Experimental
y Control
Experimenta 25 10,00 913 ,183

Nota. Datos de la rubrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a traves
del software estadistico SPSS_v26. Dimension 1.

Analisis e interpretacion

La tabla 17, muestra los resultados de la Dimension 1 respecto a la pos prueba tanto
de los grupos control y experimental utilizando el paquete estadistico SPSS_v 26.

Se puede observar que de cada grupo se presenta los datos corridos, el promedio
aritmético de ellos asi como la desviacion estandar y el error promedio. Estos datos
muestran de manera a priori superioridad del grupo experimental sobre el grupo de
control por los mejores y mas altos puntajes en la competencia resuelve problemas de

forma y medida alcanzados por el grupo que vivio la experiencia del programa.
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Figura 9

Pos prueba de la dimension 1 de competencias matematicas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021 - Grupo Control y Grupo
Experimental
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Nota. La figura muestra los resultados obtenidos en la competencia resuelve problemas
de forma y medida en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 002
Huénuco en el afio 2021 - Grupo Control y Grupo Experimental

Analisis e interpretacion

La figura 9 muestra las diferencias en los porcentajes de ambos grupos en el pos prueba
respecto a la dimension 1. Mostrdndose que en el G. Control, el 79% (22) se ubica en
el nivel “inicio”, el 21% (6) en el nivel “proceso” y 0% en el nivel “logrado”. Mientras
que en el G. Experimental el 0% se ubica en el nivel “inicio”, el 32% (8) en el nivel
“proceso” y 68% (17) se ubicod en el nivel “logrado”. Evidenciando diferencias
significativas entre ambos grupos en relacion a la dimension 1 de competencias

matematicas.
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Tabla 18
Dimensién 1

Prueba de igualdad de varianzas y calculo de la prueba t de Student a los grupos
experimental y control durante la pos prueba en la competencia resuelve problemas

de formay medida en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en

el afo 2021.
Prueba de muestras independientes
DIMENSION 1 Prueba de Prueba t para la igualdad de medias
Levene de
igualdad de
varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferenci Diferenci 95% de
dilateral) ade adeerror intervalo de
medias estdndar  confianza de la
diferencia
Inferio Superior
r
Grup Se asumen ,303 ,584 -15,620 51 ,000 -4,036 ,258 -4,554  -3,517

0s.  varianzas
Expe jguales

rime
ntal
y
Cont
rol
No se -15,667 50,79 ,000 -4,036 ,258 4,553 -3,519
asumen 4
varianzas
iguales

Nota. Datos de la rabrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a través

del software estadistico SPSS v26 utilizando la t Student para muestras
independientes. Dimension 1.
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Figura 10

Esquema grafico de la prueba
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Nota. Valor critico de la prueba t de Student en esquema gréafico.
Analisis e interpretacion.

La tabla 18, muestra los resultados de la Dimension 1y la evaluacion de la prueba de

hipotesis t de Student para muestras independientes o sea grupos independientes.

Previamente se ha evaluado si la distribucion goza de homosedasticidad o igualdad de
varianzas, para lo cual se empled la prueba de Levene el mismo que arroja una
significatividad asintdtica de 0.584 dato que es mayor al nivel de significancia (0.05)
por lo que concluye que dichos datos gozan de Homosedasticidad o igualdad de

varianzas.

Los resultados de la prueba t de Student, arrojan una significacion bilateral de 0.000
datos menor que el nivel de significancia (0.05) porque, a un 95% de confiabilidad
(0.05 como nivel de significancia), a 51 grados de libertad se rechaza la Ho que afirma:
El Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente en potenciar la
competencia matematica: Resuelve problemas de forma y medida, en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.Se acepta la Ha: El
Programa SASHE PSICOMOTOR influye significativamente en potenciar la
competencia matematica: Resuelve problemas de forma y medida, en los nifios de la

Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.
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Tabla 19
Dimensién 2
Estadistica inferencial de los grupos experimental y control durante la pos prueba en

la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de la Institucion
Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio 2021.

Estadisticas de grupo : Experimental y control segiin dimension 2

Dimensién 2 Grupos N  Media Desv. Desv.
Desviacion Error
promedio
Grupos Control 28 6,57 1,103 ,208
Experimental y
Control
Experimental 25 9,64 1,075 ,215

Nota. Datos de la rubrica de evaluacion de competencias matemaéticas corridos a traves
del software estadistico SPSS_v26. Dimension 2.

Andlisis e interpretacion

La tabla 19, muestra los resultados de la Dimension 2 respecto a la pos prueba tanto
de los grupos control y experimental utilizando el paquete estadistico SPSS_v 26. Se
puede observar que de cada grupo se presenta los datos corridos, el promedio
aritmético de ellos asi como la desviacion estandar y el error promedio. Estos datos
muestran de manera a priori superioridad del grupo experimental sobre el grupo de
control por los mejores y mas altos puntajes alcanzados en la competencia resuelve

problemas de cantidad por el grupo que vivié la experiencia del programa.
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Figura 11

Pos prueba de la dimension 2 de competencias matematicas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021 - Grupo Control y Grupo
Experimental
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Nota. La figura muestra los resultados obtenidos en la competencia resuelve problemas
de cantidad en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 002 Hu&nuco en
el afio 2021 - Grupo Control y Grupo Experimental

Andlisis e interpretacion

La figura 11 muestra las diferencias en los porcentajes de ambos grupos en la post
prueba respecto a la dimension 2. Mostrandose que en el G. Control, el 46% (13) se
ubica en el nivel “inicio”, el 54% (15) en el nivel “proceso” y 0% en el nivel “logrado”.
Mientras que en el G. Experimental el 0% se ubica en el nivel “inicio”, el 44% (11) en
el nivel “proceso” y 56% (14) se ubic6 en el nivel “logrado”. Evidenciando diferencias
significativas entre ambos grupos en relacion a la dimension 2 de competencias

matematicas.
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Tabla 20
Dimensién 2

Prueba de igualdad de varianzas y calculo de la prueba t de Student a los grupos
experimental y control durante la pos prueba en la competencia resuelve problemas
de cantidad en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio
2021

Prueba de muestras independientes

Prueba de Prueba t para la igualdad de medias
Levene de
igualdad de
varianzas
DIMENSION 2 F Sig. t gl Sig. Difere Dife  95% de intervalo de
(bilat  nciade  renci confianza de la
eral) medias ade diferencia
error - Inferio  Superior
estan r
dar
Dimensi  Se ,001 ,978 -10,229 51 ,000 -3,069 ,300 -3,671 -2,466
on 2 asumen
Grupos varianzas
Experim _iguales
ental y No se -10,244 50,588 ,000 -3,069 ,300 -3,670 -2,467
asumen
control varianzas
iguales

Nota. Datos de la rabrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a través
del software estadistico SPSS v26 utilizando la t Student para muestras
independientes. Dimension 2.

Figura 12

Esquema gréfico de la prueba
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Nota. Valor critico de la prueba t de Student en esquema gréafico.
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Analisis e interpretacion.

La tabla 20, muestra los resultados de la Dimension 2 y la evaluacion de la prueba de

hipétesis t de Student para muestras independientes o sea grupos independientes.

Previamente se ha evaluado si la distribucion goza de homosedasticidad o igualdad de
varianzas, para lo cual se emple6 la prueba de Levene el mismo que arroja una
significatividad asintotica de 0.9784 dato que es mayor al nivel de significancia (0.05)
por lo que concluye que dichos datos gozan de Homosedasticidad o igualdad de

varianzas.

Los resultados de la prueba t de Student, arrojan una significacion bilateral de 0.000
datos menor que el nivel de significancia (0.05) porque, a un 95% de confiabilidad
(0.05 como nivel de significancia), a 51 grados de libertad se rechaza la Ho que afirma:
El Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente en potenciar la
competencia matematica: Resuelve problemas de cantidad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 Huéanuco en el afio 2021.Se acepta la Ha: El
Programa SASHE PSICOMOTOR influye significativamente en potenciar la
competencia matematica: Resuelve problemas de cantidad en los nifios de la

Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021.
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Tabla 21
Dimensién 3

Estadistica inferencial de los grupos experimental y control durante la pos prueba en
la competencias resuelve problemas de movimiento y localizaciéon en nifios de la

Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021

Estadisticas de grupo

Dimension 3 Agrupacion N Media Desv. Desv. Error promedio
Desviacion
Grupos Control 28 6,89 1,100 ,208
Experimen
tal
y Control
Experimental 25 10,08 ,954 ,191

Nota. Datos de la rabrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a través
del software estadistico SPSS_v26. Dimensién 3.

Andlisis e Interpretacion.

La tabla 21, muestra los resultados de la Dimension 3 respecto a la pos prueba tanto
de los grupos control y experimental utilizando el paquete estadistico SPSS_v 26. Se
puede observar que de cada grupo se presenta los datos corridos, el promedio
aritmético de ellos asi como la desviacion estandar y el error promedio. Estos datos
muestran de manera a priori superioridad del grupo experimental sobre el grupo de
control por los mejores y mas altos puntajes alcanzados en la competencia resuelve
problemas de movimiento y localizacion por el grupo que vivio la experiencia del

programa.
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Figura 13

Pos prueba de la dimension 3 de competencias matematicas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio 2021 - Grupo Control y Grupo
Experimental
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Nota. La figura muestra los resultados obtenidos en la competencia resuelve problemas
de movimiento y localizacién en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
002 Huanuco en el afio 2021 - Grupo Control y Grupo Experimental

Analisis e Interpretacion.

La figura 13 muestra las diferencias en los porcentajes de ambos grupos en el pos
prueba respecto a la dimension 3. Mostrandose que en el G. Control, el 43% (12) se
ubica en el nivel “inicio”, el 57% (16) en el nivel “proceso” y 0% en el nivel “logrado”.
Mientras que en el G. Experimental el 0% se ubica en el nivel “inicio”, el 24% (6) en
el nivel “proceso” y 76% (19) se ubico en el nivel “logrado”. Evidenciando diferencias
significativas entre ambos grupos en relacion a la dimension 3 de competencias

matematicas.
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Dimensién 3
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Prueba de igualdad de varianzas y célculo de la prueba t de Student a los grupos
experimental y control durante la pos prueba en la competencia resuelve problemas
de movimiento y localizacion nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002
Huanuco en el afio 2021

Prueba de muestras independientes

DIMENSION 3 Prueba de Prueba t para la igualdad de medias
Levene de
igualdad de
varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferen Diferen 95% de intervalo
(bilate cia. de cia de de confianza de
ral) medias error la diferencia
estandar
Inferior ~ Superior
Dimens  Se 1,116 296 -11,203 51 ,000 -3,187 ,284 -3,758  -2,616
ibn 3 asumen
Grupos  varianzas
Experi iguales
mental
y No se -11,295 50,963  ,000 -3,187 ,282 -3,754  -2,621
control  asumen
varianzas
iguales

Nota. Datos de la rabrica de evaluacion de competencias matematicas corridos a través

del

independientes. Dimension 3.

Figura 14

Esquema grafico de la prueba
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Analisis e interpretacion.

La tabla 22, muestra los resultados de la Dimension 3 y la evaluacion de la prueba de
hipbtesis t de Student para muestras independientes 0 sea grupos independientes.
Previamente se ha evaluado si la distribucion goza de homosedasticidad o igualdad de
varianzas, para lo cual se emple6 la prueba de Levene el mismo que arroja una
significatividad asintética de 0.296 dato que es mayor al nivel de significancia (0.05)
por lo que concluye que dichos datos gozan de Homosedasticidad o igualdad de

varianzas.

Los resultados de la prueba t de Student, arrojan una significacion bilateral de 0.000
datos menor que el nivel de significancia (0.05) porque, a un 95% de confiabilidad
(0.05 como nivel de significancia), a 51 grados de libertad se rechaza los Ho que
afirma: El Programa SASHE PSICOMOTOR no influye significativamente en
potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de movimiento y
localizacion, en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002 Huanuco en el afio
2021. Se acepta la Ha: El Programa SASHE PSICOMOTOR influye
significativamente en potenciar la competencia matematica: Resuelve problemas de
movimiento y localizacién, en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 002

Huanuco en el afio 2021.

Discusién de resultados

Los resultados alcanzados y analizados a través de la estadistica descriptiva e
inferencial evidencian estadisticos y parametros altos para el grupo experimental en
relacion al grupo control; tal y como se puede observar en el analisis de las variables
de la investigacion de tal forma que se puede demostrar en todas sus dimensiones la
verificacion de los objetivos e hipotesis establecidos.

En cuanto a la interrogante Cuél es la influencia del Programa SASHE
PSICOMOTOR para potenciar las competencias matematicas en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021? Habiendo concluido
con la investigacion y en funcion al analisis descriptivo y estadistico de la base de
datos obtenida de la pos prueba realizada al grupo experimental, se puede afirmar que

la aplicacién del Programa SASHE Psicomotor influye significativamente para
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potenciar las competencias matematicas en comparacion con los estudiantes que no

participaron en el tratamiento del programa.

Es asi que los resultados presentados en la tabla 17 y figura 9 se evidencia los
resultados obtenidos en la pos prueba de la dimensién resuelve problemas de formay
medida observandose que en el G. Control, el 79% (22) se ubica en el nivel “inicio”,
el 21% (6) en el nivel “proceso” y 0% en el nivel “logrado”. Mientras que en el G.
Experimental el 0% se ubica en el nivel “inicio”, el 32% (8) en el nivel “proceso” y
68% (17) se ubico en el nivel “logrado”. Evidenciando diferencias significativas entre

ambos grupos en relacion a la dimension 1 de competencias matematicas.

Al respecto Piaget citado por (Fonseca, 2012, p.89) manifiesta: Que es a través del
movimiento, las sensaciones y la relacion que establece el nifio con el entorno, que le
permite obtener informacion de las caracteristicas fisicas, formas y medidas de las
personas y objetos con los que interactla para sentar las bases de su conocimiento y

consolidar aprendizajes posteriores que optimicen el desarrollo de su inteligencia.

Del mismo modo Garcia, H. (2021) sustenta: “...ensefiar matematicas desde la parte
ludica y en escenarios variados ayudara a su practica mas eficiente y basada en las
necesidades actuales de los estudiantes” (p.35). Alcanzar niveles éptimos en el
desarrollo del pensamiento matematico implica el ejercicio dindmico dentro de las
aulas, esenel juego que el estudiante encuentra el placer por enfrentarse a situaciones
problematicas que potencien su aprendizaje para ejercer su pensamiento matematico y
las dimensiones que lo conforman. De manera similar el Curriculo Nacional afirma
que los nifios y nifias incorporan criterios de percepcion en formay medida en funcion
a lo adquirido mediante sus sentidos, la exploracién del entorno juega un papel
preponderante para la comprension de las caracteristicas del cuerpo y objetos de su

entorno que favorecen una mejor interaccion con su espacio. (Minedu, 2016, p.93)

Seguidamente en la tabla 19 y figura 11 se observan los resultados de la pos prueba en
la dimensién 2 sobre la competencia resuelve problemas de cantidad, observandose
que en el G. Control, alcanza el 46% (13) ubicandose en el nivel “inicio”, el 54% (15)

en el nivel “proceso” y 0% en el nivel “logrado”. Mientras que en el G. Experimental
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el 0% se ubica en el nivel “inicio”, el 44% (11) en el nivel “proceso” y 56% (14) se
ubico en el nivel “logrado”. Evidenciando diferencias significativas entre ambos

grupos en relacién a la dimension 2 de competencias matematicas.

Los estudios de Ortega, J. (2015), afirman que: La intervencion oportuna mediante
procedimientos ludicos, visuales y narrativos en la ensefianza de las diferentes tareas
matematicas y lingiisticas fomenta una transicion favorable de la ensefianza informal
hacia la ensefianza formal de las matematicas, las tareas vinculadas al conteo, nociones
de cantidad son mas llevaderas si se parten de propuestas ludicas y no de las tan
conocidas hojas instructivas de trabajo. No obstante en nuestra investigacion
planteamos que la intervencion en la ensefianza a las matematicas no tiene que dejar
de ser vivencial, ludica y retadora al transitar a una educacion “formal” de las
matematicas en las etapas posteriores de la vida escolar. Asi mismo Ortega incide en
su variable de aptitudes psicolinguisticas por lo que abarca distintos propositos de

aprendizaje.

En relacion a ello Dewey (1938) expresa: “Es necesario confrontar el conocimiento
con la experiencia vivida, esta accién es potencial para desarrollar el sistema
cognitivo” (p.55). Mediante la resolucion de problemas es que se explota el
pensamiento matematico implica el uso de todas las capacidades con las que cuenta el
estudiante para abordar de forma heterogénea las mejores soluciones frente a una
situacién retadora. En ese sentido el Programa SASHE present6 las actividades
mediante situaciones que impliquen la movilizacion de todas las capacidades para

resolver problemas de cantidad vinculadas a situaciones reales y de contexto.

Bernedo, D., Tellez, D. (2021) Comparten la intervencion de un programa
neuroeducativo para la adquisicion de la competencia matemaética; la cual influye
positivamente en el desarrollo de estas a una edad temprana, esta propuesta plantea el
aspecto fisioldgico y sensorial para alcanzar la competencia matematica, no obstante
la propuesta presentada en el Programa SASHE se centra en un enfoque de resolucion
de problemas a partir de la actividad psicomotora. Al respecto Torres, K. (2018)
analiza en su estudio la relacién del desarrollo psicomotor y el aprendizaje del area de

matematica, si bien es cierto el estudio correlacional es significativo en sus
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dimensiones motrices y nociones de nimero y geometria estas son medidas en funcion
a fichas de trabajo por lo que precisa ser llevado a praxis en actividades motrices que
potencien dichas competencias las cuales son planteadas en el Programa SASHE

psicomotor.

Dentro de este orden de ideas las acciones de comparacion, agrupacion, orden,
seriacion, conteo y autonomia en establecer los criterios, forman parte de las diversas
situaciones problematicas y cotidianas del estudiante en su aprendizaje para resolver

los problemas vinculados a la nocion de cantidad (Minedu, 2016).

De alli que para resolver problemas Schoenfeld, (1985) manifiesta: “Para hallar
la solucién al problema es importante la situacion problematica como parte de la
estrategia didactica de resolucion de problemas” (p.54). Incorporar una metodologia
con enfoque de resolucién de problemas es lo que también plantea Polya, (1965) al
afirmar: “Debe encontrar el estudiante ocasiones para poner en juego sus habilidades
vincular lo estimulante de una situacion problematica, el manejo emocional para
superar retos y validar su esfuerzo, sin lo mencionado su preparacion formal en

matematicas no se habra concretado” (p. 81).

Los estudios de Hernandez, P. (2015) y Malpartida, D. (2016), establecen cada uno
desde su perspectiva diversas metodologias para el desarrollo del aprendizaje y la
evolucién del pensamiento matematico; incorporando por un lado metodologias
vinculadas a la investigacion en el plano matemético mediante la tecnologia
multimedia y en la subsiguiente propuesta la validacion de un método MOORE que
desde la integracion global del aprendizaje significativo mediante el recojo de saberes
previos, construccion del nuevo saber, un aprendizaje cooperativo y la transferencia,
mejoran el razonamiento , la comunicacion y la resolucion de problemas. Ambos
estudios demostraron que la intervencion oportuna de una metodologia evidencia
resultados dptimos en los grupos experimental a diferencia de las valoraciones en los

grupos control que no tuvieron la intervencion metodolégica.

Compartimos lo relevante que resulta la aplicacién de una metodologia divergente

para el logro del aprendizaje vinculado a las matematicas; a diferencia de las
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metodologias mencionadas que se apoyan en entornos virtuales digitalizados estas
reducen las acciones de exploracion y experiencias de las actividades motrices en la
primera infancia y en la siguiente metodologia la aplicacidn de la teoria cognitiva para
la construccion del aprendizaje significativo esta ya inmersa en el trabajo pedagdgico
en el aula, por otro lado esta aplicada en estudiantes del nivel secundario ; por ello
apoyamos la propuesta del Programa SASHE psicomotor que incorpora una
metodologia activa que involucra el aspecto psicomotriz con tareas auténticas para la

mejora de las competencias matematicas en la etapa pre escolar.

En la tabla 21 y figura 13 muestran los resultados obtenidos en la pos prueba de la
dimension Resuelve problemas de movimiento y localizacion hallando que en el G.
Control, el 43% (12) se ubica en el nivel “inicio”, el 57% (16) en el nivel “proceso” y
0% en el nivel “logrado”. Mientras que en el G. Experimental el 0% se ubica en el
nivel “inicio”, el 24% (6) en el nivel “proceso” y 76% (19) se ubico en el nivel
“logrado”. Evidenciando diferencias significativas entre ambos por lo que hallamos
influencia significativa del programa SASHE psicomotor para potenciar la

competencia resuelve problemas de movimiento y localizacion.

El analisis procedente de la investigacion cualitativa de Perancho, S. (2020) en un
grupo experimental de 36 nifios de 3 y 4 afios de edad ; en la que se demostrd la
influencia positiva de la intervencion temprana en la educacion hacia las matematicas
desde el plano motor y del mismo modo Durand, G. (2016) presenté un programa de
psicomotricidad para el desarrollo integral en nifios de 3 afios involucrando el
desarrollo evolutivo psicomotor de los infantes como medio para alcanzar aspectos
favorables el desarrollo socio afectivo, comunicativo y cognitivo en el estudiante.
Ambas propuestas son concordantes con nuestro planteamiento en incidir en el aspecto

motriz para el logro de diversos aprendizajes.

Algunas de las manifestaciones de Alsina y Canals (2000) afirman que: “La
orientacién y su debida organizacion en el espacio guardan relacion con el empleo del
sistema numeérico y sus conocidas operaciones funcionales” (p.16). Nada hay mas
contundente en el pensar matematico que la exploracion de la complejidad del espacio

otorgar el sentido al mundo que nos rodea, las nociones matematicas se construyen
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cientificamente como un juego abstracto por medios lidicos. Wallon (1985), concluye:
“Nada hay en el nifio mas que su cuerpo como expresion de su psiquismo” (p.56).
Efectivamente para nuestra investigacion los resultados obtenidos en la competencia
resuelven problemas de movimiento y localizacion concuerdan en la aplicabilidad de
intervenciones psicomotrices para sentar las bases sélidas en la estructura y manejo
del espacio y sus relaciones, por ello los mejores resultados en esta competencia luego

de aplicado y evaluado nuestro programa con su respectiva rabrica de evaluacion.

Tras la intervencion del programa SASHE psicomotor pudimos observar que la
valoracion de los resultados fueron mas favorables en esta dimension de resuelve
problemas de movimiento y localizacién en el grupo experimental, en contraste con el
grupo control, dichos resultados concuerdan con los trabajos de Le Bouch (1983),
Acoutuorier (1980), y Tasset (1984) quienes otorgan importancia a la conciencia del
nifio sobre su cuerpo para situarse y orientarse en el espacio y tiempo, asi como
también su relacion en el espacio con los objetos de su entorno, adquiriendo la

madures evolutiva para alcanzar nuevos aprendizajes mediante el movimiento.

Finalmente las investigaciones de Arias, (2019) concluyeron en un porcentaje de
61.1% de estudiantes del grupo experimental con un nivel regular y el 25, 0 % dentro
del nivel alto en el desarrollo del pensamiento matematico luego de aplicado el juego
Sudoku a diferencia de nuestra investigacion esta fue aplicada en estudiantes del nivel
secundario. Genebrozo, (2021) plante6 actividades ludicas para el desarrollo de las
competencias matematicas obteniendo puntajes promedio de 16.0 en mejoras de las
habilidades matematicas, impactando asertivamente con el uso de acciones ludicas en

la ensefianza de las matematicas.

En relacion a ello Mujima (1983) reconoce la accion de jugar en el nifio como la
generadora de diversos procesos cognitivos, durante esta accion el nifio es capaz de
incorporar la exploracion y la representacion con objetos otorgandoles una
significacién prolongada en su psique. Piaget (1947) es en estas actividades
placenteras que las estructuras cognitivas pueden entrar en desequilibrio, adaptarse e
instalar un acomodamiento, de ahi la importancia de una ensefianza vivencial

combinada con los conocimientos de las matematicas en niveles de edades tempranas.
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Una situacidn ludica y placentera engloba maltiples caminos para el uso de diversas
estrategias, genera en el estudiante el deseo por experimentar y comprobar la mejor
opcion tomando en cuenta las opiniones divergentes; un desequilibrio que al final

modificara su pensar (Chamorro, 1991).

Al respecto Vigotsky (1979) da cuenta de como el nifio va formado las estructuras
de su razonamiento l6gico matematico en gran parte a su madurez evolutiva y a la guia
de un mediador de su aprendizaje que lo acompafia desde su ZDP a la resolucién
independiente de problemas para impulsarlo a llegar a la tan conocida zona de
desarrollo potencial. De ahi el aporte de Berruezo (2000) en incidir en la intervencion
del adulto profesional con la planificacion de actividades, el movimiento, el espacio y
tiempo para favorecer los aprendizajes. Respaldamos dichos aportes en nuestra

investigacion.

Aporte cientifico de la investigacion

La evidencia de nuestros resultados y la propuesta de nuestro programa psicomotor y
rubrica respectivamente, son una contribucion clara al quehacer educativo de
formadores de la educacién en edades tempranas, la importancia tedrica cientifica de
nuestra investigacion se consolida en informacion empirica para potenciar los logros
en las competencias matematicas de los estudiantes en la etapa pre escolar. Abordar la
ensefianza de las competencias matematicas desde el plano psicomotor de forma ludica
y con un enfoque de resolucién de problemas de forma y medida, problemas de
cantidad asi como problemas de movimiento y localizacion ,mediante la intervencion
de actividades debidamente secuenciadas y organizadas, partiendo desde el aspecto
psicomotor para arribar a la construccion solida de competencias matematicas; permite
generar estudiantes con capacidades en la busqueda de informacion, organizativos,
analiticos de la informacién de su entorno para la toma oportuna de decisiones, al
resolver problemas empleando diversas estrategias en situaciones guiadas por el juego
y la vida préactica. Y no de forma tedrica y abstracta como se viene realizando en
multiples instituciones del nivel inicial, en las que predomina el uso de fichas de
trabajo y el procedimiento homogéneo para todos los estudiantes para alcanzar la

respuesta al problema propuesto.
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Por ello nuestro aporte cientifico en nuestra investigacion mediante el Programa
SASHE psicomotor es precisar el uso de actividades y propuestas que respetan el
proceso madurativo del estudiante asi como la oportunidad de resolver problemas en
variadas situaciones que consideren el pensamiento concreto propio y caracteristico de
los nifios de 5 afos, para movilizar sus acciones al comparar, agrupar, contar e ir
comunicando sus hallazgos, incorporando el debido conocimiento de los procesos
basicos en las actividades para el logro de competencias matematicas ;es asi que los
nifilos emplean de forma recursiva sus estrategias, partiendo de la exploracion y la
experiencia con su propio cuerpo y el entorno; para sentar las bases légicas de su

pensamiento y actuar matematico, en una transicion favorable hacia el nivel primario.

Otro aporte a considerar es la contribucion a generar programas formativos
adaptados a las necesidades de los nifios y nifias en edad pre escolar que gestionen la
comprension de los contenidos matematicos vinculados al uso del esquema corporal ,
la coordinacion motriz y el manejo de la orientacion espacial en experiencias de

movimiento y situaciones de problemas cotidianos.

Asi mismo la diversificacién realizada en la competencia resuelve problemas de
forma y medida propuesta en nuestra investigacion permitio sentar un precedente
favorable para una modificacion curricular nacional entendiendo que las acciones
propuestas y enfocadas a atender las nociones de forma y medida permiten una
preparacion hacia el mundo geométrico en los menores de 1l ciclo de la EBR .Todo
ello insertado a la labor pedagdgica en los parvularios como parte de una educacion
sostenible y de calidad en la formacion de los conocimientos matematicos en edades

tempranas.
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CONCLUSIONES

1. De acuerdo con el resultado de la pos prueba (Tabla 12 y Figura 6) se puede
determinar la influencia significativa del Programa SASHE psicomotor para
potenciar las competencias matematicas, alcanzando el grupo experimental
72% (18) en el nivel de “logrado” frente a un 50% (14) en el en un nivel de
“inicio” en el grupo control y desde el punto de vista del promedio aritmético;
el grupo experimental obtuvo 9.84 en el logro de las competencias matematicas
frente a un 6.50 del grupo control; obteniendo el grupo experimental mejores
y mas altos puntajes en los distintos estadigrafos.

2. La aplicacion del Programa SASHE psicomotor demostrd que si influye
significativamente en potenciar la competencia matemética: Resuelve
problemas de forma y medida, como se evidencia en la (Figura 9) obteniendo
en la pos prueba el grupo experimental 0% en el nivel “inicio”, el 32% (8) en
un nivel “proceso” y el 68% (17) se ubicaron en el nivel “logrado”.
Demostrando mejores resultados en el grupo que vivid la experiencia del
programa.

3. A través de los resultados obtenidos de la pos prueba en la tabla 19 y 20 se
puede determinar que el Programa SASHE psicomotor influye
significativamente para potenciar la competencia matematica : Resuelve
problemas de cantidad, el promedio aritmético alcanzado en el grupo
experimental es de 9,64 superior al grupo control ,asi mismo en la (figura 11)
se puede observar que el grupo experimental obtuvo un 56% (14) estudiantes
alcanzaron el nivel de logrado frente a un 46% (13) estudiantes del grupo
control que se encuentran en un nivel de inicio luego de aplicada la pos prueba.

4. Segun el resultado de la pos prueba (Tabla 21y 22) de la competencia resuelve
problemas de movimiento y localizacion se pudo estimar la superioridad del
grupo experimental frente al grupo control por los mejores y mas altos puntajes
alcanzados en esta dimension, por el grupo que vivio la experiencia del

programa.
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SUGERENCIAS

A los docentes de educacion inicial la aplicacion del Programa SASHE
psicomotor para potenciar las competencias matematicas en los nifios y nifias.
Sugerir a las autoridades directivas de las instituciones del nivel inicial
incorporar en el Plan Anual de Trabajo la aplicacion del Programa SASHE
psicomotor y ser evaluado periddicamente mediante su rabrica de evaluacion
en competencias matematicas.

A la plana docente de la institucion educativa donde se realizo la investigacion
la aplicacion del programa SASHE psicomotor de forma paralela en el
desarrollo de su planificacion anual, asi mismo adaptarlo segin niveles de
complejidad en las edades de 3 y 4 afios.

A los docentes y promotoras educativas del nivel inicial la apertura para la
innovacion y creacion de programas similares que beneficien el desarrollo de
competencias matematicas en la primera infancia.

A los docentes investigadores y docentes del nivel inicial, generar trabajos
similares con actividades graduales en complejidad para el uso apropiado en las

diversas edades y caracteristicas y necesidades de aprendizaje.
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PROGRAMA SASHE PSICOMOTOR PARA POTENCIAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INCIAL N° 002
HUANUCO 2021

cantidad, conteo, peso y tiempo.
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Resuelve
problemas de
forma y

medida, en los
nifics de la
Institucion
Educativa
Inicial N° 002
de Huénuco en
el afio 2021?
¢En qué medida
el Programa
SASHE
PSICOMOTO
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competencia
matematica:
Resuelve
problemas de
cantidad en los
nifios de Ila
Institucion
Educativa
Inicial N° 002
de Huénuco en
el afio 2021?
¢En qué medida
el Programa
SASHE
PSICOMOTO
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competencia
matematica:
Resuelve
problemas de
movimiento 'y
localizacion, en
los nifios de la
Institucion
Educativa
Inicial N° 002
de Huénuco en
el afio 20217

en los nifios de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 002 de
Huanuco en el afio
2021.
Determinar la
influencia del
Programa SASHE
PSICOMOTOR
para potenciar la
competencia
matematica:
Resuelve
problemas de
cantidad en los
nifios  de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 002 de
Huénuco en el afio
2021.

Estimar la
influencia del
Programa SASHE
PSICOMOTOR
para potenciar la
competencia
matematica:
Resuelve
problemas de
movimiento y
localizacion, en
los nifios de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 002 de
Huénuco en el afio
2021.

potenciar la competencia
matematica: Resuelve
problemas de forma y
medida, en los nifios de la
Institucion Educativa
Inicial N° 002 de Huanuco
en el afio 2021.

Ho: El Programa SASHE
PSICOMOTOR no influye
significativamente  para
potenciar la competencia
matematica: Resuelve
problemas de forma y
medida, en los nifios de la
Institucion Educativa
Inicial N° 002 de Huanuco
en el afio 2021.
El  Programa
PSICOMOTOR influye
significativamente  para
potenciar la competencia
matematica: Resuelve
problemas de cantidad en
los nifios de la Institucion
Educativa Inicial N° de
002 Huénuco en el afio
2021.

Ho: El Programa SASHE
PSICOMOTOR no influye
significativamente  para
potenciar la competencia
matematica: Resuelve
problemas de cantidad en
los nifios de la Institucion
Educativa Inicial N° de
002 Huénuco en el afio
2021.

El  Programa
PSICOMOTOR influye
significativamente  para
potenciar la competencia
matematica: Resuelve
problemas de movimiento
y localizacién, en los nifios
de la Institucion Educativa
Inicial N° 002 de Hu&nuco
en el afio 2021.

Ho: El Programa SASHE
PSICOMOTOR no influye
significativamente  para
potenciar la competencia

SASHE

SASHE

Competencias matematicas

Taller:
Orientacion
espacial 'y
temporal
para
resolver
problemas
de
movimiento

y . .
localizacion

Resuelve
problemas
de forma y
medida
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o Desarrolla actividades de

identificacion de los
limites espaciales, caracteristicas de los objetos

» Ejecuta juegos con movimientos y desplazamientos.
e Organiza actividades de exploracion de las

posibilidades del cuerpo en relacién al espacio,
tiempo, la superficie y objetos.

o Desarrolla juegos de ubicacion en el espacio

empleando desplazamientos y movimientos con
precisién y control en sus relaciones espaciales.

X=Variable
independiente a aplicar
después de la pre
prueba en el grupo
experimental.

O1ly O2 = Pre prueba
y pos prueba para el
grupo experimental.
03y O4 = Pre prueba
y pos prueba para el
grupo control

---- = Ausencia de
tratamiento
experimental.

Se relaciona con objetos y formas geométricas
(bidimensionales y tridimensionales) que encuentra
a su alrededor durante los juegos que realiza
Expresa con lenguaje coloquial algunos elementos
o propiedades de las formas bidimensionales y
tridimensionales.

Expresa su comprension de las relaciones de medida
de longitud, usa expresiones " es més largo que" "es
mas corto que" “grande —pequeflo” “alto-bajo”
durante el juego.

Emplea procedimientos de comparacion para medir
con unidades no convencionales, representandolas
CON SU cuerpo y con objetos durante el juego.

LIS

Resuelve
problemas
de cantidad

Emplea estrategias para relacionar, comparar,
agrupar y representar los objetos de su entorno
segun sus caracteristicas perceptuales y las
comunica.

Ordenay compara los cuerpos y objetos por tamafio,
longitud, grosor u otro criterio para seriar siguiendo
un orden propuesto por él mismo y explica sus
procedimientos.

Establece estrategias de correspondencia uno a uno
al momento de servir, repartir los objetos en
situaciones cotidianas y de juego explicando sus
procedimientos.

Utiliza expresiones matematicas de cantidad, peso y
de tiempo, como: mucho, poco, méas que, menos
qué, antes, después, entre otras, durante situaciones
cotidianas y ludicas, y las representa explicando por
qué las esta utilizando.

experimental y 28 al
grupo control.




matematica: Resuelve
problemas de movimiento
y localizacién, en los nifios
de la Institucién Educativa
Inicial N° 002 de Huénuco
en el afio 2021.

Resuelve
problemas
de
movimiento

y
localizacion

o Construye relaciones espaciales al ubicarse y ubicar
objetos al desplazarse en situaciones de juego.
o Organiza sus movimientos con precision al
desplazarse en situaciones de juego.
e Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo,
expresa su comprension de las nociones espaciales
“cerca de” “lejos de” “al lado de”, representandolas
con su cuerpo y con objetos en situaciones lidicas.
Compara la ubicacion entre los objetos y su cuerpo,
expresa su comprension de las nociones espaciales
de desplazamiento como “hacia adelante o hacia
atras", “hacia un lado o hacia el otro lado”,
representandolas con su cuerpo y con objetos en
situaciones ladicas.
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ANEXO 02 % ESCUELA DE POSGRADO :

CONSENTIMIENTO INFORMADO

iD: 43856090 FECHA: 08/09/2021

TITULO: PROGRAMA SASHE PSICOMOTOR PARA POTENCIAR LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS NiNOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 002 HUANUCO 2021

OBJETIVO: Determinar la influencia del Programa SASHE PSICOMOTOR para
potenciar las competencias matematicas en los nifios de la Institucion Educativa
Inicial N° 002 de Huanuco en el afio 2021.

INVESTIGADOR: Sheila Karina Tucto Santamaria
Consentimiento / Participacion voluntaria

Acepto participar en el estudio: He leido la informacion proporcionada, 0 me
ha sido leida. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me
ha respondido satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en
este estudio y entiendo que tengo el derecho de retirarme en cualquier
momento de la intervencién (tratamiento) sin que me afecte de ninguna
manera.

+ Firmas del participante o responsable legal
Huella digital si el caso lo amerita

Firma del participante: W

——

Firma del investigador responsabie: ,-!

a ~

Huanuco, 08 de setiembre de 2021
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ANEXO 03

INSTITUCION EDUCATIVA N° 002 “VIRGEN DE GUADALUPE” HUANUCO

Huanuco, 22 de julio de 2021

CARTA N° 001-2021-D-IE N°002 “VIRGEN DE GUADALUPE”-HUANUCO
Sefiora; Sheila Karina Tucto Santamaria

EPG-UNHEVAL-HUANUCO
Presente. —

ASUNTO: Aceptacién de
Investigaciéon. REFERENCIA:

Solicitud de autorizacion.

Me dirijo a usted para saludarle e informarle que por medio de la presente
doy por aceptado la aplicacion de su Proyecto de investigacion: PROGRAMA
SASHE PSICOMOTOR PARA POTENCIAR LAS COMPETENCIAS
MATEMATICAS EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
002 HUANUCO 2021; de la EPG de la UNHEVAL, en el presente afio 2021.

Sin otro en particular, es propicia la ocasion para testimoniarle las muestras

de mi consideracion.

s

‘! Dtﬂcw'wmhw
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ANEXO 04

RUBRICA DE EVALUACION DE COMPETENCIAS MATEMATICAS

Apellidos y nombres:

Seccion : Fecha:
FUNDAMENTACION

Por medio de la matematica es que pretendemos dar solucion a distintos problemas
cotidianos que implican el desenvolvimiento del estudiante haciendo uso del pensamiento
l6gico matematico centrando los esfuerzos en la resolucion de problemas como medio de
transferencia del aprendizaje. Generar el desarrollo de las competencias matematicas tomando
como referentes de evaluacion al estdndar de aprendizaje y los desempefios necesarios para
observar el nivel de logro de la competencia en la etapa pre escolar.

Este instrumento pretende medir el nivel de logro en el que se encuentran los nifios y nifias
del nivel inicial en cuanto al desarrollo de las competencias matematicas.

Competencia ~ Estdndar deaprendizaje

Resuelve Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas
problemas de  bidimensionales y tridimensionales. Asi también expresa la comparacion
formay medida de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”.
Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con

material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

Resuelve Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus
problemas de  caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar
cantidad hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar

hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo, material
concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando
estrategias como el conteo. Usa cuantificadores: “muchos” “pocos”,
“ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los

G

objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales

9% ¢

como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con su cuerpo y

Resuelve el espacio. Expresa la Ubicacion de personas en relacion a objetos en el

problemas de  espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia

movimientoy  adelante, hacia atrds”, “hacia un lado, hacia el otro”. Emplea estrategias

localizacion ~ para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o
realizar desplazamientos en el espacio.



INSTRUCCION

e Segun el proceso de observacion y en funcion a las evidencias de aprendizaje del nivel de
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logro de las competencias matemaéticas alcanzado por el estudiante se marca con un aspa solo

en la celda que corresponde a cada rubro evaluado.

e Para calificar cada criterio, se haré uso de la siguiente leyenda.

[ 4- 6 ] Puntos.

[7- 9] Puntos

[ 10 — 12 ] Puntos

EJECUCION

Resuelve
problemas de
formay
medida

INICIO

Criterios de valoracion

PROCESO

LOGRADO

1

2

3

Establece Relaciones
entre objetos de su
entorno segln su forma.

Relaciona algunos objetos de
su entorno como pelotas,
cajas, botellas, con alguna
forma geométrica

Se relaciona con objetos y
formas geométricas
(bidimensionales y
tridimensionales) que
encuentra a su alrededor
durante los juegos que realiza.

1 2 3
No expresa elementos 0 | Tiene dificultad para expresar | Expresa con lenguaje
propiedades de las con lenguaje  coloquial | coloquial algunos elementos
formas bidimensionales | algunos elementos 0 | 0 propiedades de las formas

y tridimensionales.

propiedades de las formas

bidimensionales y

bidimensionales y | tridimensionales.
tridimensionales.
1 2 3

Con intervencion del
adulto puede mostrar su
comprension  de la
longitud sefialando
cuando algo “es mas
largo”, “es mas corto”
“grande —pequeiio”
durante situaciones de
juego.

Algunas veces expresa su
comprension de las relaciones
de medidas de longitud,
indicando cuél " es méas largo
que" "es mas corto que"
“grande —pequeflo” “alto-bajo
“representandolas con su
cuerpo y con objetos durante
el juego.

Expresa su comprension de
las relaciones de medida de
longitud, usa expresiones " es
mas largo que" "es més corto
que" “grande —pequefio”
“alto-bajo” durante el juego.

1 2 3
Con intervencion del | Tiene dificultad para emplear | Emplea procedimientos de
adulto emplea | procedimientos de | comparacion para medir con
procedimientos de | comparacion para medir con | unidades no convencionales,

comparacién para medir

unidades no convencionales,

representdndolas  con  su
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con
convencionales,
representandolas con su
cuerpo y con objetos
durante el juego.

unidades no

representdndolas con  su
cuerpo y con objetos durante
el juego.

cuerpo y con objetos durante
el juego.

1

PUNTAJE

Resuelve problemas
de cantidad

INICIO PROCESO LOGRADO
1 2 3
Con ayuda del adulto | En ocasiones emplea | Emplea  estrategias  para

emplea  estrategias
para comparar Yy
agrupar los objetos

estrategias para comparar y
agrupar los objetos de su
entorno segun caracteristicas

relacionar, comparar, agrupar
y representar los objetos de su
entorno segln sus

de su entorno segun | perceptuales y con | caracteristicas perceptuales y
caracteristicas intervencion del adulto las | las comunica.
perceptuales. comunica.

1 2 3
Compara y con | Ordenay comparalos cuerpos | Ordena 'y compara los
intervencion del |y objetos por tamafio, | cuerposy objetos por tamafio,
adulto ordena los | longitud u otro criterio para | longitud, grosor u otro criterio

cuerpos 'y objetos
para seriar siguiendo
un patrén propuesto.

seriar siguiendo un orden
establecido por el docente.

para seriar siguiendo un orden
propuesto por él mismo y
explica sus procedimientos.

1

2

3

Compara objetos
diversos sin realizar
correspondencia uno
a uno en situaciones

Con intervencion del adulto
establece  correspondencia
uno a uno al momento de
servir, repartir los objetos en

Establece  estrategias de
correspondencia uno a uno al
momento de servir, repartir
los objetos en situaciones

cotidianas y  de | situaciones cotidianas de | cotidianas y de juego
juego. juego. explicando sus
procedimientos.
1 2 3
Con intervencion del | Usa algunas expresiones que | Utiliza expresiones
adulto usa algunas | muestran su comprension | matematicas de cantidad,

expresiones que
muestran su
comprension acerca
de la cantidad, peso y

sobre la cantidad, el peso y el
tiempo en situaciones
cotidianas y de juego.

peso y de tiempo, como:
mucho, poco, mas que, menos
qué, antes, después, entre
otras, durante situaciones

el tiempo en cotidianas y ludicas, y las
situaciones representa explicando por qué
cotidianas. las est4 utilizando.

1 2 3

PUNTAJE
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Resuelve
problemas
movimiento
localizacion

de
y

INICIO

PROCESO

LOGRADO

1

2

3

Con intervencion de
un construye
relaciones espaciales
al ubicarse y ubicar
objetos al desplazarse
en situaciones de
juego.

Muestra  dificultad  para
construir relaciones
espaciales al ubicarse y ubicar
objetos al desplazarse en
situaciones de juego.

Construye relaciones
espaciales al ubicarse y
ubicar objetos al
desplazarse en situaciones
de juego.

1 2 3
Se  desplaza en | Tiene dificultad para | Organiza sus movimientos
situaciones de juego | organizar con precision sus | con precision al

sin precision en sus
movimientos.

movimientos al desplazarse
en situaciones de juego.

desplazarse en situaciones
de juego.

1

2

3

Con ayuda del adulto
compara la distancia
entre los objetos y su
cuerpo, algunas veces
expresa su
comprension de las

Compara la distancia entre los
objetos y su cuerpo, algunas
VECES expresa su comprension
de las nociones espaciales
“cerca de” “lejos de” “al lado
de “o de”, representandolas

Compara la distancia entre
los objetos y su cuerpo,
expresa su comprension
de las nociones espaciales
“cerca de” “lejos de” “al
lado de”, representandolas

nociones espaciales | con su cuerpo en situaciones | con Ssu cuerpo Yy con
“cerca de” “lejos de” | ludicas. objetos en situaciones
“al lado de”, en ludicas.

situaciones lddicas.

1 2 3

Con ayuda del adulto | Compara la ubicacion entre | Compara la ubicacion
compara la ubicacion | los objetos y su cuerpo, | entre los objetos y su
entre los objetos y su | algunas veces expresa Ssu | cuerpo, expresa  su

cuerpo en situaciones
de  desplazamiento
ludico.

comprension de las nociones
espaciales de desplazamiento
como “hacia adelante o hacia
atras", “hacia un lado o hacia
el otro lado”,
representdndolas con  su
cuerpo en situaciones ludicas.

comprension  de  las
nociones espaciales de
desplazamiento como
“hacia adelante o hacia
atras", “hacia un lado o
hacia el otro lado”,
representandolas con su
cuerpo y con objetos en
situaciones ludicas.

3

PUNTAJE




136

//,/;;,, ;J,;,/f,/,;/ AUnR,  [Heto SAnTaRNAUR




1.

137

PROGRAMA SASHE PSICOMOTOR PARA DESARROLLAR LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS
DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa: N°002 “Virgen de Guadalupe” — Huanuco.
1.2. Docente: Mg. TUCTO SANTAMARIA, Sheila Karina

1.3. Seccion: 5 afios- Grupo Experimental

2. INTRODUCCION:

El desarrollo humano es integral por lo que su realizacion se centra en las dimensiones
de la corporeidad, la inteligencia y el aspecto emocional, todas fluyen entre si en los
distintos lapsos y oportunidades que otorga la vida. La experiencia nutre al cuerpo
mediante sensaciones, movimientos espontaneos y estructurados una puerta para la
apropiacion de conocimientos, estos vienen a constituir la representacion de lo externo
en nuestra mente; se vive de cuerdo a nuestro sentido critico y en base a lo que
sentimos.

La psicomotricidad comprende toda esta gama de posibilidades que permite
construir en los estudiantes las capacidades para desarrollar una matematica divertida
y vivencial, sentando las bases del pensamiento matematico. Implementar actividades
ligadas a escenarios de juego, exploracion y actividades auténticas orientadas al logro
de competencias matematicas mediante la accion psicomotriz.

Desde esta perspectiva se desarrolla un Programa Psicomotor SASHE para
potenciar las Competencias Matematicas orientado desde los enfoques de resolucién

de problemas y el enfoque de la corporeidad.



3. OBJETIVOS GENERALES:
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Ejecutar un programa de talleres psicomotores para nifios de cinco afios,

para potenciar en los nifios y nifias las competencias matematicas con el

empleo de juegos motrices; la coordinacion gruesa y fina, equilibrio

postural, reconocimiento y manejo de espacio con su cuerpo y el mundo

ACTTrIoT.

4. MAPA DE CONTENIDOS
Se presenta a continuacion el cuadro que contiene la distribucion de las actividades a

realizarse en funcion a los criterios que se busca lograr, se puede visualizar la unién

de los aspectos que se trabajan en el desarrollo de los talleres.

DIMENSIONES
PSICOMOTRICES

SESIONES

COMPETENCIAS MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Taller : Esquema
corporal para
resolver problemas
de forma y medida

Construimos una
ciudad nueva

Se relaciona con objetos y formas
geométricas (bidimensionales y
tridimensionales) que encuentra a su
alrededor durante los juegos que realiza.

La forma de los
Cuerpos

Expresa con lenguaje coloquial algunos
elementos o propiedades de las formas
bidimensionales y tridimensionales.

Atrapando sombras

Expresa su comprension de las relaciones
de medida de longitud, usa expresiones "
es mas largo que" "es mas corto que"
“grande —pequefio” “alto-bajo” durante
el juego.

Los carpinteros

Emplea procedimientos de comparacion
para  medir con unidades no
convencionales, representandolas con su
cuerpo y con objetos durante el juego.
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COMPETENCIAS

DIMENSIONES SESIONES MATEMATICAS
PSICOMOTRICES CRITERIOS DE
EVALUACION
El juguete perdido Emplea estrategias para

Taller :
Coordinacién motriz
para resolver
problemas de
cantidad

relacionar, comparar, agrupar y
representar los objetos de su
entorno segun sus caracteristicas
perceptuales y las comunica.

Juegos de seriacion

Ordena y compara los cuerpos y
objetos por tamarfio, longitud,
grosor u otro criterio para seriar
siguiendo un orden propuesto por
él mismo y explica sus
procedimientos.

Maraton de

correspondencias

Establece estrategias de
correspondencia uno a uno al
momento de servir, repartir los
objetos en situaciones cotidianas
y de juego explicando sus
procedimientos.

Los recolectores de carga

Utiliza expresiones matematicas
de cantidad, peso y de tiempo,
como: mucho, poco, mas que,
menos qué, antes, después, entre
otras, durante situaciones
cotidianas y ludicas, y las
representa explicando por qué las
esta utilizando.

DIMENSIONES
PSICOMOTRICES

SESIONES

COMPETENCIAS
MATEMATICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

Jugamos a ponerle la cola
al burro.

Construye relaciones espaciales
al ubicarse y ubicar objetos al
desplazarse en situaciones de
juego.

Los piratas y la busqueda
del tesoro

Organiza sus movimientos con
precision al desplazarse en
situaciones de juego.

Jugamos a lanzar

Compara la distancia entre los
objetos y su cuerpo, expresa su
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Taller: Orientacién
espacial y temporal
para resolver
problemas de
movimiento y

localizacion

comprension de las nociones
espaciales “cerca de” “lejos de”
“al lado de”, representandolas
con su cuerpo y con objetos en
situaciones ludicas.

Un partido de golf

Compara la ubicacion entre los
objetos y su cuerpo, expresa su
comprension de las nociones
espaciales de desplazamiento
como ‘“hacia adelante o hacia
atras", “hacia un lado o hacia el
otro lado”, representandolas con
Su cuerpo y con objetos en
situaciones ludicas.

ORIENTACIONES

El Programa SASHE psicomotor esta estructurado por talleres de psicomotricidad con

sesiones por cada taller, tiene una duracion de 45 minutos en cada sesion. Para el

desarrollo del Taller se debe tener en cuenta lo siguiente:

v Mostrar consideracion por el progreso gradual al ritmo del estudiante, mediar

el juego libre, la actividad autdnoma libre, la expresividad verbal y gestual.

v" Entablar la rutina guiada por los momentos del taller debidamente anticipados

en cada uno de ellos. Otorgandoles seguridad en las rutinas trazadas.

v Disposicion de tiempo para actividades libres durante el taller, vivenciar el

juego motriz desde la apertura y la libertad con el espacio y el cuerpo.

v Mediar la intervencién con una observacion objetiva, imparcial a disposicion

de las necesidades de los estudiantes solo cuando ellos lo soliciten, brindar

apertura, escucha activa y un vinculo seguro, acompafiando sus avances y sus

propios ritmos de maduracion fisioldgica, psicoldgica y aquellas vinculadas al

estudio de la investigacion.
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6. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Los nifios son convocados en
asamblea, se brindan anticipaciones
de la actividad y se establecen

acuerdos.
Ve DY DESARROLLO

CIERRE Se desarrolla un espacio para la expres!c:)n
En el cierre; se realiza la asamblea o el Leog pl ancxploragion
e S libre de todas las posibilidades de
para socializar, lo vivido, movimiento; puede mediarse con actividades
dificultades, aciertos y emociones grafico pasticas o con historias, transitar del

| dadas en el taller. | movimiento a | arelajacion del cuerpo y en
N e @guida la representacion mediante simbolos.

7. RECURSOS:

Recursos humanos: Docente y nifios.
Recursos materiales: Aula de psicomotricidad, variados segun las actividades
propuestas.
8. EVALUACION:

Durante las sesiones se ejecutara la rabrica de evaluacion de competencias matematicas
por lo que se contara con personal dedicado a la observacion y recojo de informacion, a
su vez sera monitoreado mediante la guia de observacién sobre el avance y desarrollo
del programa; esta evaluacion se conducira durante el progreso de los diferentes talleres
y en funcion al desenvolvimiento, evidencias y producciones de los estudiantes, de igual
forma se observara y registrara los criterios de evaluacion propuestos en el instrumento
rubrica de evaluacion durante la ejecucion, representacion y verbalizacion de sus

producciones, todo en un clima de respeto y confianza.
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TALLER: ESQUEMA CORPORAL PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA

Y MEDIDA

SESION N° 01

Construimos una ciudad nueva.

DURACION : 45 minutos

SELECCION DE

COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

CRITERIO DE
EVALUACION

RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA Y MEDIDA

Modela objetos con  formas
geométricas y sus transformaciones.
Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas
Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio.

Se relaciona con objetos y
formas geométricas
(bidimensionales y
tridimensionales) que
encuentra a su alrededor
durante los juegos que
realiza.

MEDIOS Y
MATERIALES

e Solidos geométricos grandes, cajas de diferentes tamafios,

tubos de carton, colchonetas, bateas y baldes, ldminas de goma

eva.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

Inicio

e Se convoca a los nifios en asamblea, se les comenta que hoy

trabajaremos fuera del aula.

e Luego de dar las recomendaciones para salir al patio, nos

disponemos a realizar un juego llamado “El director de la
orquesta”, se invita a uno de los nifios a salir al aula, mientras
los demaés escogen al director de la orquesta para que este realice
cualquier movimiento con su cuerpo, sonidos o palmear el suelo
0 tocarse cualquier parte del cuerpo para que los demas lo imiten
inmediatamente, el compafiero que salio6 al aula debera adivinar

quién es el director de la orquesta.

Desarrollo

Luego de jugar Luego nos dirigimos a la sala de
psicomotricidad, formamos un semicirculo y les presento a
Kalimbd (un perrito) que nos comenta que él vivia en una
ciudad pero qué esta desaparecié por un terremoto y que ahora
esta buscando la forma de construir aqui una nueva ciudad para

traer a sus demas amigos perrunos, pero necesita ayuda. Se
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plantean algunas interrogantes: ¢Quisieran ayudar a Kalimbu?
¢Cémo podemos ayudarlo? ;Qué necesitariamos?

e Se escuchan sus propuestas y formamos dos grupos para
permitirles plantear diferentes formas de resolver el problema.
¢ Los invitamos a buscar los materiales y objetos que necesitaran

para construir una nueva ciudad perruna.

e Exploran el material, libremente planteando estrategias de
solucidn al problema.

e Se acompafia a los estudiantes invitandolos a verbalizar las
estrategias que han utilizado para la comprension de lo
propuesto por cada grupo.

e Proponerles que observe con detenimiento lo que han
construido, que miren cada detalle, cada pieza y el lugar en el
que ha colocado cada una de ellas, luego, pedirles que cuenten
y describan la construccién que han realizado.

e Les proponemos llevar Kalimbu para que recorra la nueva
ciudad que le construyeron.

¢ Mientras escuchamos una musica relajante los invito a realizar

un dibujo de la construccion que realizaron.

Cierre

e Nos volvemos a reunir en asamblea y realizamos algunas
preguntas reflexivas ¢Creen que pudieron resolver el
problema de Kalimb(? ;Que parte de la ciudad fue mas dificil
o facil de construir? ;Por qué?

e Guardamos los materiales.
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TALLER: ESQUEMA CORPORAL PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA'Y

MEDIDA

SESION N° 02

Las formas de los cuerpos DURACION : 45 minutos

SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION

RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA Y MEDIDA

Modela objetos con formas | Expresa con  lenguaje
geométricas y sus transformaciones. | coloquial algunos elementos
Comunica su comprension sobre las | o propiedades de las formas
formas y relaciones geométricas bidimensionales y
Usa estrategias y procedimientos | tridimensionales.

para orientarse en el espacio.

MEDIOS
MATERIALES

e Sogas, modulos de sélidos geométricos, figuras geométricas,
solidos geométricos, tizas, cajas de diferentes tamafos, papeles,

témperas, papel bond, goma.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

Inicio

¢ Se convoca a los nifios en asamblea, se les comenta que vamos a
jugar “Simoén dice” que caminen, que formen un trencito, que
traigan una cuerda dejamos que exploren la cuerda y la extiendan
como ellos desean sobre el suelo; luego les proponemos caminar

sobre la cuerda.

Desarrollo

e A continuacién les presentamos diferentes modulos de
psicomotricidad con diferentes superficies plana, curva, todos
cubiertos previamente con telas.

e Descubren y exploran libremente el material comparando las
superficies y lo que pueden hacer con ellas.

¢En qué sitios tu cuerpo ha quedado curvado? ¢En qué sitios
tu cuerpo ha quedado plano? ;Cuéles pueden rodar? ;Por qué
crees que ruedan?

e Luego se formulan algunas interrogantes: ;Coémo te ha quedado

el cuerpo cuando te has puesto encima de la pelota? ¢ Y cuando te
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has estirado encima del banco o del prisma? Se escuchan y
valoran sus respuestas.

e Observan y comparan figuras geométricas con los sélidos
geométricos.

¢ Recorren lineas cerradas de las figuras geométricas en el suelo.

¢ Observan y exploran diferentes cajas, tratando de centrarnos en
la superficie, comparan y clasifican las cajas que ruedan y las que
no ruedan y/o algunas ruedan solo por algunas caras. Se les
propone pintar y estampar caras de las cajas y forrar con papeles
las superficies planas y curvas.

e VVerbalizan las actividades realizadas.

Cierre

e Realzamos algunas preguntas reflexivas ¢Les gusto la actividad
de hoy? ¢Qué parte de la actividad fue mas dificil o facil? ¢Por
qué?

e Realizan ejercicios de relajacion.

e Los invitamos a guardar los materiales.

TALLER: ESQUEMA CORPORAL PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA'Y

MEDIDA

SESION N° 03

Atrapando sombras DURACION : 45 minutos

SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION

RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA Y MEDIDA

Modela objetos con formas | Expresa su comprension de
geomeétricas y sus transformaciones. | las relaciones de medida de
Comunica su comprension sobre las | longitud, usa expresiones "

formas y relaciones geométricas es mas largo que" "es mas
Usa estrategias y procedimientos | corto que" “grande -
para orientarse en el espacio. pequeno” “alto-bajo”

durante el juego.

MEDIOS
MATERIALES

o Tizas, chapas, tapas, palitos, legos. piedritas, sorbetes. etc.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
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Inicio

¢ Se convoca a los nifios en asamblea, se les comenta que vamos a
jugar “La balsa se hunde” caminaran por distintos partes de la
sala de psicomotricidad y a la voz de la docente: “La balsa se
hunde para salvarse deben de agruparse... se empleara distintos
criterios mesurables, por ejemplo: Por estatura los altos y los
bajos, los de zapatos grandes y los de zapatos pequefios, los de
cabello largo y los de cabello corto. Esta actividad debe ser
trabajada previamente en un enfoque de respeto y de construccion
de la identidad para identificar caracteristicas individuales.

e Luego los invitamos a sentarse en semicirculo y se les comenta
que hoy trabajaremos en el patio para lo cual se establecen los

acuerdos.

Desarrollo

¢ En el patio se les propone formar parejas y observar sus sombras
y realizar diferentes movimientos con las diferentes partes de su
cuerpo. ¢(Como es tu sombra? ;Como es la sombra de tu
compariero? ¢Todas son iguales? ¢(Qué tamafio tienen? ¢Qué
sucede si se alejan? ;Qué forma tiene nuestra cabeza? ¢Por qué
son diferentes? Se escuchan sus respuestas.

e Se les propone atrapar a la sombra y dibujarla con tizas de
colores, luego intercambian los roles, durante la actividad el nifio
gue dibuje pedira que su compafiero se quede inmévil para poder
atrapar a la sombra. Si los nifios desean pueden repetir la
actividad realizando diferentes poses.

e Luego de la actividad les proponemos observar las sombras
dibujadas ¢;Qué sombras son mas grandes? ;Qué sombras son
mas pequefias? ¢Por qué son diferentes? Se escuchan y valoran
sus respuestas?

o Para complementar la actividad se les invita a cambiar de pareja,
se presenta diferentes materiales para que puedan representar la
silueta del compariero; uno se echa a reposar en el suelo y el otro
sigue el contorno de la silueta con el material que escoja.

¢ Una vez culminada la actividad observan las siluetas y se plantean

algunas interrogantes: ¢(Como es la silueta de Jaime y de Rosa?
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pequefio?

¢Seran iguales? ¢Por qué? ;Quién es mas grande? ;Quién es mas

e Como actividad adicional les proponemos a cada una de las
parejas encajes sélidos Montessori, una vez sacados todos los
cilindros se mezclan y con los ojos tapados con el antifaz se
intenta colocarlos en la posicion correcta. Para estimular la

percepcion de las diferentes magnitudes.

Cierre

represento.

qué?

o Realizamos ejercicios de relajacién empleando mausica clasica.
e Nos volvemos a reunir en asamblea y voluntariamente

invitamos a algunos nifios para que nos comente lo que

e Realzamos algunas preguntas reflexivas ¢Les gusté la actividad

de hoy? ;Qué parte de la actividad fue mas dificil o facil? ;Por

e Los invitamos a guardar los materiales.

TALLER: ESQUEMA CORPORAL PARA RESOLVER PROBLEMAS DE FORMA'Y

MEDIDA
SESION N° 04 Los Carpinteros DURACION : 45 minutos
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS
COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Modela  objetos con  formas | Emplea procedimientos de

RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA Y MEDIDA

geométricas y sus transformaciones.
Comunica su comprensién sobre las
formas y relaciones geométricas

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

comparacién para medir con
unidades no convencionales,
representandolas con su cuerpo

y con objetos durante el juego.

MEDIOS Y | o Tablillas de madera de distintos tamafios, costales, maquetas de
MATERIALES
mesas, varas de madera, cuento.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
e Se convoca a los nifios en asamblea a modo de provocacion les
Inicio

comentamos el carpintero del colegio estd muy preocupado unos gatos
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traviesos jugaron toda la noche en su taller y desordenaron todas sus
tablillas de madera, todas estdn mezcladas y las mesas que estaba
preparando se quedaron con una pata creen gque podemos ayudarlo
¢(Como podriamos ayudar a nuestro amigo carpintero? ¢Como
podemos ordenar las tablillas de madera? ;Como encontraremos las
patas de las mesas que faltan? ;Como podemos medir el tamafio de las

tablas y de las patas? Se escuchan y valoran sus respuestas.

Desarrollo

Se les propone formar dos grupos mediante la dinamica “Busca,
busca” los nifios se mueven al ritmo de la musica al detenerse se
guedan congelados luego a la orden de la maestra buscan a los nifios
mas altos, bajos, con cabello corto, largo; se van agrupando segun las
indicaciones.

Se les presenta los materiales que trajimos del taller del carpintero
todas metidas en dos costales grandes que contienen las tablillas de
madera y las mesas con una o dos patas.

Dejamos que exploren los materiales y proponen cada grupo
alternativas de solucién para resolver el problema del carpintero.

Los grupos ordenaréan las tablillas segun sus propuestas (del més largo
al mas corto; del mas corto al mas largo; todos los largos en un lado o
todos los cortos en otro lado, etc.)

Prueban medir empleando medidas arbitrarias ( cuartas, pies,
empleando algun objeto)

Buscan las patas que faltan de la mesas.

Se acompafia la actividad formulando interrogantes: (Coémo sabréan
cuéles son las patas que faltan? ¢;Por qué no se puede poner patas
largas a esta mesa? ,CAmo es la pata de esta mesa?

Los invitamos a verbalizar las estrategias que utilizaron para ayudar al
carpintero, se plantean algunas interrogantes: ¢(Qué hicieron para
ordenar las tablas? ;Como son las tablas que ordenaron? ;Qué tamafio
tienen? ¢ Cuéles son largas? ¢ Cuales son més cortas? ;Como pudieron
hacer sus medidas?

Se escuchan y valoran sus respuestas.

Se presenta un ultimo material varas de madera, se colocaran estas

varas sobre una mesa todas mezcladas para que los nifios y nifias
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encuentren dos varas que juntas tengan la misma longitud que la méas
larga la cual se diferenciara con el color que tiene. Es importante
hacerles notar y observar que pueden existir mas de una solucion.

¢ Se formulan algunas interrogantes en relacién a la actividad ¢Qué
varas necesitan para tener la misma longitud que la méas larga? ¢Les
ird bien si juntan estas dos reglas (sefialando)

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajacion y escuchamos el cuento

de “Josefina la jirafa”

Cierre

¢ Dialogamos sobre la actividad resaltando las fortalezas y dificultades
que tuvieron. Se escuchan y valoran sus respuestas.

e Guardamos y ordenamos los materiales.

TALLER: COORDINACION MOTRIZ PARA RESOLVER PROBLEMAS DE

CANTIDAD
SESION N° 05 El juguete perdido DURACION : 45 minutos
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS
COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Traduce cantidades a expresiones | Emplea  estrategias  para

RESUELVE numéricas relacionar, comparar, agrupar
PROBLEMAS DE Comunica su comprension sobre los ’ parar, agrupary
CANTIDAD nameros y las operaciones. representar los objetos de su
Usa estrategias y procedimientos de ,
N . entorno segun sus
estimacioén y célculo.
caracteristicas perceptuales y
las comunica.
MEDIOS Y | o Oso de peluche, cajas, envases, juguetes, disfraces, cuentos.
MATERIALES
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
¢ Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar y se
Inicio

simula una habitacion en desorden.
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e Se convoca a los nifios en asamblea a modo de provocacion les
comentamos que se ha perdido Amigo fiel un osito de peluche del hijo
de la profesora la ultima vez que lo vio estaba en la sala de
psicomotricidad estuvo jugando ahi, ;creen que podemos ayudarlo a
encontrar? ;Cémo sabremos cémo es? ;Coémo desapareci6? Les
comentamos que podemos conversar con la profesora para que nos

comente sobre nuestras dudas. Se escuchan y valoran sus respuestas.

¢ Nos dirigimos a la sala de psicomotricidad en ella observan el

Desarrollo . .
desorden dentro de aula, se formulan algunas interrogantes ;Qué pasé
aqui? ¢Como podremos encontrarlo? ;Como estan los juguetes? Se
escuchan sus propuestas y de no proponerlo se sugiere ordenar los
juguetes.

¢ Formamos dos equipos para iniciar la busqueda, se les otorga también
cestos y cajas para ordenar los juguetes de la habitacion.

¢ Durante la actividad comparan, agrupan y ordenan los carros, pelotas,
dinosaurios, bloques, disfraces, stper héroes entre otros.

¢ Unavez ordenado los juguetes y habiendo ubicado al osito Amigo fiel,
se promueve la reflexion de lo trabajado ¢Qué juguetes hay mas? ;Por
qué estan ordenados asi los carros? (tamafios) ¢Por qué estan en esta
caja estos elementos? ¢ Se han dado cuenta dénde hay pocos juguetes?
¢Por qué pusieron estas pelotas en este frasco?, etc., segun los criterios
utilizados por los nifios.

o Los invitamos a verbalizar las acciones que realizaron.

¢ A continuacidn se presenta materiales para cada equipo y los espacios
donde realizardn su construccidn, exploran y seleccionan los
materiales que necesitaran para iniciar su proyecto de juego.

o Se desarrolla el juego observando las comparaciones y clasificaciones
que realizan en sus colecciones no figurales, acompafiandolos con
interrogantes ¢Por qué escogiste los cubos para tu construccién? ¢Por
qué colocaste los mas grandes abajo?, ¢Por qué dejaste estos
elementos fuera? ¢ Te fue dificil llevar los materiales pesados? ;Cémo
llevaste los objetos grandes? etc. Segun sus proyectos de juego.

¢ Los invitamos a verbalizar las acciones que realizaron.
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Cierre

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron asi mismo
reflexionamos sobre la importancia de orden.

e Se escuchan y valoran sus respuestas.

e Escuchamos el cuento del perro Salchicha.

e Guardamos y ordenamos los materiales.

TALLER: COORDINACION MOTRIZ PARA RESOLVER PROBLEMAS DE

CANTIDAD
SESION N° 6 Juegos de seriacion DURACION : 45 minutos
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS
COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Traduce cantidades a expresiones | Ordena y compara los cuerpos
RESUELVE numéricas y objetos por tamafio, longitud,
PROBLEMAS DE Comunica su comprension sobre los | grosor u otro criterio para seriar
CANTIDAD numeros y las operaciones. siguiendo un orden propuesto
Usa estrategias y procedimientos de | por él mismo y explica sus
estimacion y célculo. procedimientos.
MEDIOS Y | o Bateas, vasos de plastico de diferentes tamafios, jarras con agua,
MATERIALES
refrescos, cucharones, un banco largo en forma de taburete,
bandejas, patrones.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
¢ Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.
Inicio
e Se convoca a los nifios en asamblea a modo de provocacion les
presentamos al payasito Plin Plin quien comenta que hoy hay una
fiesta y la mama del cumpleafiero le ha pedido que tiene que entregar
muchos refrescos a los invitados, él quiere servir los refrescos de una
forma divertida y para ello le ha entregado varios materiales.
¢ Se plantean algunas interrogantes ¢De qué forma puede servir los
refrescos? ¢(Qué sabores y colores tienen los refrescos? ¢Cémo
podemos ayudar a Plin Plin?
e Formamos dos equipos mediante la dinamica “Ensalada de frutas” se
Desarrollo o . .
dibujan dos circulos en el piso y se forman grupos de frutas de acuerdo
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al nimero de nifios, luego se nombrara a cada grupo “se para el grupo

29 ¢ 29 ¢

de los platanos” “se para el grupo de las manzanas” “se para el grupo
de las naranjas” las frutas se desplazan por toda la sala, cuando la
maestra dice “ensalada de frutas” las frutas corren al plato (circulo mas
cercano)

Se presenta los materiales para cada equipo bateas, vasos de pléstico
de diferentes tamafios, jarras con agua, refrescos, cucharones, un
banco largo en forma de taburete, bandejas.

Exploran los materiales para organizar el trabajo.

Se desarrolla el juego preparan los refrescos en las jarras, y los sirven
en los vasos, los colocan en la bandeja mientras lo hacen se sugiere
que para darle mas emocion Plin Plin les trajo un taburete por el que
deberan caminar llevando los vasos o bandejas y una vez llegado a la
mesa deberan ordenar los vasos {Como lo ordenarian? ;Qué colores
tienen los refrescos? ¢(COmo son los vasos? ¢Entonces cémo los
ordenamos en la mesa para que se vean bien?

Se escuchan y valoran sus propuestas, experimentando los patrones
que propongan por tamafio y color.

A mitad del juego el payasito Plin Plin les proporciona a cada grupo
unos patrones dibujados de los vasos para que puedan formar nuevas
seriaciones.

A continuacion se presenta materiales: cestos de ropa, orientamos a
los nifios a encontrar y ordenar los calcetines.

Se media la situacién con algunas interrogantes (Cémo son los
calcetines? ;Como podemos ordenarlos? ;Cual es el mas largo? ¢ Cual
es el més corto?

Forman sus seriaciones teniendo en cuenta la longitud de las medias,
ya sea de la mas larga a la més corta o viceversa.

Una vez finalizado los invitamos a verbalizar de qué manera
ordenaron las medias. Se escuchan y valoran sus respuestas.

A continuacion los invitamos a sentarse sobre la alfombra en parejas
y se presenta las bandejas de seriacion, las cuales tendran diversos

objetos los cuales ordenaran segln un criterio propuestos por ellos.
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¢ Observan detenidamente los objetos por ejemplo cubiertos ¢Son todos
iguales? ¢En qué se diferencian? De no presentarse un criterio
dispuesto por ellos se sugiere escoger una forma y buscar los que se le

parecen, pueden formar también una escalera de tamafios.

Cierre

o Observamos el trabajo realizado para que puedan verbalizar su trabajo.

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron ¢C6mo
acomodaron los vasos? Se escuchan y valoran sus respuestas.

e Los invitamos a registrar la actividad tomando fotografias de su
trabajo.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una musica
suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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TALLER: COORDINACION MOTRIZ PARA RESOLVER PROBLEMAS DE

CANTIDAD
SESION N° 7 Maraton de correspondencias DURACION : 45 minutos
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS
COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Traduce cantidades a expresiones | Establece  estrategias  de
RESUELVE numéricas correspondencia uno a uno al
PROBLEMAS DE Comunica su comprension sobre los | momento de servir, repartir los
CANTIDAD nimeros y las operaciones. objetos en situaciones
Usa estrategias y procedimientos de | cotidianas 'y de  juego
estimacién y célculo. explicando sus procedimientos.
MEDIOS Y | e Cajas de zapatos, cintas masking tape de colores, costales, bolsas,
MATERIALES . .
botellas, tapers descartables, cajas, lapiceros, latas, tapas de
diferentes tamafios y formas, cdmara fotografica.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
¢ Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.
Inicio
e Se convoca a los nifios en asamblea les comentamos que hoy
realizaremos un maratén de juegos, para ello se establecen los
acuerdos de trabajo.
Cuidado de bebés
Desarrollo

¢ A modo de provocacion que las profesoras han dejado a unos bebés y
no pueden cuidarlos por tener que estar en sus aulas ¢Alguna vez han
cuidado a un bebé? ¢Creen que podemos ser los cuidadores de estos
bebés? ;Qué hacen los bebés? ; Qué necesitan los bebés?

e Por grupos observan y exploran los materiales ubicados a una
distancia la cual esta marcada con lineas trazadas en el suelo y algunos
obstaculos que deberan de pasar para asistir a los bebés.

e Mediante un dado grande de acciones cada grupo lanzara y realizara
la accion indicada, buscando en el otro extremo los materiales que
necesitan para atender al bebé. Por ejemplo salio “bebé tiene hambre”
los participantes buscaran y prepararan el biber6n, la maestra comenta

gue cada bebé va querer su biber6n ¢ Cuantos biberones necesitaran?
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¢ Los invitamos a verbalizar la actividad mediante algunas interrogantes
¢Todos los bebés llegaron a tener su biberon? ;Cuéantos pafales
necesitaron? ;COmo repartieron la ropa para cambiar a los bebés?
¢Tuvieron problemas para preparar la el biberon? ¢;EI camino les dio
problemas? ;Pudieron cargar en manta a los bebés? Se escuchan y
valoran sus respuestas.

Recicladores
A modo de provocacién les comentamos que la sefiora de limpieza que
muy amablemente nos deja todo limpio nos ha pedido ayuda para
recolectar, clasificar y relacionar los desechos que encontr6 en todo el
colegio ¢Podemos ayudarla? ;Les gustaria ser los recicladores del
jardin? ;Qué creen que habra en las bolsas que recogi6 la sefiora de
limpieza? ;Como podremos ayudarla? La sefiora de limpieza necesita
poner cada objeto con su tapa. ¢(Como sabremos qué tapa le
corresponde a cada objeto? Se escuchan y valoran sus respuestas.
Considerando los grupos anteriores los invitamos a explorar el
material, para lo cual mencionaran sus caracteristicas, se les comenta
que en las mesas colocadas pueden ir clasificando los materiales, se
plantean algunas interrogantes ¢Qué encontraron en las bolsas?
¢COmo son las tapas?
Los nifios y las nifias experimentan con la variedad de material,
relacionando los envases con sus tapas correspondientes.
Una vez culminado los invitamos a verbalizar su trabajo ¢Como
encontraron las tapas de cada envase? ¢Podemos contar los envases?
¢Habré suficientes tapas para cada botella? ¢ Cuél fue mas facil y cuél
fue mas complicado?
La pesca

e Jugaran a pescar con los pies, un miembro de cada equipo sacara con
los pies un pez para cada integrante se su equipo (La cantidad de
integrantes se va modificando para cada pescador) los demas
integrantes esperan sentados en una mesa de comedor y otro integrante
va poniendo la mesa para consumir el delicioso pescado. Se media la
actividad ¢Cuéntos peces tendran que pescar? ¢Cuantos platos

necesitaremos para que todos puedan comer en esta mesa? ¢Cuantas
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sillas  necesitamos? ;Cuantos cubiertos necesitaremos? Se
intercambian roles para la participacion de todos.
o Los invitamos a verbalizar y registrar la actividad mediante la toma de

fotografias de su trabajo.

Cierre

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron. Se escuchan y
valoran sus respuestas.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una musica
suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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TALLER: COORDINACION MOTRIZ PARA RESOLVER PROBLEMAS DE

CANTIDAD
SESION N° 8 Los recolectores de carga DURACION : 45 minutos
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS
COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Traduce cantidades a expresiones | Utiliza expresiones
RESUELVE numéricas matematicas de cantidad, peso
PROBLEMAS DE Comunica su comprension sobre los | y de tiempo, como: mucho,
CANTIDAD nimeros y las operaciones. poco, Mas que, menos qué,
Usa estrategias y procedimientos de | antes, después, entre otras,
estimacién y célculo. durante situaciones cotidianas y
ludicas, y las representa
explicando por qué las esta
utilizando.
MEDIOS Y | e Cestos, naranjas, huevos, sillas, globos, sacos, cartulinas, lapices,
MATERIALES i
crayolas, tizas.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
e Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.
Inicio
e Se convoca a los nifios en asamblea les comentamos que hoy
jugaremos con los globos se formulan algunas interrogantes: ¢Han
jugado con globos alguna vez? ;Qué juegos conocen con globos? Se
escuchan sus propuestas.
o Se presentan los materiales del primer juego dos cestos con huevos y
Desarrollo

naranjas, se forman dos grupos cada equipo se forma en fila sentados
en sillas una en frente de la otra.

¢ El juego inicia cuando el primer jugador coloca una naranja o huevo
en los pies y se lo pasa al siguiente miembro del equipo, los jugadores
deben de evitar dejar caer, si cae se retira el jugador que dejé caer y
vuelve a empezar desde el lugar donde cay®.

¢ Al final se cuentan si hay mas naranjas que huevos o menos huevos
gue naranjas. La docente media la actividad formulando preguntas
¢Como quedaron los grupos? ;Con qué cantidad de integrantes quedo

cada equipo? ;Ddnde hay muchos integrantes o donde hay pocos?
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e Se permite a los nifios verbalizar la actividad que realizaron resaltando
siempre el uso de cuantificadores.

¢ A continuacion realizamos el juego con los globos cada equipo enviara
un participante en la sala se colocaran dos sacos grandes de con globos
se sacan los globos al piso, los participantes de cada grupo se
introducen dentro de los sacos y deben de recolectar todos los globos
gue puedan dentro de su saco una vez recolectado todos los globos se
invita a los estudiantes a verbalizar la actividad empleando
expresiones de cantidad. Se repite el juego hasta la participacion de
todos los integrantes.

e Finalmente realizamos el juego “Carrera de caballitos de carga” se
dispone la linea de partida y de meta. En la linea de partida se colocan
varios cestos con medias que contienen diferentes cantidades de arena
0 semillas, en cada cesto habra la misma cantidad para cada
participante. Cuando suene el silbato los participantes se colocan en
posicién de gateo y colocan una media en la espalda gateando deberan
llegar a la meta, al llegar dejan la bolsita y regresan gateando para
seguir transportando. Al finalizar se verbaliza la actividad mediando
con interrogantes: ¢Fue dificil cargar las bolsitas? ¢Por qué? ;Como
eran bolsitas? ¢Por qué pasaba mas? ;Podemos separar las bolsitas por

su peso? Los invitamos a separar las bolsitas.

_ ¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad

Cierre - .
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron.

¢ Dibujan la actividad que mas les gustdé y en ella representan las
nociones de cantidad.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una masica

suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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TALLER: ORIENTACION ESPACIAL Y TEMPORAL PARA RESOLVER
PROBLEMAS DE MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

SESION N° 9 Jugamos a ponerle la cola al burro. | DURACION : 45 minutos
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS
COMPETENCIA CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Representa su desplazamiento y | Construye relaciones
RESUELVE localizacion de objetos y sus | espaciales al ubicarse y ubicar

PROBLEMAS DE
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

relaciones espaciales.

Comunica su comprensién sobre su
ubicacién y desplazamientos.

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

objetos al desplazarse
situaciones de juego.

en

MEDIOS Y | o Osos de felpa, siluetas de burritos, cintas, vendas.
MATERIALES
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
o ¢ Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.
Inicio ¢ Convoco a los nifios en asamblea, se les presenta a los nifios el material
a utilizar, recuerdan los acuerdos para el uso de los materiales, el uso
del espacio y el respeto hacia sus comparieros.
¢ Realizamos la dinamica “Caliente, caliente, frio, frio” se esconden dos
osos de felpa los nifios deberan encontrarlos cuando estan cerca se dira
“caliente-caliente” y si se alejan del objeto se dira “frio —frio”, durante
la busqueda se pueden dar algunas indicaciones como cerca de..., lejos
de...
e Exploran el material y observan sus caracteristicas.
e Manipulan las vendas y las cintas libremente.
Desarrollo

o Les comento (A qué podemos jugar con estos materiales?

e Recojo sus propuestas y las ponemos en préctica.

e Les comento que traje a un invitado que se le ha perdido algo
importante de su cuerpo, ¢Quién serd? Les brindo algunas pistas tiene

orejas largas, le encanta el pasto, le dicen que no sabe nada pero es
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muy inteligente ;Quién serd? ;Qué parte de su cuerpo creen que se le
perdié?

o Les presento al burrito que vino con dos amigos mas buscando su
colita. Les propongo ayudarlos a recuperar su cola pero utilizando los
materiales que les mostré en un inicio.

¢ Jugamos a ponerle la colita al burro.

¢ Realizamos algunas variantes como vendandonos los 0jos.

¢ Pidiendo ayuda de un amigo que nos guie en el recorrido.

e Siguen las instrucciones de sus comparieros.

o Luego del juego nos ubicamos en las colchonetas para relajarnos.

e Escuchamos el cuento del Burrito inteligente.

Cierre

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una muasica
suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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TALLER: ORIE

NTACION ESPACIAL Y TEMPORAL PARA RESOLVER

PROBLEMAS DE MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

SESION N° 10 Los piratas y la blsqueda del | DURACION : 45 minutos
tesoro
SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION

RESUELVE
PROBLEMAS DE
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Representa su desplazamiento y | Organiza sus movimientos con
localizacion de objetos y sus | precision al desplazarse en
relaciones espaciales. situaciones de juego.
Comunica su comprensién sobre su
ubicacién y desplazamientos.

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

MEDIOS Y
MATERIALES

¢ Sillas, caja con golosinas, aros, conos, cintas de colores, vallas de
salto, piscina de pelotas, tobogan, sobres, papelotes, plumones,

lapices.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS
e Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.
Inicio )
e Se convoca a los nifios en asamblea y se establecen algunas normas de
convivencia antes de iniciar el juego.
e Se comenta a los nifios que hoy jugaremos a ser los piratas, se forman
Desarrollo

equipos de trabajo, se plantean algunas interrogantes ;Saben qué
hacen los piratas? ;Cémo esconden sus tesoros? ;Qué utilizan para
encontrar su tesoro? ;Cémo es el camino que se sigue para hallar el
tesoro? Les comento que he ocultado un tesoro en el patio y que
ustedes seran los piratas que descubriran dénde esté el tesoro.

e Se presentan algunos materiales para que los ubiquen en distintas
partes del patio a modo de obstéculos.

¢ Una vez ubicados los objetos invitamos a cada grupo a dibujar su mapa
del tesoro teniendo en cuenta los obstaculos que ubicaron.

e Se inicia la busqueda por turnos cada equipo inicia la basqueda

siguiendo el mapa que elaboraron. La maestra afiade algunos retos
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motrices que deben cumplir para obtener una pista, estos estaran
escritos y guardados en sobres.

¢ Se brindan oportunidades para repetir el juego hasta hallar el tesoro.

Cierre

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una musica
suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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TALLER: ORIENTACION ESPACIAL Y TEMPORAL PARA RESOLVER
PROBLEMAS DE MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

SESION N° 11

Jugamos a lanzar DURACION : 45 minutos

SELECCION

DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS

COMPETENCIA

RESUELVE
PROBLEMAS DE
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION
Representa su desplazamiento y | Compara la distancia entre los
localizacion de objetos y sus | objetosy su cuerpo, expresa su

relaciones espaciales.
Comunica su comprensién sobre su
ubicacion y desplazamientos.

comprension de las nociones
espaciales “cerca de” “lejos de”
“al lado de”, representandolas
Usa estrategias y procedimientos para | con su cuerpo y con objetos en
orientarse en el espacio. situaciones ludicas.

MEDIOS
MATERIALES

o Papeles de colores, cesto, tapitas, sogas, pitas, sorbetes, masking tape

de colores.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

Inicio

¢ Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.

¢ Se convoca a los nifios en asamblea y se establecen algunas normas de
convivencia antes de iniciar el juego.

e Les comentamos que tenemos varios materiales en el cesto, se
presentan los papeles de colores de diferentes tamafios. (Cémo son?
¢Qué forma tiene esta hoja? (Qué podemos hacer con ellos? ;Qué les
parece si hacemos objetos voladores? ;Qué objetos de papel que

vuelen podemos hacer?

Desarrollo

¢ Observan y exploran el material para elaborar sus propuestas (pelotas
de papel, aviones, pajaritos) mediar la actividad con algunas
interrogantes ¢ Cual de todos podré llegar mas lejos? ¢Por qué? ; Desde
donde podemos lanzar? ¢Hasta donde podré llegar? ;Qué pasa si tu te
pones mas adelante y yo mas atras?

e Se orienta sus propuestas para establecer el punto de partida y de meta.

¢Cémo podemos saber la distancia que hay desde el punto de partida
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y el de llegada? La docente camina y dice hay 7 pasos ¢Seran los
mismos pasos de ustedes?

¢ Iniciamos el juego los nifios lanzan sus objetos voladores, la docente
interviene para hacer notar qué objetos estan llegando mas lejos ¢ Cual
llegé primero? ;Cudl llegb segundo?

e Se propone otorgar dos fichas a los que llegaron mas lejos y 1 a los
gue guedaron mas cerca del punto de partida.

e Los invitamos a comparar las distancias entre uno y otro objeto
volador ;Como podemos medir las distancias? La docente permite que
gjecuten sus estrategias y también puede mostrarles algunos objetos
(pitas, tapitas, sorbetes) con los que pueden medir la distancia desde
el punto de inicio hasta donde llegd el objeto volador. Comparan la
distancia més larga o corta en relacion a la pita o0 soga que han usado.

¢ Por Gltimo se otorgan las 2 tapitas a los que llegaron mas lejos y una a

los demés, los invitamos a contar sus tapitas.

Cierre

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una musica
suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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TALLER: ORIENTACION ESPACIAL Y TEMPORAL PARA RESOLVER
PROBLEMAS DE MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

SESION N° 12

Partido de golf DURACION : 45 minutos

SELECCION

DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y CRITERIOS

COMPETENCIA

CAPACIDADES CRITERIO DE
EVALUACION

RESUELVE
PROBLEMAS DE
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Representa su desplazamiento y | Compara la ubicacion entre los
localizaciébn de objetos y sus
relaciones espaciales.

Comunica su comprensién sobre su | comprension de las nociones
ubicacion y desplazamientos.

Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio. como “hacia adelante o hacia

objetos y su cuerpo, expresa su

espaciales de desplazamiento

atras", “hacia un lado o hacia el
otro lado”, representandolas
€on su cuerpo y con objetos en

situaciones ludicas.

MEDIOS Y | o Arco, pelotas, bastones de golf (con material reciclado), canicas,
MATERIALES cartulinas tizas de colores.
SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS
N e Previamente se organizan los materiales que se van a necesitar.
Inicio e Seconvoca a los nifios en asamblea
e Se realiza el juego “Camina que te alcanzo” l0s nifios eligen seguir
a un compariero que puede estar quieto o en movimiento.
¢ Anunciamos el juego de hoy un partido de golf, formamos equipos
Desarrollo

mediante la eleccion de pajillas cortadas en dos tamafios diferentes.

e Se presentan los materiales para jugar, los nifios dos de cada equipo
deberan llevar la pelota con el baston e introducirlas en los hoyos hasta
hacerlas llegar al arco principal.

e Durante el juego los demas compafieros del equipo daran las

indicaciones a sus compaferos “hacia adelante” “hacia atras” “hacia
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un lado” “hacia el otro lado”; al finalizar el juego se cuentan cuantas
pelotas entraron al arco.

¢ Finalmente se presentan canicas a los nifios y nifias, nos ubicamos en
un espacio gue contenga tierra, se explica el juego los nifios deberan
hacer hoyos pequefios y con las canicas deberan introducirlas en el
hoyo si al lanzar un jugador, las canicas chocan entre si se dice
“Chetis” y el duefio de la canica contraria entrega una canica como
premio.

e Se provoca la verbalizacién de la actividad para que los nifios
comparen la distancia entre una y otra canica o entre la canica y el

hoyo.

Cierre

¢ Nos volvemos a reunir en asamblea y dialogamos sobre la actividad
resaltando las fortalezas y dificultades que tuvieron.

¢ Dibujan la actividad que mas les gustdé y en ella representan las
trayectorias que realizaron en sus juegos.

¢ Realizamos algunos ejercicios de relajamiento escuchando una masica
suave.

e Guardamos y ordenamos los materiales.
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ANEXO 05

VALIDACION POR JUECES O EXPERTOS

Hoja de instrucciones para la evaluaciéon

CATEGORIA

CALIFICACION

INDICADOR

RELEVANCIA
El item es esencial o

1.

No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicién de la
dimensién

El item tiene una alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo

importante, es decir, 2. Bajo nivel que mideeste
debe ser incluido 3. Moderado nivel El item es relativamente importante
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicién de la
COHERENCIA P e g
. : P imensién
El item tiene relacion logica > Baio nivel El item ti lacion t al ladi —
con la dimensién o indicador . Bajo nive item tiene una relacién tangencial con la dimension
que estan midiendo 3. Moderado nivel El item tiene una relacién moderada con la dimension que esté midiendo
4. Alto nivel El item tiene relacién légica con la dimensién
SUFICIENCIA 1. No cumple con el criterio Los items no son suficientes para medir la dimensién

Los items que pertenecena | o Bajo nivel Los items miden algin aspecto de la dimensién, pero no corresponden con la

una misma dimensién bastan | dimensiontotal

para obtener la medicidén de | 3. Moderado nivel Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la dimension

esta. completamente
4. Alto nivel Los items son suficientes
CLARIDAD 1. No cumple con el criterio El ltem no e_s claro - _
El item se comprende 2 Baio nivel El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en
facilimente, es decir, sus -=a el uso delas palabras que utilizan de acuerdo a su significado o por la
sintacticas y semanticas son ordenacion de los mismos
adecuadas 3. Moderado nivel Se requiere una modificacién muy especifica de algunos términos de item.

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada




1.1.1.1 VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto: ARTURO LUCAS CABELLO

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

Especialidad: Dr. En Filosofia

DIMENSION

iTEM

RELEVANCIA

COHERENCIA

SUFICIENCIA

CLARIDAD

Resuelve
problemas de
forma y medida

Se relaciona con objetos y formas geométricas (bidimensionales y
tridimensionales) que encuentra a su alrededor durante los juegos
que realiza.

Expresa con lenguaje coloquial algunos elementos o propiedades
de las formas bidimensionales y tridimensionales.

Expresa su comprensién de las relaciones de medida de longitud,
usa expresiones " es mas largo que" "es mas corto que" “grande —
pequeno” “alto-bajo” durante el juego.

Emplea procedimientos de comparacién para medir con unidades
no convencionales, representandolas con su cuerpo y con objetos
durante el juego.

Resuelve
problemas de
cantidad

Emplea estrategias para relacionar, comparar, agrupar y
representar los objetos de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales y las comunica.

Ordena y compara los cuerpos y objetos por tamafo, longitud,
grosor u otro criterio para seriar siguiendo un orden propuesto por
él mismo y explica sus procedimientos.

Establece estrategias de correspondencia uno a uno al momento
de servir, repartir los objetos en situaciones cotidianas y de juego
explicando sus procedimientos.




Utiliza expresiones matematicas de cantidad, peso y de tiempo,
como: mucho, poco, mas que, menos qué, antes, después, entre
otras, durante situaciones cotidianas y lidicas, y las representa
explicando por qué las estéa utilizando.

Resuelve
problemas de
movimiento y

localizacion

Construye relaciones espaciales al ubicarse y ubicar objetos al
desplazarse en situaciones de juego.

Organiza sus movimientos con precisién al desplazarse en
situaciones de juego.

Compara la distancia entre los objetos y su cuerpo, expresa su
comprension de las nociones espaciales “cerca de” “lejos de” “al
lado de”, representandolas con su cuerpo y con objetos en
situaciones lidicas.

Compara la ubicacién entre los objetos y su cuerpo, expresa su
comprensién de las nociones espaciales de desplazamiento como
“hacia adelante o hacia atras", “hacia un lado o hacia el otro lado”,
representdndolas con su cuerpo y con objetos en situaciones
lidicas.

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Sl ( ) NO (X ) En caso de Si, ;Qué dimensién o item falta?
DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: SI (X)
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VALIDACION POR JUECES O EXPERTOS

Hoja de instrucciones para la evaluacion
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importante, es

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
1. Mo cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension
RELEVANCIA C El item tiene una alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que
El item es 2. Bajo nivel mideeste
esencial o

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante

decir,debe ser 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido
incluido
COHERENCIA 1. Mo cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension

Los items que
pertenecen a una misma
dimension bastanpara
obtener la medicidn de
esta.

El item tiene relacicn 2. Bajo nivel El item tiene una relacién tangencial con la dimension
légica con la dimensién | 3 Moderado nivel El item tiene una relacidn moderada con la dimensidén que estd midiendo
o indicadorque estan . - , PP—— - =
midiendo 4. Alto nivel El item tiene relacion légica con la dimension
SUFICIENCIA 1. Mo cumple con el criterio Los items no son suficientes para medir la dimension

2. Bajo nivel

Los items miden algun aspecto de la dimension, pero no corresponden con la
dimensiontotal

3. Moderado nivel

Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la dimension
completamente

4. Alto nivel

Los items son suficientes

CLARIDAD
El item se comprende
facilmente, es decir, sus
sintacticas y semanticas
sonadecuadas

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo nivel

El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el
uso delas palabras que utilizan de acuerdo a su significado o por la ordenacion de
los mismos

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos terminos de item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada




1.1.1.2VALIDACION DEIL INSTRUMENTO

MNombre del experto: Wilfredo, SOTIL CORTAVARRIA Especialidad: Dr. En Ciendias de la Educacion

“Calificar con 1, 2, 3 (i 4 cada ftem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSION

iTEM

RELEVANCIA|

COHERENCIA

SUFICIENCIA

CLARIDAD

Resuelve
problemas de
forma y medida

Se relaciona con objetos v formas geométricas (bidimensionales y
tridimensionales) que encuentra a su alrededor durante los juegos
que realiza.

3

4

3

Expresa con lenguaje coloquial algunos elementos o propiedades
de las formas bidimensionales vy tridimensionales.

Expresa su comprension de las relaciones de medida de longitud,
usa expresiones " es mas largo que” "es mas corto que” “grande —
pequefio” “alto-bajo” durante el juego.

Emplea procedimientos de comparacion para medir con unidades
no convencionales, representandolas con su cuerpo vy con objetos
durantz el jusgo.

Resuelve
problemas de
cantidad

Emplea esirategias para relacionar, comparar, agrupar vy
representar los objetos de su entormo sequn sus caractensticas
perceptuales v las comunica.

Ordena v compara los cuerpos v objetos por tamano, longitud,
grasor u otro criterio para seriar siguiendo un orden propuesto par
&l mismo y explica sus procedimientos.

Establece esirategias de commespondencia uno a uno al momento
de servir, repartir los objetos en situaciones cofidianas v de juego
explicando sus procedimientos.

Utiliza expresiones matematicas de canfidad, peso y de tiempo,
como: mucho, poco, mas que, menos qué, antes, después, entre
otras, durante situaciones cotidianas y lOdicas, v las representa
explicando por qué las estd utilizando.
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Resuelve
problemas de
movimiento y

localizacion

Construye relaciones espaciales al ubicarse vy ubicar objetos  al
desplazarse en situaciones de juego.

Organiza sus movimientos con precision al desplazarse en
situaciones de juego.

Compara la distancia entre los objetos v su cuerpo, expresa su
comprension de las nociones espaciales “cerca de” “lejos de” “al
lado de”, representandolas con su cuerpo v con objetos en
situaciones Ndicas.

Compara la ubicacion entre los objefos v su cusrpo, expresa su
comprension de las nociones espaciales de desplazamignto como
*hacia adelante o hacia atras”, “hacia un lado o hacia & ofro lado”,
representandolas con su cuerpo v con objetos en situaciones
lidicas.

i Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? 51 { ) NO (X) En caso de 5i, ; Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO: Elinstrumento debe ser aplicado: SI({)  NO()

FIEMA DEL EXPERTO
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VALIDACION POR JUECES O EXPERTOS

Hoja de mstrucciones para la evaluacion

CATEGORIA

CALIFICACION

INDICADOR

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir,
debe serincluido

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin gue se vea afectada la medicion de la dimensién

2. Bajo nivel

El item tiene una alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que
mideeste

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido

COHERENCIA
El item tiene relacion ldgica
con la dimensién o indicador
que estan midiendo

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension

2. Bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial con la dimensidn

3. Moderado nivel

El item tiene una relacion moderada con la dimension que esta midiendo

4. Alto nivel

El item tiene relacion ldgica con la dimension

SUFICIENCIA
Los items que pertenecen a
una misma dimension bastan
para obtener la medicién de

1. No cumple con el criterio

Los items no son suficientes para medir la dimensidn

2. Bajo nivel

Los items miden algun aspecto de la dimensidn, pero no corresponden conla
dimensiontotal

3. Moderado nivel

Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la dimensidn

esta. completamente
4. Alto nivel Los items son suficientes
CLARIDAD 1. No cumple con el criteric | El item no es claro

El item se comprende
facilmente, es decir, sus
sintacticas y semanticas son
adecuadas

2. Bajo nivel

El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el
uso delas palabras que utilizan de acuerdo a su significado o por la ordenacion
de los mismos

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacidn muy especifica de algunos términos de item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada




MNombre del experto: SOTOMAYOR HERRERA, Fredi

1.1.1.3VALIDACION DFL INSTRUMENTO

Especialidad: Dr. En Ciencias de la Educacion

“Calificar con 1, 2, 3 0 4 cada ftem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad™

DIMENSION

ITEM

RELEVANCIA|

COHERENCIA

SUFICIENCIA

CLARIDAD

Resuelve
problemas de
forma y medida

Se relaciona con objetos v formas geoméfricas (bidimensionales v
tridimensionales) que encuentra a su alrededar durante los juegos
gue realiza.

4

4

4

Expresa con lenguaje cologuial algunos elementos o propiedades
de las formas bidimensionales vy tridimensionales.

Expresa su comprension de las relaciones de medida de longitud,
usa expresiones " es mas largo que” "es mas corto que” “grande —
pequeno” “alto-bajo” durante el juego.

Emplea procedimientos de comparacion para medir con unidades
no convencionales, representandolas con sU cuerpo v con objetos
durante el jusgo.

Resuelve
problemas de
cantidad

Emplea estrategias para relacionar, comparar, agrupar y
representar los objetos de su entomo segun sus caracteristicas
perceptuales y las comunica.

Ordena v compara los cuerpos v objetos por tamafio, longitud,
grosor U otro criterio para seriar siguiendo un orden propuesto por
&l mismo y explica sus procedimientos.

Establece estrategias de comespondencia uno a uno al momento
de servir, repartir los objetos en siuaciones cotidianas v de juego
explicando sus procedimisntos.

Utiliza expresiones matematicas de cantidad, peso v de tiempo,
COmo: mucho, poco, MAs que, menos qué, antes, después, entre
otras, durante situaciones cotidianas v lidicas, v las representa




explicando por que las esta utilizando.

Resuelve
problemas de
movimiento y

localizacion

Construye relaciones espaciales al ubicarse y ubicar objetos al
desplazarse en situaciones de juega.

Organiza sus movimientos con precision al desplazarse en
situacionas de jusgo.

Compara la distancia entre los objetos v su cuerpo, expresa su
comprension de las nociones espaciales “cerca de” “lejos de” “al
lado de”, representandolas con su cuerpo ¥ con objetos en
situaciones lidicas.

Compara la ubicacion entre los objetos y Su cuerpo, expresa su
comprension de |as nociones espaciales de desplazamiento como
“hacia adelante o hacia atras”, “hacia un lado o hacia el ofro lado”,
representandolas con su cuerpo v con objetos en situaciones
lidicas.

& Hay alguna dimensién o item que no fue evaluada? SI{ ) NO (X) En caso de 5i, ; Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO: El instrumento debe ser aplicado: SI(X ) NO()

FIEMA DEL EXPERTO
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VALIDACION POR JUECES O EXPERTOS

Hoja de instrucciones para la evaluacion

CATEGORIA

CALIFICACION

INDICADOR

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir,
debe ser incluido

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension

2. Bajo nivel

El item tiene una alguna relevancia, pero ofro item puede estar incluyendo lo que
mideeste

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido

COHERENCIA
El item tiene relacion lagica
con la dimension o indicador
que estan midiendo

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicidn de la dimensidn

2. Bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial con la dimensidn

3. Moderado nivel

El item tiene una relacion moderada con la dimension que esta midiendo

4. Alto nivel

El item tiene relacidn ldgica con la dimensidn

SUFICIENCIA
Los items que pertenecen a
una misma dimension bastan
para obtener la medicidn de

1. No cumple con el criterio

Los items no son suficientes para medir la dimensidn

2. Bajo nivel

Los items miden algun aspecto de la dimensién, pero no corresponden con la
dimensiontotal

3. Moderado nivel

Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la dimensién

esta. completamente
4_ Alto nivel Los items son suficientes
CLARIDAD 1. No cumple con el criterio | El item no es claro

El item se comprende
facilmente, es decir, sus
sintacticas y semanticas son
adecuadas

2. Bajo nivel

El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el
uso delas palabras que utilizan de acuerdo a su significado o por la ordenacion de
los mismos

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos términos de item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada




1.1.1.4VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del experto: Sadl Raygardo Mejia Ortiz

Especialidad: Dr. En Ciencias de la Educacion

“Calificar con 1, 2, 3 i 4 cada ftem respecto a los criterios de refevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSION

iTEM

RELEVANCIA

COHERENCIA

SUFICIENCIA

CLARIDAD

Resuelve
problemas de
forma y medida

Se relaciona con objetos v formas geométricas (bidimensionales y
tridimensionales) que encuenira a su alrededor durante los juegos
que realiza.

4

4

1

Expresa con lenguaje cologuial algunos elementos o propiedades
de las formas bidimensionales y tridimensionales.

Expresa su comprension de las relaciones de medida de longitud,
usa expresiones " es mas largo que” "es mas corto que” “grande —

pequefio” “alto-bajo” durante &l jusgo.

Emplea procedimientos de comparacion para medir con unidades
no convencionales, representandolas con su cuerpo v con objetos
durantz el jusgo.

Resuelve
problemas de

cantidad

Emplea estrategias para relacionar, comparar, agrupar y
representar los objetos de su entomo segun sus caracteristicas
perceptuales y las comunica.

Ordena v compara los cuerpos v objetos por tamanio, longitud,
grosor u otro criterio para serar siguiendo un orden propuesto par
&l mismo y explica sus procedimientos.

Establece estrategias de comespondancia uno a uno al momento
de servir, repariir los objetos en siuaciones cofidianas v de juego
explicando sus procedimientos.




Utiliza expresiones matematicas de canfidad, peso v de tiempo,
como: mucho, poco, mas que, menos qué, antes, después, entre
otras, durante sifuaciones cotidianas v Iidicas, v las representa
explicando por qué las esta ufilizando.

Resuelve
problemas de
movimiento y

localizacion

Construye relaciones espaciales al ubicarse v ubicar objetos  al
desplazarse en situaciones de juego.

Organiza sus movimientos con precision al desplazarse en
situaciones de juego.

Compara la distancia entre los objetos v 5u cuerpo, expresa su
comprension de las nociones espaciales “cerca de” “lejos de” “al
lado de”, representandolas con su cuerpo y con objetos en
situaciones idicas.

Compara la ubicacion entre 105 objetos v su cuerpo, expresa su
comprension de las nociones espaciales de desplazamiento como
“hacia adelante o hacia afras”, “hacia un lado o hacia el ofro lado”,
representandolas con su cuerpo ¥y con objetos en situaciones
lidicas.

iHay alguna dimension o item que no fue evaluada? 5l { ) NO (X} En caso de 5i, ;(ué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: 81 (3)

NO ()
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VALIDACION POR JUECES O EXPERTOS

Hoja de mstrucciones para la evaluacion
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CATEGORIA

CALIFICACION

INDICADOR

RELEVANCIA
El item es esencial o
importante, es decir,
debe ser incluido

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimensidn

2_Bajo nivel

El item tiene una alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que
mideeste

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido

COHERENCIA
El item tiene relacion logica
con la dimension o indicador
que estan midiendo

1. No cumple con el criterio

El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimensidn

2_Bajo nivel

El item tiene una relacidn tangencial con la dimensidn

3. Moderado nivel

El item tiene una relacion moderada con la dimension que esta midiendo

4. Alto nivel

El item fiene relacion légica con la dimension

SUFICIENCIA
Los items que pertenecen a
una misma dimension bastan
para obtener la medicion de

1. No cumple con el criterio

Los items no son suficientes para medir la dimensién

2. Bajo nivel

Los items miden algun aspecto de la dimension, pero no corresponden conla
dimensidntotal

3. Moderado nivel

Se deben incrementar algunos items para poder evaluar la dimensidn

esta. completamente
4_ Alto nivel Los items son suficientes
CLARIDAD 1. No cumple con el criteric | El item no es claro

El item se comprende
facilmente, es decir, sus
sintacticas y semanticas son
adecuadas

2. Bajo nivel

El item requiere bastantes modificaciones o una modificacion muy grande en el
uso delas palabras que utilizan de acuerdo a su significado o por la ordenacion de
los mismos

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de algunos términos de item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada
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1.1.15 VALIDACION DEL

Nombre del experto: Dr. Luis Joel Chamoriro Huete Especialidad: Dr. Mdio ambiente y Desarrollo Sostenible. Mag. Investigacion ¥ Docencia
Superior. Asistente Téznico MINEDU 2020- Acompaifiante mentoriz O.E.1.-MINEDU 2021.

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSIOM iTEM RELEVANCIA| COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD
Se relaciony con objetos y formas geométricas (bidimensioriales y
tridimensionales) que encuentra a su alrededor durante los juegos 4 4 4 4
que realiza.
Expresa coit lenguaje colocuial algunos elementos o propicdades 3 4 3
Resuelve de las formas bidimensionales y tridimensionales. i |

. | Expresa su comprensién de las relaciones de medida de longitud,
prOblemas d"’ H " "o "o

usa expresiones " es mas lergo que" "es més corto que" “grande —
forma y medida | pequefio” “alto-bajo” durante el juego. 4 4 4 4

Emplea procedimientos de comparacion pata medir con undades
no convencinnales, representandolas con sil cuerpo y con chjetos 4 4 4 4
durante el juego.

Construye formas bidimensionales y tridimsnsionales a través del |
modelado, dibujo, o material concreto en sitaciones Idicas. 3 3 4 4

Emplea estrategias para relacionar, comparar, agrusar y
representar los objetos de su entorno seguin sus caracteristicas
perceptuales y las comunica. 4 3 4 3

Resuelve

problemas dz | Ordena y compara los cuerpos y objetos por tamario, longitud,
: grosor u otro criterio para seriar siguiendo un orden propuesto por
cantidad él mismo y explica sus proczdimientos.

o
=
EN
w




Establece estrategias de correspondencia uno a uno al momento
de servir, repartir los objetos en situaciones cotidianas y de juego
explicando sus procedimientos.

[

Utiliza exprasiones matematicas de cantidad, peso y de tiempo,
como: mucho, poco, mas que, menos qué, antes, después entre
otras, durante situaciones :otidianas y Iudicas, y las reprasenta
explicando sor qué las esté wutilizando.

Resuelve
problemas dz2
movimiento y

localizacion

Construye relaciones espaciales al ubicarse y ubicar objeios al
desplazarse en situaciones de juego.

Organiza sus movimientos con precision al desplazarse en
situaciones de juego.

Compara Iz distancia entre los objetos y s cuerpo, expresa su
comprensién de las nocionss espaciales “cerca de” “lejos Je” “al
lado de’, representandolas con su cuerpo y con objetos en
situaciones lUdicas.

Compara le ubicacion entre los objetos y su cuerpo, exprasa su
comprension de las nociones espaciales de desplazamientc como
“hacia adelante o hacia atrés", “hacia un lacdo o hacia el otre lado”,
representéridolas con su cuerpo y con chjetos en situaziones
ludicas.

DECISION DEL EXPERTO:

2 “DOCTOR ~
MEDIO AMBIENTE ¥ DESARROLLO SOSTENIBLE

181



182

NOTA BIOGRAFICA

Sheila Karina Tucto Santamaria, nacio un viernes 5 de
diciembre de 1980 en el distrito y provincia de la region
Huanuco, Perd. Hija de Dofia Elena Rosario Santamaria
Malpartida y Don César Tucto Nolasco. Su etapa pre
escolar la realizo en la I.LE.I N°003 “Laurita Vicufia”, sus
estudios del nivel primario y secundario los concluyé en
el Colegio Eclesial La Inmaculada Concepcion. Estudid
en la EESPP "Marcos Duran Martel" Huanuco, en la
especialidad de Educacion Inicial promocion 2002,

continud con sus estudios de bachiller y licenciatura en la

Universidad Nacional Hermilio Valdizan de Huanuco.
Posteriormente realiz6 una maestria en Ciencias de la Educacion con mencion en:
Docencia en Educacion Superior e Investigacion en la Universidad de Huanuco.
Luego de varios afios de labor docente en educacion inicial y primaria en el sector
privado, en instituciones prestigiosas como el colegio Amadeus Mozart, 1.E.P Krizzya
y LE P “San Vicente de la Barquera” hasta el 2015, ingres6 a la carrera publica
magisterial en el afio 2016 en la Institucion Educativa Inicial N°583 de Santa Cruz de
Yanayacu en el distrito de Santa Maria del Valle donde hasta la actualidad se
desempefia como docente y directora de dicho plantel. Es también docente de
Educacion Superior Universitaria en la Universidad de Huanuco desde el afio 2018 a
la actualidad.

Apasionada por las danzas, la musica, el ejercicio aerobico y la lectura; acciones que
son el complemento perfecto para una vida académica, familiar y laboral. Casada con
Don Dante Pardave Berrospi y madre de Said Pardave Tucto, quien es en particular la
motivacion por la que realizd su tesis Doctoral Programa SASHE Psicomotor para
potenciar las competencias matematicas. De ahi el acronimo SA de Said y SHE de
SHEILA. Por ultimo, cabe sefialar que concluyo sus estudios de doctorado en el afio
2021, estudios que inicié por motivacion de Jhuliana Robles, amistad que contribuye

a seguir creciendo profesionalmente.
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i 2 & X “ANO DEL BICENTENARIO DEL PERU: 200 ANOS DE INDEPENDENCIA”
S UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN - HUANUCO
W FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNHEVAL UNIDAD DE POSGRADO
AL Servicio de la Sociedad con una Educacion de Calidad

ACTA DE DEFENSA DE TESIS DE DOCTOR

@ UNIDAD DE POSGRADO

]il M
2

En la Plataforma del Microsoft Teams de la Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, siendo las 19:00h, del dia 24 DE NOVIEMBRE DE 2022; |la aspirante al Grado de
Doctor en Ciencias de la Educacion, Dona Sheila Karina TUCTO SANTAMARIA, procedié al
acto de Defensa de su Tesis titulado: PROGRAMA SASHE PSICOMOTOR PARA POTENCIAR
LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 002 HUANUCO 2021, ante los miembros del Jurado de Tesis sefiores:

Dr. Amancio Ricardo ROJAS COTRINA Presidente
Dra. Clorinda Natividad BARRIONUEVO TORRES Secretario
Dr. Ewer PORTOCARRERO MERINO Vocal
Dr. Adalberto PEREZ NAUPAY Vocal
Dr. Hilarion Delermino PAUCAR COZ Vocal

Asesor de tesis: Dr. Adalberto LUCAS CABELLO (Resolucién N° 1706-2021-UNHEVAL-FCE/D)

Respondiendo las preguntas formuladas por los miembros del Jurado y publico asistente.

Concluido el acto de defensa, cada miembro del Jurado procedié a la evaluaciéon de la aspirante al
Grado de Doctor, teniendo presente los criterios siguientes:

a) Presentacion personal.

b) Exposicién: el problema a resolver, hipoétesis, objetivos, resultados, conclusiones, los
aportes, contribucién a la ciencia y/o solucién a un problema social y recomendaciones.

c) Grado de conviccidn y sustento bibliografico utilizados para las respuestas a las
interrogantes del Jurado y publico asistente.

d) Diccién y dominio de escenario.

Asi mismo, el Jurado planted a la tesis las observaciones siguientes:

BB Bar R "
Obteniendo en consecuencia el Doctorando la Notade............... Declocha ... ¢ 18),
Equivalente a ....[Hwy......Biuen.. porloque sedeclara ............ R PR A
(Aprobado 6 desaprobado)

s miembros del Jurado firman el presente ACTA en sefnal de conformidad, en Huanuco, siendo
lash, AA.L.1.0O0...... horas de 24 de noviembre de 2022.

DNI N°5EL§'§§NIZE?,(3 ......
............. V..O.CA- ee .:V .\. ...\ gl
DNI N°f//&‘3~?56(
Leyenda:

19 a 20: Excelente
17 a 18: Muy Bueno
14 a 16: Bueno

(RESOLUCION N° 2372-2022-UNHEVAL-FCE/D)

Unidad de Posgrado de Educacién — upeducacion@unheval.edu.pe



UNIDAD DE POSGRADO DE EDUCACION

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe:

Dr. Zésimo Pedro Jacha Ayala
HACE CONSTAR:

Que, la tesis. tltulada PROGRAMA SASHE PSICOMOTOR PARA
POTENCIAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS NINOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 002 HUANUCO 2021,
realizado por el Doctorando en Ciencias de la Educacion S:heila Karina
TUCTO SANTAMARIA, cuenta con un indice de similitud del 21%,
verificable ien el Reporte de Originalidad del software Turnitin. Luego del
analisis se concluye que cada una de las coincidencias detectadas no
constztuyen plagio; por lo expuesto, la Tesis cumple con todas las normas
para el uso de citas y referencias, ademas de presentar un indice de
similitud maxima de 25% establecido en el Reglamento General de Grados

y Titulos de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Cayhuayna, 20 de octubre de 2022.

74

PIIESIDENIEDEM CUNIET
UNIDAD DE POSGRADO - EDUCACION

CNS
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AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TITULO PROFESIONAL

1. Autorizacién de Pul

blicacién: (Marque con una “x”)
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L Pregrado

i Segunda Especialidad

l

|

| Posgrado:

g Maestria f [

Doctorado | X

Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Escuela Profesional

Carrera Profesional

Grado que otorga

Titulo que otorga |

Segunda especialidad (taly como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Nombre del
programa

Titulo que Otorga

Posgrado (taly como estd registrado en SUNEDU)

Nombre del
Programa de estudio

CIENCIAS DE LA EDUCACION

Grado que otorga

DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

2. Datos del Autor({es): (ingrese todos los datos requeridos completos)

Apellidos y Nombres:

TUCTO SANTAMARIA SHEILA KARINA

Tipo de Documento:

DNI | X | Pasaporte | [ CE. |

Nro. de Celular:

962518751

Nro. de Documento:

40773072

| Correo Electrénico:

sktuctos@epgunheval.edu

.pe

Apeliidos y Nombres:

Tipo de Documento:

ONI | [ Pasaporte | | cE. ]

Nro. de Documento:

i
i
| Correo Electrénico:

Apellidos y Nombres:

Tipo de Documento:

DN | | pasaporte | | ck. |

Nro. de Documento:

3. Datos del Asesor: (Ingrese todos los datos requeridos completos segin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacién cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, segtin corresponda) | Sl ] X } NO l
Apellidos y Nombres: | LUCAS CABELLO ADALBERTO i ORCID ID: 0000 0002 9710 2905
Tipo de Documento: | DNI ‘ X [ Pasaporte [ l C.E. ! i Nro. de documento: | 22491809
4. Datos del Jurado calificador: (ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segtin DNI, no es necesaria.indicar el Grado Académico del
Jurado)
Presidente: ROJAS COTRINA AMANCIO RICARDO
Secretario; BARRIONUEVO TORRES CLORINDA NATIVIDAD
Vocal: PORTOCARRERO MERINO EWER
Vocal: PEREZ NAUPAY ADALBERTO
Vocal: PAUCAR COZ HILARION DELERMINO
Accesitario

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrdnico: repositorio@unheval.edu.pe
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_ UNHEVAL VICERRECTORADO

TN DIt TRl DE INVESTIGACION
HERMILIO VALDIZAN

5. Declaraci6n Jurada: (Ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacin Titulado: (ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacidn)

PROGRAMA SASHE PSICOMOTOR PARA POTENCIAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 002 HUANUCO 2021

b) ElTrabajo de Investigacién fue sustentado para optar el Grado Académico 6 Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)
DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

¢} ElTrabajo de investigacién no contiene plagic (ninguna frase completa o pérrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citado previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacionales de citas y referencias.

d} El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros,

e} Eltrabajo de investigacion no ha sido publicado, ni presentado anteriormente para obtener algin Grado Académico o Titulo profesional,

f) Los datos presentados en los resultados {tablas, graficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g} Los archivos digitales que entrego contienen fa version final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante la presente asumo frente a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan (en adelante LA UNIVERSIDAD), cualquier
responsabilidad que pudiera derivarse por la autorfa, originalidad y veracidad del contenido del Trabajo de Investigacién, asi como por los
derechos de la obra y/o invencién presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a LA UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualquier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD ¢ a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademds todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarade o las que encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacion. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacién o que el trabajo haya sido publicado anteriormente; asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustenté su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacion en el Acta de Sustentacién) 2022

Modalidad de obtencién Tesis| X Tesis Formato Articulo | . Tesis Formato Patente de Invencién

del Grado Académico o 3 : 3 5 7

A Trabajo de Suficiencia Tesis Formato Libro, revisado por

Titulo Prt{fesional': (Marque Trabajo de Investigacién Protesional Pares Externos
con X seguin Ley Ui
con la que inicid sus estudios) Trabajo Académico Otros (especifique modalidad)
e s c';‘"f, | PSICOMOTRICIDAD MATEMATICA APRENDIZAJE

Tipo de Acceso: (Margue Acceso Abierto | X Condicion Cerrada (*) | \ R

con X seglin corresponda) g Con Periodo de Embargo (%) Fecha de Fin de Embargo:
¢El Trabajo de Investigacién, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de t

i i , Rece Sl NO | X
proy , esquema financiero, beca, subvencién u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segtin c P i
Informacién de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacién en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacién del programa
Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de Identidad, Titulul completo del Trabajo de Investigacidn y Modalidad de Obtencién del Grado Académico o Titulo
Profesional segin la Ley Universitaria con la que se inicid los estudios.
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7. Autorizacién de Publicacién Digital:
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A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizén a publicar la version electrénica de este
Trabajo de Investigacidn en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacidn cualquier tercero podré acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autorfa y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, més no de fondo,

para propdsitos de estandarizacién de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma: /2%
Apellidos y Nombres: | TUCTO SANTAMARIA SHEILA KARINA
Huella Digital
DNI: | 40773072
Firma:
Apellidos y Nombres:
Huella Digital
DNI:
Firma:
Apellidos y Nombres:
Huella Digital
DNI:
Fecha: 13/01/2023
Nota:
¥ No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.
¥ Marque con una X en el recuadro que corresponde.
v Ulenar este formato de forma digital, con tipo de letra ca||brl, tamaﬂo de fuente 09, manteniendo la alineacién del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las maydsculas también se tildan si corresponde).
¥ La informacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacién registrada en los demds archivos y/o formatos que presente, tales
como: DNI, Acta de Sustentacién, Trabajo de Investigacion (PDF) y Declaracién Jurada.
¥' Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de carécter obligatorio segin corresponda.
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