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RESUMEN

Dado la imperiosa necesidad de desarrollar la competencia transversal TIC en los
jévenes estudiantes del nivel secundario, se desarroll6 la presente investigacion que
estuvo orientado a mejorar el nivel de progreso de la competencia transversal TIC, en
los alumnos del 3° afio del nivel secundario de la IE. “Victor Radl Haya de la Torre”
de la localidad Sanrafaelina en la region Huanuco, a traves del uso de medios

virtuales para aprender.

La propuesta educativa fue perfeccionada y validada por cinco especialistas,
dos expertos en TICs, dos especialistas en el uso de medios virtuales para aprender y
un especialista en investigacion educativa. Para la validacion de campo se utilizo el
disefio de experimentacién con 2 grupos de estudio, a quienes se les observo la
evolucién de la competencia transversal TIC, antes y después a la aplicacion de la
variable independiente a través de rubricas, validadas por cinco doctores en

investigacion y con una confiabilidad muy alta.

Los resultados obtenidos fueron muy favorables, toda vez que al someter a
avaluacion la hipotesis general y especificas a la prueba t de student para
comparacién de medias con un porcentaje de confianza del 95%, se comprobd que
con la aplicacién de los medios virtuales para aprender se elevé significativamente el
nivel de progreso de la competencia transversal TIC. El plan de experimentacion y
construccion de rubricas para el acopio de datos en los alumnos considerados en el

estudio. Fueron validadas a través de juicio de expertos.

Palabras clave: Entornos virtuales de aprendizaje, Competencia transversal TIC.



ABSTRACT

Given the urgent need to develop ICT transversal capacity in young secondary
school students, the development of this research was aimed at improving the level
of progress of competitiveness in ICT “development in virtual environments” in 3°
year students year of the EI secondary level. “Victor R. Haya de la Torre” from the

town of Sanrafaelina Huanuco Peru, with the use of virtual media to learn.

The educational proposal was perfected and validated by five specialists,
two experts in ICTs, two specialists in virtual media for learning and a specialist in
educational research. For field validation, the experimental design was used with 2
study groups, in which the evolution of ICT competence was observed, before and
after the application of the independent variable through rubrics, validated by five
research doctors and with perfect reliability.

The results obtained were very favorable, since when evaluating the general
and specific hypotheses to the student’s t test for comparison of means with a 95%
confidence percentage, it was verified that with the application of virtual means to
learn the level of progress of the transversal ICT competence rose significantly; the
plan of experimentation and construction of rubrics for the collection of data in the

students considered in the study.

Keywords: Virtual learning environments, Transversal competence TIC.
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RESUMO

Secundaria yachaywasipi wayna yachakugkunapi TIC transversal nisga yachayta
urgente wifiachinapagmi, kay investigacionpa wifiayninga kargan allinchaymi kargan
chay nivel de progreso de la competencia transversal TIC nisgapi, 3 kaq wata
secundario nisgapi IE nisgapi yachakugkunapi. "Victor Raul Haya de la Torre" de la
localidad Sanrafaelina en la region Huanuco, a través del uso de medios virtuales

para aprender.

Chay propuesta educativa nisgataga pichga especialistakunam, iskay
yachagkuna TIC nisgamanta, iskay especialistakuna medios virtuales nisgakuna
yachaypaq servichikuymanta, huk especialista investigacion educativa nisgamanta
ima, allintapuni ruwargaku hinaspa validargaku. Chay validacion de campo
nisgapagmi, chay disefio experimental nisga 2 grupos de estudio nisgawan
ruwakurga, paykunam gawarirgaku evolucion de la competencia transversal de TIC
nisga, manarag chaymanta gipaman chay variable independiente nisgapa
churakusganmanta rabricas nisgqawan, pichga doctorkuna investigacionpi validasga

hinaspa perfecta confiabilidad nisgawan.

Los resultados obtenidos eran muy favorables, ya que al presentar las
hipdtesis generales y especificas a la prueba t del estudiante para la comparacion de
medios con un porcentaje de confianza del 95%, se encontrd que con la aplicacion de
medios virtuales aprender el nivel de progreso de la TIC competencia transversal
nisga anchata yapakurga. Chay plan de experimentacién y construccion de rabricas
nisga chay estudio nisgapi ghawarisga yachakugkunapi datos nisgakuna hufiunapag.

Chaykunataga allin yachagkunaq juicionwanmi validasqga karganku.

Sapaq simikuna: Virtual yachay pachakuna, Competencia transversal TIC.
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INTRODUCCION

El trabajo presentado aborda la situacion del alumnado del tercer afio de secundaria
de la IE. “Victor Raul Haya de la torre” de la localidad de San Rafael en la region
Huanuco, quienes presentaron niveles basicos en el desarrollo de la competencia
transversal TIC, considerando que dicha competencia es un soporte que atraviesa
todas las areas contempladas en el curriculo nacional de educacién basica, esto
supone superar el enfoque de aprender solo sobre tecnologia, por la de usar las
habilidades tecnoldgicas como andamio para desarrollar todo tipo de competencias,
de esta manera, los estudiantes sean capaces de aprender usando los espacios

virtuales sin limitaciones de tiempo y espacio.

El interés de esta investigacion nacié por el alarmante incremento de
alumnos sin habilidades tecnologicas y el buen uso de los entornos virtuales,
situacion que se vera traducido en las dificultades que tendran para poder formarse
en las nuevas carreras del futuro que les permitan ingresar al mercado laboral y a las

profesiones que van a ser muy demandadas en los proximos afos.

En el 2019 un estudio exploratorio en la IE. “Victor R. Haya de la torre” de
la localidad de San Rafel, jurisdiccion de Ambo en regién Huanuco, revelo que el
75% de alumnos utilizan TIC para actividades Iudicas, el 20% utilizan el internet con
propositos educativos y solo el 5% conocen y utilizan los entornos virtuales para sus
aprendizajes. En concordancia con la situacion problémica referida lineas arriba, se
desarrollé el estudio experimental sobre “Entornos virtuales de aprendizaje y
desarrollo de la competencia transversal TIC en los alumnos del tercer afio de
secundaria de la institucién educativa Victor Raul Haya de la Torre, San Rafael -
20217,

Esta investigacion constituyd un reto para ofrecer a los alumnos una
seleccion de espacios virtuales para el aprendizaje con validacion técnica y de
campo, para garantizar el pleno desarrollo de su capacidad de poderse desenvolver
en entornos virtuales. El presente documento presenta cinco capitulos, distribuidos

conforme se muestra a continuacion:
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En el 1° capitulo denominado planteamiento del problema de investigacion,

se relata la realidad problematica, considerando revisiones bibliograficas como base
para la exploracion y las experiencias adquiridas como docentes en ejercicio, se
enuncian los problemas a investigar; se acentuan la importancia del estudio, las

limitaciones y se precisan los objetivos.

En el 2° capitulo designado como marco tedrico se mencionan trabajos de
investigacion del ambito nacional y del extranjero que se tomaron en cuenta para la
investigacion, de igual forma se exponen las teorias cientificas de las variables:

espacios virtuales para el aprendizaje y competencia transversal TIC.

En el 3° capitulo denominado sistema de hipétesis, aplicamos el estadistico t
de student para muestras independientes ‘“diferencias de medias”, con el cual
estimamos el efecto que causo la variable independiente sobre la variable

dependiente.

En el 4° capitulo correspondiente al marco metodolégico, se describen un
conjunto, de procesos, técnicas empleadas en la solucion del problema tales como:
variables, tipo de investigacion, disefio, método, poblacion y muestra, técnica de

recojo de datos entre otros.

En el 5° capitulo definido como resultados, presentamos los
descubrimientos organizados en tablas y graficas estadisticas; complementado con el
analisis descriptivo e inferencial, asi como “la prueba de hipdtesis” acordes a 10S
objetivos: general y especificos. Posteriormente se ponen en tela de juicio dichos
resultados enfatizando la opinidon de nosotros como investigadores, sobre si los
resultados son validos o no, para asi establecer algin tipo de relacion con los

antecedentes y la teoria precisada en la investigacion.

Concluida el informe se arribaron a conclusiones puntuales y relevantes, se
propusieron recomendaciones orientadas a docentes y directores de las instituciones
educativas para resolver algunos problemas referidas al desarrollo de la competencia
transversal TIC. En la Gltima seccion del informe se anexan las evidencias que

ayudaran a verificar la veracidad y autenticidad de la investigacion.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Fundamentacion del problema

En la actualidad, es muy probable tener acceso a maltiples espacios culturales,
sociales, cientificos y de trabajo. Esto es propio de una sociedad globalizada en
la que la mayoria de los de sujetos (seres humanos) forman muchos vinculos de
interdependencia. Esto ha hecho posible el gran desarrollo de las TICs en el
sector educativo, que con la introduccion de los espacios virtuales para el
aprendizaje los alumnos ejercen acciones de interaccion con la informacion,
su comunicacion es gestionada, esto es evidenciado en mdultiples acciones
educacionales por ejemplo: visitar virtualmente museos con el fin de
investigar el pasado; utilizar simulaciones que contengan historias, sonidos,
imagenes del cual se valen los alumnos para interactuar con ellas y
comprender con facilidad los fendmenos naturales y al mismo tiempo contar

con retroalimentacion instantanea.

Siendo una de las ventajas de las TICs proveer en los alumnos con
habilidades especiales o en situacion de discapacidad, formas de acceder a
espacios virtualizados de tal manera que se incrementen sus posibilidades de
expresar, interactuar virtualmente para asi logar la ansiada inclusién social, por
lo que es necesario que esta poblacion con necesidades especiales desarrolle

también la competencia transversal TIC.

El problema radica cuando en la actualidad el nivel de desarrollo de la
competencia transversal TIC en los estudiantes a nivel nacional se encuentra
muy por debajo de los estandares internacionales; por lo que cabe la necesidad
que los alumnos aprovechen los espacios virtuales para el aprendizaje y lo
incorporen a su vida cotidiana y estudiantil, en lo laboral, cultural, social, etc.

desde la IE. utilizando los recursos tecnoldgicos con responsabilidad y ética.

Por las razones expuestas enfocamos el problema de investigacion
desde diversos &mbitos, sustentando debidamente la variable problema el bajo

nivel en el desarrollo de la competencia transversal TIC partiendo desde el
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nivel global, nacional y muy puntualmente la probleméatica en nuestra

institucion educativa.

Bassi (2012, p.131) en su obra habilidades, educacion y empleo en
América Latina sostiene, que las demandas de competencias en los alumnos
han cambiado en el mundo de cara al 2030 segun el foro econémico mundial,
se requiere un 11% competencias de emprendimiento, 9% competencias
cognitivas, 20% competencias socio emocionales y un 60% competencias
tecnoldgicas que involucran el usar espacios virtualizados para el aprendizaje

en los alumnos.

Katz (2015, P.20) en su estudio de evaluacion de impacto de los
espacios virtualizados para el aprendizaje y evolucién de las TICs en el Peru,
mostro que nuestro pais estd en un estadio transicional de “digitalizacion”,
“transformacion digital” y “disrupcion digital”; que mide las transformaciones
sociales asociadas con la adopcion y uso de espacios virtualizados para el
aprendizaje; investigacion que permitié medir el impacto de “implantar
espacios virtualizados de aprendizaje en el Peru”, el consejo nacional de
competitividad 2018, concluyo6 que el desarrollo de la competencia transversal
TIC en el Peru es de 40.76% por debajo del promedio de 52.72%, ubicandonos
en el puesto 11 en Latinoamérica.

Ticona (2018, p. 12) manifiesta en su trabajo “la aplicacién de las
TICs y el logro de las capacidades en el area de Educacion para el Trabajo en
la especialidad de electricidad”, sostiene que en la region Huanuco el
aprovechamiento de los espacios virtualizados para el aprendizaje esta
condicionado por el desarrollo educativo alcanzado de las personas, asi
tenemos en el nivel primario el 10% usa los entornos virtuales de aprendizaje,
el nivel secundario solo el 20%, y el 70% en el nivel superior de la poblacion

estudiantil usan los espacios virtuales para el aprendizaje.

Espinoza (2019. P.44) en su estudio exploratorio sobre “Uso de

plataformas educativas” evidencid que, la IE. “Victor Ratl Haya de la torre” de
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la localidad Sanrafaelina, provincia de Ambo de la region Hu&nuco, no ha sido
ajena a la problematica del uso de EVAs, ya que se evidencio que el 75% de
alumnos en esa IE. no utilizan espacios virtualizados de aprendizaje solo usas
las TICs con fines ludicos y de esparcimiento, el 20% utilizan redes sociales
con propdsitos educativos y el 5% no conoce, ni utiliza los espacios
virtualizados para el aprendizaje menos para proposito eminentemente

educativos.

Consideramos necesario también tomar en cuenta el bajo nivel de
desarrollo de la competencia transversal TIC en la IE. “Victor Raul Haya de la
Torre” de la localidad Sanrafaclina como consecuencia que los docentes no
desarrollan esta competencia en sus areas respectivas ya sea por:
desconocimiento, poco empoderamiento de conceptos, inadecuado uso de los

espacios virtualizados durante el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje.

Como consecuencia de las problematicas descritas lineas arriba,
centramos la discusion sobre la demanda urgente de desarrollar en los alumnos
la competencia transversal TIC, de lo contrario los alumnos tendrdn menos
recursos para formarse en las nuevas carreras del futuro que les permitan
ingresar al mercado laboral y las profesiones que van a ser muy solicitadas en

los préximos afos.

Con esta investigacion se pretendié solucionar el problema:
seleccionando y validando un conjunto de EVAs para elevar los niveles de
desarrollo de la competencia transversal TIC. Desde nuestra perspectiva estos
EVAs tuvieron una influencia significativa y determinante en el desarrollo de
dicha competencia en los alumnos del tercer afio de la IE. “Victor Raul Hay de

la Torre”.

1.2 Justificacion e importancia de la investigacion

El estudio se justifica por las razones siguientes:
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a) El estudio realizado encamina al investigador hacia la ampliacion y
profundizacion de teorias, conceptos y definiciones sobre entorno virtuales
de aprendizaje, competencias transversales, redes sociales, herramientas
web de trabajo colaborativo, herramientas web de creacion de contenidos
virtuales, que serviran como fuente bibliogréfica a toda la comunidad

educativa.

b) La investigacion permitié conocer la aplicacion de la técnica “Analisis de
desarrollo de competencias transversales” el cual permitié el monitoreo del
grado de desarrollo de las cuatro capacidades que conforman la competencia

transversal TIC en los alumnos del 3° afio de secundaria.

c) Otra de las razones que justifica nuestra investigacion es que tanto al
investigador como a quienes tienen acceso a la tesis les permitird ampliar y
profundizar sobre conocimientos de novedosas formas de transmitir
conocimientos en épocas de aislamiento social a través de espacios
virtualizados para el aprendizaje y herramientas de transmision de
conocimientos, competencias y habilidades usando redes sociales,
herramientas web de trabajo colaborativo y creacion de materiales virtuales

en diversos formatos.
La investigacién adquiere importancia por las razones siguientes:

a) La principal importancia del estudio radica en hacerle frente a la sociedad
cada vez mas cambiante en: su economia, su cultura propia de la “sociedad
de la informacion” empleando los EVA como herramientas tecnologicas de
interaprendizaje genuino, multitarea y con flexibilidad, proporcionando
tacticas didacticas para la educacién en épocas de aislamiento social.

b) Otro aspecto importante de la investigacion es destacar la necesidad de
adquirir conocimientos a través del uso de los EVA en las Il.EE. para que
los alumnos desarrollen competencias sin limitaciones de tiempo y espacio
por lo que consideramos un aporte muy util en la adquisicion de estos

conocimientos.
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c) Si bien existen serios trabajos sobre entornos virtuales de aprendizaje estas
no estan orientadas, definidas ni clasificadas con claridad, por lo que la
investigacion adquiere novedad y relevancia al seleccionar y clasificar un
conjunto de EVAs por cada una de las cuatro capacidades que conforma la

competencia transversal TIC.

d) El estudio adquiere importancia también porque permitié confeccionar,
aplicar y validar rubricas que permitieron calcular el nivel de evolucion de

dicha competencia en términos medibles con fidelidad y exactitud.

e) La trascendencia del estudio radica en el adecuado y prolijo uso de los
espacios virtualizados de aprendizaje a través de las TICs en la sociedad ya
que afecta de sobremanera al sector educacion porque propicia que los
docentes y alumnos se empoderen de la correcta utilizacién de los espacios
virtualizados para el aprendizaje asi lograr aprendizajes mediado, reflexivo,

significativo.

1.3 Viabilidad de la investigacion

Las condiciones de viabilidad a la realizacion de la investigacion fueron:
a) Limitaciones externas:

e Debido a que los paradigmas e investigaciones evolucionan
constantemente, los resultados a los que se arribd el estudio feneceran en

el tiempo.

e A nivel bibliografico en los repositorios y bibliotecas de las dos
universidades mas representativas, de nuestra ciudad de Huanuco no se
encontraron estudios similares por lo que la bibliografia es limitada sobre
el uso de espacios virtualizados para el aprendizaje en el nivel

secundario.

e Ningln estudio en la localidad abordd el tema de los espacios
virtualizados para el aprendizaje en las universidades de la localidad,
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menos adn que abordara el tema del desarrollo de competencias
transversal TIC a través del uso de espacios virtualizados, esto constituyo

una limitante al desarrollo de la investigacion.
b) Limitaciones internas:

e Los resultados obtenidos tuvieron valor solo para la poblacién del cual se

ha obtenido la muestra u otras con similares caracteristicas.

e Existieron limitaciones de alcance de resultados de la investigacion,
debido a que solo nos ocupamos de los alumnos que cursan el 3° grado

de secundaria.

e Unicamente una competencia transversal de las dos que propone el

curriculo nacional de educacion bésica, se abordara en esta investigacion.

1.4 Formulacién del problema

1.4.1.Problema general

¢Como influyen los entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de
la competencia transversal TIC en los alumnos del 3° afio de la IE Victor
Raul Haya de la Torre San Rafael - 20217

1.4.2.Problemas especificos

a) ¢(Como influyen los entornos virtuales de identidad digital en el
desarrollo de la capacidad personaliza entornos virtuales en los
alumnos del 3° afo de la IE “Victor Ratl Haya de la Torre” San
Rafael - 2021?

b) ¢Como influyen los entornos virtuales de gestion de informacién en el
desarrollo de la capacidad gestiona informacién de entornos virtuales
en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San
Rafael - 2021?
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c) ¢Cémo influyen los entornos virtuales de comunidad virtual en el
desarrollo de la capacidad interactia en entornos virtuales en los

alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San

Rafael - 20217

d) ¢Como influyen los entornos virtuales de cultura digital en el
desarrollo de la capacidad crea objetos virtuales en diversos formatos

en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Ratl Haya de la Torre” San

Rafael - 20217

1.5 Formulacion de objetivos

1.5.3.Objetivo general

Conocer la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje sobre el
desarrollo de la competencia transversal TIC en los alumnos del 3° afio
de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

1.5.4.Objetivos especificos

a) Conocer la influencia de los entornos virtuales de identidad digital
sobre sobre el desarrollo de la capacidad personalizan entornos
virtuales en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul Haya de la

Torre” San Rafael — 2021.

b) Conocer la influencia de los entornos virtuales de gestion de
informacion sobre el desarrollo de la capacidad gestionan informacion
de entornos virtuales en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul

Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

¢) Conocer la influencia de los entornos virtuales de comunidad virtual
sobre el desarrollo de la capacidad interactia en entornos virtuales en

los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San

Rafael — 2021.
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d) Conocer la influencia de los entornos virtuales de cultura digital sobre
el desarrollo de la capacidad crea objetos virtuales en diversos

formatos en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul Haya de la

Torre” San Rafael 2021.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de investigacion

a) Internacional

Lopez (2015). Realizd la investigacion “El desarrollo de competencias
profesionales en los entornos virtuales de aprendizaje. El caso de la
ingenieria en informética” (Tesis doctoral) Universidad de Granada,

Granada, Espafia.
Llega a las siguientes conclusiones:

El uso de los EVAs creados especialmente para el curso de “Taller de
desarrollo de proyectos 3” donde participan para mejorar las competencias
profesionales enlazados con asuntos técnicos del curso en cuestion como:

creatividad, analisis, disefio, implementacion, despliegue entre otras.

El uso de los EVAS permitié mejoras en el desarrollo de “competencias
transversales que se relaciona principalmente con el saber ser” se llega a
concluir que los EVAs son los responsables directos de las mejoras. La
documentacion, presentacion, compromiso y comunicacion fueron criterios

usados para evaluar las competencias en referencia.

La conclusion mas significativa al que arribo esta investigacion es que
los EVAs lograron incrementar los niveles en los calificativos del alumnado que
cursaron la asignatura: aumento por un lado los valores en el grupo experimental
mostrando este un desplazamiento a la derecha, también hubo incremento
significativo en la frecuencia de calificaciones méas altas consecuentemente

descendieron las frecuencias de las calificaciones mas bajas
b) Nacional.

Tucto (2015). Realizé la investigacion “Uso de la plataforma Moodle para el

desarrollo de la competencia de emprendimiento en los alumnos del 4°
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grado de educacion secundaria de menores de una institucion de
Ucayali” (Tesis Maestria) Pontifica Universidad Catdlica del Perq,

Lima, Pera.
Llega a las siguientes conclusiones:

En primer término, se concluye que el EVA “Moodle” influyo
significativamente en el desarrollo de la “competencia emprendedora” en los
estudiantes; finalizada la experiencia piloto, se formaron los equipos, mostraron
sus propuestas de negocio con soluciones muy novedosas a diversos problemas
de su @mbito de accion. Por otro lado, evidenciaron: trabajo duro, iniciativa,

autoconfianza al sustentar sus exposiciones

En segundo término, los profesores que utilizaron el EVA “Moodle”
evidenciaron la superacion de obstaculos de tiempo, fisicos, espaciales al
transmitir conocimientos sobre habilidades empresariales. En concordancia los
estudiantes mejoraron sus aprendizajes con el uso de herramientas multimedios
en trabajos colaborativos en linea, el resultado de sus evaluaciones se mostraba

en tiempo real.

En tercer termino se desarrollé la autonomia de los estudiantes
participantes del estudio porque contaban con espacios de aprendizaje
personalizado a su ritmo y adaptado a su estilo de aprender incluso con videos
tutorias y recursos WEB. También la combinacion de: audio, texto, sonidos,
graficos, animaciones, etc. En el internet permitieron a los estudiantes recibir la

informacion de una forma natural y dinamica.

Finalmente, durante la ejecucién del estudio evidencio que los
estudiantes lograron desarrollar sus “habilidades empresariales”. Porque en sus
propuestas de negocio estaban muy bien definidas sus: objetivos, estrategias,

recurso y el plan de marqueteo, listos para insertarse al mercado laboral.

c) Local
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Leon (2015). Realizd la investigacion “Herramientas tecnoldgicas y desarrollo
de competencias tic en los docentes de ciencias de la educacion,
UNHEVAL-Huanuco 2015 (Tesis Maestria) Universidad Nacional

Hermilio Valdizan, Huanuco, Peru.
Llega a las siguientes conclusiones:

Considerando el valor de X2=16.06 > que valor critico X2c = 3.84; se
rechaza la hipdtesis nula, y se afirma que se incrementd el nivel de la
competencia TIC del docente después de aplicar las “herramientas

tecnoldgicas”.

Al ver en la tabla “ji cuadrada”, el valor de X2=8.47 > que el valor
critico X2c = 3,84, se rechaza la hip6tesis nula y se afirma que ha mejorado en
los profesores la competencia tecnoldgica, luego de aplicar las “herramientas

tecnoldgicas”.

Al ver en la tabla “ji cuadrada™, el valor de X2 =7.56 > que el valor
critico X2c = 3,84, se rechaza la hipdtesis nula y afirmamos que ha mejorado en
los profesores el nivel de la competencia comunicativa después de aplicar las

“herramientas tecnologicas”.

Al ver en la tabla “ji cuadrada”, el valor de X2 =5.06 > que el valor
critico X2c = 3,84, entonces se rechaza la hip6tesis nula y afirmamos que ha
mejorado en los docentes la competencia pedagdgica después de aplicar las

“herramientas tecnologicas”.

Al ver en la tabla “ji cuadrada”, el valor de X2 =3.76 es < que el valor
critico X2c = 3,84, entonces no se rechaza la hip6tesis nula y afirmamos que no
ha mejorado en los docentes la competencia de gestion después de aplicar las

“herramientas tecnologicas”.
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2.2 Bases tedricas.

2.2.1. Ensefianza tradicional y ensefianza con entornos virtuales de

aprendizaje.

El vertiginoso desarrollo de la tecnologia digital, el uso masivo de
internet y la presion de buscar nuevas formas de ensefiar en épocas de
pandemia han transformado el proceso educativo. No hace mucho
éramos los profesores y las instituciones educativas los unicos
poseedores de los conocimientos; en estos dltimos dos afios las TIC
agudizaron el analfabetismo de habilidades y competencias del siglo 21,
los cuales se enfocan principalmente en el desarrollo competencias
digitales de los jovenes en los contextos informales de aprendizaje,
mayormente en espacios de ocio y pasatiempos. Aparece aqui la

diferencia entre educaciéon formal, no formal e informal.

En las instituciones educativas es donde se desarrolla la educacion
formal. El aprendizaje no formal o educacidén extraescolar se
describe como el aprendizaje derivado de actividades
planificadas, pero no designadas explicitamente como programa
de formacion. En tercer lugar, el aprendizaje informal es el
resultante de actividades cotidianas relacionadas con el trabajo, la
vida familiar o el ocio; un tipo de aprendizaje que no se encuentra
organizado ni estructurado en cuanto a sus objetivos, duraciéon o

recursos formativos. (Roméan, 2018, p.97)

En el contexto de la era digital aparecen 2 marcas distintivas la
ubicuidad y la atemporalidad del ciberespacio. Actualmente vivimos en
una sociedad digital que se caracteriza por constantes cambios, la
ubicuidad, el caos son caracteristicas de un aprender informal. Por otro
lado, se reconoce el aprendizaje desde el &mbito formal. Muy pocas
veces se valoran los conocimientos que posee una persona si estas no van

acompafadas de la certificacion respectiva por un ente autorizado
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Las TIC han ejercido una gran influencia en la forma de aprender
consecuentemente en la forma de ensefiar en casi todos los profesores.
Remitiéndonos a la teoria de los conectivismos postulados por tedricos
de la ensefianza no tradicional de la era digital. Nacen conceptos como
aprendizaje en una sociedad de redes, siendo el conectivismo la teoria del
aprendizaje por excelencia de la era digital quien postula que aprendemos

en una sociedad digitalizada y articulada por las redes.

La conectividad es su principal fundamento, es decir la creacién
de mas y mas conexiones. A juicio de autores del conectivismo es la
integracion de bases investigados por la teoria del caos, la complejidad,

las redes, y la autoorganizacion

Causa por la cual el modelo deja deslumbra una sociedad donde
el aprendizaje no solo es una actividad individualizada, mas por el
contrario un proceso continuo de fabricacion de redes. Donde aprender es
sindbnimo de abrir un portal nuevo para recibir y conocer y la mente se

acondiciona al entorno donde se desarrolla.

Con base en el aprendizaje en la era digital es considerado un
aprender variado, un tanto desordenado pero muy lejos del modelo
tradicional, es un conocer perfectamente organizado y empacado. Este
paradigma se basa en la cocreacion de contenidos implica esto un cambio
radical de actitud y mentalidad. Dejar de ser consumidores de contenido
hechos por otros a ser cocreadores de contenidos aficionado, o0 porque no,

expertos en una materia en especifico.

Razon por la cual, el aprender en la era digital es complejo,
debido a que por ser un proceso multifacético basta solo un cambio en un
elemento individualizado para traer consigo cambios en toda la red
global. De igual modo esta diversidad y complejidad en las redes crea
otros nodos especializados y conectados, por tanto, solo se conoce

parcialmente la realidad.



23

Ciertamente el aprender en redes es un proceso continuo, no es
ajena a la vida cotidiana o en instituciones de educacion formalizadas.
Escalamos de parar nuestras rutinas (dirigirnos a las instituciones dejando
de laborar), pasando a aprender en sintonia con la vida. Dicho esto, en la
actualidad aprender es saber tomar decisiones en un mundo cambiante, y
«aunque exista una respuesta correcta ahora, puede estar equivocada
manana (...), por lo que saber donde y saber quién, son mas importantes
hoy en dia que saber qué y como»; aprender utilizando redes, nace el

conocer y toma forma gracias actividades que se da entre las personas.

Aprende en este siglo se entiende como el hecho de estar
conectados participativamente. Surge como un problema la abundante
data que existe en el ciberespacio, surge la necesidad de construir redes
confiables de donde coger la informacion, desde donde podamos ingresar
y salir sin restricciones. La excesiva cantidad de informacion hace

indispensable saber gestionar y seleccionar la data con criterios de valor.

En suma, considerar que el conocimiento se debe compartir en un
repositorio de confianza conectado a: IE, clases, museos, espacios
virtualizados, etc. Lugares que fomenten conversar, organizar encuentros,
confluir ideas (sistema de organizacion, jerarquias, etc.) asi dotar y
ayudar a la toma de decisiones, lugares informales, flexibles y constantes
en el tiempo, que exista confianza, sean descentralizadas,

interconectadas, con alta tolerancia al error y la experimentacion.

2.2.2.Modelos pedagdgicos basados en los entornos virtuales de

aprendizaje.

Kaplun (1998) afirma: “al hablar de la pedagogia de la utilizacion de
EVASs es conveniente primero ubicar el tema en el debate pedagdgico en
general, ya que las practicas educativas con TICs son préacticas

educativas, ante todo” (p.54).
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El trabajar en el sector educacion sostenidos en modelos se ha
convertido en tendencia en la actualidad. Comprendiendo como modelo
al esbozo tedrico de un sistema dado o de una realidad, sostenemos que
un modelo pedagdgico esta edificado por teorias que nos sitlan en la
realidad para reconocer formas particulares de relaciones entre alumnos y

profesores, asi como el conocimiento y el alumno.

La individualizacion de diversos modelos pedagdgicos hace
posible analizar lo complejo de un salon de clase y reconocer en
una situacion docente particular la interrelacion de los tres polos
de la triada didactica (docente, estudiante, conocimiento), a través
de los tres procesos que estan implicitos en el acto educativo
(ensefiar que privilegia el eje docente-saber, aprender que
privilegia el eje estudiante-saber y formar que privilegia el eje
docente-estudiante). (Gatti,2001, p.72)

Como sefiala el autor, pueden identificarse 3 “modelos
pedagogicos” vigentes en la actualidad. modelos que se centran en la
ensefianza, otros centrados en el aprendizaje y algunos centrados en la
formacion. Los primeros privilegian al profesor ‘“docente -
conocimiento”. Identificados como “magistocéntricos”. En este
paradigma el profesor maneja con soltura la disciplina que ensefia siendo
el Unico que trasmite conocimientos a los estudiantes que carecen de
estos conocimientos, cuanta mas cantidad sean los contenidos se hablara

de una mejor educacion.

En este paradigma tradicional esta enraizado la idea de que los
conocimientos tiene una secuencia para desarrollar y apropiarse de los
conocimientos, ademas el estudiante cumple el papel del quien no sabe

nada y que solo se valora si repite los aprendizajes de memoria.

Empleando las palabras de Paulo Freire quien refiere a este

paradigma pedagodgica como “pedagogia bancaria”, que solo anima la
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reproduccion de los contenidos aprendidos, sin ningin tipo comprension
ni de andlisis. Gran parte del magisterio peruano nos identificamos con
algunas caracteristicas del modelo pedagdgico en cuestion. En muchas
instituciones educativas predomina a la actualidad el modelo centrado en
la ensefianza, incluso en la ensefianza con aulas virtuales. Por lo que la
utilizacion de las TIC en este paradigma es considerada solo como

canales para transferir conocimientos.

En los entornos virtuales de aprendizaje proliferan los contenidos,
por ejemplo, documentos de puro texto que son los transmisores
del conocimiento. Se cuestiona la baja efectividad de este modelo
ya que al existir solamente una exposicion a contenidos éstos se
recordaran a la hora de la evaluacion y se olvidaran luego al no
tener impacto en la practica habitual de los alumnos.
(Kaplin,1998, p.69)

Una evolucion del paradigma anterior se genera al iniciar a
observar y a pensar el que hacer docente de la Optica del quien aprende
mas no del quien ensefia. Desde esta perspectiva, el modelo cuyo eje

central es el aprendizaje, prioriza el eje “estudiante conocimiento”.

Cobra mayor importancia lo que se aprende méas de lo que se
ensefia, siendo el profesor el facilitador del aprendizaje y el alumno el
agente activo. ElI fendmeno del aprendizaje trae consigo variacion de los
esquemas de referencia y de comportamiento del sujeto; aprender a
aprender constituye en este paradigma lo mas importante. El aporte de
este modelo es la secuenciacion flexible y la contextualizacion de los

aprendizajes.

Este modelo incursiond paulatinamente en los niveles de la
enseflanza peruana. El “constructivismo” como paradigma pedagogico,

pone las bases con los aportes de Vigotsky, Ausubel y las obras de
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Piaget, que permitieron reestructurar actitudes y mejorar las viejas
practicas docentes.

Los paradigmas basados en la formacion enfatizan las “relaciones
pedagbgicas”, alumno-alumno, alumno-profesor y profesor-profesor.
Aun no es posible la teoria y practica, aula & sociedad, historia &

proyecto.

El aprendizaje y la ensefianza en este paradigma se integran como
ayuda de la formacion “nadie forma a nadie”; el alumno se forma segin
vaya encontrando su propia forma. No hay formacién en solitario, los
profesores, libros, las experiencias son los que median. Se busca la
formacién en todas las facetas del alumno: intelectual, afectivo, lo
consciente y lo no consciente. Con predominio en el aprendizaje grupal.
Silva (2011) Manifiesta “que este Gltimo seria un modelo deseable y

posible para las experiencias de usos de EVAs en la ensefianza” (p.71).

Pese a lo argumentado en algunas “aulas virtuales” continua las
practicas docentes “magistocéntricos”, tradicionales un tanto mejoradas
por la variada interaccion que se posibilita gracias la vanguardista

tecnologia multimedia.

Cual fuera la situacion educativa es complicado hallar a estos
“modelos pedagodgicos” en su “forma mas pura”. Al priorizar las faces
que relacionan al profesor con el conocimiento y la forma que lo trasmite
a los alumnos estamos cayendo en un modelo centrado en la ensefianza.
Si enfatizamos en los procesos que se dan en los estudiantes, sus
relaciones y la forma de apropiarse del conocimiento estaremos frente a

un modelo centrado en el aprendizaje.

Pero al proponer como centro de trabajo a los procesos que
fortalezcan las relaciones entre profesores y estudiantes, promoveremos

un modelo formativo encontrdndose en estos 3 paradigmas presentes,
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debemos analizar la diferencia en la importancia que se le da a cada uno

desde el nacimiento y el desarrollo de la propuesta educativa.

El reto es encontrar un paradigma equilibrado en el cual cada uno
de los partes juegan un papel trascendental pero no superior a los otros

dos paradigmas.

Sostiene que las TIC no modifican necesariamente la relacion
pedagdgica, sino que sirven para reforzar una vision
conservadora, asi como una vision transformadora; una persona
autoritaria usa el ordenador para fortalecer aun mas su control
sobre los otros, en contraposicion una persona abierta busca
relacionarse interactivamente, participando y encontrando en la
tecnologia la forma de aplicar un modelo con esas caracteristicas.
(Castro, 2018, p.90)

2.2.3.Nuevas teorias de aprendizaje para la era digital.

El conductismo, el cognitivismo y el constructivismo son las tres grandes
teorias de aprendizaje utilizadas mas a menudo en la creacién de
ambientes instruccionales. Estas teorias, sin embargo, fueron
desarrolladas en una época en la que el aprendizaje no habia sido
impactado por la tecnologia. En los ultimos 20 afios, la tecnologia ha
reorganizado la forma en la que vivimos, nos comunicamos Yy
aprendemos. Las necesidades de aprendizaje y las teorias que describen
los principios y procesos de aprendizaje, deben reflejar los ambientes
sociales subyacentes. Vaill (2001) enfatiza: “el aprendizaje debe
constituir una forma de ser —un conjunto permanente de actitudes y
acciones que los individuos y grupos emplean para tratar de mantenerse
al corriente de eventos sorpresivos, novedosos, cadticos, inevitables,

recurrentes” (p.42).

Hace tan solo 40 afios, los aprendices, luego de completar la

educacion formal requerida, ingresaban a una carrera que normalmente
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duraria toda su vida. El desarrollo de la informacién era lento. La vida
del conocimiento era medida en décadas. Hoy, estos principios
fundamentales han sido alterados. EIl conocimiento  crece
exponencialmente. En muchos campos la vida del conocimiento se mide

ahora en meses y afios.

Describe los retos que genera la rapida disminucion de la vida del
conocimiento, uno de los factores mas persuasivos es la reduccion
de la vida media del conocimiento que es el lapso de tiempo que
transcurre entre el momento en el que el conocimiento es
adquirido y el momento en el que se vuelve obsoleto. La mitad de
lo que es conocido hoy no era conocido hace 10 afios. La cantidad
de conocimiento en el mundo se ha duplicado en los ultimos 10

afios y se duplica cada 18 meses. (Gonzalez, 2014, p.54)

Para combatir la reduccion en la vida media del conocimiento, las
organizaciones han sido obligadas a desarrollar nuevos métodos para
llevar a cabo la capacitacion.” Algunas tendencias significativas en el

aprendizaje:

e Muchos aprendices se desempefiardn en una variedad de areas

diferentes, y posiblemente sin relacion entre si, a lo largo de su vida.

e El aprendizaje informal es un aspecto significativo de nuestra
experiencia de aprendizaje. La educacién formal ya no constituye la
mayor parte de nuestro aprendizaje. El aprendizaje ocurre ahora en
una variedad de formas - a través de comunidades de practica, redes

personales, y a través de la realizacion de tareas laborales.

e EI aprendizaje es un proceso continuo, que dura toda la vida. El
aprendizaje y las actividades laborales ya no se encuentran separados.

En muchos casos, son lo mismo.
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e La tecnologia esta alterando nuestros cerebros. Las herramientas que

utilizamos definen y moldean nuestro pensamiento.

e La organizacion y el individuo son organismos que aprenden. El
aumento en el interés por la gestion del conocimiento muestra la
necesidad de una teoria que trate de explicar el lazo entre el

aprendizaje individual y organizacional.

e Muchos de los procesos manejados previamente por las teorias de
aprendizaje (en especial los que se refieren al procesamiento cognitivo
de informacién) pueden ser ahora realizados, o apoyados, por la
tecnologia.

e Saber como y saber qué estan siendo complementados con saber

donde (la comprension de donde encontrar el conocimiento requerido)
2.2.4.Limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo.

Un principio central de la mayoria de las teorias de aprendizaje es que el
aprendizaje ocurre dentro de una persona. Incluso los enfoques del
constructivismo social, los cuales sostienen que el aprendizaje es un
proceso social, promueven el protagonismo del individuo (y su presencia
fisica, es decir, basado en el cerebro) en el aprendizaje. Estas teorias no
hacen referencia al aprendizaje que ocurre por fuera de las personas
(aprendizaje que es almacenado y manipulado por la tecnologia).
También fallan al describir como ocurre el aprendizaje al interior de las

organizaciones.

Las teorias de aprendizaje se ocupan del proceso de aprendizaje
en si mismo, no del valor de lo que esté siendo aprendido. En un mundo
interconectado, vale la pena explorar la misma forma de la informacion
que adquirimos. La necesidad de evaluar la pertinencia de aprender algo
es una meta-habilidad que es aplicada antes de que el aprendizaje mismo

empiece. Cuando el conocimiento es escaso, el proceso de evaluar la
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pertinencia se asume como intrinseco al aprendizaje. Cuando el
conocimiento es abundante, la evaluacion rapida del conocimiento es
importante. Inquietudes adicionales surgen debido al rapido incremento

de la cantidad de informacion.

En el entorno actual, a menudo se requiere accion sin aprendizaje
personal, es decir, necesitamos actuar a partir de la obtencién de
informacidn externa a nuestro conocimiento primario. La capacidad de
sintetizar y reconocer conexiones y patrones es una habilidad valiosa.
Cuando las teorias de aprendizaje existentes son vistas a través de la
tecnologia, surgen muchas preguntas importantes. El intento natural de
los tedricos es seguir revisando y desarrollando las teorias a medida que
las condiciones cambian. Sin embargo, en algun punto, las condiciones
subyacentes se han alterado de manera tan significativa, que una
modificacion adicional no es factible. Se hace necesaria una

aproximacion completamente nueva.

Estas son algunas preguntas para explorar en relaciéon con las
teorias de aprendizaje y el impacto de la tecnologia y de nuevas ciencias
(caos y redes) en el aprendizaje: ;Como son afectadas las teorias de
aprendizaje cuando el conocimiento ya no es adquirido en una forma
lineal? ;Qué ajustes deben realizarse a las teorias de aprendizaje cuando
la tecnologia realiza muchas de las operaciones cognitivas que antes eran
Ilevadas a cabo por los aprendices (almacenamiento y recuperacion de la
informacion)? ;Cémo podemos permanecer actualizados en una ecologia
informativa que evoluciona rapidamente? ;Cémo manejan las teorias de
aprendizaje aquellos momentos en los cuales es requerido un desempefio
en ausencia de una comprension completa? ¢Cual es el impacto de las
redes y las teorias de la complejidad en el aprendizaje? ¢Cuél es el
impacto del caos como un proceso de reconocimiento de patrones
complejos en el aprendizaje? Con el incremento en el reconocimiento de

interconexiones entre distintas areas del conocimiento, ;cOmMo son
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percibidos los sistemas y las teorias ecoldgicas a la luz de las tareas de

aprendizaje?
2.2.5.Una teoria pedagdgica alternativa a las teorias tradicionales.

La inclusion de la tecnologia y la identificacion de conexiones como
actividades de aprendizaje, empieza a mover a las teorias de aprendizaje
hacia la era digital. Ya no es posible experimentar y adquirir
personalmente el aprendizaje que necesitamos para actuar. Ahora

derivamos nuestra competencia de la formacion de conexiones.

La experiencia ha sido considerada la mejor maestra del
conocimiento. Dado que no podemos experimentar todo, las
experiencias de otras personas, y por consiguiente otras personas,
se convierten en sustitutos del conocimiento. ‘Yo almaceno mi
conocimiento en mis amigos’ es un axioma para recolectar
conocimiento a través de la recoleccion de personas. (Stephenson,
2020, p.32)

El caos es una nueva realidad para los trabajadores del
conocimiento. El caos es “una forma criptica de orden”. El caos es la
interrupcion de la posibilidad de predecir, evidenciada en
configuraciones complejas que inicialmente desafian el orden. A
diferencia del constructivismo, el cual establece que los aprendices tratan
de desarrollar comprension a través de tareas que generan significado, el
caos sefiala que el significado existe, y que el reto del aprendiz es

reconocer los patrones que parecen estar escondidos.

La construccion del significado y la formacion de conexiones
entre comunidades especializadas son actividades importantes. El caos,
como ciencia, reconoce la conexion de todo. Gleick (1999) indica: “En el
clima, por ejemplo, conocido como el efecto mariposa: la nocion que una
mariposa que bate sus alas hoy en Pekin puede transformar los sistemas

de tormentas el proximo mes en Nueva York™ (p.8).
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Esta analogia evidencia un reto real: “la dependencia sensible en
las condiciones iniciales” impacta de manera profunda lo que
aprendemos y la manera en la que actuamos, basados en nuestro
aprendizaje. La toma de decisiones es un indicador de esto. Si las
condiciones subyacentes usadas para tomar decisiones cambian, la
decision en si misma deja de ser tan correcta como lo era en el momento
en el que se tomd. La habilidad de reconocer y ajustarse a cambios en los
patrones es una actividad de aprendizaje clave. Rocha (1998) define: “la
autoorganizacion como la formacidn espontanea de estructuras, patrones
0 comportamientos bien organizados, a partir de condiciones iniciales

aleatorias” (p.3).

El aprendizaje, como un proceso de autoorganizacion, requiere
que el sistema sea informativamente abierto, esto es, para que sean
capaces de clasificar su propia interaccion con un ambiente, deben ser
capaces de cambiar su estructura, la importancia de la autoorganizacion
como un proceso de aprendizaje las comunidades se autoorganizan de
manera similar a los insectos sociales: en lugar de tener miles de
hormigas cruzando los rastros de feromonas de cada una y cambiando su
comportamiento de acuerdo con ellos, miles de humanos se cruzan entre

si en el andén y cambian su comportamiento”.

La autoorganizacion a nivel personal es un micro proceso de las
construcciones de conocimiento autoorganizado mas grandes, que se
crean al interior de los ambientes institucionales o corporativos. La
capacidad de formar conexiones entre fuentes de informacion, para crear
asi patrones de informacion Utiles, es requerida para aprender en nuestra

economia del conocimiento.
2.2.6.Redes, mundos pequefios & lazos débiles.

Una red puede ser definida simplemente como conexiones entre

entidades. Las redes de computadores, las mallas de energia eléctrica y
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las redes sociales funcionan sobre el sencillo principio que las personas,
grupos, sistemas, nodos y entidades pueden ser conectados para crear un
todo integrado. Las alteraciones dentro de la red tienen un efecto de onda
en el todo. Barabasi (2002) indica: “los nodos compiten siempre por
conexiones, porque los enlaces representan supervivencia en un mundo

interconectado” (p.106).

Esta competicion esta bastante aminorada al interior de una red de
aprendizaje personal, pero la ubicacion de valor en ciertos nodos en lugar
de otros es una realidad. Los nodos que adquieren un mayor perfil seran
mas exitosos en adquirir conexiones adicionales. En un sentido de
aprendizaje, la probabilidad de que un concepto de aprendizaje sea
enlazado depende de qué tan bien enlazado esta actualmente. Los nodos
(sean éreas, ideas, comunidades) que se especializan y obtienen
reconocimiento por su experticia tienen mayores oportunidades de
reconocimiento, resultando en una polinizacion cruzada entre

comunidades de aprendizaje.

Los lazos débiles son enlaces o puentes que permiten conexiones
cortas entre informacion. Las redes de nuestros pequefios mundos estan
pobladas, generalmente, con personas cuyos intereses y conocimiento
son similares a los nuestros. Encontrar un nuevo trabajo, por ejemplo, a

menudo ocurre a través de lazos débiles.

Este principio tiene gran mérito en la nocién de coincidencia,
innovacion y creatividad. Las conexiones entre ideas y campos dispares

pueden crear nuevas innovaciones.
2.2.7.EIl Conectivismo como modelo pedagdgico.

El conectivismo es la integracidn de principios explorados por las teorias
de caos, redes, complejidad y autoorganizacion. El aprendizaje es un

proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de elementos
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centrales cambiantes, que no estdn por completo bajo control del

individuo.

El aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede
residir fuera de nosotros (al interior de una organizacion o una base de
datos), esta enfocado en conectar conjuntos de informacién
especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas tienen

mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento.

El conectivismo es orientado por la comprension que las
decisiones estan basadas en principios que cambian rapidamente.
Continuamente se esta adquiriendo nueva informacion. La habilidad de
realizar distinciones entre la informacion importante y no importante
resulta vital. También es critica la habilidad de reconocer cuando una
nueva informacion altera un entorno basado en las decisiones tomadas

anteriormente.
2.2.8.Principios del conectivismo:

a) El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de

opiniones.

b) El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de

informacion especializados.
¢) El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

d) La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en

un momento dado.

e) La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para

facilitar el aprendizaje continuo.

f) La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una

habilidad clave.
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g) La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de
todas las actividades conectivistas de aprendizaje.

h) La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El
acto de escoger qué aprender y el significado de la informacion que se

recibe, es visto a traves del lente de una realidad cambiante.
2.2.9.Como se gestiona el conocimiento en el conectivismo.

El conectivismo también contempla los retos que muchas corporaciones
enfrentan en actividades de gestion del conocimiento. ElI conocimiento
que reside en una base de datos debe estar conectado con las personas
precisas en el contexto adecuado para que pueda ser clasificado como
aprendizaje. El conductismo, el cognitivismo y el constructivismo no
tratan de referirse a los retos del conocimiento y la transferencia

organizacional.

El flujo de informacion dentro de una organizacion es un
elemento importante de la efectividad organizacional. En una economia
del conocimiento, el flujo de informacion es el equivalente de la tuberia
de petroleo en la sociedad industrial. Crear, preservar y utilizar el flujo de
informacion deberia ser una actividad organizacional clave. El flujo de
informacion puede ser comparado con un rio que fluye a través de la
ecologia de una organizacion. En ciertas areas, el rio se estanca y en otras

declina.

La salud de la ecologia de aprendizaje de una organizacion

depende del cuidado efectivo del flujo informativo.

El andlisis de redes sociales es un elemento adicional para
comprender los modelos de aprendizaje de la era digital. explorar la
“teoria cuantica de la confianza” de Karen Stephenson, la cual “explica
no sélo cémo reconocer la capacidad cognitiva colectiva de una

organizacion, sino como cultivarla e incrementarla”. Al interior de las
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redes sociales, los hubs son personas bien conectadas, capaces de
promover y mantener el flujo de informacion. Su interdependencia
redunda en un flujo informativo efectivo, permitiendo la comprensién

personal del estado de actividades desde el punto de vista organizacional.

El punto de partida del conectivismo es el individuo. El
conocimiento personal se compone de una red, la cual alimenta a
organizaciones e instituciones, las que a su vez retroalimentan a la red,
proveyendo nuevo aprendizaje para los individuos. Este ciclo de
desarrollo del conocimiento (personal a la red, de la red a la institucion)
les permite a los aprendices estar actualizados en su area mediante las

conexiones que han formado.

El fendmeno segin el cual “las personas tienen mucho mas
conocimiento del que parece estar presente en la informacién a la cual
han estado expuestas”. Un enfoque conectivista es “la simple nocidn que
algunos dominios de conocimiento contienen vastas cantidades de
interrelaciones débiles que, si se explotan de manera adecuada, pueden
amplificar en gran medida el aprendizaje por un proceso de inferencia”.
El valor del reconocimiento de patrones y de conectar nuestros propios
“pequefios mundos del conocimiento” es aparente en el impacto

exponencial que recibe nuestro aprendizaje personal.

Internet equilibra los pequefios esfuerzos de muchos con los
grandes esfuerzos de pocos. La premisa central es que las conexiones
creadas con nodos inusuales soportan e intensifican las actividades
existentes que requieren gran esfuerzo. Los ninos “escuchan a los
‘abuelos’ mas de lo que escuchan a sus padres, la mentoria realmente
ayuda a los profesores... los pequenos esfuerzos de muchos —los adultos
mayores- complementan los grandes esfuerzos de pocos —los profesores”.
Esta amplificacion de aprendizaje, conocimiento y comprension a través

de la extensién de una red personal es el epitome del conectivismo.
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2.2.10. El conectivismo en nuestras vidas.

La nocion de conectivismo tiene implicaciones en todos los aspectos de

la vida. los siguientes aspectos son afectados:

e Administracién y liderazgo: La gestion y organizacion de recursos
para lograr los resultados esperados es un reto significativo.
Comprender que el conocimiento completo no puede existir en la
mente de una sola persona requiere de una aproximacion diferente
para crear una Vvision general de la situacion. Equipos diversos con
puntos de vista discrepantes son una estructura critica para la
exploracion exhaustiva de las ideas. La innovacion es otro reto
adicional. La mayor parte de las ideas revolucionarias de hoy dia,
existieron una vez como elementos marginales. La habilidad de una
organizacion para fomentar, nutrir y sintetizar los impactos de
visiones diferentes sobre la informacion es crucial para sobrevivir en
una economia del conocimiento. La rapidez de “la idea a la
implementacidon” también se mejora en una concepcion sistémica del

aprendizaje.

e Medios, noticias, informacion: Esta tendencia ya estad en curso. Las
organizaciones de medios masivos estan siendo retadas por el flujo de
informacion abierto, en tiempo real y en dos vias que permiten los

blogs.

e Administracion del conocimiento personal en relacién con la

administracion del conocimiento organizacional.
o El disefio de ambientes de aprendizaje.

e Latuberia es més importante que su contenido. Nuestra habilidad para
aprender lo que necesitamos mafiana es mas importante que lo que
sabemos hoy. Un verdadero reto para cualquier teoria de aprendizaje

es activar el conocimiento adquirido en el sitio de aplicacion. Sin
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embargo, cuando el conocimiento se necesita, pero no es conocido, la
habilidad de conectarse con fuentes que corresponden a lo que se
requiere es una habilidad vital. A medida que el conocimiento crece y
evoluciona, el acceso a lo que se necesita es mas importante que lo

que el aprendiz posee actualmente.

e EIl conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce los
movimientos tectonicos en una sociedad en donde el aprendizaje ha
dejado de ser una actividad interna e individual. La forma en la cual
trabajan y funcionan las personas se altera cuando se usan nuevas
herramientas. El area de la educacion ha sido lenta para reconocer el
impacto de nuevas herramientas de aprendizaje y los cambios
ambientales, en la concepcion misma de lo que significa aprender. El
conectivismo provee una mirada a las habilidades de aprendizaje y las

tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era digital.

2.2.11. Formas de comunicacion entre docentes y alumnos en la

virtualidad.

Cuando se desarrollan las sesiones de manera presencial la comunicacion
se realiza persona a persona en horarios acordados con antesala, en
contraposicion, al utilizar los entornos virtualizados se incrementan

sustancialmente sin tener en cuenta el espacio y tiempo.

Los EVAs nos proporciona diversas herramientas los cuales
permiten la interaccidn sincronica entre alumnos y maestros por ejemplo
a través de programas de videoconferencia como el meet y las
aplicaciones de chat como whatsapp, la interaccién asincrénica se hace
posible gracias a las aplicaciones como el correo electronico Gmail y los
diversos foros de discusion. Silva (2011) afirma que: “esto significa que
cualquier estudiante puede plantear una duda, enviar un trabajo, realizar

una consulta a su docente desde cualquier lugar y en cualquier momento”
(p.11).
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Las aplicaciones mencionadas lineas arriba hacen posible la
comunicacion entre maestros y estudiantes, ademas cualquier profesor
puede contactarse con otros profesores de otras instituciones educativas o
con sus propios colegas de la miasma IE. Por otro lado, se hace
igualmente posible la comunicacion alumno-alumno para tal efecto los
profesores deben planificar una serie de actividades que incentiven y

fomenten esta forma de interactuar.

Plantea la necesidad de incorporar la dimensién comunicacional a
la hora de disefar tanto las actividades como los materiales que se
utilizan a través de los EVA. Para el disefio de materiales, el
esfuerzo de comunicacion en este caso puede ser mayor, sobre
todo, diferente del que estdn acostumbrados a realizar los
educadores. Porque se trata de una comunicacion mediada, donde

no hay siempre una relacion cara a cara. (Kaplun,1998, p.53)

En el mismo sentido, el escritor argumenta la importancia de
saber quiénes son los destinatarios, debemos “por un lado conocer a
Pedro y (...) conocer los codigos con los que Pedro se comunica. Sin una
conexion con esos codigos es posible que no se pueda entablar una buena

comunicacion con él”.

Siendo por lo tanto el problema la formay la intencién del uso de

los medios mas no los medios en si mismos.

Afirma la existencia de correspondencia entre concepciones
educativas y comunicacionales y propone: en términos generales
podemos afirmar que a cada modelo educativo le corresponde un
modelo de comunicacién y agrupa a los modelos en dos
tendencias: unas de tipo exdgeno y otras de tipo endogeno. En 1°
el educando ocupa un lugar basicamente pasivo sobre el que se
actla desde afuera; en la 2° es visto como sujeto activo a partir
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del cual se construyen los procesos de educacion y comunicacion.
(Kaplin,1998, p.6)

Para dar el salto significativo del alumno que solo escucha a
alumno que opina criticamente hace falta un cambio radical en el enfoque
de comunicacion, asi como un cambio en el enfoque pedagdgico de casi
gran parte de la educacion se desarrolle esta de manera presencial o a

distancia

2.2.12. Virtualizacién de los aprendizajes y los EVA

¢Qué es la educacidn virtual? ;un método?, ;un sistema educativo?, ¢una
modalidad del sistema educativo peruano?, o quizas ¢un sub sistema?
“segun el criterio clasificatorio o concepcion que de ella se tenga”, cabe
la necesidad de darle fundamento y justificarlo resaltando sus virtudes,
sus descubrimientos para teorizar sus principios y normas, parecido a

otras propuestas similares

En suma, con el objetivo de dar un sustento cientifico a la

modalidad de educacién a distancia proponemos los siguiente:

a) Axioldgica, visto desde la perspectiva de los valores o objetivos de

formacion que determinan el deber ser en educacion.

b) Gnoseologica, entendida como la forma de comprender y explicar la
realidad educativa en este caso a distancia, su practica intencionada

pedagdgicamente.

c¢) Tecnoldgica, entendida como la transformacién y mejoramiento de
actual realidad educativa: al proyectar, regular, conducir y controlar

todas las secuencias y niveles de intervencion, define el saber hacer

No se trata de especular y solo reflexionar sobre la propuesta
innovadora, mas por el contrario de observar, comprender los

acontecimientos practicos que propone estas acciones educativas,
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como base para reglamentar el que hacer tecnoldgico en
aprendizaje a distancia y el qué hacer, con el objetivo de
reelaborar los axiomas, leyes y normas que hacen posible, una
manera de ensefianza a distancia con efectos positivos. Ello
conducira a generaciones futuras a entender la teoria de la
educaciébn a no presencial que en sentido estricto lo
comprendemos como la obtencion cientifica que consiste en la
sistematizacién de: leyes, principios, ideas, y normas que
describen, explican, comprende y predice el quehacer educativo
en la modalidad no presencial asi regular la accion pedagogica a
distancia. (Medina,1995, p.91)

Debemos generar los conceptos cientificos de la propuesta
educativa a distancia con mucho rigor cientifico indispensables para:
validar leyes, principios, normas que lo componen. Ademas de un
adecuado nivel de comprensién de la propuesta de educacion a distancia
para tener soltura en: describir, explicar, interpretar los diversos
problemas que se presentan cuando se aprende a distancia; asimila los
significados validados en el campo de la educacion a distancia. En la
modalidad de educacion a distancia las explicaciones y regulaciones
dadas del procedimiento son basadas principalmente a la comunicacion
didactica entre el profesor y los estudiantes, con el dialogo mediado,

simulado, real, sincrono o asincrono.
2.2.13. Entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

Definida como un lugar en la internet el cual contiene aplicaciones de
apoyo en el trabajo docente presencial o como una estrategia
fundamental para organizar y desarrollar cursos en linea Silva (2011)
plantea que: “los EVA pueden denominarse de diferentes formas:
plataformas virtuales de aprendizaje, plataformas de telensefianza,
plataformas educativas, plataformas para desarrollar cursos virtuales,

aulas virtuales, entornos integrados de ensefianza, entornos para el
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aprendizaje virtual, entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, entre
otros” (p.30).

Sin considerar la forma que se conceptualice, un entorno virtual
de aprendizaje, es un espacio informatico donde existe
aplicaciones mas pequefias agrupadas y optimizadas para
objetivos pedagdgicos. Su finalidad es ayudar la creacion y
gestién de un lugar virtualizado sin contar con conocimiento de
programacion avanzados. Dichas aplicaciones tecnoldgicas
proporcionan a los que lo usan lugares para el trabajo
colaborativo usualmente dedicado al intercambio de contenido e
informacion, incluir herramientas de comunicacion y, en otros
casos, tiene un repositorio extenso de materiales digitales para el
aprendizaje, tambien varias aplicaciones para la creacion de
recursos. (Silva, 2011, p.45)

Extensa combinacion de herramientas y aplicaciones cuentan los EVA:

a) Aplicaciones de gestion de personas que participan de los cursos,
incluye formas para hacer seguimiento y evaluar el avance de los

estudiantes.

b) Aplicaciones para la intercomunicacion sincronica y asincronica,

como: los chats, foros de discusion, videoconferencias, blogs, etc.
c) Aplicaciones de gestion de materiales digitales para el aprendizaje.
Clasificamos a los EVAs en 3 diferentes tipos:

1) Privados. — son desarrollados con codigos de propiedad intelectual,
por lo se debe pagar por usar su licencia: Elearning, Blackboard,

FirstClass, etc.
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2) Programas de distribucion gratuita. — como: Sakai, Moodle, etc. Que
algunas universidades lo desarrollan y personalizan: por ejemplo,
UNDAC (Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion)

3) Desarrollados y personalizados. — alguna universidad por ejemplo

UTP (Universidad tecnoldgica del Per()
2.2.14. Entornos virtuales en cursos presenciales y a distancia.

Silva (2011) sostiene que: “los EVA tradicionalmente se asocian con
procesos formativos totalmente a distancia, pero no es esta la realidad de
muchas de las instituciones que los utilizan. Se plantea tres diferentes

formas de usar entornos virtuales de aprendizaje” (p.142).

1) Educacién presencial usando la Web. — donde se usan los EVA
complementarios a la educacion presencial o como apoyo de esta, se
trata de organizar un aula virtual como una extension o anexo de la
labor docente tradicional en aula, convirtiendo a los EVA como

cualquier otro recurso del aula como el proyector, la pizarra, etc.

2) Educacion semipresencial. — en este se combinan los EVAs
fisicamente con el aula, su principal caracteristica en combinar la
ensefianza tradicional presencial con parte de ella distancia utilizando
los ordenadores al cual es llamado también Blended Learning o
ensefianza semipresencial o didactica mixta. En el interior de este
modelo encontramos variantes en grados de funcion en peso temporal

y distribucion del trabajo entre la actividad virtual y el presencial.

3) Educacion a distancia. — en este modelo los EVAs se convierten en el
Unico y principal espacio donde se desarrolla las actividades
académicas no existiendo contacto fisico entre alumnos y profesores
porque todas las actividades comunicacionales, evaluativas se
desarrollan utilizando los EVAs, popularmente conocido como e-

learning
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Kapldn (1998) refiere: “que en muchos sistemas presenciales se
han ido incorporando elementos surgidos de la experiencia de cursos
totalmente virtuales y que al dia de hoy existen muchas formas mixtas

que convergen entre si” (p.51).

Al tratar sobre la educacion semipresencial, ubicamos la zona
media entre: ensefianza netamente a distancia y la ensefianza en
su totalidad presencial, comprendiendo como semipresencial las
modalidades que necesitan la presencia simultanea en el salon de
profesores y estudiantes entre un 25% y un 75% de toto el tiempo
de dictado de clases. Ya por debajo de esos porcentajes se
definirdn como modalidades a no presenciales o a distancia, y por
encima de los porcentajes, de modalidades eminentemente

presenciales. (Ticona, 2018, p.521)
2.2.15. Usos de los entornos virtuales de aprendizaje

Muchos autores realizaron variados trabajos de clasificacion del uso que
los profesores dan a los EVAs, normalmente la incursion al uso de los
EVA se da por una decision institucional, pero estas por si solas no
generaran los resultados que se esperan. Para incorporar estos espacios

virtuales se dan en las categorias siguientes:

a) Formalizar su acceso. — ingresan a esta por curiosidad o en su defecto
por un acuerdo institucional en asamblea de docentes para la creacién
de su espacio virtual institucional, al corto plazo dejan de usarlo o

jamas entran a ella.

b) Uso bésico con acceso préactico. — se da al crear un espacio
virtualizado para un curso en particular o algin interés muy puntual
muchas veces carentes de objetivos educacionales, entre ellas la
gestion de una pagina web institucional que conlleva al uso

indispensable de pocas herramientas.
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¢) Uso. — el grado de usos de herramientas y aplicaciones se incrementan
en este modelo, usualmente son creados estos espacios virtuales para
desarrollar un curso en especifico o como soporte de un curso

presencial con un grado aceptable de independencia.

d) Empoderacion. — generar un espacio virtualizado para un curso
generalmente semipresencial o completamente a distancia, donde el
nivel de uso de las herramientas y aplicaciones disponibles son

adecuados y diversos.

e) De resultados de impacto. — se define asi a los espacios virtuales
creados para un curso en especifico, en donde no basta el uso
adecuado de las herramientas y aplicaciones disponibles, sino el factor
didactico y pedagdgico son considerados como ejes centrales al
concederle protagonismo en el proceso de transmision de

conocimientos usando tecnologia.

Conociendo el uso masivo y generalizado de los EVAs, nos
importa ahora conocer los usos que le dan los profesores y
alumnos, principalmente en lo que se refiere al logro, mejora y
enriquecimiento de la ensefianza y los aprendizajes, muy
trascendental es saber los usos que se hacen de los EVAs.
(Peralta, 2006, p.125)

2.2.16. Clasificacion de los cursos con entornos virtuales de aprendizaje.

Esta clasificacion se realiz6 considerando las herramientas, niimero de

actividades y recursos usados por los EVA:

a) Espacios virtuales considerados repositorios. — contienen aplicaciones
y recursos en formatos diversos como: imagenes, texto, video,
directorios, etiquetas, web sites, foros de novedades. Para entra en esta

clasificacion el curso virtual debe tener al menos 2 recursos
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b) Espacios virtuales autoevaluativos. — es una evolucion del EVA

repositorio, pero a su vez sus actividades estdn focalizados en usar
aplicaciones de autoevaluacion de autoadministracion como:
consultas, cuestionarios, etc. Clasifican en esta categoria al tener al

mMenos 3 recursos.

Espacios virtuales participativos. — es un progreso sustancial de los
EVA repositorios sumados a los EVA autoevaluativos pero sumado a
esta los foros de discusion y la disposicion de actividades de extension
(tareas). En esta categoria es indispensable incrementar el grado de
interaccion y actividades por parte de los alumnos. En esta categoria

entran los EVA que contengan 4 recursos.

d) Espacios virtuales colaborativos. — en esta categoria se consideran a

los EVA que tengan repositorios, autoevaluacion, actividades
participativas, pero lo que lo eleva de categoria son las actividades de
glosario de términos y el uso exclusivo de videoconferencias, asi
como chats on line. Solo entran en esta clasificacion los EVA que

tengan 5 a mas recursos.

Interesante la forma de clasificar a los EVA considerando los usos
que los profesores le dan y el grado de interaccion que genera
entre los que participan de los cursos con los contenidos, y entre
participantes entre si, haciendo un uso adecuado de la tecnologia
se plantean cuatro categorias segun grados de interaccion entre

alumnos, docentes y contenidos. (Silva, 2011, p.25)

e) Uso de repositorio. — creadas fundamentalmente para cursos que

f)

proporcionar informacion basica contiene: archivos diversos, enlaces a

paginas web y en ocasiones foros de novedades.

Uso interaccion alumno / actividades. — ofrece informacion basica,

actividades para estudiantes. Ademas de archivos, paginas
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interactivas, foros de novedades, autoevaluaciones, consultas diversas

y cuestionarios

g) Uso interaccidn alumno / profesor. — se caracteriza por la interaccion
de los estudiantes con los profesores, contiene foros de consulta de los
alumnos hacia los profesores. Ademas, contiene actividades

extensivas que le maestro califica haciendo comentarios al alumno.

h) Uso interaccion alumno / alumno. — es el mayor nivel de interaccion
contiene todo lo descrito en los niveles inferiores, los alumnos se
comunican entre si para crear contenido en grupo y pueden excluir al
docente si asi lo desean. Contiene foros ente estudiantes, tareas

grupales, etc.

Citamos un ejemplo, al crear un foro de discusion, este puede o
no usarse por los usuarios, inclusive aun usando los foros y chats on line
se pueden también utilizar de modo tradicional. EI profesor puede utilizar
un foro planteando una interrogante al total de alumnos para que los
estudiantes comenten sus respuestas de manera individualizada o grupal,

asi como se realiza en las sesiones presenciales.
2.2.17. EVA parael desarrollo de la competencia transversal TIC.

Curso en linea disefiado y creado utilizando la plataforma Google
Classroom, destinada exclusivamente al desarrollo de la competencia
transversal TIC “se desenvuelve en entornos virtuales”, ayuda a gestionar
un salén de manera colaborativa utilizando el internet, consolidando un
espacio de gestion de la ensefianza aprendizaje para alumnos del tercer

afo de secundaria.

Las herramientas que contiene el curso se enlazan a una cuenta
personal en google, es por esa razon que tanto la cuenta del profesor

como la cuenta del estudiante, crearan sus correos electréonicos en Gmail,
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de manera tal que su identidad creada en google sera su carta de

presentacion.

La gestidn de las sesiones de aprendizaje en un curso virtualizado
se realiza en linea y en tiempo real, puede ser usado en la
educacién presencial, como en la educacién a distancia, inclusive
para la educacién mixta. se pueden compartir informacion en
diferentes formatos, agendar sesiones de aprendizaje y realizarlas
virtualmente. Los alumnos también podran acceder desde
cualquier dispositivo a sus clases, sus apuntes, sus trabajos
colaborativos o sus actividades individuales asignadas. (Espinoza,
2019, p.69)

La ventaja comparativa del curso radica en el uso de 12 EVAs
seleccionados y validados cientificamente para alumnos del 3° afio de
secundaria, con sus cuentas de Gmail ya tendran acceso, es sencillo de
usar, e incorpora métodos de comunicacion en tiempo real entre el
profesor / alumno a través de Google Meet. La propuesta de curso en
linea, es, encargar actividades de extension (tareas) de manera selecta a
los estudiantes que lo necesiten, pueden incluso compartir documentos
con todos sus compafieros de clase lo cual permitira organizar su
documentacion en carpetas perfectamente organizadas. Los alumnos
pueden acceder al curso en linea a través de aplicaciones para celulares,
tabletas o computadoras de mesa, por lo que se puede acceder

practicamente desde cualquier dispositivo.
a) Estructura del curso. — contiene cuatro secciones bien definidas:

1° Seccién de novedades. — siempre que los alumnos ingresen al aula
virtual veran la sesion de novedades, es ahi donde, aparecera
informacion de diverso tipo: anuncios del dia, tareas vinculadas a una

fecha de entrega, sesiones programadas, etc.
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2° Seccidn de trabajo de clase. — espacio central y el mas importante
donde los alumnos observen todas las sesiones, aqui se encuentra
contenido de las sesiones: tareas, preguntas, material audio visual,

organizados por modulos y temas muy bien definidos.

3° Seccion de Personas. — espacio de registro de alumnos inscritos en
la clase, contactados con sus correos electrénicos Gmail ya que estas
se encuentran unidas a sus cuentas personales de google, en esta
seccion también permite la gestion de los estudiantes enviandoles
mensaje de correo o poniéndolos en modo silencio, si asi se requiere,
para que el profesor tenge pleno control y desarrollar las clases sin

ningln tipo de inconvenientes.

4° Seccion de calificaciones. — espacio donde los alumnos podran
observar sus niveles de logros alcanzados en el desarrollo de sus

competencias y las rubricas usadas para sus evaluaciones.

b) Contenido pedagdgico del curso. — El curso tiene una duraciéon de 3

meses desarrolladas en 12 sesiones:

1° actividad de introduccion al curso, socializacion del silabo y foro
de entrada, vision general del curso, metodologia a emplear, medios,
recursos y materiales a utilizar, forma de evaluacion. 2° debido a que
las sesiones seran virtuales en esta actividad el estudiante aprendera a
crear y gestionar su perfil en google Meet
aplicacion de videoconferencias para desarrollar el curso. 3° mddulo
donde el estudiante construye su perfil personal crea y personaliza su
cuenta personal en google 4° modulo donde el estudiante construye su
perfil personal, crea y personaliza su cuenta en la red social facebook.
5° modulo donde el estudiante construye su perfil personal, crea y
personaliza su cuenta en la red social whatsapp. 6° médulo donde el
estudiante utilizando software especializado clasifica la informacion y

los guarda en un portafolio virtual, utilizando el programa google
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drive & google sites. 7° moédulo donde el estudiante aprende a
organizar informacién en mapas semanticos y mapas conceptuales con
el programa xmind. 8° médulo donde el estudiante aprende a realizar
busquedas de informacion utilizando criterios de basquedas vy filtros
con el motor de busqueda google chrome. 9° mdédulo donde el
estudiante aprende a instituir dialogos con sus pares desarrollando
proyectos colaborativos con Google Documentos. 10° médulo donde
el estudiante resuelve problemas matematicos utilizando formulas y
funciones de la hoja de calculo Excel. 11° médulo donde el estudiante
aprende a disefiar y gestionar su blog educativo utilizando el programa
Google Blogger. 12° Mdodulo donde el estudiante aprende a desarrollar

secuencias ldgicas de programacién utilizando el software Scratch.

¢) Rubricas para evaluar los desempefios en el curso. — se aplicaran siete
rubricas analiticas con cuarenta y tres reactivos que describen los

niveles de desarrollo de los desempefios.

Cuadro 1

Rubricas para evaluar capacidades de la competencia transversal TIC

CAPACIDAD RUBRICA & DESEMPENOS A EVALUAR
S Rubrica 1-PEVAS. — Crea su perfil al acceder a
s §§ programas o plataformas de variados propdsitos, se
@ 5 S | asimila rapidamente a comunidades donde colaboran
S $-= | virtualmente.
«» | Rubrica 2A-GDRIVE. — Clasifica y organiza la
o = | informacion encontrada considerando los criterios
= 2 | establecidos, Cita las fuentes diligentemente siendo
5 £ : A
=S 3 efectivo y eficaz.
S £ £ | Rubrica 2B-GCHROME. — Emplea busquedas usando
B ‘E g filtros en diversos espacios virtualizados acorde a su
O = o

interés y necesidad.
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Rubrica 3A-GDOC. — Organiza dialogos relevantes y
concordantes a su edad al desarrollar proyectos,
identifica problemas, actividades, planteando con sus
pares en espacios virtualizados.

Rubrica 3B-EXCEL. — Calcula usando funciones de la
hoja de calculo cuando resuelve problemas
matematicos.

Interactta en entornos

virtuales

Rubrica 4A-G BLOGGER. — Presenta sus ideas u otros
elementos, disefiando objetos virtuales mediante el
modelado de disefio.

Rubrica 4B-SCRATCH. — Estructura secuencias légicas
0 actividades ludica que representen procesos u
objetos que lleven a realizar labores del mundo real
con criterio y creatividad.

Crea objetos virtuales
en diversos formatos

2.2.18. Competencia transversal TIC (Se desenvuelve en entornos

virtuales generados por TICs)

Para comprender esta competencia, es necesario hacer un analisis de
coémo se aborda las TIC en el curriculo nacional de educacién baésica,
haciendo un analisis de las TIC en el CNEB podemos mencionar lo

siguiente:

El CNEB, enfatiza los valores y la formacion ciudadana de los
alumnos para ejercer sus deberes y derechos, también el
desarrollo de competencias con los cuales puedan afrontar las
demandas actuales, con dominio del idioma inglés, Educarlos
para saber trabajar, con formacion en TIC, fomentando la
formacion integral fortaleciendo el arte, la formacion fisica para
estar saludables, con vision ambiental, intercultural, inclusiva
respetando los intereses, aptitudes y caracteristicas de los jovenes.
(Espinoza, 2016, p.210)

Si nos preguntamos ¢Qué tendencias actuales han puesto en tela

de juicio la forma como el sector educacion ha venido o no cumpliendo
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su rol? En la educacién basica de nuestro pais, asi como el perfil de
ciudadano deseado, nos damos cuenta que el contexto ha variado
drasticamente, marcando que la tendencia social es la laboral, naciendo
nuevas formas de trabajar para los cuales nuestros ciudadanos no pueden

desenvolverse, por no estar capacitados.

De igual forma, trabajos tradicionales desaparecieron o su nivel
productividad se desplomaron drasticamente sin poder sustentarlos a los
que lo ejercen, esto curre por un lado gracias a que conocemos mas de
nuestro entorno, le damos un mejor uso a nuestros recursos naturales,
creamos nuevas materias, utilizamos mas y mejor tecnologia masificando

el uso de las TICs.

Otra tendencia muy marcada es el uso cada vez mas generalizado
de las TICs conceptualizando en su verdadero sentido el termino
globalizacion, casi toda la humanidad nos encontramos conectados en
tiempo real en una gigantesca red no centralizada, creando cadenas de
intercambio permanentes. Esta nueva forma de vida evoluciond nuestro
mundo haciéndonos parte de la cultura digital para también difundir
nuestra cultura ancestral interactuando a partir de nuestros referentes
culturales para ofrecer la oportunidad que conozcan, incorporen vy

valoren todas las culturas.

Para valorar el nivel de logro alcanzado en el proceso de
desarrollo de la competencia transversal se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC, se usard, la escala de evaluacion
establecida en el CNEB:

Cuadro 2

Niveles de logro alcanzados en el proceso de desarrollo de competencias

NIVEL / DESCRIPCION
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“Logro Destacado”

Si el alumno muestra un nivel por encima de lo esperado por
la competencia. Demostrando aprendizajes superiores al nivel
planteado.

AD

“Logro Esperado”

Si el alumno muestra un nivel propuesto por la competencia,
mostrando solvencia en el manejo de todas las actividades
propuestas en el tiempo definido.

“En Proceso”

Si el alumno esté a punto o muy cerca de alcanzar el nivel
propuesto por la competencia, pero aln necesita
acompariamiento para alcanzarlo.

“En Inicio”

Si el alumno evidencia un minimo avance en el nivel

C propuesto por la competencia. Frecuentemente muestra
dificultades en desarrollar las actividades, necesitando
mucho tiempo de acompafiamiento y oficiosidad del

2.2.19. Competencia trasversal TIC y el perfil de egreso en la educacion

basica.

En CNEB establece que el perfil de egreso de un estudiante se desarrolla
en toda su trayectoria escolar y se convierte en la satisfaccion de una
necesitad y a la vez en un derecho, porque todos los que son atendidos
por el sistema educativo del pais, sin distingo de cultura, religion,
posicion econémica o social, tienen el mismo derecho de aprender lo que
necesitan para aportar al progreso de la sociedad peruana y al desarrollo

de sus propios proyectos personales de vida.

La velocidad con la que se produce y renueva el conocimiento,
asi como su circulacion gracias a las herramientas tecnoldgicas confinan
a las instituciones educativas y alumnos “aprendan a aprender” por si
solos, controlando el proceso con responsabilidad y disciplinadamente en
los momentos necesarios. Por ello, es que el curriculo nacional de

educacion basica, establece el siguiente elemento.
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Los alumnos sacan provechos de las TICs para entrar en contacto
con la informacion, poder gestionar su aprendizaje comunicandose. Sabe
discriminar una informacion de las otras interactivamente; expresa su
individualidad modificando y creando materiales digitales; segun sus
necesidades identifica e instala en sus dispositivos aplicaciones a nuevas
demandas y cambios que se le presente. Sus interfaces son modificados
segun su personalidad y entorno social. Al participar en comunidades y
redes sociales se responsabiliza de sus acciones y los didlogos que
entabla, respetando las opiniones, llevando a cabo proyectos

colaborativos. Autorregulando sus acciones.

2.2.20. Competencia TIC y su transversalidad con las otras areas de la

Educacion Basica Regular.

Esta competencia se compone de cuatro capacidades, cada una de las
cuales aborda una dimension de la vida humana, y, en conjunto,
desarrollan la actuacion en los entornos virtuales. Se conoce desde hace
mucho la perspectiva de los cuatro pilares de la educacion, referidos al
ser, al conocer, al hacer y al convivir, los cuales abarcan el panorama del
efecto de la educacidn en la vida. La accion de las TIC en la sociedad y
las personas, por otro lado, se visualiza en cuatro d&mbitos, cada uno de
los cuales se vincula con uno de esos pilares, cada capacidad esta

asociada a uno de los ambitos y uno de los pilares.

De este modo, la accién de la competencia transversal se
desenvuelve en entornos virtuales en el curriculo no se limita al uso de
recursos, aplicaciones o instrumentos, es mas integral porque incluyen
experiencias propias de cada area del curriculo. Se actla tal cual una

practica social conociendo, siendo, haciendo, conviviendo en los EVAs.

Los enfoques de cada area hacen hincapié en distintos pilares de
la educacion, por ello, es que deben trabajar articuladamente todas las

areas para cumplir la finalidad de la educacion; la formacién integral de
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la persona, por ello, puede vincularse con todas las areas, eso significa

ser transversal.

La competencia se desenvuelve en entornos virtuales generadas
por la TIC no se reducen ni confunden con la "competencia
digital" porque, segin su origen y diversas fuentes de
investigacion, ésta se concentra en el manejo o aplicacién de los
dispositivos digitales, no con las formas o practicas en entornos
virtuales para desarrollar las distintas actividades de la vida
humana. La "competencia digital” es un dominio técnico, a veces
incluye reflexion y practica de valores sobre el uso de los
articulos digitales sin alcanzar comportamientos humanos (socio-
culturales) de la “competencia” se desenvuelve en entornos

virtuales. (Espinoza, 2018, p.77)

Si conocemos el CNEB, esa competencia digital o encontramos
incluida en la competencia "disefia y construye soluciones tecnoldgicas
para resolver problemas de su entorno™ del area de Ciencia y Tecnologia,
por eso, la "competencia digital” no es transversal, estd focalizada en
desarrollar habilidades para manejar instrumentos o herramientas y en

una competencia de una sola area curricular.

Ademads, para actuar en las é&reas y articularse con las
competencias y capacidades, la competencia se desenvuelve en entornos
virtuales cuenta con procesos didacticos propios, que son las llamadas

"estrategias TIC de ensefianza-aprendizaje”.

La estrategia TIC plantean actividades organizadas distintivas que
se realizan con las TIC y mejoran los procesos de informacion vy
comunicacion de las distintas competencias y capacidades, planteados a
través de los desempefios, adjuntamos un cuadro de estas estrategias que
sugerimos no son las Unicas, que estan relacionadas con las capacidades

de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales.
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2.3 Bases conceptuales.

2.3.1. Competencia

Aptitudes naturales, morales, fisicas, que tiene un individuo para mezclar
un conjunto de capacidades para lograr un objetivo 0 meta especifico
frente a una situacion en particular, desenvolviéndose con pertinencia y

ética
2.3.2.Desenvolverse en entonos virtuales.

Cuando el alumno internaliza para modificar y optimizar los EVAs
cuando desarrolla su aprendizaje interactuando en sociedad con sus
pares, articulando actividades como: buscar, seleccionar, curar la
informacidn que encuentra en el ciberespacio, creando contenido digital,
comunicandose y participando activamente en las comunidades virtuales

y adaptandolos a sus cambiantes necesidades e intereses.
2.3.3.Personalizar entorno virtual.

Mostrar su identidad e individualidad en el internet mostrando
organizaciébn 'y  coherencia:  modificando,  seleccionando vy
optimizandolos, en concordancia a sus valores culturales y actividades

priorizadas.
2.3.4.Gestionar informacién del entorno virtualizado.

La informacion disponible en los EVAs debe ser: analizados,
organizados y sistematizados, considerando diversos procedimientos,
considerando los variados formatos digitales y discriminando si la

informacion es o no relevante para sus necesidades.
2.3.5. Interactuar en entornos virtualizados

Cuando los alumnos se relnen con otros alumnos en los EVAs y

colaboran mutuamente para comunicarse, crear Yy sostener vinculos



57

considerando su edad y sus intereses, con respeto a sus creencias y

valores socioculturales, con coherencia y seguridad.
2.3.6.Crear objetos virtualizados en formatos diferentes.

Crear objetos digitales para diversos propésitos, mejorado le producto
sucesivamente con retroalimentacion y reflexion sobre su utilidad real, su

funcionalidad y su contenido en la vida cotidiana y la vida escolar.
2.3.7.Desempenfios

Se refieren a las acciones de los alumnos con exactitud respecto a las
escalas de desarrollo de las competencias “estandares de aprendizaje”. Se
plantean situaciones en contextos definidos donde se puedan observar las

acciones de los alumnos.

Plantea situaciones donde los alumnos puedan demostrar si
estdn a punto de alcanzar el nivel que se espera para alcanzar la

competencia.
2.3.8.Estandares de aprendizaje.

Se refiere al cdmo se desarrolla la competencia en crecientes y complejos
niveles. Concordantes a la secuencia seguida por la mayoria de alumnos

al progresar una competencia definida.

Las descripciones deben ser “holisticas” porque articulan las
capacidades puestas en accion al enfrentar situaciones reales para

resolverlas.
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Bases Filosoficas.

2.4.1.El positivismo o filosofia positiva

Esta corriente filosofica sefiala que el conocimiento es producto de la
observacion objetiva, desde este punto de vista, todo lo fenémenos son
susceptibles a ser contados y medidos, pueden ser sometidos a
investigacion para ayudar a la ciencia. Ciencias como las matematicas,
quimica, fisica, entre otras las llamadas ciencias puras se desarrollaron
con la vision positivista para crear y desarrollar sus conocimientos, las

ciencias educacionales no fueron ajenas a su gran influencia.

Esta por demaés afirmar que el positivismo explica sus hallazgos
cientificos donde sus resultados son contrastados considerando las veces
de eventos favorables observados, acumula esas observaciones en
situaciones muy especificas que sostienen la hipoétesis, leyes hasta

generalidades universales

Por lo tanto, describir estadisticamente las relaciones entre
diversos fendmenos considerando las sucesivas veces que aparecen,
estableciendo semejanzas, y determinando las coexistencias. Son por
exclusividad las matemaéticas usadas para explicar los fenémenos desde
el positivismo, el uso de la observacion, la logica, el experimento y el
control. En cuanto a la practica pedagogica es la meta del positivismo
poder explicar los fendmenos que acontecen en ella porque la tendencia
en investigacion pedagdgica es obtener evidencias Utiles de forma tal que

los resultados sean verificables a través de indicadores cuanticos.

Refiere que los conocimientos genuinos estan limitados a
interpretar sus hallazgos “positivos”, concretos, reales,
perceptibles a través de nuestros sentidos, verificables y
contrastables. En efecto esta postura, los conocimientos genuinos
son o bien positivos a posteriori y producto de la experiencia de

los fendbmenos naturales, de sus propiedades, sus interacciones o
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bien veridico por definicién, analiticoy tautologico. Asi, el
conocimiento que deriva de la experiencia sensorial, asimilada a
través de laldgica y la razon, es la fuente exclusiva de los
conocimientos. Los datos verificados y contrastado recibidos de
los sentidos son concebidos como evidencia empirica. (John J,
2015, p.56)

2.4.2. Postulados esenciales del positivismo

Positivismo fue acufiado por el filésofo Auguste Comte al término del
siglo 19 para diferenciar el conocimiento cientifico como punto final del

saber humanao.

El auge del positivismo data desde 1907, cuando se conformd el
circulo de Viena, representado principalmente por el fisico
Philipp Frank, el mateméatico Hans Hahn, y el economista Otto
Neurath. El gran avance obtenido por el positivismo alla por
1907, se origina al fundarse el “Circulo de Viena” representado
por: el mateméatico Hans Hahn, el fisico Philipp Frank, el
economista Otto Neurath quienes tenian como su meta, discutir
conocimientos filosoficos de la ciencia, conquistando una nueva

corriente llamado positivismo logico. (Esteban, 2003, p.62)

El llamado “positivismo 16gico” creo su doctrina en base a pasos
que dirigen el conocimiento cientifico, afirmando que aquello que no
adopta un caracter empirico y sus hallazgos no se someten a la
contrastacion, simplemente no es cientifico. Congruente a esta

afirmacion son los postulados principales del positivismo:

1) La observacion o la experiencia personal, son métodos con los que se

inicia la investigacion cientifica
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2) Toda observacion es formulada a través de hipdtesis primarias o
singulares enunciados, sin prejuicio alguno, contando lo acontecido o

el estado de las cosas en el momento y lugar prestablecidos
3) Enunciados particulares nacen de los enunciados generales

4) A través de la creacion y desarrollo de conceptos se llega a determinar
teorias generales que sometidas a contrastaciéon usando un método
idoneo de observacién incluyendo la verificacion y experimentacion
de sus implicancias que al ser contrastados se acepta la teoria

planteada, de lo contrario se rechaza esta.

El atributo de légico fue afiadido para indicar el apoyo a nuevas
formas de explicacion cientifica con base a la Idgica formal.
Tradicionalmente bajo esta corriente el investigador (la
enfermera) se tiene que fiar de lo que puede medir y de lo que
puede contar, lo que no puede explicar mediante un lenguaje
matematico, no existe para la ciencia y por tanto queda en el

terreno de la metafisica. (Torres, 2001, p.11)

2.5. Bases epistemoldgicas.

2.5.1.El constructivismo pedagdgico.

Es un paradigma que integra un conjunto de teorias psicoldgicas y
pedagdgicas, coincidiendo todas en recocer que el objetivo primordial del
proceso educativo es el desarrollo humano, sobre el cual deben incidir los
contenidos educativos. Lo que plantea entonces, el constructivismo
pedagdgico es que el verdadero aprendizaje humano es una construccion
de cada alumno, quien logra modificar su estructura mental y alcanzar un
mayor nivel de diversidad, de complejidad y de integracion. Es decir, el
verdadero aprendizaje es aquel que contribuye al desarrollo de la
persona, por esto el desarrollo no se puede confundir con la mera

acumulacion de conocimientos, de datos y experiencias discretas y
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aisladas. Al contrario, el desarrollo del individuo en formacion es el
proceso esencial y global en funcién del cual se puede explicar y valorar

cada aprendizaje particular.

Ahora bien, la corriente Constructivista no es una teoria
homogénea, sus fuentes son variadas; sin embargo, las diversas teorias
afines comparten principios constructivistas que inciden en sefialar que el
descubrimiento y el aprendizaje humano son fundamentalmente el
resultado de un proceso de construccién. Oswaldo Orellana al respecto
sostiene que el constructivismo pedagdgico es un marco explicativo que
agrupa a un conjunto de teorias psicolédgicas y pedagogicas con el fin de
lograr una mejor educacion escolar. Segun este autor, las teorias

psicopedagogicas mas importantes serian las siguientes:

a) Teoria Sociocultural Vigotski

b) Teoria del Desarrollo Cognitivo Jean Piaget

c) Teoria del Aprendizaje Significativo David Ausubel
d) Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento Jerome Bruner
e) Teoria de la Psicodidactica R. Titone.

f) Teoria de las Inteligencia Multiples H. Gardner

g) Teoria de los Mapas Conceptuales J. Novak

h) Teoria del Enriquecimientos Instrumental A. Feuerstein

El constructivismo, surge pues, como una nueva alternativa
frente al conductismo que consideraba a la mente del alumno como una
caja negra e inaccesible y que no debian estudiar los mecanismos de la

mente.
2.5.2.Principios basicos del constructivismo pedagdgico

Los principios basicos del Constructivismo pedag6gico se podrian

resumir en los siguientes:
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a) El conocimiento del alumno se construye a través de un proceso

activo del mismo, en relacién con el medio social y natural.

b) Este conocimiento se apoya en la estructura conceptual de cada
alumno, parte de las ideas y preconceptos que el alumno trae sobre el

tema a la clase

c) Prevé el cambio conceptual que se espera de la construccion activa del

nuevo concepto y su repercusion en la estructura mental.

d) Confronta las ideas y preconceptos a fines al tema. De ensefianza, con

el nuevo concepto cientifico que se ensefia.

e) Aplica el nuevo concepto a situaciones concretas y lo relaciona con
otros conceptos de la estructura cognitiva con el fin de ampliar su

transferencia.

De otro lado, las condiciones necesarias para potenciar el aprendizaje

constructivista son:

a) Generar insatisfaccion con los prejuicios y preconceptos Facilitando

que los alumnos caigan en cuenta de su incorreccion.
b) Que la nueva concepcién empiece a ser clara y distinta de la nueva
c) Que la nueva concepcion muestre su aplicabilidad a situaciones reales
d) Que la nueva concepcidn genere nuevas preguntas

e) Que el estudiante observe, comprenda y critiqué las causas que

originaron sus prejuicios y nociones erroneas.

f) Crea un clima para la libre expresion del alumno, sin coacciones ni

temor a equivocarse.
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g) El alumno podria ser participe del proceso de ensefianza desde su
planeacion misma, desde la seleccion de las actividades, de las fuentes

de informacion, etc.
2.5.3.Planeamientos tedricos del constructivismo.

Como lo expresamos anteriormente, el constructivismo pedagdgico se
nutre de varias teorias, destacando cada una por el aporte que hace llegar

a un aspecto del proceso educativo.

a) Segun Piaget. — quien postula la teoria del Desarrollo Cognitivo el
aprendizaje es un proceso de modificacion interna, con cambios no
solo cualitativos sino cuantitativos, el cual se produce como resultado
de un proceso interactivo entre la informacion que procede del medio

y un sujeto activo.

De igual modo, Piaget considera que el desarrollo de la
inteligencia infantil es un proceso que el propio nifio construye,
interviniendo los factores de: maduracién, la experiencia, la

transmision social y la equilibrarian.

b) Lev Vigotski. — otro aporte al constructivismo el realizado por él, a
través de su Teoria Sociocultural, donde sefiala que cualquier
conocimiento se genera en un contexto social y culturalmente

organizado.

Ademas, plantea que con el descubrimiento de la existencia
de la zona de desarrollo proximo, va a dar sustento al rol de la escuela
en el aprendizaje del nifio: el nivel de desarrollo real que expresa las
funciones que ya han madurado en el nifio, asi como el limite hasta
donde él resuelve los problemas sin ayuda y el nivel de desarrollo
potencial que descubre las funciones que estan en proceso de

maduracién y ponen de manifiesto hasta donde ese mismo nifio puede
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avanzar si se le presta ayuda, en la solucién de problemas mas

complejos.

David Ausubel. — otro aporte importante con su Teoria Del
Aprendizaje Significativo de, quien puso mayor énfasis en el
aprendizaje por recepcion significativa, refutando asi al aprendizaje
por repeticion.

Si quisiéramos enunciar de modo sintético lo que plantea
Ausubel en su teoria, diriamos que el factor particular que mas influye
en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe, por lo que la esencia del
aprendizaje significativo reside en que las ideas expresadas de manera
simbdlica son relacionadas de modo no arbitrario con lo que el

alumno ya sabe.

d) Joseph D. Novak. — para él la palabra constructivismo se refiere a la

€)

f)

idea de que tanto los individuos como el grupo de individuos
construyen ideas sobre como funciona el mundo. Ademas, uno de los
logros mas importantes obtenidos por este autor es su Teoria De Los
Mapas Conceptuales que son considerados como herramienta para
representar las estructuras conceptuales, proporcionales obtenidas a
partir de entrevistas clinicas o construidas por los alumnos en sus
estudios. Complementariamente los mapas conceptuales se utilizaran

como estrategias de aprendizaje.

Jerome Bruner. — aporta al constructivismo cuando que el educador
debe elaborar un andamiaje para que sus alumnos puedan asumir
conscientemente y bajo su propio control, la tarea que antes sélo

podian hacer con ayuda.

Howard Gardner. — es otro aporte trascendental la que propone, en su
Teoria De Las Inteligencias Mudltiples, donde sostiene que las
personas tienen inteligencias madaltiples, considera que hay una

pluralidad de mentes, y lo que debe hacerse es identificar a las



65

distintas inteligencias y su estructura cognoscitiva para desarrollar sus
propias habilidades y conducirlas a niveles de excelencia. Existen
segun este investigador siete tipos de inteligencia: l6gica matematica,
linguisticos verbal, musical, espacial, kinestésica, interpersonal e intra

- personal.

Los diferentes aportes que acabamos de mencionar se
desarrollaran en forma mas extensa en las proximas paginas de este texto,
cuando analizaremos progresivamente los aspectos referentes al
curriculo, la metodologia los materiales educativos, el sistema de
ensefianza-aprendizaje y la evaluacion del aprendizaje. Pero antes, a
modo de introduccion presentamos el cuadro comparativo entre

conductismo y constructivismo.
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Paralelismo entre Conductismo y Constructivismo

CONDUCTIVISMO CONSTRUCTIVISMO
e Imposicion de planesy  programas de e Adecuacion de los planesy programas de
Estudios. estudios a la realidad socio-cultural.
e Tratamiento curricular sélo  por el e Esintegral
profesor e Planificacion, desarrollo y evaluacién con
e Unilateral anticipacion de lodos los agentes educativos.

e Cumplimiento ciego de
programas de estudio

e Imposicion cultural

e Priorizacion de informacion

planes vy

Curriculo

Respuesta a necesidades e intereses del alumno y
la comunidad.

Transmision y creacién de cultura.

Priorizacion del desarrollo humano.

Uso de métodos pasivos

Verbalismo

Orientacion bancaria

Masificacion

Relacion vertical de profesor a alumno

Metodologia

Uso de métodos activos, de acuerdo a las
competencias.

Aprender haciendo en contacto con el mundo
Direccionalidad liberadora

Personalizacién

Monologante

e Conformista

e El profesor  esdirectivo y el alumno

pasivo y anonimo en la gran masa

e Motivacion extrinseca por el estudio

e Los métodos y temas se imponen desde
fuera

e Ritmo de avance de estudios de acuerdo al

grupo.

Sistema De Ensefianza

e Lograr la obediencia de los alumnos e Relacion horizontal entre educador y educando.
traducidos en sumision y obediencia e Disciplina con normas de acuerdo al interés
comun propiciando independencia.
e Capacidad de decisién y autocritica.
e Empleo de medios tradicionales: tiza, e Empleo continuo de medios y materiales
pizarra  cuaderno, libro. variados previa validacion.
= |* De uso exclusivo del docente o Elaboracién de materiales educativos por el
'S |* Busca pasividad y silencio docente, el alumno y los padres de familia.
‘s | Biblioteca. Como almacén de librosy | De mayor uso por el educando.
= revistas. e Promover trabajo e investigacion.
e Biblioteca centro de recursos para el aprendizaje
significativo.
e Predominio de la ensefianza e Predominio del aprendizaje.
e Impone contenidos y actividades e Fomenta criticidad, creatividad y cooperacion.
e Profesor = ensefiante e Profesor = educador = orientador.
e Memorista e Formacién integral y permanente
e Desarrollo de conciencia magica e ingenua. |e Desarrollo de conciencia critica

Dialogante

Incentiva el estudio permanente

El profesor orienta el aprendizaje y el alumno es
activo y creativo.

El ritmo de avance depende de cada alumno.
Motivacion intrinseca.
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Sistema Evaluacioén

Medicion de conocimientos

Es eventual

Uso de pruebas oralesy escritas
Evaluacién al alumno

Evaluacion cuantitativa y comparativa en
funcion del grupo

Fomento en competencia.

Evaluacion integral: conocimientos aptitudes,

actitudes y psicomotricidad.

Permanente

Uso de diversos procedimientos en las etapas del

sistema de evaluacién del aprendizaje.

Evaluacion al docente, al curriculo, a los
métodos, a los materiales educativos; asi

mismo a la evaluacion por parte de la
comunidad educativa.
e Evaluacion cualitativa, en base de logros
personales.
e Fomento de cooperacién.

2.5.4.Teoria de la Gestalt

Teoria de la Gestalt. Término aleman, sin traduccion directa al castellano,
pero que aproximadamente significa  "forma", "totalidad",
"configuracion”. La forma o configuracion de cualquier cosa esta
compuesta de una "figura" y un "fondo". Por ejemplo, en este momento
para usted, que lee este texto, las letras constituyen la figura y los
espacios en blanco forman el fondo; aunque esta situacion puede

invertirse y lo que es figura puede pasar a convertirse en fondo.

El fendbmeno descrito, que se ubica en el plano de la percepcion,
también involucra a todos los aspectos de la experiencia. Es asi como
algunas situaciones que nos preocupan y se ubican en el momento actual
en el status de figura, pueden convertirse en otros momentos, cuando el
problema o la necesidad que la hizo surgir desaparecen, en situaciones
poco significativas, pasando entonces al fondo. Esto ocurre
especialmente cuando se logra "cerrar" o concluir una Gestalt; entonces
ésta se retira de nuestra atencién hacia el fondo, y de dicho fondo surge
una nueva Gestalt motivada por alguna nueva necesidad. Este ciclo de
abrir y cerrar Gestalts (0o Gestalten, como se dice en alemén) es un

proceso permanente, que se produce a lo largo de toda nuestra existencia.

El Enfoque Gestaltico es un enfoque holistico; es decir, que
percibe a los objetos, y en especial a los seres vivos, como totalidades.

En Gestalt decimos que "el todo es mas que la suma de las partes”. Todo
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existe y adquiere un significado al interior de un contexto especifico;
nada existe por si solo, aislado. Debemos recordar que los psicologos de
la Gestalt se interesaban fundamentalmente en la percepcion y en los

procesos de resolucién de problemas.
2.5.5. Leyes de la organizacién perceptual (Aplicaciones pedagdgicas).

El punto de partida de tratamiento Gestalt del aprendizaje es la premisa
de que las leyes de la organizacion en la percepcion son aplicables al
aprendizaje y a la memoria. Lo que se almacena en la memoria son
huellas de cuentos perceptuales, y como las leyes organizaciones rigen la
estructura de las percepciones, también determinan la estructura de la

informacion que se establece en la memoria.

a) Relaciones Figura-Fondo. — La figura es aquello en lo que se enfoca la
atencion: resalta y es mas notable o sobresaliente que el fondo. En
algunos casos, lo que son la figura y el fondo en una escena dada
resulta, y el sujeto que percibe puede organizarlos de cierta manera, y
entonces cambiar y verlos de otra. La gente aprende basicamente
acerca de la figura en la que concentra su atencion, y no acerca del

fondo.

b) Ley de la proximidad. — Los elementos de un campo tienden a
agruparse de acuerdo con su cercania o proximidad. Cuanto mas cerca
se encuentren dos elementos, mayores probabilidades tienen de
agruparse. Pero este factor de la proximidad estd en uso constante
cuando nos comunicamos mediante la lectura, la escritura o el habla.
Escuchamos el lenguaje como una serie de palabras distintivas con
pausas entre palabras y oraciones, aun cuando un espectrograma
muestre una corriente casi continua de sonido. En las lecturas se usan
espacios entre las palabras a fin-de se-gres-gar-las-pa-la-bras-en-u-ni-
da-des, y la misma se complica cuando se rompe esta segregacion.
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c) Ley de la similitud. — La ley de la similitud estipula que los similares
en lo que respecta a alguna caracteristica (forma, color, textura, etc.)
tendran que agruparse, siempre que factores de proximidad no anulen
este efecto. Nuestro seguimiento de un mensaje verbal se torna cada
vez mas dificil si la calidad de la voz se altera constantemente (al
empalmar en una cinta magnetofénica una voz diferente para cada
palabra al mensaje). Se obtiene un resultado similar al leer
ToDaSIAsLeTrAsJuNtAs (todas las letras juntas), donde todas las
letras dentro de un apalabra suele tener casi el mismo tamafio y color,

lo que facilita el agrupamiento.

d) Ley de la direccibn comin. — Un conjunto de puntos tiende a
agruparse si alguno parece continuar o completar una serie valida o

explorar una curva simple.

e) Ley de la simplicidad. — Establece que, si todo permanece constante,
la persona ve el campo perceptual como si estuviera organizado en
figuras simples y regulares. Es decir, habra una tendencia hacia las

buenas Gestalt de simetria, regularidad y uniformidad.
2.5.6. Influencia de la teoria de la Gestalt en el desarrollo del aprendizaje.

Perciben un énfasis un tanto distorsionado acerca del aprendizaje como

los siguientes:

a) Practica. —La repeticion de una experiencia se acumula sobre las
experiencias anteriores solo si el segundo evento se reconoce como

una recurrencia del anterior.

b) Motivacion. — Aceptaron la ley empirica del efecto, acerca del papel
de las recompensas y los castigos. Creian que los efectos secundarios
no actuaban de “modo automatico e inconsciente” para fortalecer los
actos previos. Mas bien, el efecto tenia que percibirse como

perteneciente al acto previo. Las recompensas y castigos actuaban
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para confirmar o desconformar las soluciones propuestas a los

problemas.
c) Comprension. — Aprendizaje mas rapido, mayor retencion.

d) Transferencia. — Transposicién. Un patron de relacién dindmica

descubierto o comprendido en una situacion es aplicable a otra.
e) Olvido. — Se relaciona con el curso de los cambios en la huella.
2.5.7.Psicologia cognitiva & sus principios.

Se refiere la explicacion de la conducta a entidades mentales, estados,
procesos y disposiciones de naturaleza mental, para lo cual reclama un
nivel de discurso propio. El procesamiento de informacion, considera que
unas pocas operaciones simbdlicas, relativamente basicas, tales como
codificar, comparar, localizar, almacenar, pueden, en Gltimo extremo, dar
cuenta de la inteligencia humana y la capacidad para crear conocimiento,
innovaciones y tal vez expectativas respecto al futuro. La concepcion del
humano como un procesador de informacion, se basa en la analogia entre
la mente humana y el funcionamiento de una computadora. En otras
palabras, se adoptan los programas informaticos como metafora del

funcionamiento cognitivo humano.

Independencia entre las distintas partes o segmentos del proceso
y esta a la base del uso de la cronometria mental o medicion de los
tiempos de reaccién, como uno de los métodos mas eficaces para el
estudio del procesamiento de informacion humana. Los programas de
computacién y el funcionamiento cognitivo humano estan definidos por
leyes exclusivamente sintacticas: Se ocupan de determinar las reglas
mediante las que estas unidades se agregan hasta constituir procesos
complejos. Tanto el ser humano como el computador estan concebidos
como sistemas légicos 0 matematicos de procesamiento de informacion

constituidos exclusivamente por procedimientos formales
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a) La conciencia & y el espejo méagico. — Si bien existen en esta teoria

conceptos asimilables al problema de la conciencia tales como
"atencion selectiva" o "procesos de control” o la misma memoria a
corto plazo como "memoria de trabajo”, estos responden a una
descripcién pasiva 0 mecanica de la conciencia, la cual posee también
una dimension constructiva. Esto significa que no se limita a ser un
simple espejo que refleja lo que sucede en nuestra mente, sino que es
una suerte de espejo "magico” que modifica el reflejo. La conciencia
también es constructiva en relacion al aprendizaje. De este modo, la
conciencia constructiva resucita la idea del "homunculo” que dentro

de la mente dirige y controla el procesamiento.

b) La intencionalidad; medios y fines. — Es clara a semejanza entre los

sistemas de produccion habitualmente utilizada por la ciencia
cognitiva y las asociaciones estimulo-respuesta del conductismo
tradicional. Los programas por ordenador no tienen intenciones,
simplemente se hayan reforzados por las consecuencias. No es
posible reducir las explicaciones teleoldgicas a las relaciones causa-
efecto y con ello ha establecido la imposibilidad de que el

procesamiento de la informacion asuma la intencionalidad de la mente

Subjetividad. — En efecto, el procesamiento de la informacion
considera irrelevantes los contenidos cualitativos porque en altimo

extremo considera irrelevante a la conciencia.

d) El procesamiento de la informacion. — El Unico problema es que el

espejo carece de mente. El procesamiento de la informacién se
mantiene fiel al nacleo central del programa conductista 0 metateoria
conductista: el asociacionismo. De hecho, podria ser definido como
un asociacionismo computacional. Qué afirma que los sujetos
construyen su propio conocimiento a partir de sus estructuras y
procesos cognitivos sin explicar como se construyen esas estructuras y

procesos iniciales.
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2.5.8.Posicion del positivismo frente a la construccion del conocimiento.

La corriente filos6fica denominado positivismo considera que todo
conocimiento deriva de la experiencia obteniéndose a través del método
cientifico. Advertimos el inicio del positivismo en el siglo XIX,
reconocemos como los primeros positivistas a Augusto Conte, Saint
Simon Y Stuart Mill.

Esta filosofia nace por la necesidad de estudiar los fendmenos
sociales con el mismo método cientifico y confidndole la misma
categoria que las ciencias naturales. La corriente positivista argumenta
que el conocimiento se adquiere desde la experiencia aseverando también
que es el método cientifico la Unica via para la creacion de conocimiento
contradiciendo de esta manera a cualquier método que este en contra de

la experiencia como método de investigacion.

2.5.9.Caracteristicas que destacan en el positivismo.

a) El investigador social debe ser objetivo, no debe permitir que sus

prejuicios y preferencias interfieran en sus investigaciones.

b) La busqueda de leyes y teorias a través del uso exclusivo de la

observacion y experimentacion.
c) Contradecir y rechazar el dogma y las verdades absolutas.

d) Rechazar la metafisica, todos los fendGmenos han de tener explicacion

cientifica.
2.5.10. El positivismo y sus técnicas que generan conocimiento cientifico.

La postura esencial del positivismo es basicamente que la investigacion
cuantitativa nos permite a través de las matematicas y esencialmente la

estadistica conocer la realidad social. EIl positivismo considera como sus
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técnicas ideales a la matematica y la estadistica aplicables a las ciencias
naturales, pero se pueden también trasladar estas técnicas a las ciencias

sociales.

Desde el paradigma cuantitativo la investigacion se lleva a cabo
con técnicas y herramientas cuantitativas. Siendo la encuesta su técnica
mas utilizada, porque permite compendiar informacion de una poblacion
relativamente grande. Asimismo, siendo una muestra muy representativa
de la poblacion, nos permite hacer inferencias a partir de los resultados

obtenidos.

Citamos un ejemplo, si deseamos conocer cuales que problemas
aqueja a los ciudadanos en una determinada region, sera la tonica de la
encuesta quien nos permitira realizar una muestra representativa y que
los encuestados elijan los problemas mas importantes. Incluyendo
preguntas como: edad, sexo, etc. podemos agrupar los resultados para
adquirir informacion de alta calidad.

Con el transcurrir del tiempo las investigaciones en las ciencias
sociales, han integrado y combinado técnicas cuantitativas y cualitativas.
Estas ltimas sostienen que los datos, por si solos, no nos explican la
realidad, sino que se deben interpretar adecuadamente. Debido esto que
los seres humanos, segun los interpretativistas, no es un objeto
inamovible, sino dindmico, y se encuentra en movimiento continuo,
cuyas preferencias se ven perturbadas, o simplemente estar motivadas
por muchas razones propias de su naturaleza. Razon por la cual, en la

investigacion social, ambas técnicas se deben combinar.

25.11. Los 3 estadios de Augusto Comte en la construccion del

conocimiento.

Se el autor sostiene que la humanidad atraviesa por tres diferentes
estadios tedricos o mentales: estado teoldgico, estado metafisico y el

estado cientifico. El primero es el punto de inicio para la inteligencia
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humana, esta cargado de imaginacion, deduccion dando respuestas a
preguntas absolutas; la segunda basada extremadamente en la critica
acida generando desorden impidiendo el progreso y la union mental del
todo. El tercero considerado un estadio fijo y definitivo generado gracias
al recorrido de los dos estadios anteriores en la que se lograra ordenar y
progresar de forma unificada. Alcanzados consensos en el ambito de las
creencias, permitiendo de esta manera el avance de la sociedad en su

conjunto.
1° Estadio Teoldgico o falso (Ficticio)

Sobre los atributos que se les da a los hechos a suceden de una u otro
forma, tiempo atrds los primeros pobladores hacian muchas
especulaciones aseverando que todas las catastrofes naturales venian de
Dios, lo que se conoce cologuialmente como lo sobrenatural. Si nos
referimos a lo sobrenatural comprendemos que es una accién / suceso

que pasara aun sin la actuacion de un ser humano.

Teol6gicamente este estadio se refiere a explicar que son acciones
de “deidades personificadas”. En los primeros Estados formado
por personas, la poblacion estaba seguro que todos fendmeno
dado en la naturaleza era provocado por algo divino o
sobrenatural. La humanidad al no lograr descubrir que causaba
estos fendmenos, atribuia poderes sobrenaturales a seres divinos.
(Comte, 1844, p.117)

2° Estadio Metafisico (Abstracto)

Se extiende del estadio teoldgico. Este estado metafisico hace referencia
a la explicacién por la identidad impersonal, abstracta. Comunmente, la
humanidad intentaba entender que dios era un ente de abstraccion.
Mantenian su creencia que el poder abstracto o ciertas fuerzas ocultas
guiaban todos los sucesos del mundo. Pensar metafisicamente descarta la

creencia de un Dios concreto.
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3° Estadio Cientifico (Positivo)

Definido como estadio cientifico, hace referencia a la explicacion
cientifica basada en la observacion, experimentacion y comparacion.
Estas explicaciones positivas estdn basadas en su justificacion por
el método cientifico. En este estadio, la humanidad intento establecer
relacion entre causa y efecto. “El positivismo” es eminentemente
estudioso de observar nuestro mundo, que, a su vez, se sustenta en la
observacion y clasificacion de la informacién. Comte quiso jerarquizar
las ciencias basandose en secuencias historicas, con areas del saber que
transcurren necesariamente por estos estadios en orden creciente de

complejidad.

Las diciplinas mas basicas y remotas del conocimiento como la mecanica
o fisica, han sido pioneras en llegar a ser cientificas. Seguidas por las
ciencias complejas, las que se consideran intimamente cercanos al

hombre.
2.5.12. Lafilosofia positivista de Saint-Simon.

Propone que el conocimiento cientifico es el Gnico conocimiento
verdadero y que de la misma manera que la fisica cambia y transforma la
naturaleza a través de la tecnologia, se puede aplicar la misma
metodologia a la sociedad con el objetivo de modificarla y transformarla.
Expresan su rechazo por la metafisica, debido a que pretende ir mas alla
de la experiencia, por lo que lo califica como pseudociencia. Para el
positivista Saint Simon, todo lo que no pueda ser medido, cuantificado,
comprobado, es, sindnimo de falsedad.

Saint-Simon sugiere que los cientificos sean quienes traten,
desde la politica, cambiar el rumbo de la humanidad, algo que la filosofia
especulativa no habia logrado. Se entiende la moral desde el punto de
vista de la ciencia y ha de emplear su mismo método. La ciencia positiva

que propone el Saint-Simon, promete alcanzar cambios en todos los
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niveles: sociedad, economia, politica, etc. Para el pensador Simon, el ser
humano debe ser auscultado cientificamente y la filosofia positiva se

debe aplicar a todas las ciencias.
2.5.13. Los 5 canones de la induccion de Stuart Mill.

Para el positivista Stuart Mill, el causante de un fenémeno es el
antecedente, o concurrencia de antecedentes, con los que esta

incondicionalmente ligado.
1° Método de concordancia.

Situaciones comparadas tienen solo una circunstancia en comdn, siendo

ésta la causa o efecto del fendmeno en cuestion.

Ejemplo: “Todas las sustancias quimicas que cristalizan es que se
precipitan de una solucién, y él concluye que ésta era una causa, o por lo
menos un factor contribuyente, del fendbmeno de la cristalizacion.

Lamentablemente, este ejemplo es falso”.
2° Meétodo de oposicion.

“Las situaciones son iguales en todas sus variables excepto en una,

siendo ésta la causa o efecto del fenémeno dado”.

Citando un ejemplo: si en plena vigorosidad una persona muriera
inesperadamente, y su deceso estuviera precedida de un balazo en el
corazon, se concluiria que el balazo recibido fue la causa de la muerte,

porgue era lo unico que diferenciaba a la persona vida de la muerta
3° Método de correlacion y discrepancia.

“Este método es la combinacion de los dos anteriores, por lo que a él se

aplican las mismas observaciones ya mencionadas”.
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Otro ejemplo: dos poblaciones de ciudades distintas enferman de
brucelosis. Un grupo de personas de la 1°ciudad degusto en una reunion
familiar, las personas de la 2° ciudad degustaron comida en una casa de
campo. Ambas ciudades no tienen nada en comun solo que ambas
poblaciones también comieron queso fresco sin medidas de higiene y que
proceden de la misma manipulacion caprina. Concluyendo que son los

quesos la causa comun.
4° Método excedente o por exclusion.

“Los factores estudiados varian sistematicamente uno en funcién del
otro. El efecto supuesto varia en una direccidn siempre que se descubre

que la causa hipotética varia”.

Mas ejemplos: se atribuye al gobierno de turno en Perl como causante de
la pobreza, al presidente en turno o a una distribucién mala de las
riquezas. Se afirma que no puede ser la forma de gobierno porque otros
pises también lo tienen y existe estabilidad econdmica, tampoco el
presidente es causante de la pobreza porque ya existe la pobreza desde
hace tiempo, en consecuencia, lo que causa la pobreza en Per( es la mala

distribucion de las riquezas.
5° Método de conmutaciones relacionados.

“Este modelo lo que pretende es saber la importancia de los factores

residuales después de eliminar los importantes”.

Ejemplificando el método: en nuestro pais desde 1970 a 1991, por cada
100 mil pobladores pasamos de 22 a 43 personas adictas ala alcohol. Asi
también la presencia de cirrosis aumento en estos afios. Por ello
afirmamos que un elemento causante del incremento de cirrosis en Per(

es el alcoholismo.
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Bases Antropoldgicas.

2.6.1.La movida neo - evolucionista.

Esta propuesta antropologica del saber sustenta que son diversas etapas
de evolucidn por los que pasa una sociedad, contradice la idea que dichas
etapas son muy necesarias y, que deben seguir una linea de desarrollo
comun, Poniendo la tela de juicio la universalidad de las etapas de la
evolucion u propone que existen diversas lineas de evolucion distintas,

no uno solo como sostenia el evolucionismo clasico.

El antrop6logo estadounidense Leslie White introdujo la
perspectiva evolucionista, White postula que se debe tener en cuenta que
la cultura es un sistema muy organizado, integrado y que estd compuesto
por 3 sistema muy involucrados entre ellos como son: ideologico,

tecnologico y el socioldgico.

El autor argumenta que la parte tecnolégica lo componen
instrumentos, fisicos, quimicos, materiales y mecanicos en
conjunto con técnicas de uso, con los que el ser humano, de
origen animal, articula con su habitat. Por consiguiente, en este
sistema de cosas se alld herramientas y medios que permites su
subsistencia. La parte socioldgica compuesto por las interacciones
interpersonales mostradas en formas de conductas, individuales
como colectivas. Encontramos en este sistema las interacciones
familiares, politicas, militares, economicas, profesionales, etc.
Para finalizacion, la parte ideoldégico compuesta por las:
creencias, ideas, saberes, manifestados en lenguaje articulado u
simbdlica. Los acontecimientos que tienen lugar en este sistema
estan las: leyendas, mitologias, literatura, ciencia, saber popular,
filosofia, y saberes del sentido comun (White, 1964, p.337)

La mencionada propuesta ideoldgica es conceptualizada por

While como sistema filoséfico. Para él lo socioldgico e ideoldgico se
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hallan con hechos que el papel protagénico le pertenece al sistema
tecnoldgico. Por lo que el sistema tecnolégico esta primero en analizar y
comprender la cultura como un todo. Para la propuesta tecnoldgica es
muy importante principalmente la vida humana, la cultura sobre este
sistema y depende de ella. Por lo que los demas sistemas sociales son,

secundarios con respecto al tecnolégico.

Pasa lo mismo con la propuesta ideolégica. White considera a
ellos secundarios con respecto a la propuesta tecnoldgica. Para él la
cultura es un todo por lo que existe 3 estratos horizontalmente
determinados: Tecnoldgico (base), socioldgico (medio) e ideoldgico
(superior). El 1° primario y bésico el (tecnoldgico); los otros dos
(socioldgico e ideoldgico o filosofico). No significa que los Gltimos
puedan condicionar en algin momento al primero, lo que no es lo mismo

que determinar.

El factor tecnoldgico es, por tanto, el determinante de un sistema
cultural considerado como un todo. Determina la forma de los
sistemas sociales, y la tecnologia y sociedad determinan juntas el
contenido y la orientacion de la filosofia (del sistema ideoldgico).
Naturalmente, ello no equivale a decir que los sistemas sociales
no condicionen el funcionamiento de las tecnologias, o que los
sistemas sociales y tecnologicos no sean influidos por las
filosofias. Es una suerte de dependencia claramente manifiesta.
Pero condicionar es una cosa; determinar algo completamente
diferente (White, 1964, p.340)
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CAPITULO III
SISTEMA DE HIPOTESIS

3.1. Formulacion de las hipotesis

3.1.1. Hipotesis general

Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de aprendizaje se
incrementard significativamente el nivel de desarrollo de la competencia
transversal TIC en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul Haya de
la Torre” San Rafael — 2021.

3.1.2. Hipdtesis especificas

a) Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de identidad digital
se incrementard significativamente el nivel de desarrollo de la
capacidad Personaliza entornos virtuales en los alumnos del 3° afio de
la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

b) Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de gestion de
informacioén se incrementara significativamente el nivel de desarrollo
de la capacidad Gestiona informacién de entornos virtuales en los
alumnos del 3° afno de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San

Rafael — 2021.

c¢) Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de comunidad virtual
se incrementard significativamente el nivel de desarrollo de la
capacidad interactla en entornos virtuales en los alumnos del 3° afio
de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

d) Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de cultura digital se
incrementara significativamente el nivel de desarrollo de la capacidad
crea objetos virtuales en diversos formatos en los alumnos del 3° afio
de la IE “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael — 2021.
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Operacionalizacion de variables.

3.2.1. Variable independiente.

Entornos virtuales de aprendizaje.

3.2.2. Variable dependiente.

Nivel de desarrollo de la competencia transversal TIC.

3.2.3.Variables intervinientes.

Vinculadas a la variable dependiente:

e Dispositivos computacionales
e Conectividad a internet.

Debido que la investigacion tendrd lugar en la institucion educativa
donde labora el investigador como docente de educacion para el trabajo,
elabor6 un registro de alumnos que cuentan con dispositivos
computacionales (celulares, tabletas, laptops y/o computadoras de mesa),
y conectividad al servicio de internet (Planes de datos en sus celulares
y/o planes de internet en sus hogares); verificando que mas del 80% de
alumnos cuentan con dispositivos computacionales y servicio de internet

suficientes y necesarios para ser participes de esta investigacion.

Considerando también que contribuirdn a mermar los efectos de
las variables intervinientes el convenio que sostuvieron la municipalidad
distrital de San Rafael con la IE. “Victor Raul Haya de la Torre” en el
afio 2019, que consistio en la dotacion de planes de datos de internet a
alumnos de mas bajos recursos econdmico del ambito de su
jurisdiccidn, convenio vigente a la actualidad més aun en épocas de

pandemia y educacion a distancia.
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLE INDEPENDIENTE (1)

tiendan a satisfacer en mejor
manera las necesidades de los
usuarios

pensamiento de disefio

9;: DIM. INDICADORES E INSTRUMENTO
Personaliza su perfil en entornos Sesidn de aprendizaje de
virtuales expresando sus rasgos y g perfilacion.

_ caracteristicas. i
£ z
3L Modifica la estética o 0 Sesion de aprendizaje
<35 funcionalmente de su 2 modding
e S computadora. Z
c o
D : . =
2 Personaliza su entorno virtual de | < Sesion de aprendizaje de
aprendizaje acorde a sus S entorno virtual personal
necesidades. lu

ﬁ - Organiza informacién a través de | & Sesion de aprendizaje de

3 2 mapas, esquema y cuadros % mapeo de informacion

zZ < o

o IS S - o . .

5| 85 Recopila sistematicamente sus < Sesion de aprendizaje de

w| < £ productos a lo largo del tiempo 3 portafolio virtual

%] > @

i w o ) ] o ., ..

2 S Busca, compara, sintetiza 'y < Sesion de aprendizaje de

P b produce diversos tipos de LU curacion de contenidos

= S contenidos <

@

0

o) — < — —

P Crea productos o servicios a o Sesion de aprendizaje de

o 0

S partir de un proceso de S proyecto colaborativo

& intercambio y gestion grupal o virtual

Q
- - ~ —] -’ - -
§ Mejora su desempefio usando los | Q Sesion de aprendizaje de
3 S juegos como vehiculo de apoyo o gamificacion
< g del aprendizaje, asimilando o g
ﬁ 5] evaluando el conocimiento -
= <
S Crea productos y servicios que 0 Sesion de aprendizaje de
8 =
o
R
|_
)
L
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EVA de

cultura digital

Crea espacios virtualizados que
se pueda navegar, con una
estructura definida y lleno de
contenido de diversa indole.

Cuenta historias interactivas a
través de la creacién de objetos,
personajes, lugares multimedia.

Crea cddigos para automatizar o
gestionar tareas.

1. Sesion de aprendizaje de

bocetos de espacios
virtualizados

2. Sesion de aprendizaje de

cuento digitalizado

3. Sesion de aprendizaje de

programacion

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE DEPENDIENTE (D)

% bim. INDICADORES E INSTRUMENTO

>
-

(72) . -

é 2z Crea su perfil al acceder a 1. Rubrica evaluar,
g | ZR2 rogramas o plataformas de variados ersonalizacion
> j— LU
2|2 RS propositos, se asimila rapidamente a g entornos
é § 3 8 comunidades donde colaboran = virtuales.
< | O85 virtualmente. Q
O c o
P o5 <
i 0 B
- W <
w 0o
o . . . -7 -
2 Clasifica y organiza la informaciéon | & E 1. Rubrica evaluar,
g() < encontrada considerando los criterios § W organizacion del
- S 8 establecidos, cita las fuentes = 3| portafolio virtual.
a) S s diligentemente siendo efectivo y g ©
3 S EE| eficaz o
o 'O tE n @ .
x| g9 . . = |2. Rubrica evaluar,
2| 2= E Emplea basquedas usando filtros en | 'S .
s | §cs : e 2 Busqueda,
LLJ = diversos espacios virtualizados .,
a =5 R . seleccion &
W @ = acorde a su interés y necesidad. P
) LS discriminacion de
©
>
z

la informacion.
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1. Organiza dialogos relevantes y - Rubrica evaluar,
concordantes a su edad al desarrollar proyectos
»|  proyectos, identifica problemas, colaborativos.
= actividades, planteando con sus
§ § g pares en espacios virtualizados.
=
§ g é 2. Calcula usando funciones de la hoja . Rubrica evaluar,
S E &|  de célculo cuando resuelve resolucion de
3 problemas matematicos. problemas
o usando hojas de
calculo.
1. Presenta sus ideas u otros . Rubrica evaluar,
S elementos, disefiando objetos el disefio y
3 § virtuales mediante el modelado de contenido de blog
g S g disefio. educativos.
558 o _
& 4 @|2. Estructura secuencias Idgicas o . Rubrica evaluar
S2 5 actividades ludica que representen proyectos de
s procesos u objetos que lleven a programacion.
S S|  realizar labores del mundo real con
© criterio y creatividad.

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES INTERVINIENTES (1)

VAR. DIM. INDICADORES TEC. | INST.
— Computadora de escritorio
- (>/-) 2L Dlsp03|t|v_os Laptops
S RS & | computacionales Tabletas, celulares < | S
282Gz — & |5
Z 89 < Conexion fija (cable UTP, fibra 3 |2
E o) . 7 .
Sk (z)g 2. Conectividad a optica) | ctabl & §
< 26 internet Conexion movil (tabletas,
I celulares)

3.3.  Definicién operacional de las variables.

3.3.1.Capacidad personaliza entornos virtuales.

comunidades colaborativas virtuales considerando:

Es cuando el estudiante construye su perfil personal al acceder a

aplicaciones o plataformas de distintos propdsitos, se integra a
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« Consigna, informacién personal y de caracter académico en portales
educativos, foros y redes sociales, crea y modifica contrasefias seguras

en portales educativos, foros y redes sociales.

« Modifica el perfil de sus cuentas personales en portales educativos,
foros y redes sociales usando: fotografias, descripciones y frases
personales, vincula sus redes sociales y correos electronicos a los

portales educativos, foros y redes sociales.

« Suscribe sus cuentas a correos alternos para recuperar sus usuario y
contrasefas, integra a comunidades colaborativas virtuales de distintos

contextos.
3.3.2.Capacidad gestiona informacién en entornos virtuales.

Se evidencia cunado el estudiante Clasifica y organiza la informacién
obtenida de acuerdo con criterios establecidos y cita las fuentes en forma

apropiada con eficiencia y efectividad se considera:

« Contiene, una carpeta raiz y 100% de sub carpetas, precisa el concepto

el contenido de la informacion alojada.

« Contiene enlaces a sitios fidedignos, conoce el material que clasifica

y organiza, maneja el interfaz de G. Sites

Establece busquedas utilizando filtros en diferentes entornos virtuales

gue respondan a necesidades de informacion se tiene:

« Define pregunta / tema de busqueda sin ambigledades, determina

palabras clave e identifica sinbnimos en sus busquedas.

« ldentifica fuentes de informacion (libros, articulos revisados por pares,

datos, etc.) especificos de la necesidad de busqueda.

« ldentifica los recursos de informacion relevantes para el sujeto (base

de datos, catalogo, etc.) en los que buscar.
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3.3.3.Capacidad interactla en espacios virtuales.

Cuando el estudiante establece dialogos significativos y acordes con su
edad en el desarrollo de un proyecto o identificacion de un problema o

una actividad con sus pares en entornos virtuales:

o Contribuye para alcanzar las metas del equipo, demuestra

consideracion hacia los demas integrantes del equipo.

« Contribuye activamente con informacion, opiniones y acciones,
alienta al equipo al realizar trabajos y comparte el trabo con los

demas.

Aplica funciones de calculo cuando resuelve problemas matematicos

utilizando hojas de calculo y base de datos:

« Crea libros de trabajo utilizando la hoja de célculo excel, guardar el

libro con el nombre del usuario y numero de actividad.

« Utiliza operaciones aritméticas de excel en los ejercidos planteados,

identifica con precision el rango en una celda de la hoja de calculo.

« Emplea fuente, borde y alienacion al dar formato a sus ejercicios,

entrega la practica en tiempo y forma a través del correo electronico.
3.3.4.Capacidad crea objetos virtuales en diferentes formatos.

Se demuestra cuando el alumno disefia objetos virtuales cuando
representa ideas u otros elementos mediante el modelado de disefio

considerando:

« Define con claridad los objetivos del Blog, usa la gramaética y

ortografia, publica con mucha frecuencia en su Blog.
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Incluye una cantidad considerable de hiperenlaces en el Blog,
garantiza la confiabilidad y relevancia de los enlaces del Blog, redacta

con claridad los titulos de su Blog.

Comenta y Responde con frecuencia los blogs de sus compafieros,
incluye materiales visuales y suplementarios en sus Blog, respeta los

derechos de autor

Integra material que se discute en la clase en su Blog, escribe articulos
con contenido real y suficiente, resume los articulos del Blog de forma

efectiva

Organiza los articulos de su Blog con mucha coherencia, garantiza la

calidad de los articulos de su Blog

Desarrolla secuencias logicas o juegos digitales que simulen procesos u

objetos que lleven a realizar tareas del mundo real con criterio y

creatividad se tiene:

o Comprende y usa con diligencia las plantillas usando el Scratch,

ejecuta evidenciando su correcto funcionamiento.

Demuestra originalidad y creatividad, organiza en niveles y usa una

interfaz amigable en sus programas.
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CAPITULO IV

MARCO METODOLOGICO
4.1. Ambito

La investigacion tuvo lugar en la IE. “Victor Raul Haya de la Torre”, del
distrito de San Rafael, ubicada en la parte sur de la provincia de Ambo a la
orilla izquierda del rio Huariaca a 47.6 km. de la capital del departamento de
Huéanuco; siendo el distrito con mayor extension en provincia de Ambo,

llegando a 443.63 km? extension territorial.

Los limites del distrito San Rafael son: norte con el distrito de Ambo,
sur con los distritos de Pallanchacra y Huariaca, este con el distrito de Panao,

oeste con los distritos de Huécar y San Francisco.

El suelo sanrafaelino es de un ligero semi derrubio, por encontrarse en
la vertiente occidental de la cordillera Sacsahuanca en Huachdn, en la cadena
oriental de los andes del norte, por lo que es muy dificultoso desarrollar
ganaderia y la agricultura. La poblacion sanrafaelina lo constituye personas de
raza mestiza, con una ligera cantidad de personas de raza blanca; segun la data
del INEI el distrito de San Rafael cuenta con 11,604 habitantes, con una con

una densidad de 26.16 habitantes por Km?.

4.2. Tipo y nivel de investigacion

4.2.1. Tipo de estudio

Concordante al enfoque metodoldgico de la investigacion sostenido por
Carrasco Diaz Sergio, recogiendo experiencias de los trabajos de
investigacion en universidades e institutos pedagdgicos ubicamos el

presente estudio como de tipo investigacion aplicada.
4.2.2. Nivel de estudio.

Citando a Carrasco Diaz Sergio, ubicamos el presente estudio en el
nivel experimental porque el estudio estd enfocado en exponer por qué

acontece el fendbmeno y en qué circunstancias ocurre.
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4.3. Poblacion y muestra

43.1.

4.3.2.

Descripcion de la poblacién

La poblacién estuvo comprendida por 72 alumnos del 3° afio de
secundaria, matriculados en el afio académico 2021 en la IE. “Victor
Raul Haya de la Torre” del distrito de San Rafael, provincia de Ambo

de la regién Huanuco.

Cuadro 4
Poblacién de alumnos del 3° afio de la |.E. VRHT,

por secciones segln género

GRADO & SECCION

’ GENERO PARCIAL oope | e | eace
POBLACION — 36 13 10 13
Mujeres 36 11 15 10
TOTAL| 72 24 25 23

Muestra y método de muestreo

Se utilizo la técnica del muestreo probabilistico del tipo sistematico.
e Idéntica el tamafio poblacional (N)

o Codificar las unidades de observacion

o Definir el tamafio de la muestra (n)

o Estimar la constante de distribucion (K) usando:
K= E Sortear los “K” primeros codigos para obtener el codigo C.

e Colectar los codigos C, C+K, C+2K, C+3K ...hasta alcanzar la

dimension de la muestra requerida.
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+ N: Poblacion="72

o 7 Nivel de confianza = 53%

» p: probabilidad que ocurra el evento estudiado = 50%

= ;\."xZ”:xpxq
e x(N-1)+Z," xpxq » ¢: probabilidad que no ocurra el evento estudiado = 50%
. + ¢ Error de estimacion maximo aceptado = 3.0%
o + 1 Tamatlo de la muestra finita = 48 alumnos
n

fecciond la muestra a través la formula para calcular la dimensién de
muestra finita (funciona si se conoce la dimension tamafia de la

poblacion).

Divid

DDividimos la muestra en dos grupos (24 alumnos para el grupo

experimental y 24 alumnos para el grupo de control respectivamente)

Cuadro 5
Muestra alumnos del 3° afio de la I.E. - VRHT,

segun grupos de investigacion

GRADO & SECCION
MUESTRA GRUPO PARCIAL 30 “A” 30 “B” 30 “C”

Experimental 24 8 8 8
Control 24 8 8 8
TOTAL 48 16 16 16

4.3.3. Criterios de inclusion y exclusion
Considerando las variables intervinientes para determinar la muestra:
a) Criterios de inclusion

e Formaron parte de la muestra los alumnos que contaron con alguin
dispositivo computacional: computadora de mesa, laptop, tableta
y/o celular.



91

e Formaron parte de la muestra los alumnos que contaron con
servicio de internet: conexion fija domiciliaria 0 conexion

inaldmbrica a tabletas o celulares.
b) Criterios de exclusion

e No conformaron parte de la muestra alumnos que no contaron con

ningun dispositivo computacional.

e No formaron parte de la muestra alumnos que no contaron con

servicio de internet fija o inalambrica.

4.4. Disefo de investigacion.

Considerando que los sujetos del estudio fueron homogenizados, aleatorizados
y asignados al grupo experimental y al grupo control. Sometiendo ambos
grupos a una preprueba; luego se aplico la variable independiente EVA al
grupo experimental. En tanto el grupo de control continu6 desarrollando las
sesiones de aprendizajes tradicionalmente, finalmente se aplicé una posprueba
a ambos grupos para establecer comparaciones en los niveles de desarrollo de
la competencia transversal TIC entre ambos grupos. Por lo expuesto, al estudio
le corresponde el disefio con preprueba, posprueba y grupo de control (disefio

experimental), cuyo esquema es:

Grupo Experimental GE Y1 X Y2
Grupo Control GC Ys X’ Ys
GE GC= Grupo experimental & Grupo de control respectivamente
Y1 Ys= Medicién a la variable dependiente antes de la aplicacion de X a

ambos grupos (preprueba)

X= Aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje

X’= Aplicacidn de sesiones de aprendizaje tradicionales

Medicion de la variable dependiente después de la aplicacion de X a

Yz Ya= ambos grupos (posprueba)
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4.5. Técnicas e instrumentos.

45.1. Técnicas

a)

Analisis del nivel de desarrollo de competencias

A través de siete rubricas analiticas medimos y sistematizamos la
informacion sobre el nivel de desarrollo de la competencia transversal
TIC, en alumnos del 3° afio. Las rubricas que contienen los criterios
correspondientes a distintos niveles de logro que permitieron valorar
cada uno de las cuatro capacidades observadas en los 48 alumnos que

conformaron la muestra.

b) Fichas para valoracion técnica del curso.

Las fichas permitieron, recolectar informacion sobre el la validez
técnica del contenido curso. Los cuestionarios, fueron enviados a
través del correo electronico, acompafiado el enlace de acceso al
curso, a cinco expertos en informéatica educativa y educacion a

distancia, quienes examinaron y determinaron su validez.
Encuesta para estimar el nivel de satisfaccion del curso

Nos permitié conocer distintos puntos de vista del estudiante respecto
a la satisfaccion del contenido y desarrollo del curso al culminar esta.
Los cuestionarios fueron administrados a los 24 alumnos del grupo
experimental el cual permiti6 medir el grado de satisfaccion en
referencia al curso desarrollado, utilizando la escala de Likert: muy

satisfecho, satisfecho, poco satisfecho, insatisfecho.

45.2. Instrumentos.

a) Validacion de los instrumentos para la recoleccion de datos.
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La eficacia de los instrumentos del estudio fue validada por juicio de
cinco expertos quienes evaluaron su contenido y el constructo de cada

uno de las siete rdbricas.

e Referente a los instrumentos (rubricas), se evaluaron su:
suficiencia, pertinencia y calidad de los 43 reactivos miden el grado
de desarrollo de las cuatro capacidades que tiene la competencia

transversal TIC, en los alumnos del 3° afio.

e Enel curso “EVA & desarrollo de la competencia transversal TIC”,
fue evaluado en su validez y pertinencia para los alumnos del 3°

afio, por los mismos expertos que validaron las rubricas.

b) Confiabilidad de los instrumentos para la recoleccion de datos.

En una muestra piloto de 25 alumnos que no formaron parte de la
muestra, se determind la confiabilidad de las siete rubricas,
confeccionando el registro de resultados, estimando el coeficiente de
confiabilidad alfa de cronbach, herramienta estadistica integrada en el
programa SPSS-25, arrojando como resultado el valor de 0.96
asociada al nivel de confiabilidad muy alta recomendando conservar

y aplicar los instrumentos de recoleccion de datos.

Cuadro 6

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

—
m
O

INSTRUMENTOS

Rubrica 1.- Crea su perfil al acceder a programas o
plataformas de variados propdsitos, se asimila rapidamente a
comunidades donde colaboran virtualmente.

NIVEL DE
DESARRO
L1 NDE
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Rubrica 2.- Clasifica y organiza la informacion encontrada
considerando los criterios establecidos, Cita las fuentes
diligentemente siendo efectivo y eficaz.

Rubrica 3.- Emplea busquedas usando filtros en diversos
espacios virtualizados acorde a su interés y necesidad.

Rubrica 4.- Organiza didlogos relevantes y concordantes a su
edad al desarrollar proyectos, identifica problemas,
actividades, planteando con sus pares en espacios
virtualizados.

Rubrica 5.- Calcula usando funciones de la hoja de calculo
cuando resuelve problemas matematicos.

Rubrica 6.- Presenta sus ideas u otros elementos, disefiando
objetos virtuales mediante el modelado de disefio.

Rubrica 7.- Estructura secuencias logicas o actividades ludica
gue representen procesos u objetos que lleven a realizar
labores del mundo real con criterio y creatividad.

e Cuestionario de validacion técnica del curso EVA &
Competencia transversal TICs

ENCUESTA

e Cuestionario de satisfaccion del desarrollo del curso.

Cuadro 7

Técnicas para valides y confiabilidad de instrumentos

TECNICA DESCRIPCION

Actividad para validar el
instrumento de acopio de datos en su
contenido y su constructo.

Validacion por
juicio de expertos.

Coeficiente de e Herramienta estadistica que permite
confiabilidad alfa estimar el nivel de confiabilidad de
de cronbach. un instrumento politdmico.

INSTRUMENTOS
(pruebas métricas)

EVALUACION DE

4.6. Técnicas para el procesamiento y andlisis de datos.

a) Procesamiento de datos.

La tabulacion de la data se realizé a través de la estadistica descriptiva
usando la hoja de calculo Excel, se exhiben los datos en forma de:
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e Organizacion de datos en tablas:

- de frecuencias para datos agrupados & de resumen
e Representacion de datos en gréaficas:

- de columnas agrupadas & de lineas
e Medidas de resumen

- Promedio (&) & Coeficiente de variacion (c,)
b) Anélisis de datos.
e Analisis descriptivo

En relacion a los objetivos del estudio, se presentd la data en tablas
estadisticas con los resultados obtenidos, sobre el nivel de desarrollo de
la competencia trasversal TIC, antes y después de la aplicacion de la

variable independiente.
e Analisis inferencial

Para probar nuestra hipotesis, se aplico la el test t de student (herramienta
integrada en el software SPSS-25), considerando un 95% de confianza
con la finalidad de establecer diferencias entre los niveles de desarrollo

de la competencia transversal TIC, antes y después de la investigacion.

4.7. Aspectos éticos

Se socializo los alcances y pormenores del trabajo de campo, dando a conocer
el cronograma de trabajo, el plan de experimentacion, luego los 48 estudiantes

participantes del estudio procedieron a firmar el consentimiento informado.

Cuadro 8

Prueba t de student para muestras independientes

CASO

o Hipotesis sobre medias
e Variable cuantitativa
e Muestra pequefia n <30

PRUEBA DE
HIPOTESIS

FORMULACION
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Hi: M2 > s Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de
aprendizaje se incrementara significativamente el
nivel de desarrollo de la competencia transversal TIC
en los alumnos del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya
de la Torre” San Rafael - 2021.

Ho: M2 = Hs  Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de
aprendizaje no se incrementara significativamente el
nivel de desarrollo de la competencia transversal TIC
en los alumnos del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya
de la Torre” San Rafael - 2021.

a) Discusion

e Vertimos opiniones relevantes a los resultados en relacion a la validez

interna, externa y limitaciones.

e Explicamos sobre la relacion de los resultados y teorias precisadas en el

marco teorico.

b) Conclusiones

e Presentamos una conclusion sobre el objetivo general planteado.
o Declaramos problemas que no fueron resueltos.
e Mostramos aportes del estudio a la colectividad.

c) Sugerencias

o Planteamos pedidos para asumir politicas, estrategias 0 acciones
orientadas a resolver el problema investigado.
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CAPITULO V

RESULTADOS
5.1. Andlisis descriptivo

a) Descripcion: objetivo general

Tabla 1
Nivel de desarrollo competencia transversal TIC por grupos de estudio
NIVEL DE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
DESARROLLO
COMPETENCIA PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST
TRANSVERSAL TIC fi % fi % fi % fi %
En Inicio 10 42% 3 11% 11 47% 10 43%
En Proceso 8 33% 3 13% 7 27% 5 21%
Logro Esperado 3 14% 7 30% 3 14% 5 19%
Logro Destacado 3 11% 11  46% 3 13% 4  18%
Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

MEDIDAS DE RESUMEN
PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

Media 1,95 3,10 1,92 2,11

Coeficiente variacion 33% 26% 48% 41%

El uso correcto de entornos virtuales de aprendizaje incrementd
significativamente el promedio del nivel de desarrollo de la competencia
transversal TIC de 1.95 a 3.10 puntos en alumnos del grupo experimental, en
cambio se evidencié un leve ascenso de 1.92 a 2.11 en los promedios de los
alumnos del grupo control. Asi mismo se incremento el porcentaje de alumnos
con logro destacado del grupo experimental de 11% al iniciar el estudio a
46% al finalizar la misma; en contra posicion el porcentaje de alumnos del
grupo control mostraron un leve ascenso de 13% al iniciar el estudio a 18% al

finalizar la misma.

En suma, advertimos que la mayoria de alumnos del grupo
experimental migraron de niveles inferiores (inicio y en progreso) de desarrollo
de la competencia transversal TIC hacia niveles superiores (logro esperado y
logro destacado) mientras que en grupo de control mostraron un leve

incremento.
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Figura 1l
Evolucion del nivel desarrollo competencia transversal TIC — Grupo experimental

0,
45% 42%
40%
30%
25%
20%
0,
15% 11%
10%
5%
0%
G.EXP-PRETEST G.EXP-POSTEST
m En Inicio [C] 42% 1%
mEn Proceso [B] 33% 13%
mLogro Esperado [A] 14% 30%
OLogro Destacado [AD] 11% 46%

Figura 2
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47 %
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40%
35%
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14% 13%
15%
10%
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G.TRL-PRETEST G.CTRL-POSTEST
m En Inicio [C] 47 % 43%
mEn Proceso [B] 27% 21%
mLogro Esperado [A] 14% 19%
OLogro Destacado [AD] 13% 18%

b) Descripcién: objetivo especifico 1

Tabla 2

Nivel de logro de la capacidad personaliza entornos virtuales,
por grupos de estudio

Nivel de desarrollo GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
capacidad PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST
personallza entornos
virtuales fi % fi % fi % fi %
En Inicio 8 33% 3 13% 12 50% 11 46%
En Proceso 8 33% 3 13% 7 29% 5 21%

Logro Esperado 4 17% 9 38% 3 13% 4 17%
Logro Destacado 4 17% 9 38% 2 8% 4 17%

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Medidas de resumen
PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

Media 2,17 3,00 1,79 2,04

Coeficiente variacion 50% 34% 55% 57%

El uso correcto de entornos virtuales de identidad digital incremento

significativamente el promedio del nivel de desarrollo de la capacidad
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personaliza entornos virtuales de 2.17 a 3.00 puntos en alumnos del grupo
experimental, en cambio se evidencio un leve ascenso de 1.79 a 2.04 en los

promedios de los alumnos del grupo control.

Asi mismo se incrementd el porcentaje de alumnos con logro
destacado del grupo experimental de 17% al iniciar el estudio a 38% al
finalizar la misma; en contra posicion el porcentaje de alumnos del grupo
control mostraron un leve ascenso de 8% al iniciar el estudio a 17% al

finalizar la misma.

En suma, advertimos que la mayoria de alumnos del grupo
experimental migraron de niveles inferiores (inicio y en progreso) de desarrollo
de la capacidad personaliza entornos virtuales hacia niveles superiores
(logro esperado y logro destacado) mientras que en grupo de control mostraron

un leve incremento.

Figura 3
Evolucion del nivel de logro capacidad personaliza entornos virtuales
Ambos grupos
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c) Descripcion: objetivo especifico 2

Tabla 3

Nivel de la capacidad gestiona informacion entornos virtuales,
por grupos de estudio

Nivel de desarrollo GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
capacidad personaliza PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST
entornos virtuales f, % f; % f; % f; %
En Inicio 11 46% 3 13% 11 46% 10 42%
En Proceso 7 29% 2 8% 5 21% 4 1%
Logro Esperado 3 13% 6 25% 4 17% 5 21%
Logro Destacado 3 13% 13 54% 4 17% 5 21%

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

MEDIDAS DE RESUMEN
PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

Media 1,92 3,21 2,04 2,21

Coeficiente variacién 55% 33% 57% 55%
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El uso correcto de entornos virtuales de gestion de la informacion increment6
significativamente el promedio del nivel de desarrollo de la capacidad gestiona
informacion en entornos virtuales de 1.92 a 3.21 puntos en alumnos del grupo
experimental, en cambio se evidencio un leve ascenso de 2.04 a 2.21 en los

promedios de los alumnos del grupo control.

Asi mismo se incrementd el porcentaje de alumnos con logro
destacado del grupo experimental de 13% al iniciar el estudio a 54% al
finalizar la misma; en contra posicion el porcentaje de alumnos del grupo
control mostraron un leve ascenso de 17% al iniciar el estudio a 21% al

finalizar la misma.

En suma, advertimos que la mayoria de alumnos del grupo
experimental migraron de niveles inferiores (inicio y en progreso) de desarrollo
de la capacidad gestiona informacion en entornos virtuales hacia niveles
superiores (logro esperado y logro destacado) mientras que en grupo de control

mostraron un leve incremento.

Figura 4
Evolucion del nivel de logro capacidad gestiona informacion EV
Ambos grupos
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54%

5%

En Inicio En Proceso

---A--PRE-EXP —o— POST-EXP

d) Descripcion: objetivo especifico 3

Tabla 4

Logro Esperado

Logro Destacado

---%--- PRE-CTRL —o0— POST-CTRL

Nivel de la capacidad interactia en entornos virtuales,

por grupos de estudio

Nivel de desarrollo GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

capacidad Interactiaen  PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

entornos virtuales f; % f; % f; % f; %
En Inicio 12 50% 1 4% 11 46% 10 42%
En Proceso 8 33% 3 13% 6 25% 5 21%
Logro Esperado 2 8% 6 25% 3 13% 4 17%
Logro Destacado 2 8% 14 58% 4 17% 5 21%
Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

Medidas de resumen

PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST
Media 1,75 3,38 2,00 2,17
Coeficiente variacion 54% 26% 57% 56%
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El uso correcto de entornos virtuales de comunidades virtuales increment6
significativamente el promedio del nivel de desarrollo de la capacidad
interactla en entornos virtuales de 1.75 a 3.38 puntos en alumnos del grupo
experimental, en cambio se evidencio un leve ascenso de 2.00 a 2.17 en los

promedios de los alumnos del grupo control.

Asi mismo se incrementd el porcentaje de alumnos con logro
destacado del grupo experimental de 8% al iniciar el estudio a 58% al
finalizar la misma; en contra posicion el porcentaje de alumnos del grupo
control mostraron un leve ascenso de 17% al iniciar el estudio a 21% al

finalizar la misma.

En suma, advertimos que la mayoria de alumnos del grupo
experimental migraron de niveles inferiores (inicio y en progreso) de desarrollo
de la capacidad interactiia en entornos virtuales hacia niveles superiores
(logro esperado y logro destacado) mientras que en grupo de control mostraron

un leve incremento.

Figura5
Evolucion del nivel de logro capacidad interactia entornos virtuales
Ambos grupos
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e) Descripcion: objetivo especifico 4
Tabla 5
Nivel de la capacidad crea objetos virtuales,
por grupos de estudio
Nivel de desarrollo GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
capacidad crea objetos 5o erEorT pOSTEST PRETEST  POSTEST
virtuales en diversos
formatos fi % fi % fi % i %
En Inicio 9 3% 4  17% 11 46% 10 42%
En Proceso 9 38% 4 17% 8 33% 6 25%
Logro Esperado 4 17% 8 33% 3 13% 5 21%
Logro Destacado 2 8% 8 33% 2 8% 3 13%
Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Medidas de resumen
PRETEST POSTEST PRETEST POSTEST

Media 1,96 2,83 1,83 2,04

Coeficiente variacion 49% 38% 53% 53%
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Figura 6

Evolucion del nivel de logro capacidad crea objetos
Ambos grupos
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El uso correcto de entornos virtuales de cultura digital increment6
significativamente el promedio del nivel de desarrollo de la capacidad crea
objetos virtuales en diversos formatos de 1.69 a 2.83 puntos en alumnos del
grupo experimental, en cambio se evidencid un leve ascenso de 1.83 a 2.04 en

los promedios de los alumnos del grupo control.

Asi mismo se incrementd el porcentaje de alumnos con logro
destacado del grupo experimental de 8% al iniciar el estudio a 33% al
finalizar la misma; en contra posicion el porcentaje de alumnos del grupo
control mostraron un leve ascenso de 8% al iniciar el estudio a 13% al

finalizar la misma.

En suma, advertimos que la mayoria de alumnos del grupo
experimental migraron de niveles inferiores (inicio y en progreso) de desarrollo

de la capacidad crea objetos virtuales en diversos formatos hacia niveles
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superiores (logro esperado y logro destacado) mientras que en grupo de control

mostraron un leve incremento.

5.2. Andlisis inferencial

a) Prueba de hipoétesis general

e Redaccion de la hipdtesis

Hi:p2>Hag

Ho: o=}l

Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de
aprendizaje se incrementard significativamente el nivel de
desarrollo de la competencia transversal TIC en los alumnos
del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael
—2021.

Si  aplicamos correctamente los entornos virtuales de
aprendizaje no se incrementard significativamente el nivel de
desarrollo de la competencia transversal TIC en los alumnos
del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael
—2021.

e Nivel de significancia a. = 0,05 (5%)

Tabla 6

Prueba t de student para muestras independientes
Hipotesis general

Calificacion obtenida en
la competencia
transversal TIC

95% de intervalo de

Diferencia
confianza de la

Sig.  Diferencia de error
| (bilateral) de medias estandar

Inferior  Superior

Se asumen

497 46 0,001 0,958 0274 0,407 1510

varianzas iguales

No se asumen
varianzas iguales

3497 45,667 0,001 0,958 0,274 0,407 1,510
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e Esquema de prueba (region critica a la derecha — prueba de una cola)
gl = (n1+ny)-2 = (24+24)-2 = 46
Y = 1-a.=1-0,05 = 0,95 (nivel de confianza 95%)

t0,95 = 1,68

Rechazo de
Ho

Zona de
Aceptacion

foos =168

e Como el valor estadistico t=3,497 es mayor que el punto critico tp.95=1,68.
Este se ubica en la zona de rechazo, lo cual nos obliga a rechazar la hipotesis

nula Ho y consecuentemente a aceptar la hipétesis alterna Hy

e Decision & conclusion.

Existe evidencia suficiente al nivel de significancia 0=0,05 para
afirmar que, la aplicacion de los entornos virtuales de aprendizaje mejora
significativamente el nivel de desarrollo de la competencia trasversal TIC
en los alumnos del 3° afio de secundaria de la I.E. Victor Raul Haya de la
Torre San Rafael —2021.
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e Prueba de hipotesis especifico 1
e Redaccion de la hipdtesis

Hi:po>us  Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de identidad
digital se incrementara significativamente el nivel de desarrollo
de la capacidad Personaliza entornos virtuales en los alumnos
del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael
—2021.

Ho:po=ps  Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de Identidad
digital no se incrementara significativamente el nivel de
desarrollo de la capacidad personaliza entornos virtuales en los
alumnos del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya de la Torre”
San Rafael — 2021.

¢ Nivel de significancia a. = 0,05 (5%)

Tabla 7
Prueba t de student para muestras independientes,
hipdtesis especifica 1

95% de intervalo de
confianza de la

Calificacion obtenida en
la capacidad personaliza
enfornos virtuales

Diferencia
Sig.  Diferencia de error
al (bilateral) de medias estandar

Inferior  Superior

Se asumen
varianzas iguales
No se asumen
varianzas iguales

037 46 0,004 0,958 0316 0,323 1,593

3,037 45274 0,004 0,958 0316 0,323 1.594

e Esquema de prueba (region critica a la derecha — prueba de una cola)
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gl = (n1+n2)-2 = (24+24)-2 = 46
Y = 1-a = 1-0,05 = 0,95 (nivel de confianza 95%)

fo9s=1,68

Rechazo de
Ho

Zona de
Aceptacion

fo.95 =168
e Decision & conclusion.

Como el valor estadistico t=3,037 es mayor que el punto critico tos=1,68.
Este se ubica en la zona de rechazo, lo cual nos obliga a rechazar la hipétesis

nula Ho y consecuentemente a aceptar la hipétesis alterna Hi

Existe evidencia suficiente al nivel de significancia 0=0,05 para
afirmar que, la aplicacion de los entornos virtuales de identidad digital
mejora significativamente el nivel de desarrollo de la capacidad
personaliza entornos virtuales en los alumnos del 3° afio de secundaria de la
IE. Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.

b) Prueba de hipotesis especifico 2

e Redaccién de la hipdtesis

Hipo>ps  Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de gestion
de informacion se incrementard significativamente el nivel de
desarrollo de la capacidad gestiona informacién de entornos
virtuales en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul

Haya de la Torre” San Rafael — 2021.
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Ho:po=ps  Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de gestion
de informacion no se incrementard significativamente el nivel
de desarrollo de la capacidad gestiona informacion de
entornos virtuales en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor

Raul Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

¢ Nivel de significancia a. = 0,05 (5%)

Tabla 8
Prueba t de student para muestras independientes,
hipotesis especifica 2

95% de intervalo de
confianza de la

Calificacion obtenida en
la capacidad gestiona

Diferencia
Sig.  Diferencia de error

informacion gl (bilateral) de medias estandar Inferior  Superior
Se asumen
) , 3.037 46 0.004 N 038R N34 n3n 1503
varianzas iguales
No se asumen

Rechazo de
Ho

. . 3,037 45274 0,004
varianzas iguales

Zona de

Aceptacion

e Esquema de prueba (regidn
critica a la derecha — prueba
de una cola)

foos =168

gl = (n1+n2)-2 = (24+24)-2 = 46
Y = 1-a=1-0,05 = 0,95 (nivel de confianza 95%)

fo9s=1,68

e Decision & conclusion.
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Como el valor estadistico t=3,037 es mayor que el punto critico tp.95=1,68.

Este se ubica en la zona de rechazo, lo cual nos obliga a rechazar la hipotesis

nula Ho y consecuentemente a aceptar la hipétesis alterna H

Existe evidencia suficiente al nivel de significancia a=0,05 para

afirmar que, la aplicacion de los entornos virtuales de gestion de

informacion mejora significativamente el nivel de desarrollo de la

capacidad gestiona informacién de entornos virtuales en los alumnos del 3°

afio de secundaria de la IE. Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.

c) Prueba de hipdtesis especifico 3

e Redaccién de la hipétesis

Hi:p2>Ha

Ho:p2=}l4

Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de
comunidad virtual se incrementara significativamente el nivel
de desarrollo de la capacidad interactia en entornos virtuales
en los alumnos del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya de la
Torre” San Rafael — 2021.

Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de
comunidad virtual no se incrementard significativamente el
nivel de desarrollo de la capacidad interactia en entornos
virtuales en los alumnos del 3° afio de la IE. “Victor Raul Haya
de la Torre” San Rafael — 2021.

¢ Nivel de significancia a. = 0,05 (5%)

Tabla 9

Prueba t de student para muestras independientes,

hipotesis especifica 3
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95% de intervalo de

Caliﬂcac.ién o'btenida en Diferencia confionza de
la capacidad u?teractua Sig.  Diferencia de error : :
en etornos virtuales ol (bilateral) de medias estindar Inferior  Superior

Se asumen

. . 3977 46 0 1,208 0,304 0,597 1,82
varianzas iguales
No se asumen

3977 42,008 0 1,208 0,304 0,595 1,821

varianzas iguales

e Esquema de prueba (region critica a la derecha — prueba de una cola)
gl = (n1+n2)-2 = (24+24)-2 = 46
Y = 1-a.=1-0,05 = 0,95 (nivel de confianza 95%)

fo9s=1,68

e Decision & conclusion.

Como el valor estadistico t=3,977 es mayor que el punto critico tos=1,68.
Este se ubica en la zona de rechazo, lo cual nos obliga a rechazar la hipétesis

nula Ho y consecuentemente a aceptar la hipdtesis alterna Hx

Existe evidencia suficiente al nivel de significancia 0=0,05 para
afirmar que, la aplicacion de los entornos virtuales de comunidad virtual
mejora significativamente el nivel de desarrollo de la capacidad interactia
en entornos virtuales en los alumnos del 3° afio de secundaria de la IE.

Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.

d) Prueba de hipotesis especifico
4

Rechazo de
Ho

Zona de

e Redaccion de la hipotesis Aceptacion

foos =168
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Hi:po>ps  Sioaplicamos correctamente los entornos virtuales de cultura
digital se incrementara significativamente el nivel de
desarrollo de la capacidad crea objetos virtuales en diversos
formatos en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul
Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

Ho:po=ps  Si aplicamos correctamente los entornos virtuales de cultura
digital no se incrementara significativamente el nivel de
desarrollo de la capacidad crea objetos virtuales en diversos
formatos en los alumnos del 3° afio de la IE “Victor Raul

Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

e Nivel de significancia a. = 0,05 (5%)

Tabla 10
Prueba t de student para muestras independientes,
hipotesis especifica 4

95% de intervalo de

Calificacion obtenida en Diferencia
la capacidad crea objetos Sig.  Diferencia de error confianza de la
virtuales g (bilateral) demedias estandar [uferior  Superior
Se asumen
. . 2,524 46 0,015 0,792 0314 0,16 1,423
varianzas iguales
No se asumen

. . 2524 4599 0,015 0,792 0314 0,16 1,423
varianzas iguales

e Esquema de prueba (region critica a la derecha — prueba de una cola)
gl = (n1+ny)-2= (24+24)-2 = 46
Y = 1-a=1-0,05 = 0,95 (nivel de confianza 95%)

fo95=1,68
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e Decision & conclusion.

Como el valor estadistico t=2,524 es mayor que el punto critico tp.95=1,68.
Este se ubica en la zona de rechazo, lo cual nos obliga a rechazar la hipétesis

nula Ho y consecuentemente a aceptar la hipétesis alterna Hi

Existe evidencia suficiente al nivel de significancia a=0,05 para
afirmar que, la aplicacion de los entornos virtuales de cultura digital mejora
significativamente el nivel de desarrollo de la capacidad crea objetos
virtuales en diversos formatos en los alumnos del 3° afio de secundaria de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.

5.3. Discusion de resultados

Podemos sostener que los resultados logrados en este estudio poseen validez
externa. En lo que respecta a validez de poblacion segin la opinién de
expertos, la propuesta educativa puede ser aplicada a otros grupos de alumnos
que tengan caracteristicas similares y se desea desarrollar su competencia
transversal TIC. En consecuencia, podemos afirmar que la variable
dependiente es el efecto de la aplicacion de los entornos virtuales de

aprendizaje y no de otras variables que provienen del entorno.

La limitaciébn mas marcada considerada en esta investigacion radica
en que los entornos virtuales de aprendizaje propuestas en esta investigacion,

fueron validadas solo para una competencia transversal y un solo grado.

En relacion al incremento del nivel de desarrollo de la competencia
transversal TIC en los alumnos del 3° afio, los resultados obtenidos del
estudio evidenciaron en el postest el fiel reflejo del efecto de la aplicacion de

entornos virtuales de aprendizaje.

Citando a Lépez (2015). En sus tesis “El desarrollo de competencias
profesionales en los entornos virtuales de aprendizaje”. Espafia: demuestra que
los entornos virtuales de aprendizaje seleccionados y utilizados adecuadamente

permiten desarrollar las competencias duraderas, asi como también permiten
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mejorar la disposicion de los alumnos considerados en el estudio a un
desarrollo autébnomo de sus capacidades. Los resultados de esta investigacion

respaldan los hallazgos de la investigacion.

Igual forma Tucto (2015). Hace notar en su investigacion “Uso de la
plataforma Moodle para el desarrollo de la competencia de emprendimiento en
la Pontifica Universidad Catdlica del Per(”, refiere que el uso de las plataformas
virtuales ha demostrado que es posible superar las barreras fisicas, temporales y
espaciales para desarrollar competencias. Esta forma de ensefiar y aprender basadas
en nuevas teorias de aprendizaje (educacion virtual, educacion a distancia, docencia
digital, edutuber). El resultado logrado es el mas favorable alcanzado en esta
investigacion por la utilizacién de medios de comunicacion no tradicionales y
asesorias remotas que permitieron asegurar el éxito académico de participantes.

Postura que refuerzas las conclusiones a las que arribamos en esta investigacion.

Ademas, en relacion a la conclusion principal de esta investigacion,
Ledn (2015). hace notar en su tesis “Herramientas tecnoldgicas y desarrollo de
competencias TIC en los docentes de ciencias de la educacién, UNHEVAL-
Huanuco”, que el nivel de desarrollo de competencias desarrolladas en el grupo
experimental es significativamente mejor que las desarrolladas en el grupo
control. Los resultados de nuestra investigacion son significativamente mucho
méas favorables porque la propuesta fue validada por cinco expertos en
manejo de entornos virtuales especialistas con alta experiencia en manejos y
seleccion de entornos virtuales de aprendizaje acordes a la edad y grado de

estudios.

Otro aspecto que evidencio el estudio es el incremento del nivel de
desarrollo de la capacidad personaliza entornos virtuales en los alumnos del 3°
afio. A juicio de Carlos (2018). en su tesis “El desarrollo de competencias
profesionales en los EVA en ingenierias. El caso de la ingenieria informatica”
concuerda con nuestros resultados la sostener en sus concusiones que la mejora
evidente de ‘“‘competencias profesionales transversales” concordantes

principalmente con el “saber ser” mejord significativamente gracias al uso de
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los EVAS, no se puede atribuir como responsable exclusivo de la mejora, pero
si concordamos en que al disefiar entornos virtualizados especificos para la
asignatura “taller de desarrollo de proyectos 3, si ayudo en el desarrollo es sus
niveles de sus competencias profesionales enlazados con el aspecto técnico de

la asignatura de “arquitectura, disefio y gestion”

También se evidencio en el estudio es el incremento del nivel de
desarrollo de la capacidad gestiona informacion de entornos virtuales en los
alumnos del 3° afio. Citando a Gonzales (2020). en su tesis “Los entornos
virtualizados en la ensefanza” en uno de sus conclusiones afirma que, al
utilizar los EVA propician un incremento sustancial en los calificativos de los
estudiantes que llevaron el curso virtualizado de “implantaciéon metodologia y
despliegue”  incrementando significativamente sus valores “en el grupo
experimental que se desplazé hacia la derecha”, asi como también en el
incremento del nimero de frecuencias de estudiantes “en sus calificaciones

mas altas los cuales presentaron mayor frecuencia”

Ademas, se comprobd en el estudio el incremento del nivel de
desarrollo de la capacidad interactta en entornos virtuales en los alumnos del
3° afio. Como lo hace notar Tucto (2015). en su tesis “Uso de plataforma
Moodle para desarrollo de la competencia de emprendimiento en los
estudiantes del cuarto grado de la IE. de Ucayali”, que durante el recorrido al
ejecutar la actividad piloto se pudo registrar en los alumnos la mejora en el
desarrollo de sus “habilidades empresariales”, evidenciandose en las
propuestas de negocios contiene objetivos muy bien definidos, en las
estrategias competitivas, las de gestion de recursos humanos y recursos

financieros, asi como sus planes de marqueteo, fueron oportuna y

estratégicamente planificadas para entrar al mundo laboral competente.

Para concluir se evidencio en el estudio es el incremento del nivel de
desarrollo de la capacidad crea objetos virtuales en diversos formatos en los
alumnos del 3° afio. En tal sentido Pellicer (2019). manifiesta “que estas

habilidades permiten saber como funciona el mundo laboral y dota a nuestros
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estudiantes de estrategias y recursos para enfrentar su incorporacion al trabajo

usando la plataforma”. Desde la perspectiva docente, mostraron la posibilidad

de superar contratiempos fisicos, de tiempo y espaciales al desarrollar temas y

conocimientos sobre “habilidades empresariales”. Los aprendizajes en los

alumnos se incrementaron significativamente a traves del uso de contenido

multimedia y participacion en actividades colaborativas en linea, con lo que se

obtuvo mayores notas en las evaluaciones de sus competencias.

5.4. Aporte Cientifico de la investigacion

a)

b)

d)

Validar cientificamente un conjunto de catorce entornos virtuales de
aprendizaje, seleccionados exclusivamente para alumnos del tercer afio

de la educacion bésica regular.

Construccion y validacion de siete rabricas analiticas, capaces de medir
con exactitud, eficiencia y eficacia el nivel de desarrollo de la capacidad

transversal TIC en alumnos del tercer afo.

Identificar y proponer espacios Vvirtualizados para el aprendizaje
alternativos of line como el servidor escuela, para instituciones

educativas de zonas rurales que no cuentan con el servicio de internet.

Poner a consideracion de la comunidad educativa el curso en linea de
entornos virtuales de aprendizaje que permitan desarrollar la competencia

transversal TIC, para ser replicadas por otros docentes.



119

CONCLUSIONES

1) Luego de haber evaluado la hipotesis general a través del test t de Student con un
95% de confianza se probd que con la aplicacién de los entornos virtuales de
aprendizaje se elevd significativamente el nivel de desarrollo de la capacidad
transversal TIC en los estudiantes del tercer afio de secundaria de la IE. Victor R.
Haya de la torre, San Rafael - 2021.

2) Después de haber evaluado la primera hipotesis especifica a través de del test t de
Student con un 5% de significancia, se demostré que con la aplicacion de los
entornos virtuales de identidad digital se elevd significativamente el nivel
desarrollo de la capacidad personaliza entornos virtuales en los estudiantes del 3°

afio de secundaria de la I.E. Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.

3) Después de haber evaluado la primera hipdtesis especifica a través de del test t de
Student con un 95% de confianza, se comprobd que con la aplicacion de los
entornos virtuales de gestion de informacion se elevd significativamente el nivel
desarrollo de la capacidad gestiona informacion de entornos virtuales en los
estudiantes del 3° afio de secundaria de la I.E. Victor Raul Haya de la Torre San
Rafael - 2021.

4) Después de haber evaluado la primera hipotesis especifica a través de del test t de
Student con un 5% de significancia, se demostré que con la aplicacion de los
entornos virtuales de comunidad virtual se elevd significativamente el nivel
desarrollo de la capacidad Interactda en entornos virtuales en los estudiantes del

3° afio de secundaria de la I.E. Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.

5) Después de haber evaluado la primera hipétesis especifica a través de del test t de

Student con un 95% de confianza, se comprob6 que con la aplicacién de los
entornos virtuales de cultura digital se elevo significativamente el nivel desarrollo
de la capacidad crea objetos virtuales en diversos formatos en los estudiantes del

3° afio de secundaria de la I.E. Victor Raul Haya de la Torre San Rafael - 2021.
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SUGERENCIAS

1) Por la efectividad mostrada de los entornos virtuales de aprendizaje sometido a de
juicio de expertos y prueba de campo, sugerimos a los docentes de educacién
basica de todos los niveles y modalidades, utilizarlos, considerando el grado y

edad de los estudiantes.

2) Recomendamos utilizar los entornos virtuales de aprendizaje como complemento
al sistema de educacion presencial, al cual denominamos docencia presencial con

internet.

3) Sugeriamos disefar, crear, aplicar y evaluar el uso plataformas educativas
virtuales como classroom que forme pare de la politica institucional adquiriendo

un dominio que actle como soporte educativo a distancia.

4) Validar cientificamente otros entornos virtuales de aprendizaje que varien en
complejidad e intensidad, teniendo en cuenta: las competencias, grados, niveles y

modalidades de la educacion basica de nuestro sistema educativo nacional.
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ANEXO 01 MATRIZ DE CONSISTENCIA

Entornos virtuales de aprendizaje y Competencia transversal TIC en la IE. Victor Raul Haya de la Torre, San Rafael 2021
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PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS N DIM. INDICADORES INSTRUMENTOS
GENERAL GENERAL GENERAL Sesiones de aprendizaje
£Como influyen los entornos | Conocer la influencia de los 81 aplicamos correctamente los. # EVA de identidad # Personaliza su perfil en entornos virtuales expresando sus rasgos ¥ de:
virtuales de aprendizaje en el | entornos virtuales de entornos virtuales de aprendizaje digital. caracteristicas. ® Perfilacidn.
desarrollo de la competencia | aprendizaje sobre el desarrollo | se incrementara significativamente o Modifica la estética o funcionalmente de su computadora. o Modding

transversal TIC en los
alumnos del 3% afio de la IE

Victor Rail Haya de la Torre

San Rafael - 20217

ESPECIFICOS

#Cémo influyen los entornos
virtuales de identidad digital

en el desarrollo de la
capacidad personaliza
entornos virtuales en los
alumnos del 3° afio de la IE
“Victor Raul Haya de la
Torre™ San Rafael - 20217

i Como influven los entornos

virtuales de gestion de

informacion en el desarrollo

de la capacidad gestiona
informacion de entornos
virtuales en los alumnos del

32 afio de 1a IE “Victor Ranl
Haya de la Torre™ San Rafael

-20217

¢ Como influven los entornos

virtuales de comumdad
virtual en el desarrollo de la
capacidad interactia en
entornos virtuales en los
alumnos del 3° afio de la IE
“Victor Raiul Haya de la
Torre™ San Rafael - 20217

i Cémo influyen los entornos
virtuales de cultura digital en
el desarrollo de la capacidad

crea objetos virtuales en
diversos formatos en los
alumnos del 3° afio de la IE
“Victor Raul Haya de la
Torre™ San Rafael - 20217

de la competencia transversal
TIC en los alumnos del 32 afio
de la TE “Victor Rail Haya de

la Torre™ San Rafael — 2021.

ESPECIFICOS
® Conocer la influencia de los

entornos virtuales de
identidad digital sobre sobre
el desarrolle de la capacidad
personalizan entornos
virtuales en los alumnos del
32 afio de la [E “Victor Raul

Haya de la Torre™ San Rafael

—2021.

» Conocer la influencia de los
entornos virtuales de gestién

de informacion sobre el
desarrollo de la capacidad
gestionan informacién de
entornos virtuales en los
alumnos del 3° afio de [a [E
“Victor Raul Haya de la
Torre™ San Rafael — 2021.

» Conocer la influencia de los

entornos virtuales de
comunidad virtual sobre el
desarrollo de la capacidad
interactia en entornos
virtuales en los alumnos del
3° afio de la [E “Victor Raul

Haya de la Torre™ San Rafael

—2021.

® Conocer la influencia de los

entornos virtuales de cultura
digital sobre el desarrollo de
la capacidad crea objetos

virtuales en diversos formatos
en los alumnos del 3° afio de
la IE “Victor Rail Haya de la

Torre™ San Rafael 2021.

el nivel de desarrollo de la
competencia transversal TIC en
los alumnos del 3° afio de [a IE
“Victor Ranl Haya de la Torre™
San Rafael - 2021.
ESPECIFICOS

S1 aplicamos correctamente los
entornos virtuales de identidad
digital se incrementara
significativamente el mivel de
desarrollo de la capacidad
Personaliza entornos virtuales en
los alumnos del 3° afio de [a IE
“Victor Raul Haya de la Torre™
San Rafael — 2021.

Si aplicamos correctamente los
entornos virtuales de gestion de
informacion se incrementara
significativamente el mivel de
desarrollo de la capacidad
Gestiona informarién de entornos
virtuales en los alumnos del 3°
afio de la IE “Victor Raul Haya de
la Torre™ San Rafael — 2021.

81 aplicamos correctamente los
entornos virtuales de comunidad
virtual se incrementara
significativamente el mvel de
desarrollo de la capacidad
interactia en entornos virtuales en
los alumnos del 3° afio de la IE
“Victor Rail Haya de la Torre™
San Rafael — 2021.

S1 aplicamos correctamente los
entornos virtuales de cultura
digital se incrementara
significativamente el mivel de
desarrollo de la capacidad crea
objetos virtuales en diversos
formatos en los alumnos del 3%
afio de la TE “Victor Rail Haya de
la Torre™ San Rafael — 2021,

X: Entornos virtuales de aprendizaje.

# EVA de gestion
de informacion.

e EVA de
comunidad
virtual.

P EVA de cultura
digital.

# Personaliza su entorno virtual de aprendizaje acorde a sus necesidades.

# Organiza informacion a través de mapas, esquema v cuadros
@ Recopila sistematicamente sus productos a lo largo del tiempo
® Busca, compara, sintetiza v produce diversos tipos de contenidos.

# Crea productos o servicios a pariir de un proceso de intercambio v gestion
grupal.

® Mejora su desempefio usando los juegos como vehiculo de apovo del
aprendizaje, asimilando o evaluando el conocimiento

# Crea productos v servicios que tiendan a satisfacer en mejor manera las
necesidades de los usuarios.

@ Crea espacios virtualizados que se pueda navegar, con una estructura definida y
lleno de contenido de diversa indole.

P Cuenta historias interactivas a través de la creacion de objetos. personajes,
lugares multimedia.
# Crea codigos para automatizar o gestionar tareas.

# Entorno virtual personal

# Mapeo de informacion
® Portafolio virtuhl
® Curacién de contenidos

» Provecto colaborativo
virtual

» Gamificacion

# Pensamiento de disefio

» Bocetos de espacios
virtualizados

» Cuento digitalizado

# Programacidn

Nivel de desarrollo de la competencia transversal TIC.

Y:

Wivel de desarrollo
de la capacidad:

# Personaliza
entornos
virtuales.

Gestiona
informacion de
entornos
virtuales.

Interactia en
entornos
virtuales.

# Crea objetos
virtuales en
diferentes

Desempeiios a alcanzar por los estudiantes del
3° afio:

# Crea su perfil al acceder a programas o plataformas de variados propositos, se
asimula ripidamente a comumdades donde colaboran virtualmente.

# Clasifica v orgamza la informacion encontrada considerando los criterios
establecidos, Cita las fuentes diligentemente siendo efectivo v eficaz.

# Emplea bisquedas usando filtros en diversos espacios virtualizados acorde a su
interés v necesidad.

® Organiza didlogos relevantes v concordantes a su edad al desarrollar proyectos,
identifica problemas, actividades, planteando con sus pares en espacios
virtualizados.

# Calcula usando funciones de la hoja de calculo cuando resuelve problemas
matematicos.

# Presenta sus ideas u otros elementos, disefiando objetos virtuales mediante el
modelado de disefio.

# Estructura secuencias logicas o actividades ladica que representen procesos u
objetos que lleven a realizar labores del mundo real con criterio v creatividad.

Rubricas analiticas para
evaluar:

» La personalizacion de
EVA sociales.

® Laorganizacion del
portafolio virtual con G.
Drive & G. Sites

» Labusqueda, seleccion
v discriminacion de
informacién con G.
Chrome

® Proyectos colaborativos
utilizando G.
Documentos

# Laresolucidn de
problemas usando excel

# El disefio de bitacoras
creadas con G. Blogger

® Proyectos creados con
Scratch
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ANEXO 02
CONSENTIMIENTO INFORMADO

OBJETIVO:

Conocer la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje sobre el desarrollo de la competencia

transversal TIC en los alumnos del 3° afio de la [E “Victor Raul Haya de la Torre” San Rafael — 2021.

INVESTIGADOR: ESPINOZA JARA RUSBEL RUBEN

Consentimiento / Participacion voluntaria

Acepto participar en el estudio: He leido la informacion proporcionada, o me ha sido
leida. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me ha respondido
satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en este estudio y entiendo que

tengo el derecho de retirarme al concluir la entrevista.

e Firmas del participante o responsable legal

Firma del participante:

Firma del investigador responsable:

HUANUCO, 2021
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CUESTIONARIO DE SATISFACCION DEL CURSO EVA &
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC

Las afirmaciones que Ud. va a encontrar son opiniones sobre puntos de vista respecto
al curso "EVA & Competencia transversal TIC". Por favor, le pedimos nos diga que tan
satisfecho esta con cada una de estas opiniones.

Lea usted comprensivamente y conteste a las afirmaciones marcando con una “X" en
una scla alternativa

1.

Socializa el contenido del curso y el cronograma de trabajo

a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Los contenidos del curso fueron congruentes con los objetivos
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Las lecturas fueron adecuadas para los temas del curso
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Los tiempos asignados a los temas fueron adecuados
a) Insatisfecho

b) Poco satisfecho ()

c)} Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Se explico con claridad los aspectos importantes del curso
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Los temas fueron explicados con claridad

a) Insatisfecho

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Utilizo la videoconferencia para facilitar la comprensidn de los temas
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c)} Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Las actividades desarrolladas facilitaron el aprendizaje de los temas
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

El método de ensefianza fue adecuado para lograr los objetivos

a) Insatisfecho ()
b) Poco satisfecho ()
c) Satisfecho ()
d) Muy satisfecho ()

Presento los fundamentos tedricos y metodoldgicos de los contenidos
desarrollados en las sesiones.

a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho (]

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Resolvic las dudas y problemas plateados en las videoconferencias
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Relaciono el contenido del curso con otras dreas
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Los contenidos presentados en las sesiones estuvieron secuenciados de manera
légica
a) Insatisfecho
b) Poco satisfecho
c) Satisfecho
d) Muy satisfecho
Tomo en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes al inicio de cada
tema
a) Insatisfecho (
b) Poco satisfecho (
c) Satisfecho (

(

d

oy
i i it i

)
)
)
d) Muy satisfecho )
Tuvo en cuenta los puntos de vista de los estudiantes
)
)
)

a) Insatisfecho (

b) Poco satisfecho (

c) Satisfecho (

d) Muy satisfecho ()

Ayudo a los estudiantes fuera de clases
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()
c) Satisfecho ()
d) Muy satisfecho ()
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18.

19.

20.

. Motivé la participacién de los estudiantes

a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Permitio que los estudiantes expresen sus dudas y preguntas

a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Explico los requisitos minimos para aprobar el curso al inicio del mismo
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()

c) Satisfecho ()

d) Muy satisfecho ()

Los métodos de evaluacion fueron acordes a lo cubierto en el curso
a) Insatisfecho ()

b) Poco satisfecho ()
c) Satisfecho ()
d) Muy satisfecho ()



RUBRICA PARA EVALUAR LA PERSONALIZACION DE EVA SOCIALES (

ANEXO 04

4

3

2

GOOGLE, FACEBOOK, WHATSAPP)
1

180, etc.Entorno virtual personal NIVEL 4

virtual personal NIVEL 3

virtual personal NIVEL 2

HTEM NL
Logro Destacado Logro Esperado En Proceso En Inicio
: = Consigna sus datos personales reales = Consigna sus datos personales irreales
=Consigna sus datos personales reales en|. i % >
3 Y 2 3 incompletos en los EVA: nombres, e incompletos en los EVA: nombres,
los EVA: nombres, direccidn, localidad, 2 ) 2 g 2 = 2 %
= - g direccion, localidad, referencia, direccion, localidad, referencia, F 3
=2 referencia, departamento, provincia, Yo T A S Logro ingresar a la sesion, pero no
= AR departamento, provincia, distrito, celular, departamento, provincia, distrito, celular, 3 ek
= distrito, celular, etc. 55 ate concluyo ninguna actividad.
& =Consigha datos de su formacidn e 3 : et : X Perfilacion NIVEL 1
o Eaes e 7 = Consigna datos incompletos de su = Consigna datos irreales e incompletos de
académica: nivel de estudio, grado, s o e : 22 PO SR .
seccion ete Perfilacian NIVEL 4 formacidn académica: nivel de estudio, su formacion académica: nivel de estudio,
¥ . grado, seccidn, etc. Perfilacidn NIVEL 3 grado, seccion, etc. Perfilacion Nivel 2
= Crea una contrasefia segura, que no es  [=Crea una contrasefia medianamente = Crea una contrasefia insegura, que es el
el mismo gque su hombre de usuario, de 15|segura, que no es el mismo gque su mismo que su nombre de usuario, de
23 caracteres de longitud cormo minimo, nombre de usuario, de 8 caracteres de menos de 8 caracteres de longitud como
= conteniendo ndmeros, ¥ al menos un longitud como minimo, conteniendo minimo, no conteniendo ndmeros, menos |Logro ingresar a la sesidn, pero no
E caracter especial (jpor ejemplo, |, @, #, %, |[ndmeros, ¥y al menos un caracter especial |un caracter especial {jpor ejemplo, |, @, #, |concluyo ninguna actividad.
g etc) .. (ipor ejemplo, |, @, #, §, etc) ... §, etc) ... Modelado NIVEL 1
= Modifica constantermente su contrasefia  |=Modifica esporadicamente su contrasefia |= Jamas Modifica su contrasefia para evitar
para evitar violaciones de seguridad de para evitar violaciones de seguridad de violaciones de seqguridad de sus cuentas
sus cuentas en los EVA Modelado NIVEL 4 |sus cuentas en los EVA. Modelado NIVEL 3 |en los EVA. Modelado NIVEL 2
- 3 g Modifica su perfil teniendo en cuenta Modifica su perfil sin tener en cuenta los
= Modifica su perfil segdn requerimiento de S LS 3 -
= : algunos requerimientos de los EVA, sube  |requerimientos de los EVA, sube Logro ingresar a la sesion, pero no
S los EVA, sube fotografias de diversos p - i 2 v E
@ formatos GIF, JPEG y medidas 120 pixeles fotografias de diversos formatos GIF, JPEG [fotografias de diversos formatos GIF, JPEG |concluyo ninguna actividad.
=3 2 'y medidas 120 pixeles, 180, etc. Entorno y medidas 120 pixeles, 180, etc. Entorno Entorno virtual personal NIVEL 1

Redes Sociales | Entorno virtual

Vincula sus cuentas de redes sociales:
Wasap, Facebook, Telegram, etc. Para
recibir avisos, notificaciones y
actualizaciones de los EVA. Redes
Sociales NIVEL 4

Vincula solo una cuenta de redes sociales:
VWasap, Facebook, Telegram, etc. Para
recibir avisos, notificaciones y
actualizaciones de los EVA. Redes
Sociales NIVEL 3

Mo vincula ninguna cuenta de redes
sociales: Wasap, Facebook, Telegram, etc.
Para recibir avisos, notificaciones y
actualizaciones de los EVA. Redes
Sociales NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Redes Sociales NIVEL 1

Correon
electranico

Suscribe sus cuentas de correo
electrdnico: Gmail, Hotmail, Outlook, para
que através de ellos recuperar el usuario y
contrasefia de sus cuentas de los
EVA.Correo electrdnico NIVEL 4

Suscribe solo una cuenta de correo
electrdnico: Gmail, Hotrmail, Outlook, para
que a través de ellos recuperar el usuario y
contrasefia de sus cuentas de los EVA.
Correo electrdnico NIVEL 3

Mo Suscribe ninguna cuenta de correo
electrdnico: Gmail, Hotrmail, Outlook, para
gue a través de ellos recuperar el usuario y
contrasefia de sus cuentas de los EVA.
Correo electrdnico NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Correo electrénico NIVEL 1

Integracion a
comunidades

Se integra a comunidades colaborativas
virtuales facebook, whatsapp, Meet;
creando su cuenta y agregando contactos
de distintos contextos
socioculturales.Integracion a comunidades
NIVEL 4

Se integra a comunidades colaborativas
virtuales facebook, whatsapp, Meet;
creando su cuenta y agregando solo
contactos que comparten su interés.
Integracidn a comunidades NIVEL 3

Se integra a solo comunidades
colaborativas vituales whatsapp creando
su cuenta y agregando solamente a sus
amigos cercanos, excluyendo a los de
otros contextos socioculturales. Integracidn
a comunidades NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Integracidn a comunidades NIVEL 1
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ANEXO 05

RUBRICA PARA EVALUAR LA ORGANIZACION DEL PORTAFOLIO VIRTUAL CON G.DRIVE & G.SITES

CRITERIO

4
Logro Destacado

3
Logro Esperado

2
En Proceso

1

En Inicio

NL

Contenido

El portafolio contiene una carpeta raizy el
100% de sub carpetas tienen una
ubicacidn especifica y bien organizada
segln el modelo sugerido.

Contenido. NIVEL 4

El portafolio contiene una carpeta raizy
mas del 50% de sub carpetas tienen una
ubicacidn especifica y bien organizada
segln el modelo sugerido.

Contenido. NIVEL 3

El portafolio contiene una carpeta raizy
mas del 25% de sub carpetas tienen una
ubicacidn especifica y bien organizada
segln el modelo sugerido.

Contenido. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero ho
concluyo ninguna actividad.
Contenido. NIVEL 1

El 100% de la informacidn alojada por el
estudiante en el portafolio se ubican con
precision en la carpeta al cual
corresponde.

Precision del contenido. NIVEL 4

Mas del 50% de la informacidn alojada por
el estudiante en el portafolio se ubican con
precision en la carpeta al cual
corresponde.

Precision del contenido. NIVEL 3

Me nos del 25% de la informacidn alojada
por el estudiante en el portafolio se ubican
con precisidn en la carpeta al cual
corresponde.

Precision del contenido. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Precision del contenido. NIVEL 1

Enlaces (contenido)

Todos los enlaces apuntan a sitios

fidedignos, actualizados y de alta calidad.

Enlaces {contenido). NIVEL 4

Casitodos los enlaces apuntan a sitios
fidedignos, actualizados y de mediana
calidad.

Enlaces (contenido). NIVEL 3

La mayoria de los enlaces apuntan a sitos
fidedignos, actualizados y de baja calidad.
Enlaces {contenido). NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero ho
concluyo ninguna actividad.
Enlaces {contenido). NIVEL 1

@
o
@

®
2
gL

El estudiante posee un entendimiento
excepcional del material incluido en el
portafolio v sabe ddnde encontrar la
informacidn sobre el contenido y
procedimientos usados para crear el
porafolio.

Conocimiento del material. NIVEL 4

El estudiante tiene un huen entendimiento
del material incluido en el portafolio.
Puede facilmente contestar preguntas
sobre el contenido v los procedimientos
usados para crear el portafolio.
Conocimiento del material. NIVEL 3

El estudiante tiene un entendimiento
basico del material incluido en el portafolio.
No Puede facilmente contestar preguntas
sobre el contenido v los procedimientos
usados para crear el portafolio.
Conocimiento del material. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero ho
concluyo ninguna actividad.
Conocimiento del material. NIVEL 1

a G.Sites

o

Interfa:

El estudiante confecciona un interfaz en
Google Sites y enlaza el 100% del
contenido al portafolio Drive, sin que falle
ningdn enlace.

Interfaz a G.Sites. NIVEL 4

El estudiante confecciona un interfaz en
Google Sites y enlaza el mas del 50% del
contenido al portafolio Drive, sin que falle
mas del 15% de enlaces.

Interfaz a G.Sites. NIVEL 3

El estudiante confecciona un interfaz en
Google Sites y enlaza menos del 25% del
contenido al portafolio Drive, sin que falle
mas del 30% de enlaces.

Interfaz a G.Sites. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Interfaz a G.Sites. NIVEL 1
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ANEXO 06

RUBRICA PARA EVALUAR BUSQUEDA, SELECCION Y DISCRIMINACION DE INFORMACION CON GOOGLE CHROME

CRITERIO ' - = b NL
Logro Destacado Logro Esperado En Proceso En Inicio

::J' Define una pregunta / tema especifico a Refing ing pragunty Itemg ds busqgeda, Define una pregunta f tema de blsqueda,

2 Y A% ¥ . |pero el alcance es demasiado amplio o AR MNo define pregunta jtema de

o buscar sin ambigledades ni redundancia. . pero no es claro o estd incompleto. Define %

@ demasiado estrecho. Define Pregunta bisqueda. Define Pregunta NIVEL 1

i Define Pregunta NIVEL 4 NIVEL 3 Pregunta NIVEL 2

a

E Identifica palabras clave gue reflejan la |dentifica palabras clave que reflejan |a 2 Mo identifica palahra clave alguna

S % 7 X Identifica apalabras clave, pero alguna de 2

O pregunta ftema de hdsqueda y también pregunta ftema de hdsqueda, pero no 2 2 que describan el tema f pregunta de
: : S5 5 : : & 22 : ellas esta fuera del tema. Determina > :

i identifica sindnimos. Determina Conceptos identifica sindnimos. Determina Conceptos Concebtos NIVEL 2 busqueda. Determina Conceptos

E MNIVEL 4 MNIVEL 3 P MNIVEL 1

[

§ !dentmca_\fanos gz de ents dg'la Identifica al menos un tipo de fuente de Identifica los tipos de fuentes de g : .

c informacion para huscar que son X 2] 2 2 5 Mo identifica los tipos de fuentes de

o ‘ informacidn para huscar que es relevante |informacion a buscar, pero ninguno es i &7 :

P relevantes para su necesidad de : 2 . : P infarmacion a buscar. ldentifica

=3 : % 3 3 para su necesidad de hdsqueda. Identifica |relevante para la necesidad de hdsqueda. | 22

e busqueda. Identifica Tipos Informacion > s i X 2 Tipos Informacion NIVEL 1

o NIVEL 4 Tipos Informacion NIVEL 3 Identifica Tipos Informacion NIVEL 2

:E‘

3

|dentifica Recursos

Identifica madltiples recursos de
informacion en los que buscar que son
relevantes para su necesidad de
investigacion. Identifica Recursos NIVEL 4

Identifica al menos un recurso de
informacion en el que buscar gque sea
relevante para su necesidad de hldsqueda.
Identifica Recursos NIVEL 3

Identifica los recursos de informacion en
los que buscar, pero ningunho es relevante
para el sujeto. Identifica Recursos NIVEL 2

Mo identifica recursos de
informacion para buscar. ldentifica
Recursos NIVEL 1
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ANEXO 07

RUBRICA PARA EVALUAR PROYECTOS COLABORATIVOS UTILIZANDO GOOGLE DOCUMENTOS

133

CRITERIO 4 3 2 1 NL
Logro Destacado Logro Esperado En Proceso En Inicio

o

fug

2

& o Halialaactivamenio:pard .6| lagoeda las Contnpuye allogrocde las meFas kbl Contribuye ocasionalmente al logro de las |Contribuye al logro de las metas

=i metas aceptando y cumpliendo su rol se le pida aceptando v cumpliendo su rol 2

[adir= metas solamente cuando se le pide.

5 =2 dentro del ghipo. dentrn del grupa. Contribucion a las metas del grupo NIVEL |Contribucidn a las metas del grupo

'g = Contribucidn a las metas del grupo NIVEL |Contribucion a las metas del grupo NIVEL 5 NIVEL 1

= 4 3

=

o

O

3

= Demuestra sensihilidad hacia los

'g sentimientos y necesidades de MNecesita que se le recuerde

‘é @ aprendizaje de los demas. Valora el Demuestra y expresa sensibilidad hacia Muestra cuidado con los sentimientos de  |ocasionalmente ser cuidadoso con

‘-g g conhocimiento y hahilidades de los otros los demas alentandolos a patticipar. los demas. los sentimientos de los demas.

g = miemhbros del grupo alentandolos a Consideracidn hacia los demas NIVEL 3 |Consideracidn hacia los demas NIVEL 2 [Consideracidn hacia los demas

.g paticipar. MNIVEL 1

£ Consideracidn hacia los demas NIVEL 4

O

= g

(== Contribuye consistente y a activamente con ; : 5 2 Contribuye con informacion Contribuye con informacion

o @ . o A ¢ ¢ Contribuye con informacion u habilidades ; . :

o E informacion, opiniones y hahilidades sin : y ocasionalmente cuando se le pide o se le |solamente cuando se lo pide.

= P sin tener que pedirselo. ¢ s 9y

28 tener que solicitarlo. Bonibiiciande canotlminnio VELS recuerda hacerlo. Contribucion de conocimiento

‘g § Contribucion de conocimiento NIVEL 4 Contribucion de conocimiento  NIVEL 2 MNIVEL 1

O

T w

S g Ayuda al grupo a identificar los cambios o g . s * : Padicipa en realizar los cambios

= @ < ¢ Patticipa voluntariamente en realizar los Paticipa ocasionalmente en realizar los 2

& T necesarios y alienta al grupo para : . : - 5 / necesarios solamente cuando se le

= @ 2 2 - , cambios. Generalmente realiza el trabajo  |cambios necesarios cuando se le pide, 2 ; T

=0 realizarlos. Siempre realiza el trabajo % ¢ ; X pide, pero siempre o casi siempre

S . 3 asignado y pocas veces necesita que se o |pero siempre necesita que se le recuerde 2 %

T 5 asighado y nunca necesita que se lo deja que los demas hagan el

= o recuerden. lo que debe hacer. y

o E recHptden; Trabajo ¥ hahilidad para compatir con los [Trabajo v hahilidad para compattir con los ralialte

% = Trabajo y habilidad para compadir con los demé]s LIVEL 3 P P deméjs LIVEL 3 P P Trahajo v habilidad para compattir

& e demas NIVEL 4 con los demas NIVEL 1

F g




ANEXO 08

RUBRICA PARA EVALUAR RESOLUCION DE PROBLEMAS USANDO EXCEL

134

CRITERIO 4 3 2 1 NL
Logro Destacado Logro Esperado En Proceso En Inicio

=] El libro fue creado en Excel. El libro fue creado en otra versidn de Excel. |El libro fue creado en otro programa. Ic_oor?zlou"::g:]?:aur:alz:t?v?éoaz. pRro:nog

ﬁ Libro. NIVEL 4 Libro. NIVEL 3 Libro. NIVEL 2 4 g 3

Libro. NIVEL 1

Crear & Guardar.

El libro es guardado con el nombre del
usuario ¥y por el ndmero de la actividad
realizada.

Crear & Guardar. NIVEL 4

El libro es guardado dnicamente con el
nombre del usuario.
Crear & Guardar. NIVEL 3

El libro ha sido guardado con in nombre
diferente.
Crear & Guardar. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesion, pero no
concluyo ninguna actividad.
Crear & Guardar. NIVEL 1

Operaciones
Aritméticas

Se visualiza el total de las formulas de las
operaciones aritméticas solicitadas en el
ejercicio.

Operaciones Aritméticas. NIVEL 4

Se visualiza en un 70% de las operaciones
aritméticas del total solicitadas en el
ejercicio.

Operaciones Aritméticas. NIVEL 3

Las operaciones de encuentran realizadas,
pero no emplean las fdrmulas.
Operaciones Aritméticas. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesion, pero ho
concluyo ninguna actividad.
Operaciones Aritméticas. NIVEL 1

Rango & Celda.

El rango solicitado se encuentra indicado
dentro de una celda de la misma hoja de
calculo del gjercicio.

Rango & Celda. NIVEL 4

El rango se encuentra indicado dentro de
otra hoja de calculo.
Rango & Celda. NIVEL 3

El rango indicado es incorrecto. Pero se
encuentra indicado dentro de una celda en
la misma hoja de calculo.

Rango & Celda. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesion, pero no
concluyo ninguna actividad.
Rango & Celda. NIVEL 1

Formato del
Ejercicio

El usuario le ha definido un formato
atractivo a su ejercicio. Empleando fuente,
borde y alineacidn.

Formato del Ejercicio. NIVEL 4

El usuario le ha definido un formato poco
atractivo a su ejercicio. Empleado
unicamente fuente v bordes.

Formato del Ejercicio. NIVEL 3

El usuario de ha definido un formato
Unicamente con bordes.
Formato del Ejercicio. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero ho
concluyo ninguna actividad.
Formato del Ejercicio. NIVEL 1

Tiempo de Entrega.

La practica ha sido entregada a tiempo v
forma a través del correo electrénico.
Tiempo de Entrega. NIVEL 4

La practica se entrego a tiempo, pero no
fue enviado a través del correo electrdnico.
Tiempo de Entrega. NIVEL 3

La practica no fue entregada en tiempo v
forma a través del correo electrdnico.
Tiempo de Entrega. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesion, pero ho
concluyo ninguna actividad.
Tiempo de Entrega. NIVEL 1




ANEXO 09

RUBRICA PARA EVALUAR EL DISENO DE BITACORAS CREADAS CON GOOGLE BLOGGER

CRITERIO

4
Logro Destacado

3
Logro Esperado

2
En Proceso

1
En Inicio

NL

del Blog.

Ofrece informacion clara, precisa y
completa sobre los objetivos del blog.
Objetivos del Blog. NIVEL 4

Ofrece informacidn sobre los objetivos,
pero la misma es vaga e imprecisa.
Objetivos del Blog. NIVEL 3

/Mo ofrece informacién sobre los objetivos
idel blog.
1Objetivos del Blog. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Objetivos del Blog. NIWEL 1

ortografia.

La gramatica y la ortografia son casi
siempre correctas.
Gramatica y ortografia. NIVEL 4

Incluye algunos errores gramaticales y
ortograficos.
Gramatica y ortografia. NIWVEL 3

EF’resema frecuentes errores gramaticales
|y ortograficos.
|Gramatica y ortografia. NIWEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Gramatica y ortografia. NIVEL 1

Frecuencia | Gramatica y | Ohjetivos

publicacidn,

Publica frecuentemente (2 articulos
semanales)
Frecuencia publicacion. NINEL 4

Publica de 1 a 2 articulos semanales.
Frecuencia publicacién. NIWEL 3

iPuinca extremadamente poco.
'Frecuencia publicacidn. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Frecuencia publicacidon. NIVEL 1

Cantidad de
hiperenlaces.

Se incluyen un ndmero significativo de
enlaces.
Cantidad de hiperenlaces. NIVEL 4

Se incluyen la mitad de los enlaces
requeridos.
Cantidad de hiperenlaces. NIVEL 3

;Se incluyen muy pocos enlaces.
‘Cantidad de hiperenlaces. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Cantidad de hiperenlaces. NIVEL 1

Calidad de
hiperenlaces

Todos los enlaces son de fuentes
confiables y relevantes.
Calidad de hiperenlaces. NINVEL 4

Mas del cincuenta por ciento de los
enlaces son de fuentes confiables y
relevantes.

Calidad de hiperenlaces. NINVEL 3

;Los enlaces no son de fuentes
iconfiables y relevantes.
Calidad de hiperenlaces. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesién, pero no
concluyo ninguna actividad.
Calidad de hiperenlaces. NINVEL 1

Titulog de
Aticulos.

Los titulos de los articulos describen
muy adecuadamente los mismos.
Titulos de Articulos. NINVEL 4

Los titulos de los articulos son poco
descriptivos.
Titulos de Articulos. NIWEL 3

SLos titulos de los articulos no son
descriptivos.
' Titulos de Anrticulos. NIWEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Titulos de Articulos. NIVEL 1

su blog.

Siempre responde a los comentarios y
preguntas de su blog.
Comentarios en su blog. NIWEL 4

Generalmente responde a los
comentarios en su blog.
Comentarios en su blog. NNWEL 3

|Muy pocas ocasiones responde a los
[comentarios en su blog.
|Comentarios en su blog. NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Comentarios en su blog. NIWEL 1

Materiales visuales y | Comentarios en
suplementarios.

Incluye elementos visuales tales como
tablas, ilustraciones graficas y
multimedios. Las imagenes son
relevantes al terma del blog y los
articulos, tienen el tamafo adecuado,
son de buena calidad ¥ aumentan el
interés del lector.

Materiales visuales y suplementarios.
MNIWEL 4

Los elementos visuales son pobres y no |

abonan a la presentacidn. Las imagenes |

son seleccionadas al azar, son de pobre
calidad y distraen al lector.

Materiales visuales y suplementarios.
NIWEL 3

‘Mo incluye elementos visuales.
hMateriales visuales y suplementarios.
NIVEL 2

Logro ingresar a la sesidn, pero no
concluyo ninguna actividad.
Materiales visuales y
suplementarios. NINVEL 1
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ANEXO 10
RUBRICA PARA EVALUAR PROYECTOS CREADOS CON SCRATCH
CRITERIO 3 4 2 s NL
Logro Destacado Logro Esperado En Proceso En Inicio

del uso del software.

El cdmic presentado demuestra que el
estudiante conoce y comprende todos
los comandos desarrollados de Scratch,
incluso incorpora el uso de nuevos
comandos y elementos. Asimismo, la
infarmacion que proporciona es clara y
acude a otras fuentes para enriquecer el
recurso elaborado.

Conocimiento & comprension del uso
del software. NIVEL 4

El comic presentado demuestra que el
estudiante conoce y comprende todos
los comandos desarrollados de Scratch.
Asimismo, la infarmacidn que
proporciona es clara.

Conocimiento & comprension del uso
del software. NIVEL 3

El comic presentado demuestra que el
estudiante conoce y comprende |a
mayotia de los comandos desarrollados
de Scratch y la informacidn que
proporciona, si bien es entendible, pero
es incompleta.

Conocimiento & comprension del uso
del software. NIVEL 2

El comic presentado demuestra
que el estudiante conoce y
comprende pocos comandos
desarrollados de Scratch y la
informacidn que proporciona, es
poco entendible, pues no
proporciona suficientes datos
Conocimiento & comprension del
uso del software. NIVEL 1

Funcionamiento & programacion [ Conocimiento & comprension

Al ejecutar la programacion se evidencia
su correcto funcionamiento y cumple con
la actividad planteada.

El programa del cdmic evidencia
comprensidn avanzada de blogues y
procedimientos.

Los hilos de programacion son ladgicos y
estan bien organizados.

Funcionamiento & programacion NIVEL
4

El programa del comic demuestra
comprensidn de los blogues y de cémo
estos funcionan en conjunto para
alcanzar el resultado esperado.

Los hilos de programacion son ldgicos y
estan organizados.

Al ejecutar la programacidn se evidencia
su correcto funcionamiento pero no con
la actividad planteada

Funcionamiento & programacion NIVEL
3

El programa del comic demuestra
comprension de los blogues y cdmo
éstos funcionan en conjunto.

Los hilos de programacion tienen poca
organizacion.

Al ejecutar la programacion se evidencia
un funcionamiento parcialmente correcto
Funcionamiento & programacion NIVEL
2

El programa demuestra alguna
comprensidn de los blogues y
como éstos funcionan en conjunto.
Los hilos de programacidn del
comic carecen de organizacion.
El programa realizado no esta
organizado y su disefio es basico.
Al ejecutar la programacidn el
funcionamiento presenta errores.
Funcionamiento & programacidn
NIVEL 1

El programa del cdmic realizado es

El programa del cdmic realizado se basa

El programa del comic realizado

Interfaz grafica NIVEL 4

od

- ® El comic realizado es original y evidencia| .~ 3 £ : PRSI se basa totalmente en el disefio e

= 2 : original y refleja la creatividad del parcialmente en el disefio e ideas de : %

o= un grado de creatividad excepcional. 2 : 2 : ideas de otros. Solamente utiliza

= S ; g participante. Retoca escenarios y otros. Retoca escenarios y personajes 3 : =

- Disefia escenarios y personajes nuevos. personajes existente Sirante escenarios y personajes facilitados

=0 Creatividad & Originalidad NIVEL 4 R RO e o A por Scratch.

(&) reativi riginal IV reativ riginali [V o5 Al
Creatividad & Originalidad NIVEL 3 Creatividad & Originalidad NIVEL 2 Creatividad & Originalidad NIVEL 1

- El programa realizado esta organizado,

2 tiene varios niveles y su disefio es : ; : : . 2 La interfaz grafica es poco clara y

s : : 3 La interfaz grafica es clara, pero tiene La interfaz grafica es poco clara y tiene ; i

i complejo. La interfaz grafica es clara, = : 2 ; no tiene relacidn tanto con el

= : poca relacidn con el contenido ¥ con el |escasa relacidn tanto con el contenido : s

r tiene estructura y se adapta tanto al S A contenido como con el disefio del

K| contenido como al disefio del programa disefio del programa. como con el disefio del programa programa

5 g i ; ;

= Es facil interactuar con el programa. interaz graficas NIvELD nterazaEncaNIVEL2 Interfaz grafica NIVEL 1




ANEXO 11 PLAN Y PROPUESTA DE EXPERIMENTACION DEL CURSO
EVA & COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC

PLAN DE TRABAJO
CRON.
VAR. | Dv. | NOMBRE DEL ACTIVIDADES/ TEMAS 201 | TEC, INST.
TALLER
A| M
1° Sesion. — actividad de introduccion al curso, socializacion del
Introduceion al silabo y foro de entrada, vision general del curso, .
curso EVA & CTT metodologia a emplear, medios, recursos y materiales a X g _ o
utilizar, forma de evaluacion. g Sesiones de aprendizaje
E g sincronas, a través de
o o . .
ﬁ -;: ‘ , 2° Sesion. — debido a que las sesiones seran virtuales en esta :; video conferencias
= E Crea & personaliza actividad el estudiante aprenderd a crear y gestionar su It (google meet).
@ g | sucuenta G. Meet perfil en google Meet aplicacion de videoconferencias para X g Lecturas 3‘31‘“1“5'395-
E g desarrollar el curso. g Videos tutoriales en linea.
- . . Registros de asistencias
5] ] . o L . . . 7] &
g g su cuenta Google yp P 8002 X E formularios electronicos.
] = 5 Actividades de extension
= g , 4° Sesion. —modulo donde el estudiante construye su perfil g asincronas, a través de
j 2 | Crea & personaliza ersonal, crea y personaliza su cuenta en la red social - foros de discusi
> | su cuenta Facebook P ’ P X - oros fe diseusion.
E A facebook p Trabajos colaborativos en
= '3 linea (google
-
w Crea & personaliza | 5° Sesion. —donde el estudiante construye su perfil personal, g docmnelntos).. .
o su cuenta crea y personaliza su cuenta en la red social whatsapp X a Instructivos digitales de
é WhatsApp ¥ los programas propuestos.
o : - . — (] faatinr .
E Clasifica y 6° Sesion. —donde el estudiante utilizando software ° Aplicativos selectos para
2 | Oreani lizado clasifica Ia inf on v 1 d 2 celulares (APPs)
= w ¢ | Organiza especializado clasifica la informacion y los guarda en un = .
g ., . - = - Manuales digitales, para
S & | Informacion en portafolio virtual, utilizando el programa google drive & g . =
£ g folio virtual le si X b manejo de programas.
@ & | portafolio virtua google sites. ]
0 ‘*E‘ G. Drive. A
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PLAN DE TRABAJO
CRON.
VAR. | DIM.| OpCRE DEL ACTIVIDADES/ TEMAS 2021 | rEc, INST.
M| J
& | Organizala 7° Sesién. —donde el estudiante aprende a organizar
'S5 | informacion a informacién en mapas semanticos y mapas conceptuales con &
E través de Xmind el programa xmind X g Sesiones de aprendizaje
E ‘*EE" g sincronas, a través de
W . .
5 o 8° Sesion. —donde el estudiante aprende a realizar bisquedas de ¥ video conferencias
g | Establece : Y . . & (google meet)
E 2 | bisquedas con G informacién utilizando criterios de buisquedas y filtros con el X g L ectn l t
] - .
[ ) motor de busqueda google chrome, = ccturas selectas.
: O | Chrome. a 8008 g Videos tutoriales en linea.
g « | Desarrolla 9° Sesi6n. —donde el estudiante aprende a instituir didlogos con 8 Registros de’ asistencias en
. 5 proyectos sus pares desarrollando proyectos colaborativos con Google X =N linca, a traves de .
[= E colaborativos con Documentos E fom.m.larms elect:romcps.
& G. Documentos, = Actividades de extension
é § 10° Sesion. —donde el estudiante resuelve problemas E-. asineronas, a tl':“j"'és de
E 5 | Aplica funciones de matematicos utilizando formulas y funciones de la hoja de X 2 foros fle chscusmn.l
g calculo en Excel caleulo Excel. " Trabajos colaborativos en
% g linea (google
o . - 117 Sesion. —donde el estudiante aprende a disefiar y gestionar su ﬁ documentos).
o) Disefia & Gestiona . o = 5 : "
= 2 | unBloe educativo blog educativo utilizando el programa Google Blogger. X L Instructivos digitales de
a E 2 | con G gBlo o 5 los programas propuestos.
o g é oose - Aplicativos selectos para
E 5 » | Desarrolla 127 Sesion. —donde el estudiante aprende a desarrollar secuencias 2 celulares (APPs)
= g § | secuencias logicas logicas de programacion utilizando el software Scratch. g Manuales digitales, para
E fg de programacion X & manejo de programas.
= | con Seratch a)
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ANEXO 12

SESION DE INTRODUCCION A EVA

VARIABLE

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

DIMENSION

FECHA SESION SINCRONA

MES | Abal | DiA [ 05 | HORA [10:00am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Abil [ DiA | 09 | HORA | Disponibilidad del estudiante

I. DATOS INFORMATIVOS
* Duracién 04 Horas
= Grupo - Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
*  Reconoce la importancia del foro entre pares.
1. SECUENCTA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE | RECURSOS | TIEMPO

» Registro de Aststencia sesién mtroduccion + Lecturas selectas. | » Dos horas

» Recojo de saberes previos, (preguntas), +  Videos tutortales | sincronas

» Videoconferencia sesion induccion al curso en linea.

« Discusion sobre el tema +  Instructivos

+ Resuelven interrogantes digital.

» Actividad de extension sesién introduccién + Aplicativos » Dos horas
selectos para asincronas
celulares (APPs)

Manuales
digitales.
IV. EVALUACION:

INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS | APLICACION
Asistenciaala Observacion Formulario de Antes de la
videoconferencia. registro de sesion de

asistencia aprendizaje.
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ANEXO 13

SESION DE APRENDIZAJE N°01

VARIABLE

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

DIMENSION

FECHA SESION SINCRONA

MES | Al | DIA | 12

| HORA | 10:00am

FECHA SESION ASINCRONA

MES | aAbnl | DIA | 16

| HORA [ Disponibilidad del estudiante

I. DATOS INFORMATIVOS
» Duracién 04 Horas
= Grupo : Expenimental

II. APRENDIZAJE ESPERADQ
*  Crea & Gestiona su perfil en Google Meet.
II. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
» Registro de Asstencia Sesién N°01 Lecturas » Dos horas
+ Lectura selecta Sesion N°01 ;Qué es Google Meet? selectas. sincronas
Video tutorial Google Meet + Videos
» Videoconferencia Sesién N°01 tutoriales en
+ Actividad de extension Sesidn N°01: Evidencias linea.
Revise el ejemplo de captura de pantalla Instructivos » Dos horas
Revise la mibrica de evaluacion digital. asincronas
Envié su captura de pantalla 1° Aplicativos
videoconferencia mostrando: Perfil (foto, selectos para
nombre, etc.), enviarlo al celulares
correo-roossvellth ruben(@gmail com (APPs)
» Manuales
digitales.
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
+ Perfilacion Analisis del mvel de | Rubrica para evaluar Después de la
» Modelado desarrollo de personalizacion de EVA. | sesion de
competencias aprendizaje.
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ANEXO 14
SESION DE APRENDIZAJE N°02
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION

PERSONALIZA ENTOENOS VIRTUALES

FECHA SESION SINCRONA

MES | Abil | DIA | 19

| HORA | 10:00am

FECHA SESION ASINCRONA

MES | Abnl | DiA | 23 |

HORA | Disponibilidad del estudiante

I DATOS INFORMATIVOS
* Duracién 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
= Crea & Personaliza su cuenta Google.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Regisiro de Asistencia Sesion N°(2 « Lecturas « Dos horas
» Lectura selecta Ses16n N°01 ;Qué es Google? selectas. sincronas
« Video tutorial "Crear, proteger & recuperar cuenta” « Videos
» Video tutorial "Contactos: crear, importar & exportar” | futoriales en
« Video tutorial "Enviar correos Gmail" linea.
« Videoconferencia Sesidn N°02 « Instructivos
« Actividad de extension Sesidon N°02 — Evidencias: digital.

- Revise la mibrica de evaluacion de la actividad « Aplicativos « Dos horas
(1_Rubrica PEVAS) selectos para asincronas
Revisa los ejemplos celulares
Crear su cuenta de Google, luego enviar una (APPs)
captura de pantalla al Whatsapp 962629872 « Maruales
Crear sus contactos de compafieros de seccidn, digitales.
enviar captura de pantalla, al Whatsapp
962629872

IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
« Perfilacién Analisis del mvel de | Rubrica para evaluar Después de la
«» Modelado desarrollo de personalizacion de EVA. | seston de
competencias aprendizaje.




ANEXO 15
SESION DE APRENDIZAJE N°03
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION

PERSONALTZA ENTORNOS VIRTUALES

FECHA SESION SINCRONA

MES | Abnl | DIA | 25

| HORA |[10:00am

FECHA SESION ASINCRONA

MES | Abil | Dia | 30

| HORA | Disponibilidad del estudiante

I DATOS INFORMATIVOS
= Duracién  : 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
»  Crea & Personaliza su cuenta Facebook.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACTIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Registro de Asistencia Seston N°03 « Lecturas + Dos horas
» Lectura selecta Seston N°03 ;Qué es Facebook? selectas. sificronas
« Video tutorial Facebook « Videos
» Videoconferencia Sesion N°03 tutoriales en
« Actividad de extension Sesion N°03 — Evidencias: linea. + Dos horas
- Revise la ribrica de evaluacion de la actividad & | » Instructivos asincronas
la imagen de ejemplo de captura perfil de digital.
facehook « Aplicativos
Crear su cuenta en Facebook, luego enviar una selectos para
captura de pantalla al Whatsapp 962629872 celulares
Agregar al docente y a sus compafieros de curso (APPs)
al facebook creado, el docente verificara la « Manuales
accion. digitales.
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
« Perfilacion Andlisis del nivel de | Rubrica para evaluar Después de la
« Modelado desarrollo de personalizacion de EVA. | sesién de
competencias aprendizaje.
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ANEXO 16
SESION DE APRENDIZAJE N°04
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION

PERSONALIZA ENTORNOS VIRTUALES

FECHA SESION SINCRONA

MES | Mayo | DIA [ 03 | HORA [1000am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Mawo [ DiA [ 07 [ HORA [ Disponibilidad del estudiante

I. DATOS INFORMATIVOS
* Duracién  : 04 Horas
= Grpo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
= Crea & Personaliza su cuenta WhatsApp.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO

« Regisiro de Asistencia Sesion N°04 + Lecturas + Dos horas

« Lectura selecta Sesion N%04 ; Qué es WhatsApp? selectas. sincronas

+ Video tutorial "WhatsApp” « Videos

+ Instructivo de instalacion WhatsApp tutoriales en

+ Videoconferencia Sesion N°04 linea.

+ Actividad de extensién Sesion N°04 — Evidencias: + Tnstructvos + Dos horas
Revise la ribrica de evaluacion de la actividad & | digital. asincronas
el ejemplo de captura perfil de WhatsApp « Aplicativos
Crear su cuenta en WhatsApp, luego enviar una selectos para
captura de pantalla del perfil al mimero celulares
962629872, (APPs)

+ Maruales
digtales.
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION

« Perfilacién Anilists del mvel de | Rubrica para evaluar Después de la

« Modelado desarrollo de personalizacion de EVA. | sesion de

competencias aprendizaje.
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ANEXO 17
SESION DE APRENDIZAJE N°05
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZATE
DIMENSION

FECHA SESION SINCRONA

MES | Mayo | DIA | 10

| HORA [10:00am

FECHA SESION ASINCRONA

MES | Mavo | DiA | 12 |

HORA | Disponibilidad del estudiante

L DATOS INFORMATIVOS
= Duracton 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO

= Clasifica & Organiza Informacién con G. Drive & G. Sites.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Registro de Asistencia Sesion N°03 « Lecturas « Dos horas
« Lectura selecta Sesion N°05 ;Qué es Google Drive? selectas. sincronas
» Video tutorial "Crear, Gestionar, Compartir, Subir « Videos
archivos v carpetas” tutoriales en

» Video tutorial "Que debe contener su protofito digital” |  linea. « Dos horas
« Instructivo confeccionar su portafolios digital » Instructrvos asincronas
» Videoconferencia Sesion N°03 digital.
« Actividad de extension Sesion N°05 — Evidencias: « Aplicativos

Revise la mbrica de evaluacién de la actividad & | selectos para

el ejemplo de la estructura del portafolio celulares

Crear su portafolio con Google Drive, segin (APPs)

estructura propuesta « Manuales

Crear su sitio web con Google Sites v enlazarloa | digitales.

su portafolio

Enviar 1a URL ce su sitio web al correo:

Roossvellth. Ruben@Gmail com

IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION

« Conterndo Analisis del mvel de | Rubrica para evaluar Después de la
« Precision. desarrollo de portafolio virtual sesion de
« Enlaces. competencias aprendizae.




ANEXO 18
SESION DE APRENDIZAJE N°06
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

DIMENSION
FECHA SESION S]’I*ICRDNAF

MES | Mayo _ | pia | 13 | HORA |10:00am
FECHA SESION ASINCRONA

MES | Mayvo | DiA | 14 | HORA | Disponibilidad del estudiante

L. DATOS INFORMATIVOS
= Duracton 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
*  Organiza informacidn en mapas conceptuales y mapas semanticos.

Il SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
+ Registro de Asistencia Sesion N°06 + Lecturas + Dos horas
» Lectura selecta Sesion N°06 ;Qué es un mapa mental? | selectas. siticronas
» Video tutorial "Crear mapas mentales, conceptuales, | » Videos
semanticos” tutoriales en
+ Video tutorial "Como construir mapas conceptuales” linea.
» Instructivo confeccionar mapas mentales » Instructivos

» Videoconferencia Sesion N°06 digital.

» Actividad de extension Sesién N°06 — Evidencias: + Aplicativos + Dos horas
Revise la mibrica de evaluacidn de la actividad & | selectos para asincronas
el ejemplo de Mapa Conceptual celulares
Elaborar un mapa conceptual (Tema: Libre), (APPs)
exportarlo como imagen y enviar al Wasap + Manuales
962629872 digitales.

IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
+ Contemido Analisis del nivel de | Rubrica para evaluar Después de la
» Precision. desarrollo de portafolio virtual sesion de
« Enlaces. competencias aprendizaje.
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ANEXO 19
SESION DE APRENDIZAJE N°07
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION

FECHA SESION SINCRONA

MES | Mavo | DiA | 17 | HORA [10:00am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Mao | DA [ 21 | HORA | Disponbilidad del estudiante

L DATOS INFORMATIVOS
= Duracién 04 Horas
= Grupo - Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
=  Establece busquedas con G. Chrome.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACTIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Regisiro de Asistencia Sesion N°07 « Lecturas « Dos horas
« Lectura selecta Sesién N°07 ;Qué es Google Chrome? |  selectas. sincronas
« Video tutorial "Busquedas: simples & avanzadas” « Videos
« Instructivo "buisquedas avanzadas con Google tutoriales en
chrome” linea.
+ Videoconferencia Sesién N°07 « Instructivos
» Actividad de extension Sesidn N°07 — Evidencias: digital. « Dos horas
Revise la ribrica de evaluacion « Aplicativos asincronas
Realice busquedas especializadas utilizando selectos para
palabras clave celulares
Filtre sus bisquedas utilizando herramientas de: (APPs)
seleccion del idioma, criterios de fechas, frases | « Manuales
exactas, efc. digitales.
Enviar como imagen al Wasap 962629872
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
« Define preguntas Anilists del nivel de | Rubrica pa:a evaluar Después de la
« Identifica. desarrollo de busqueda, seleccion v sesion de
» Discrimitia competencias discriminacion de aprendizaje.
informacién.
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ANEXO 20
SESION DE APRENDIZAJE N°08
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAIE
DIMENSION
INTERACTUA EN ENTORNOS VIRTUALES
FECHA SESION SINCRONA
MES | Msvo | DiA [ 24 | HORA |1000am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Mo [ DIA | 28 | HORA | Disponibilidad del estudiante
L DATOS INFORMATIVOS
* Duracién 04 Horas
*  Grupo - Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO

*  Desarrolla proyectos colaborativos con G. Documentos.

IIL SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
» Registro de Asistencia Sesion N°08 « Lecturas + Dos horas
» Lectura selecta Sesion N208 ;Qué es Google selectas. sincronas
documentos? « Videos
» Video tutorial "Abrir, crear & exportar documentos” tutoriales en
+ Video tutonial "Formatos de texto” linea.
» Video tutorial "Uso del teclado v caracteres + Instructivos
especiales’ digital.
+ Video tutorial "Formatos de parrafos” « Aplicativos
» Video tutorial "Formatos de pigina" selectos para
» Videoconferencia Sesién N°08 celulares
+ Actividad de extension Sesién N°08 — Evidencias: (APPs) » Dos horas
Revise la ribrica de evaluacion » Manuales asincronas
Confeccionen una monografia en equipo, digitales.
utilizando G. Documentos sobre tipos de textos
Subirlo a su portafolio digital para su revision
posterior.
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
« Contribuye Analists del nivel de | Rubrica para evaluar Después de la
» Cooperacion desarrollo de actividades colaborativas. | sesion de
« Trabajo v habilidad | competencias aprendizaje.
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ANEXO 21
SESION DE APRENDIZAJE N°09
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION
INTERACTUA EN ENTORNOS VIRTUALES
FECHA SESTON SINCRONA.
MES | Juo | DIA | 07 | HORA [10:00am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Juio | DIA [ 11 | HORA [Disponibilidad del estudiante
I. DATOS INFORMATIVOS
= Duracion 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
»  Aplica funciones de calculo en Excel.

IIL SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Registro de Asistencia Sesion N°09 « Lecturas » Dos horas
« Lectura selecta Sesion N°09 ;Qué es Excel? selectas. sincronas
« Tnstructivo "Organizar & presentar datos con Excel" | « Videos
» Videoconferencia Sesion N°09 tutoriales en
« Actividad de extensién Sesién N°09 — Evidencias: linea.
Revisar la robrica de evaluacion de la actividad | » Instructivos
& Resolver preguntas del libro de Estadistica digital.
Ejercicio N°1: Como Organizar & Presentar « Aplicativos
datos en Excel Pagina (4 selectos para
Ejercicio N°2: Como Organizar & Presentar celulares
datos en Excel Pagina (5 (APPs) « Dos horas
Ejercicio N°3: Como Organizar & Presentar « Manuales asincrofias
datos en Excel Pagina 09 digitales.
Enviar la hoja de cileulo de los ejercicios
resueltos al correo:
roossvellth ruben@email com
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
« Contribuye Andlists del nivel de | Rubrica para evaluar Después de la
» Cooperacion desarrollo de actividades colaborativas. | sesin de
« Trabajo v habilidad | competencias aprendizaje.
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ANEXO 22
SESION DE APRENDIZAJE N°10
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION

CREA OBJETOS VIRTUALES EN DIVERSOS FORMATOS

FECHA SESION SINCRONA

MES | Junio _ | pia | 14 | HORA |10:00am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Jumo | DiA | 18 | HORA | Dispombilidad del estudiante

I DATOS INFORMATIVOS
* Duracién 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
= Disefia un Blog educativo con G. Blogger.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Registro de Asistencia Sesidn N°10 « Lecturas « Doz horas
« Lectura selecta Sesion N°10 ; Qué es Google Blogger? |  selectas. siticronas
« Videoconferencia Sesién N°10 « Videos
« Actividad de extension Sesion N°10 — Evidencias: tutoriales en
Confeccionar EduBlog proyecto individual de linea.
estudiante, debe contener: « Instructivos
Buena gramatica y ortografia digital
Hipervinculos « Aplicativos
Material audiovisual selectos para
Calidad de los articulos celulares
Enlaces a otros articulos similares (APPs) « Dos horas
. Enwa_r la URL del blog al cotreo « Manuales asincrofas
roossvellth ruben/@email.com digitales.
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
» Crear Analisis del nivel de | Rubrica para evaluar Después de la
» Hipervincular. desarrollo de resolucion de problemas | sesion de
« Enlazar competencias aprendizaje.
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ANEXO 23
SESION DE APRENDIZAJE N°11
VARIABLE
ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
DIMENSION

CREA OBJETOS VIRTUALES EN DIVERSOS FOEMATOS

FECHA SESION SINCRONA

MES | Juwo | DIA | 21 | HORA [10:00am
FECHA SESION ASINCRONA
MES | Jumo | DIA [ 25 | HORA [Disponibilidad del estudiante

I. DATOS INFORMATIVOS
= Duractén  : 04 Horas
= Grupo : Experimental

II. APRENDIZAJE ESPERADO
= Desarrolla secuencias 16gicas de programacion con Scratch.

IIL. SECUENCIA METODOLOGICA

FASES O SITUACIONES DE APRENDIZAJE RECURSOS TIEMPO
« Registro de Asistencia Sesion N°11 « Lecturas « Dos horas
« Lectura selecta Sesion N°11 ;Qué es Scratch? selectas. sincronas
« Videoconferencia Sesion N°11 « Videos
» Actividad de extension Sesién N°11 — Evidencias: tutoriales en
» Revise la nibrica de evaluacion de la actividad & lea | linea.
las instrucciones para elaborar una animacion debe | » Instructivos
contener: digital.
- Interfaz grafica « Aplicativos
Movimientos selectos para
Cédigos comprensibles celulares
Personajes (minimo 4) (APPs) + Dos horas
Dialogos entre personajes « Manuales asincronas
« Envie su animacién con el docente para su digitales.
calificacion.
IV. EVALUACION:
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTOS APLICACION
« Creatividad Analists del mvel de | Rubrica para evaluar Después de la
« Onginalidad desarrollo de resolucion de problemas | sesion de
« Interfaz. competencias aprendizaje.
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ANEXO 24

UNIVERSIDAD HACIONAL "HERMILIO VALDIZAN® HUANUCO - PERU
ESCUELA DE POSGRADO

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

NOMBRE DEL EXPERTO: |:"'. Rina TARAZOMNG TUCTO | ESPEMLOAD: Pmtesoraen Rlosota
Coffbar con 12,20 fooda fem mespacton bs cribarks de rafevancla, cohevenca, subbisncia v o bridad
DM ENHON | RELEVANCI CDHERENC CLARIDAD
1. Pt lacidn 4 3 [ i
2. Moo 3 4 i [
;::;x:m E E ; Enbomio virtual prsonal - - 4 -
VIRTUALE Y g [ soeis 4 3 1 3
5. Comen eledndrico 3 4 ] g
. Iegraddn & comunidaco 4 4 ] 2
; 7. Corterit 4 3 ] |
- 2. Fracisidn od oot 3 4 i 4
E 5. Enlaces foonbanicy] 4 4 4 g
OEITIONA 8 [0 Corodmiain g mabald 4 3 4 i
BAFORM ACHON DEL a 1. rbertaz & G Skes 3 - i [
EHTORO VIRTUAL 12 Defireprerts 4 4 . 2
: E.-. 13, Dabarmming aorooiiog 4 3 ] |
H k 14, il o fpes infomraac dn 3 4 i 4
a 15, bl oS o 4 4 4 g
16, Conirbcion a6 metas od qupo 4 3 4 i
: E |17 Coresichararin faria iog dems 3 4 i [
2 . 18, Conii it do conoci manio 4 3 ] |
a 19, Traba oy habd dad paracomparilr oo o6 domds 3 - i 4
INTERACTIA BN 50 L 3 1 : B
ENTORMOE 4
VRTLES £ [#.cread gaer 4 4 i i
22 Oparacions. Fitmdoes 4 3 ] 3
g E 23 Rargod ald 3 4 ] 4
E 24, Formho Sl Ejprcicia 4 4 i ]
25, Thamipd e Eriag 4 4 4 g
. Coiedvin ol iag 4 3 4 i
27 Gramdica y oriagratia 3 4 i [
22 Frouand 2 pullicaddn 4 4 I g
.,.. 259, Canfiad do hipdranl aoas 4 3 ] |
= 0. Calickad b Moot 3 4 i 4
E 3. Tikulos caarticiiog 4 4 4 4
32 Cormaaran o an Subiog 4 4 4 g
E 33, Wbariakers W5 LRAEES Y S LipkeTantarion 4 3 [ i
:ﬁt?u.fmb g 3. Darachs do aukor 3 4 i 4
DIER 10 FORMATOE 5. Gradods intagracion oon |2 clase 4 4 4 4
6. Bdordidn daaticils 4 3 4 i
37 Rias o do artinuios 3 - i 4
8. Aetiuos | OnRAzacin y conoend 4 4 ] [
30, Calidad g o artindos 3 4 4 i
40, Comodmianto &oompnersidn od uso o sdiwars 4 3 i 4
pef4 1. Furcioramanto & prodranraddn 3 4 i 4
- E-'2' Craatividad & oigineddad 4 4 [ g
a |-'3 rharaz (rdfca 3 4 ] [
¢ Moy algung dimensibn o dtam que no fue evoluado? 81 | NOY | Encosade 5, ¢ Oud dimansiin o dem foka? NO
DECES N DEL EXPERTO: E instrumenin debe vaplicodar 51 MO | 51 X
e j

Airmay sdlo del exparta
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FICHA PARA VALIDACION DEL CURSO: "ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE & COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC"

INTRODUCCION:

El presente instrumento pretende deteminar la validez t&cnica yla pertinencia del curso onling "Eniornos
\irtudes de aprendizale & competencia transversd TIC”, propussios con fines de expefimentacion

REFERENCIA:

Nombre del Experto Ora Rina TARAZONA TUCTO

Especialidad Profesorade Flosofia

Cargo aclud Caterddtica principal

Grado académico Doctora

Centro labord UNHEVAL- huanuco

[=rN 2o I P K

Lugar y fecha Lunes 15 febrero 2021

TABLA DE VALORACION:

%

INDICADORES

VALORACIDN

5 | 43 ([2

110

Adecuado para los sujefos en estudo.

Pettinencia de las platafomas.

4

Responde a indcadores dela variatie.

Clafdad 2n las actividades.

Secuencialogica de activdades.

Orienfaciones para su ullizacion,

Suficiendia de actividades.

Suficiencia en el tiempo de aplicacion.

| oo | = | T | | e | G | P | =

Acorde d avance de la dendla ytecnologia.

—
(—]

Basado en aspacios fe0fcos.

COEFICENTE VALIDEZ: | Curso validado | 0%

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES:

Firma & Sello Digitalizados
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UNIVERSIDAD HACHONAL "HERMILIO VALDIZAN™ HUANUCO - PERU
ESCUELA DE POSGRADO

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

NOMIBRE DEL EXPERTO: |:" Folips Albwdo SALDNER TORRES | ESPEC RLUDAD:  Especiiisn, socundaria DRE HOD
Colfcorcon 12,34 £ooda e mesnactoa s orberivs de rfesancla, cohevencla, sufitienclay ¢ bridad
CMEREICH | RELEVANCIA GCDHEREMCE | HFICENCA CLAR]
1. Pt kacidn 4 3 4 3
Pl 3 4 ] |
?;ﬂ"i::m i 3 Emour oo : : 3 :
WIRTUALE S 2 s sl 4 3 4 3
S CooimenD ey dnic o 3 4 ] 4
g & InEgraddn & oLt 4 3 4 4
; 7. Ciorbaridn Fi 3 g 3
2. Pracisidn od oorberic 3 4 ] [
g E 9. [ ar s (o anbaicof 4 ] 4 1
EITIONA B 0. Caoradad i ani vied mraban 4 ] 2 |
INFORM ACION DEL E 11. Ierfaz & G.Skes 3 4 ] [
ENTORKND VIRTUML N —— P 3 2 3
E.q. 13 Debasmir ooncaiioes 4 3 4 3
-] £ 14, Il s infomnac] dn ] 4 | M
5 15, MR MersOs ] 4 | N
16, Conid bcion &las metas dd oo - 3 4 3
E |17 T idhoracicin Faacia o choiils 3 4 ] g
-4 x 18 Coni bicite g corocimianio 4 3 4 3
E 19, Traibaoy habldad para compar i oon 166 demds ] 4 | N
INTERACTIA BY 21 Lk 3 P 3 2
ENTORMOE k-
AT ALE S £ |3 Cears g 3 3 Z ;
22 Opsararciors. arikrdcas 4 3 4 3
g E 3. Rargo & ol 3 4 ] 4
E 4. Formaho ciel Ejrcicio 4 4 8 ]
25, Tharmgoda Endag 4 4 4 ]
2. Coeaivas dad bhag 4 3 2 3
27 Gramadioa y orhogatia 3 - ] 2
25, Prioaiaind 2 paad e addn 4 4 4 4
i 29 Caniiclad o Fepsanard aas 4 3 4 3
E 0. (o ke el s ] 4 | N
E F1. Tiluos, Go amiciuog 4 4 L] ]
3 32 Comartanas an s biog, 4 4 4 4
a 33, MWRbariahees W Sisles v S DR oG 4 3 4 3
Er g e S R R—
DIVER 208 FORMATOE 5. (G0 G Mara it O |2 Chass 4 ] 4 3
6. Ebaesl ) bl TiCi O 4 ] 2 |
37 Fasuman do arthouios 3 4 L] 4
32 Mo | on gz acitin y Cohsnend 2 - 4 4 &
39, Calickad o o artind os 4 4 4 |
40, Comod riards & compnenaidn od S0 ol §dbware ] 4 | N
pe4 1. Furcionami anio & Do amad dn 4 ] L] g
- | E-'.E' gl il & origiraldac 3 - L] 2
E |-'3 riefar grifica 4 3 4 3
¢ Moy algung dimensin odtham quen fuscsiuadar 81 [ RO) FEncasnde 5, S Ous dimansidn a Hem faka? ]
DECISO NDEL EXPERTO: E inctrumenin dehe syraniioada: 5 PAD | X
.\-.-:

Firmay sdllo dol exparto



154

FICHA PARA VALIDACION DEL CURSO: "ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE & COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC"

INTRODUCCION:

El presenteinstrumento prefende deteminar la validez tecnica y la pertinencia del curso online "Entornos
Vitudes de aprendizaje & competencia transversd TIC", propuestos con fines de experimentacion,

REFERENCIA:

Nombre del Experfo

Dr. Felipe Alfredo SALDIVAR TORRES

Especiaiidad Matematica

Cargo actud

Especializta Educacion Secundana DRE - Huanuco

Grado académico Doctor en educacion

Cenimo labord |E. Leoncio Prado

O | e | e | L | P | -

Lugar y fecha

Lunes 15 febrero 2021

TABLA DE VALORACION:

%

INDICADORES

VALORACION
3 1413211110

Adecuado para los sujetos en estudo.

Perinencia de las plataformas.

Responde a indcadores dela variabie.

Clandad en las actividades.

Secuencialogica de activdades.

Onentaciones para su udlizacion.

Suficiencia de actividades.

Suficiencia en el tiempo de aplicacion.

Acorde d avance de la ciencia y tecnologa.

2w |~ wn|a]a]m =

Bazado en aspecics tedficos.

COEFICENTE VALDEZ: |

(Curso validado

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES:

% 15

Firma & Sello Digitalizados
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UHIVERSIDAD NACIONAL "HERMILIO VALDIZAN™ HUANUCO - PERU
ESCUELA DE POSGRADO

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

NOMBRE DEL EXPERTD: |:"' Edgr ] non SLAVAEDOR FALOON | ESPERLDAD;  Capacmdar OMIC - MINEDU
Colfcarcan 1.2, 24 £ooda dem mspactaa s criberdee de relesincla, cohevencla, sufcienclay cbridad

DM ENEION
1. Fertlaciin 4 3 [ ]
2. Moo 3 4 ] 4
:EH;TDLE::M E E ; Enfioemiy el P soei - - s _
WIRTUALE S 3 Fos sois 4 3 8 i
5. AT Sl drice ] 4 3 4
s L Iy & corLricacs 4 4 ] 4
; 7. Ciorbarnids 4 3 : ]
2 Frocisiin o covbericn 3 4 | 4
s E 9 Bl an e ool 4 4 ] ]
BEITIONE % |10 Coracdmiands o makald 4 3 ] 3
IMFORMACION DEL a 11. Fberfaz & G5kes E] 4 ] 4
ENTORND WIRTUAL 12, Dl prcagria 4 4 s 4
E.-. 13 Dabaimming concepbos 4 3 4 1
3 & o o i 3 4 | 4
. Pry——— 4 4 s 4
16, Coribacitn 2la mofas o g 4 3 ] 3
E o | 1T, Corsitoracion Faris ks demds ] 4 | 4
3 & e Corwicion @ conecimanio 4 3 ] ]
& e Trabej oy hiablidad para compartir oo 106 s ] 4 | 4
IMTERACTIA BY =01, Ll 3 P 3 1
Somar ; 2. Crr & guiarciar 4 4 ] 4
WIRTUALESR

22, Operaciond: abmdios 4 3 ] 3
g E 23 Rangod ooz 3 4 3 4
E 24. Formakodial Ejercicio 4 4 A 4
25, Tampdda Erdem 4 4 ] 4
26 Chopelfis ol B 4 3 ] 3
27, Gramdice y orbogratia 3 4 ] 4
22, Froouasmd 2 pukiicaddn 4 4 s 4
™ 29, Carfiiad b hipdranlac o 4 3 ] 3
z 30, Calcadd s Fpelr ardec s ] 4 | i
E 31, Thudos o articidos 4 4 ] ]
37, Comrartadn an subiog 4 4 s 4
E 33 Mhriales W S1aks i SUplmoniarios 4 3 ] 3
Eﬁtﬁml g 3. Darachos o autor 3 4 ] ']
DIVER B0} FORMATOE 35, G o rbayacitn oo lackss 4 4 ] ]
35, B dn do amicl o 4 3 ] 3
37, Rsimon do arfinios ] 4 | 4
38, Ariiuio O gRrizacitn y Cofonend 2 4 4 ] 4
39, Calidadde ios atind o 4 4 ] ]
A0 Corccdmionio & oompnension od Lsodsd satware 4 4 ] ]
b |41, Furcioraniando & prodamad &n 4 4 ] 4
g L PrR e p—— 4 4 ] 4
- I Py e—— 4 4 ] ]

¢ Hoy alguna dimensiin o ftam que no fueewoluada? 81| [ N0Y | Encasode 51, ¢ Qué dimansidna /e faka® ND
DECISO MIDEL EXPERTD: E instrumenio dehe erapiioada: 51| RO | | -

i} :.’?::’. -

7

Firma 'y ko ool exparta



FICHA PARA VALIDACION DEL CURSO: "ENTORNOS VIRTUALES DE

APRENDIZAJE & COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC"

INTRODUCCION:

156

El presente instrumento pretende deterinar la validez tecnica yla pertinencia del curso online "Enfornos
Vifudes de aprendizaje & compelencia transversd TIC”, propuestos con fines de expeimentacion.

REFERENCIA:

MNombre del Expero Dr. Edgar Jhon SALVADCR FALCON

Especialidad Educacion pimana con segunda especiakliad en informatica

Cargo actud Capacitador CTIC-MINEDU

Grado academico Doctor en educacion

Centro labord |E. Julic Amando Fuiz vazques

| | e | G | | =

Lugar yfecha Lunes 15 febrero 2021

TABLA DE VALORACION:

INDICADORES

VALORACION

51 4 (3211

Adecuado para los sujetos en estudo.

Pertinencia de las platafomas.

Responde a indcadores dea variate

Clandad en las actividadses.

Secuencia logica de actividades.

Orientacionss para su ullizacion,

Suficiencia de aclividades.

Suficiencia en el fiempo de aplicacion.

Acorde d avance de la ciencia ytecnologa,

2le|e|=|o|o|d]| ]| =Z

Basado en aspacics fedfcos.

COEFICENTE VALDEZ: | Curso vabdado

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES:

6%

Firma & Sello Digitalizados
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UNMIVERSIDAD NACIONAL "HERMILIO VALDIZAN™ HUANUCO - PERU
ESCUELA DE POSGRADO

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

P BRE CEL DHPEATO | ammer Caries MsRDRAN O |espee e PROFEECA ENMATEMATICA E INFORMATICN
ColfEaroon 12,324 fooda fem msparton s crberks de rakeancia, cohemnca, sufEsnciay clbridad

DM EN 0N |F:ELE\-'.Ni-L‘-Lﬁ. G HERENG

1. Fertlaciin 4 4 ] '}
. Mo 3 4 3 4
PEF FONALIZA 2o |3 Enhomovinue parscnad 4 4 2 4
ENTORNOE 8 r - : . : :
VIRTUALES 4. Riodes sociaies 4 3 4 4
5 5. Cinimia inr ric o 3 4 ] 4
B Ineyrad &n & aounicacios 4 4 4 ]
|7 Corterit 4 3 '] 4

]
&L Fracisidn ol oorbanic 3 4 ] 4
g E 9. Bl aces ioorbericol 4 4 4 4
DESTIONA - | 10 Ot anb e maben 4 3 4 3
INFORM ACION DEL a 11. Iberfaz & GSkes 3 4 ] 4

ENTIDRNO VIRTUAL 12 Dfirecraarts 3 4 4 F

E.«. 13, Dm0 Sfios 4 3 4 |
3 B 14. brifica B informaci &n 3 4 ] 4
a 15 M ol PELsG 4 4 4 ]
16. Coribickdn &las Mot o Jupo 4 3 4 3
E | 17 GO GO Ml ok Gl 3 4 | 4
3 E 18, S b G Coracd e ardo 4 3 4 ]
a 15, Trada oy Febildad paracampar i oo lo6 deimes 3 4 L] 4
INTERACTA BN 0L b 3 S : A
BNTO RO & o
AT AL E E |21 Creard guerciar 4 4 8 ’
22 Opsaraciors. arbmedicas 4 ] 4 |
I3 Rargod aolda 3 4 ] 4
E 24 Formizho el Ejecicio 4 4 & ’
25, Tharpa da Enihad 4 4 4 ]
Jrac im0 4 ] 4 i
Z7. Gramell oa y oriogratia 3 4 ] 4
25, Fronend s plbiicaddn 4 4 4 4
m 9. Cariidad de hipsaranlacas 4 3 '] 3
x 20, Calichad chs H el anilies 3 4 ] 4
E 3. Thulos dio articiiod 4 4 4 4
L] 32 Comartan o6 an S bicg 4 4 4 4
E 33, Iihar iahtes WS imiee y 5 Uplororiar o, 4 3 4 4
3FRE'AU.E.LEEEI-FECI;L g ;- iln'n:'.n: o _-. - ] 4
DIVER 10§ FORMATO R 5. (G0 50 b2t oo |2 ke 4 4 4 ]
36, Edbaresl & O0 2mici oG 4 4 [ |
37 Fasuman G articuioes 3 4 L] 4
3. Ariioudos (| onROiZacion y cononend s 4 4 4 4
20, Calickad chs ol il o 4 4 4 4
40, Comdimiants & compnas i o Lo dal Software 4 4 4 4
e |41 e crarnd antio & peodramiad dn 4 4 4 4
..E-'.? gt viclad & originl dad 4 4 4 4
E |-'3 bt grdfca 4 4 4 4
oy afpung dimensidn odttom queno fuecwiuada’ B TNDY FEncassde B, ¢ O dimensia o dem fobar WD
DECTS0N DEL EXPERTO: E instreumenin dehe o ophcodar 51 [ 8D | <l 2
I’
I

W B 5!':'1; W Lo

Finmay Sdilko del exparta
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FICHA PARA VALIDACION DEL CURSO: "ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE & COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC"

INTRODUCCION:

El presente instrumento pretende deteminar la validez t&cnica y la pertinencia del curso online "Enfornos
\Vituales de aprendizaje & compelencia fransverzd TIC”, propuesios con fines de experimentacion.

REFERENCIA:

Nombre del Experto

Or. Himer Caros MARCHAN COZ

Especialidad

Matematica con sequnda carrera en Derecho

Cargo actud

Especialista Educacion Secundaria DRE - Huanuco

Grado academico Doctor en educacion

Centro labora DRE-Hudnuco

1
2
3
4
5
(i

Lugar y fecha

Lunes 15 febrero 2021

TABLA DE VALORACION:

%

INDICADORES

VALORACON
4 13121140

Adecuado para los sujetos en estudio.

Petinencia de las platafomas.

Responde a indicadores dela variatle.

nen |onLm

Clardad en las actividades.

Secuencia logica de actividades.

Orieniaciones para su Wdkzacion.

Suficiencia de aclividades.

Suficiencia en el tiempo de aplicacion.

Acorde d avance de la ciencia y tecnologia.

= =0 = N =l Sl LR L

Basado en aspecics tencos,

COEFICENTE VALDEZ: |

Curso vabdado

OBSERVACIONES ¥/O RECOMENDACIONES:

Firma & Sello Digitalizados
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UNIVERSIDAD NAGCIONAL "HERMILIO VALDIZAN® HUANUGCD - FERU
ESCUELA DE POSGRADOD

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

NOMBERE DEL EXPERTD: |:" PLUAY CRETDERAL Dscar Eugania | ERPERLDAD:  Doctor on Cendasde & Educandn
Colfiarcon 12,34 4ooda diem mspecto g s criberks de reesanca, cohevencl, suftisnchay cbridad
DIMEKEOH | RELEVANCIA COHEREWCR | WFCENGA  CLARIDAD
1. Ferdlaciéin 4 4 4 ]
2. Mhociedario 4 4 ] I
?H:nlixtm E E .~ Eniomid vl parsoral - - I _
VIRTUALES 4 Res sockies 4 4 4 i
5, CaiTia gt dric o 4 4 3 I
g B InBgradin a ot 4 4 4 [
; 7. Ciortorids 4 3 ] ]
8. Pracisidn dd corbanico 3 4 | ]
g E 9. Enlares (oonbenico) 4 4 ] I
DESTIONA o |10 Conedirianio Gl matalad 4 3 4 4
IFORMACION DEL E 1. Ierfaz 2 G Shes 3 4 4 g
ENTORNO VIRTUAL 12 Do rorpregria 4 4 ] I
E.o. 13, Daermina oorcetog 4 3 g I
: x 14, ol 2 gt informnacicn 3 4 i 4
& 15 ol 02 FRLrs s 4 4 ] I
16, Conirbicidn 2l motas od oo E 3 g 3
Eq- 17 (G hasra i i o Chasnmids 3 4 j :
X z 1. Conirbacide do comoc mianko 4 3 4 ]
& 19, Traig oy hablidad paracampar i oo |06 demds E 4 j :
IMTERACTLA BY 70, Lk F P 2 P
ENTORKOE *
N ¥ |2.Cnad e 4 4 4 i
22 Operacionas abmidicas 4 3 ‘ ]
g E I3 Rangod aolde 3 4 ] ]
E 4. Formako del ERcicio 4 4 4 i
25 Tiampode Ened 4 4 ] I
5. Chies 2 bicg 4 3 g I
IT. Gramdica y orioyatia 4 4 g I
28 Frcuend 2 pidicaddn 4 4 I )
" 2. Canficiad i Rl o E 3 4 [
: 30 Caickaad cher P el i o 4 4 I I
E 3. Tiluloes cher artic Lo 4 4 4 I
32 Comertados an subiog 4 4 4 [
E 33 Wb iakes W S LRAES i SUpIRTENLT oS 4 4 ] I
mﬁfﬁﬁ"‘ g . Darechos o Ak 4 4 f :
DIVER £0% FORMATOE 35, Grado o nbayracitn oo |2 clase 4 4 [ [
3. Exforsdn oo aticUos 4 4 ] I
7. Ragumen o artiuicg 4 4 I I
3 Ariuos | rpnzacian y cofonenda 4 4 I )
39, Callicad e og artioul o 4 4 ] I
40, Corodmiantn & comprensidn dd Lsooe sdftware E 4 4 4
po|41. Furcionamionin & peodTamaddn 4 4 4 ]
_E-'E' Crectiviad & oiginad das 4 4 ] I
& 43 ertaz grdfica 4 4 ] I
¢ Hoy alguna dimensiin othem queno jfuecwaluada” 81 TRDY | Eacosade 5, f Ot ddmensidn o diem fako! ND
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FICHA PARA VALIDACION DEL CURSO: "ENTORNOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE & COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC"

INTRODUCCION:

El presenie instrumento prelende deteminar la validez técnica yla pertinencia del curso online "Entornos
\irudes de aprendizaie & compelendia transversd TICT, propuesios con fines de expefimeniacion

REFERENCIA:

Nombre del Experio  |Dr. PUJAY CRISTOBAL Cscar Eugenio

Ezpecialidad Inform afica educativa

Cargo aciud Catedrdtico principal

Grado académico Doctor en educacion

Cenim labord Lniversidad naciond Canigl Alcides Camon

O | e | e | L | M| -

Lugar y fecha Lunes 15 febrero 2021

TABLA DE VALORACION:

%

INDICADORES

VALORACDN
5 1413211170

Adecuado para los sujetos en estudo.

.

Perinencia de las plataformas.

Responde a indcadores dela variable.

Clandad en las actividadss.

Secuencia logica de actividades.

Ofientaciones para sU USlizacion.

Suficiencia de aclividades.

Suficiencia en el tiempo de aplicacion.

Acorde d avance de la dendaytecnologia.

2w |~ o wn|a] ][

Basado en aspecios tedficos.

COEFICENTE VALIDEZ: | Curso validads

OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES:

W% 1B o2 0 2 0 0

#25% Universidad Nocional Daniel Alcidés Carribn
\;.H,"" Escuels de Posgrads

# i -
(A —2

Dr. Oucar i"u;iem ::rg’nr CRISTOBAL

r,

Firma & Sello Digitalizados




BASE DE DATOS PARA EL

ANEXO 25

ANALISIS DESCRIPTIVO E INFERENCIAL

G. EXPERIMENTAL PRETEST POSTEST G.CONTROL PRETEST POSTEST G.CTRL
Apellidos & Nombres c1 C3 c4 P Apellidos & Nombres c1 C3 Cc4 P C1 C3 c4 P Rl PRE POS
ABATL BAMOS, Margarito 1 1 1 1 AGUILAR CANTARO, Nayeli 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ALDABA SANTAMARIA Daisy = 1 2 2 AREI AGUIERRE, Gabriela 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2
ASCAYO ABAL., Yomer 2 1 1 2 CRISOSTOMO HUAMNAN, Betty 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ASTUPINAN DEL VALLE, Samuel 1 1 1 1 Al GONZATES PONCE, Edu Yeferson 1 1 1 1 1 3 1 2 1 1 2
ASTUPINAN FLORES, Luis ) 1 1 2 Pl GUINO CALERO, Flor 2 2 2 2 3 1 1 2 2 2 2
BERR.OSPI GUINO, Antony 2 2 2 2 P HERNITANO ORIZANO, Efrain 1 2 2 2 1 4 4 3 4 2 3
CALERO ERMITANOQ, Kelly = 1 1 2 3l JESUS ESQUIVEL, Fredy 1 1 1 1 1 2 1 2 2 1 2
CAPCHA VILLANUEVA, Yakelin 2 2 2 3 LA T ANOCA LOPEZ, Mayly 2 2 2 2 4 4 4 4 4 2 4
CARDENASR CHUCO, Miquel ] 1 1 2 L3N OL AECHEA EERROSPI, Angeli 2 1 1 2 ) 1 1 2 3 2 2
DE LA O TRUJLLO, Tifanny 1 2 3 2 4 LW ORIZANO ALVAREZ, Fray 1 1 1 1 4 4 3 3 4 1 3
ERMITANO AQUINO, David 1 1 1 1 4 5 OFRTZANO LUCEN, Camila 2 3 e 3 2 1 1 2 3 3 2
ESPINOZA TRUMLLO, Yosmelinda 3 2 2 2 3 LW ORTZANO TARAZONA, Yeferson 2 4 4 4 4 2 2 3 4 4 3
ESPIRITU SALDIVAR  Thozelin 2 3 2 3 4 L3 PANDO VILLANUEVA, Elias 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 1
e AR LLEINAR, Sharon 1 1 3 B 3 Pl P ANTOIA VASQUEZ, Yeraldin 3 3 2 |3 3 3 3 |3 s EENEE]
JIMENEZ GUINO, Moises = 3 4 3 4 L PARFDES TARAZONA, David 1 1 1 1 1 2 2 2 4 1 2
LEON VEGA., Betsaida 2 2 2 3 4 3 QUISPE VASQUEZ, Paola 1 1 1 2 1 2 2 2 3 2 2
ORTEGA AQUINO, Rosalinda 1 4 4 3 4 LW R ANOS TRUJLLO, Rosalvina 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4
PAREDES FABIAN, Jhon 2 1 3 2 4 B P OMERO AGUILAR, Luz 2 1 1 2 2 1 1 2 3 2 2
SACPRAMENTO GRANIZO, Laura 3 1 1 2 4 L3 FOMNEFRO FEETEL, Franklin 4 4 e 4 3 4 4 4 4 4 4
;}?ii:ﬁu'\ﬂ VILLANUEVA, 1 2 2 2 4 L FUPAY BENITES, Thim 1 2 2 2 1 3 2 2 4 2 2
VEGA ESQUIVEL, Dulce 2 2 2 2 4 L SATDIVAR DIAY Henry E] 3 2 3 2 3 2 3 4 3 3
VEGA JESUS, Yoel 1 PN - 4 GJ ACONA VILLANDEVA. 2 2 2z JENl 1 3 |2 2 | 2
VEGA REYES, Yuly 2 1 1 1 4 L3 TEIUJILLO AGUILAR, Jhanss 1 4 3 2 1 1 1 1 4 2 1
VEGA VITOR., Naiver 4 2 2 3 4 e L VILLODAS AGUIREE, Foy 1 2 2 2 2 1 3 2 4 2 2
Media 217 1,75 1,96 3,38 283 Media 1,79 2,00 183 2,04 217 2,04 1,92 [ 2,11
Desviacion Estandar 1,09 0,94 095 0,28 109 Desviacion Estandar 98 1,14 0,96 11 1,20 1,08 0,93 | 0,86
Coeficiente de Variacion 5 54% 40% 26% 38% Coeficiente de Variacién 55 57% 53% 57 BEY 53% 48% | 41%
1 :En Inicio g 12 9 1 1 :En Inicie 12 11 11 10 10 10 1 | 10
2 : En proceso 8 a g 2 : En proceso 7 G 8 5 5 G T
3 : Logro esperado = 2 4 3 : Logro esperado 3 3 3 4 4 5
4 : Logro destacado 4 2 2 4 : Logro destacade 2 4 2 3 4 5 3 4 3 4

TOTAL 24 24 24 TOTAL 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24
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NOTA BIOGRAFICA

Rusbel Ruben ESPINOZA JARA

Nacido en Cerro de Pasco, Perd, el 29 de mayo de
1976, Rusbel Espinoza es un reconocido docente del area
de Educacion para el Trabajo. Antes de llegar a las aulas
de la educacion basica, Rusbel estudié derecho y ciencias

politicas en la universidad de Huanuco.

Ensefid en muchas instituciones educativas, tanto
del nivel secundario como del nivel superior llegando a
trabajar en los institutos pedagdgicos de Uchiza, Aucayacu

y Huénuco.

Otros de sus trabajos de produccion intelectual es
el Libro titulado “Curso de Estadistica Basica para

Docentes” (2015).
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN - HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
UNHEVAL UNIDAD DE POSGRADO
Al Servicio de la Sociedad con una Educacion de Calidad

LR L L T T RARRARRAR AR AR AR

ACTA DE DEFENSA DE TESIS DE DOCTOR

En la Plataforma del Microsoft Teams de Ia Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de |a
Educacion, siendo las 19:00h, del dfa 26 DE JULIO DE 2022; el aspirante al Grado de Doctor en
Ciencias de la Educacién, Don Rusbel Ruben ESPINOZA JARA, procedié al acto de Defensa de
su Tesis fitulado: ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIA
TRANSVERSAL TIC EN LA IE. VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE, SAN RAFAEL - 2021, ante
los miembros del Jurado de Tesis sefores:

Dr. Amancio Ricardo ROJAS COTRINA Presidente
Dra. Clorinda Natividad BARRIONUEVO TORRES Secretario
Dr. Edwin Roger ESTEBAN RIVERA Vocal
Dr. Zésimo Pedro JACHA AYALA Vocal
Dr. Nicéforo BUSTAMANTE PAULINO Vocal

Asesora de tesis: Dr. Wilfredo Antonio SOTIL CORTAVARRIA (Resolucion N° 0441-2020-UNHEVAL-FCE/D)

Respondiendo las preguntas formuladas por los miembros del Jurado y publico asistente.

Concluido el acto de defensa, cada miembro del Jurado procedio a la evaluacion del aspirante al
Grado de Doctor, teniendo presente los criterios siguientes:

a) Presentacion personal.

b) Exposicion: el problema a resolver, hipdtesis, objetivos, resultados, conclusiones, los
aportes, contribucién a la ciencia y/o solucion a un problema social y recomendaciones.

c) Grado de conviccion y sustento bibliografico utilizados para las respuestas a las
interrogantes del Jurado y publico asistente.

d) Diccidn y dominio de escenario.

Asi mismo, el Jurado planted a la tesis las observaciones siguientes:

.....................................................................................................................................
....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

Obteniendo en consecuencua el Doctorando laNotade................ CAXARLE. ... ( 14)
Equivalente a . JEDE M) ..., porlo que se declara ................ ARPRDERA QD ccicnviions
(Aprobado 6 desaprobado)

Los miembros del Jurado firman el presente ACTA en sefial de conformidad, en Huanuco, siendo
.. horas de 26 de julio de 2022.

T PRESIDE SECRETARIO
DNI Ne.. SN e e 2 B DNIN..2.8.92.2343....

———
R — -

/ {ﬂ/#
, 4 VOCAL . >
oniNeD. [ 2eX/T66 ... ONN® L 2 e s ONINS R0l

Leyenda:
19 a 20: Excolente
17 a 18: Muy Bueno
14 2 16: Bueno
(RESOLUCION N° 1284-202 2-UNHEVAL-FCED)
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN e
Y

UNIDAD DE POSGRADO DE EDUCACION

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe:

Dra. Clorinda Natividad Barrionuevo Torres

HACE CONSTAR:

Que, la tesis titulada: ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC EN LA IE. VICTOR RAUL HAYA DE
LA TORRE, SAN RAFAEL - 2021, realizado por el Doctorando en Ciencias
de la Educacion Rusbel Ruben ESPINOZA JARA, cuenta con un indice
de similitud del 17%, verificable en el Reporte de Originalidad del
software Turnitin. Luego del andlisis se concluye que cada una de las
coincidencias detectadas no constituyen plagio; por lo expuesto, la Tesis
cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias, ademas
de presentar un indice de similitud mdaxima de 25% establecido en el
Reglamento General de Grados y Titulos de la Universidad Nacional
Hermilio Valdizan.

Cayhuayna, 07 de julio de 2022.

CNS
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s\UNHEVAL

NIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

VICERRECTORADO

DE INVESTIGACION

DIRECCION DE
INVESTIGACION

OF Ve,
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UNHEVAL

o

Al

AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

1. Autorizacion de Publicacion: (Marque con una “x”)

Pregrado

‘ Segunda Especialidad

‘ Posgrado:

Maestrl’a‘ ‘ Doctorado ‘

x_|

Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Escuela Profesional

Carrera Profesional

Grado que otorga

Titulo que otorga

Segunda especialidad (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Nombre del
programa

Titulo que Otorga

Posgrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Nombre del
Programa de estudio

CIENCIAS DE LA EDUCACION

Grado que otorga

DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

2. Datos del Autor(es): (ingrese todos los datos requeridos completos)

Apellidos y Nombres:

ESPINOZA JARA RUSBEL RUBEN

Tipo de Documento:

DNI‘ x‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular:

962629872

Nro. de Documento:

22517802

Correo Electrénico:

roossvelith@outlook.es

Apellidos y Nombres:

Tipo de Documento:

DNI‘ ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular:

Nro. de Documento:

Correo Electrénico:

Apellidos y Nombres:

Tipo de Documento:

DNI‘ ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular:

Nro. de Documento:

Correo Electrénico:

3. Datos del Asesor: (ingrese todos los datos requeridos completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacion cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, segtin corresponda) ‘ Sl ‘ X ‘ NO ‘
Apellidos y Nombres: | SOTIL CORTAVARRIA WILFREDO ANTONIO ‘ ORCID ID: | 0000-0002-9889-8933
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ ‘ Nro. de documento: | 22417860

4. Datos del Jurado calificador: (ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del

Jurado)
Presidente: ROJAS COTRINA AMANCIO RICARDO
Secretario: BARRIONUEVO TORRES CLORINDA NTIVIDAD
Vocal: ESTEBAN RIVERA EDWIN ROGER
Vocal: JACHA AYALA ZOSIMO PEDRO
Vocal: BUSTAMANTE PAULINO NICEFORO
Accesitario

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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5. Declaracion Jurada: (Ingrese todos los datos requeridos completos)
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a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacion Titulado: (Ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacién)

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC EN LA IE. VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE, SAN RAFAEL — 2021

b) El Trabajo de Investigacion fue sustentado para optar el Grado Académico 6 Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)

DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

c} ElTrabajo de investigacion no contiene plagio (ninguna frase completa o parrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citado previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacicnales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

e) Eltrabajo de investigacion no ha sido publicade, ni presentado anteriormente para obtener alglin Grado Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, graficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g) Los archivos digitales que entrego contienen la version final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante la presente asumo frente a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan (en adelante LA UNIVERSIDAD), cualguier
responsabilidad que pudiera derivarse por la autoria, originalidad y veracidad del contenido del Trabajo de Investigacion, asi como por los
derechos de la obra y/o invencion presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a LA UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualguier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarade o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias gue pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiente de lo declarade o las gue encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacidn. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacidn o que el trabajo haya sido publicado anteriormente; asuma las
consecuencias y sanciones que de mi accidn se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio

Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustentod su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacion en el Acta de Sustentacion)

2022

Modalidad de obtencion
del Grado Académico o
Titulo Profesional: (Marque
con X segun Ley Universitaria
con la que inicid sus estudios)

Tesis

X

Tesis Formato Articulo

Tesis Formato Patente de Invencién

Trabajo de Investigacion

Trabajo de Suficiencia
Profesional

Tesis Formato Libro, revisado por
Pares Externos

Trabajo Académico

Otros (especifique modalidad)

Palabras Clave:
(solo se requieren 3 palabras)

ENTORNOS VIRTUALES

APRENDIZAJE

TIC

Tipo de Acceso: (Marque
con X segun corresponda)

Acceso Abierto | X

Condicion Cerrada (*)

Con Periodo de Embargo (*)

Fecha de Fin de Embargo:

éEl Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de
proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segun corresponda):

SI‘ ‘NO‘X

Informacion de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacion en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacion del programa
Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de Identidad, Titulo|completo del Trabajo de Investigacion y Modalidad de Obtencion del Grado Académico o Titulo
Profesional segiin la Ley Universitaria con la que se inicid los estudios.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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7. Autorizacion de Publicacion Digital:

A traves de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan a publicar la version electranica de este
Trabajo de Investigacion en su Biblioteca Virtual, Portal Weh, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacion cualquier tercero podra acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autoria y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, mas no de fondo,
para propositos de estandarizacion de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma:

[/

Apellidos y Nombres: | ESPINOZA JARA RUSBEL RUBEN

Huella Digital
DNI: | 22517802
Firma:
Apellidos y Nombres:
Huella Digital
DNI:
Firma:
Apellidos y Nombres: -
Huella Digital

DNI:

Fecha: 23/02/2023

Nota:

v" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

v" Marque con una X en el recuadro que corresponde.

v Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacidn del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las mayusculas también se tildan si corresponde).
v La informacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacion registrada en los demas archivos y/o formatos que presente, tales

como: DNI, Acta de Sustentacidn, Trabajo de Investigacién (PDF) y Declaracion Jurada.

v/ Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de caracter obligatorio segun corresponda.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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