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RESUMEN

El presente trabajo de tesis determin6 el impacto del uso de una guia didactica en
plataforma web 3.0, en el rendimiento académico de los estudiantes del curso de
Programacion Basica del segundo ciclo del semestre académico 2020-2 de la Escuela
Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva
de Tingo Maria. En el estudio se identifico el problema y observo los malos resultados
obtenidos en el rendimiento académico de los estudiantes desde el afio 2015 hasta
el ano 2019, con una tasa de desaprobacion del 68.2%. Segiin la pregunta de
investigacion se determind que es una investigacion aplicada, explicativa, transversal
y cuasi experimental, se eligieron dos grupos que ya estaban integradas; el primero
denominado “grupo control” con 22 estudiantes, a quienes se les impartio las clases de
manera tradicional y al segundo denominado “grupo experimental” con 21 estudiantes,
a quienes se le dio acceso a la guia didéctica, se les facilito las pruebas, cuestionarios
y encuestas, que fueron validados a través del andlisis de contenido por juicio de
expertos, utilizando la prueba T-Student para muestras independientes en el analisis
inferencial. La investigacion se enmarca especificamente en la evaluacion del
contenido conceptual, procedimental y actitudinal, comenzando por una Pre-Test. Al
grupo experimental se le proporcion6 de manera progresiva la guia didactica, el cual
se divide en contenido conceptual, donde se precisa los conceptos y aplicaciones de
los algoritmos basados en el lenguaje de programacién C++ y el procedimental donde
se desarrolla y propone un conjunto de ejercicios enmarcados en el contenido
conceptual. De los resultados obtenidos después de aplicar el Post Test, se determino
que el uso de la guia didactica influye significativamente en el rendimiento académico
de los estudiantes del curso de Programacion Basica, con tasas de aprobacion del 86%
y 67% en el grupo control y de 55% 33% en el grupo experimental. Asi mismo se
comprobo que la actitud del grupo experimental es mucho mas positiva que la del
grupo control, de acuerdo con los puntajes obtenidos en la prueba de contenido

actitudinal que equivale al 85% y 48% respectivamente.

Palabras clave: Plataforma web 3.0, guia didactica, contenidos conceptuales,

procedimentales, programacion



ABSTRACT

The present thesis work determined the impact of the use of a didactic guide on the
web 3.0 platform, in the academic performance of the students of the Basic
Programming course of the second cycle of the academic semester 2020-2 of the
Professional School of Informatics and Systems from the National Agrarian University
of La Selva from Tingo Maria. The study identified the problem, and observed the poor
results obtained in the academic performance of the students from the year 2015 to the
year 2019, with a disapproval rate of 68.2%. According to the research question, it was
determined that it is an applied, explanatory, cross-sectional and quasi-experimental
research two groups were chosen that were already integrated; the first called "control
group" with 22 students, to whom the classes were taught in a traditional way and and
the second called "experimental group" with 21 students, who were given access to the
didactic guide, tests, questionnaires and surveys were provided, which were validated
through content analysis by expert judgment, using the T-Student test for independent
samples in the inferential analysis. The research is specifically framed in the evaluation
of the conceptual, procedural and attitudinal content, beginning with a Pre-Test. The
experimental group was progressively provided with the didactic guide, which is
divided into conceptual content, where the concepts and applications of algorithms
based on the C ++ programming language and the procedural one where it is developed
and proposed, are specified a set of exercises framed in the conceptual content. From
the results obtained after applying the Post Test, it was determined that the use of the
didactic guide significantly influences the academic performance of the students of the
Basic Programming , with approval rates of 86% and 67% in the control group and
55% 33% in the experimental group. Likewise, it was found that the attitude of the
experimental group is much more positive than that of the control group, according to
the scores obtained in the attitudinal test that is equivalent to 85% and 48%

respectively.

Keywords: Web 3.0 platform, didactic guide, conceptual, procedural,
programming.
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INTRODUCCION

El aprendizaje la programacion de computadoras es uno de los ejes principales en las
carreras relacionadas a la computacion, sistemas e informatica, también es una de los
mayores problemas que encontramos en los estudiantes, porque tienen muchas
dificultades en su aprendizaje, esto ha sido demostrado por la existencia de multiples
trabajos de investigacion publicados en revistas cientificas a lo largo de los ultimos
afios y que muestran una constante preocupacion por tratar de resolver el problema o
ayudar a mejorar la tasa de aprendizaje. La facultad de Ingenieria en Informatica y
Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva no es ajena a este problema,
ya que en el curso introductorio al aprendizaje de la programacion de computadoras
cuyo nombre es Programacion Bésica existe evidencia del bajo rendimiento académico
de sus estudiantes, ya que la tasa de desaprobacion representa el 68.2 % en promedio,
durante el periodo 2015-2019. Es asi como en este trabajo de investigacion abordamos
el problema, buscando determinar si el uso de una guia didactica para el aprendizaje
de la programacién de computadoras en plataforma web 3.0 ayuda en mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.

El presente trabajo de tesis estd divido en IV capitulos. En el primer capitulo, se
presenta la fundamentacion del problema en la que se manifiesta de manera precisa el
problema del rendimiento académico de los estudiantes del curso de Programacion
Basica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional
Agraria de la Selva de Tingo Maria, dando como resultado la justificacion, importancia
y las limitaciones, produciendo la formulacidn del problema, el establecimiento de los
objetivos, la hipotesis, y la determinacion de las variables independiente y
dependiente. En el segundo capitulo se presentan los antecedentes, bases tedricas y
conceptuales que fortalecen el trabajo de investigacion. En el tercer capitulo, se explica
la determinacion del ambito, poblacion y muestra asi mismo la operacionalizacion de
las variables, la estrategia a utilizar para la prueba de las hipdtesis, asi como el uso de
las herramientas informaticas que nos van a permitir obtener los datos. En el cuarto

capitulo se muestran los resultados obtenidos, se analizan e interpretan los datos, se



Xi

realiza la contrastacion de la hipdtesis, discusion y el aporte de la investigacion;
finalmente se realizan las conclusiones de acuerdo con las preguntas de la
investigacion, se establecen las recomendaciones, referencias correspondientes y los

ancxos.
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CAPITULO 1. ASPECTOS BASICOS DEL PROBLEMA DE INV
ESTIGACION

1.1  Fundamentacion del problema

El aprendizaje de la programacion de computadoras, es uno de los pilares en la
formacion de profesionales relacionadas a las carreras de informatica, computacion y
sistemas, en los planes de estudio de las diversas universidades del Peri y el mundo
donde ofrecen las carreras mencionadas lineas se imparten cursos relacionados a la
programacion de computadoras, que generalmente se encuentran distribuidas en los
primeros ciclos académicos, para fortalecer el aprendizaje de temas relacionadas al
mismo a lo largo de la carrera. Teniendo en cuenta que gran parte de los estudios tiene
como base el conocimiento de la programacion de computadoras mas aun a los
estudiantes que quieran especializarse o dedicarse al desarrollo de software como parte

de su realizacion profesional.

Al realizar la busqueda relacionada al aprendizaje de la programacion de
computadoras se encontr6 alrededor de 185 publicaciones, entre las bases de datos de
las revistas cientificas Scopus, IEEE, ACM vy Sciencedirect (publicadas por
investigadores de diversas partes del mundo) donde utilizan diversos elementos con la
finalidad de mejorar el aprendizaje de la programacion de computadoras, como se
observa en el Figura 1, del cual podemos destacar que el uso de herramientas
didacticas tiene una mayor cantidad de articulos con 74 publicaciones, seguida de
enfoques y metodologias para la ensefianza aprendizaje con 60 publicaciones entre los
anos 2010-2019, lo que demuestra que existe un interés en la comunidad cientifica de
todo el mundo por los problemas presentados en el proceso de ensefianza aprendizaje

de la programacion de computadoras.
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Figura 1: Aprendizaje de la Programacion de Computadoras
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El aprendizaje de la programacion de computadoras dentro de la especialidad
de Ingenieria en Informatica y Sistemas es indispensable, con un grado de exigencia
muy alto, que en muchas ocasiones tienen como consecuencia dificultades en el
rendimiento académico de los estudiantes, lo que desencadena en un alto nimero de
desaprobados, que muchas veces ocasiona un retraso en la culminacion de la carrera o
la desercion a la misma. El grafico que a continuacidon se muestra y que ha sido
elaborado con los datos proporcionados por la Oficina de Coordinacion y Desarrollo
Académico de la Universidad Nacional Agraria de la Selva con respecto a los
resultados obtenidos por los estudiantes del curso de Programacién Basica de la
Escuela Profesional de Informatica y Sistemas del segundo semestre de estudios, nos
manifiesta este problema, ya que entre los afios 2015 al 2019 el promedio de
desaprobados es del 68.2% de estudiantes matriculados, como se muestra en el Figura

2.
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Figura 2: Rendimiento Académico del Curso de Programacion
Basica periodo 2015-2019
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Fuente: Oficina de Coordinacion y desarrollo académico. Elaboracion: Propia del tesista.

Para poder entender la programacion de computadoras, un estudiante debe
conocer las herramientas, técnicas y un lenguaje de programaciéon como plataforma
base para realizar el entrenamiento necesario; estas consideraciones son tomadas en
cuenta para la formacion profesional de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria en
Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva desde el primer
semestre de estudio, sin embargo la falta de disponibilidad de equipos informaticos ya
sea porque los laboratorios estan en uso o porque no se encuentran abiertos en el
horario que los estudiantes tiene disponibilidad de tiempo, no disponer de herramientas
informaticas que permitan al estudiante tener acceso a la informacion relacionada a los
temas en cualquier momento, no poder hacer consultas al docente independientemente
del lugar en que se este se encuentre, dificultan el aprendizaje de la programacion de

computadoras.
1.2 Justificacion

El presente trabajo de investigacion se justifica porque se fundamenta en las

siguientes razones:
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1.2.1. Tedrica

El aprendizaje de la programacion de computadoras ha significado un
gran esfuerzo tanto para los que imparten la ensefianza como para que los que
la aprenden, los primeros buscando las estrategias, métodos, herramientas que
faciliten la comprension, la capacidad de andlisis, capacidad de abstraccion
aunado a la motivacion permanente a los estudiantes; los segundos buscando
captar las ensefianzas, aplicandolas para ejercitar la capacidad de abstraccion,
capacidad de analisis, al uso de herramientas tecnologicas, conjuntamente con
el entrenamiento permanente para lograr la experticia en la programacion de
computadoras. Todo esto relacionado a la teoria sobre el proceso de
aprendizaje, el cual segiin (Piaget & Arbor, n.d.) “el aprendizaje es un proceso
que solo tiene sentido ante situaciones de cambio”, lo cual este proyecto trata

de incorporar a través del uso de una guia didactica en entorno Web 3.0.
1.2.2. Practica

La implementacion en las instituciones educativas de orden superior de
herramientas didacticas usando la internet, permite facilitar el acceso a la
informacion, al entrenamiento, al auto ejercicio, al auto aprendizaje, que
permitira la mejora en el rendimiento académico de los estudiantes, que es lo
que se pretende para el aprendizaje de la programacion de computadoras a
través de la guia didéctica en plataforma web 3.0, pero es necesario que dichas

herramientas tengan validez cientifica para garantizar el éxito en su aplicacion.
1.2.3. Importancia

Permitird aportar en la busqueda de soluciones para mejorar el

aprendizaje de la programacion de computadoras en el Pert y el mundo.

Aportar en el uso de herramientas tecnolégicas para apoyar el

aprendizaje de la programacion de computadoras.

Aportar en la busqueda de mejorar del rendimiento académico de los

estudiantes del curso de Programacion Basica impartida en el segundo ciclo
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académico de la especialidad Informatica y Sistemas de la Universidad

Nacional Agraria de la Selva.
1.2.4. Limitaciones

El estudio se realizard en los estudiantes del segundo ciclo académico
del curso de Programacion Basica de la Escuela Profesional de Informatica y
Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de la Tingo Maria, el
trabajo de investigacion divide en dos a los sujetos de estudio, uno es el grupo
control y el otro el grupo experimental; asi mismo, el trabajo se enmarca en el
rendimiento académico, especificamente en los resultados finales de las notas
obtenidas por los estudiantes tanto en el contenido conceptual, procedimental
y actitudinal; finalmente, se utilizo la guia didactica en plataforma web 3.0

basado en el lenguaje de programacion C++.

Viabilidad de la investigacion

El presente trabajo de investigacion es viable por las siguientes razones:
1.3.1. Método de investigacion

El presente proyecto se basa en una investigacion cuantitativa, aplicada,
explicativa, transversal y cuasi experimental, sobre todo lo relacionado al
rendimiento académico en el contenido conceptual, procedimental y actitudinal
de los estudiantes del curso de Programacion Bésica de la Escuela Profesional
de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva en el

semestre académico 2020-2.
1.3.2. Materiales de investigacion

e En el proceso de investigacion se utilizaron cuestionarios y
evaluaciones (previamente validados) Pre-Test y Post Test en lo que

se refiere al contenido conceptual, procedimental y actitudinal.



1.4

17

e Se realizaron encuestas (previamente validados), de apreciacion
sobre la guia didactica en plataforma web 3.0, basado en el lenguaje

de programacion C++.

1.3.3. Recurso teorico

El tema de la investigacion contd con el acceso necesario a la
informacion primaria que incluyen libros, revistas cientificas a través de la

internet.
1.3.4. Recurso humano

La poblacion que participo en este trabajo fueron los estudiantes de los
grupos [S030203A y IS030203B del curso de Programacion Basica del
segundo ciclo académico de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas
de la Universidad Nacional Agraria de la Selva, siendo el numero de

estudiantes de 21 y 22 respectivamente.
1.3.5. Recurso Financiero

El trabajo de tesis desarrollado fue financiado integramente por el
investigador, no requiriendo de fuentes de financiamiento externo ni auspicio

alguno.
Formulacion del problema
1.4.1. Problema general

(Qué efecto tiene el uso de la guia didactica en plataforma web 3.0 en
el rendimiento académico del curso de Programacion Bésica en los estudiantes
de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el semestre académico 2020-2?
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1.4.2. Problemas especificos

e ;Qué efecto tiene el uso de la guia didactica en plataforma web 3.0
en los resultados conceptuales del curso de Programacion Bésica de
los estudiantes de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas
de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el

semestre académico 2020-2?

e ;Qu¢ efecto tiene el uso de la guia didactica en plataforma web 3.0
en los resultados procedimentales del curso de Programacion Basica
de los estudiantes del de la Escuela Profesional de Informatica y
Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo

Maria en el semestre académico 2020-2?

e ;Qu¢ efecto tiene el uso de la guia didactica en plataforma web 3.0
en los resultados actitudinales del curso de Programacion Basica de
los estudiantes del de la Escuela Profesional de Informatica y
Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo

Maria en el semestre académico 2020-2?
Formulacion de objetivos.
1.5.1. Objetivo General

Determinar el efecto que tiene el uso de la guia didactica en plataforma
web 3.0 en el rendimiento académico del curso de Programacion Bésica de los
estudiantes de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el semestre

académico 2020-2.
1.5.2. Objetivos especificos

e Determinar el efecto que tiene el uso de una guia did4ctica en
plataforma web 3.0 en los resultados conceptuales en el curso de

Programacion Basica de los estudiantes de la Escuela Profesional de
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Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la

Selva de Tingo Maria en el semestre académico 2020-2.

Determinar el efeto que tiene el uso de una guia didactica en
plataforma web 3.0 en los resultados procedimentales en el curso de
Programacion Bésica de los estudiantes del curso de Programacion
Basica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el

semestre 2020-2.

Determinar el efecto que tiene el uso de la guia didactica en
plataforma web 3.0 en los resultados actitudinales del curso de
Programacion Basica de los estudiantes del de la Escuela Profesional
de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la

Selva de Tingo Maria en el semestre académico 2020-2.
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CAPITULO II. SISTEMA DE HIPOTESIS

Formulacion de la hipotesis
Para la formulacién de la hipotesis se consider6 lo siguiente:
2.1.1. Hipétesis general

El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en el rendimiento académico del curso de Programacion Basica
en los estudiantes de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el semestre

académico 2020-2.
2.1.2. Hipdtesis especificas

El uso de una guia didéctica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en los resultados conceptuales del curso de Programacion Bésica
de los estudiantes de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el semestre

académico 2020-2.

e El uso de una guia didéctica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en los resultados procedimentales del curso de
Programacion Basica de los estudiantes Programacion Basica de la
Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad
Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el semestre

académico 2020-2.

e El uso de una guia didéctica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en los resultados actitudinales del curso de
Programacion Basica de los estudiantes Programacion Basica de la
Escuela Profesional de Informdtica y Sistemas de la Universidad
Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el semestre

académico 2020-2.



21

2.2 Operacionalizacion de variables
Variable independiente
e Guia didactica en plataforma web 3.0

Operacionalmente podemos definirlo considerando las siguientes

dimensiones e indicadores:

DIMENSIONES INDICADORES INDICE ESCALA

e Conceptos programacion de las
computadoras y  programas
basicos.

e Disefio e implementacion de
programas con las estructuras de
control selectivas “Si”’ y “Sino”.

e Disefio e implementacion de
programas con la estructura de
control selectiva Multiple.

e Disefio e implementacion de

e Introducciéon a la
Programacion de las

Computadoras.
. programas con la estructura de
¢ Control del flujo de e . .
datos control repetitiva “Para”. Porcentaje
e Disefio e implementacion de aprobados
e Datos estructurales. o 0-20
programas con estructuras de (%)

* Subprogramas control repetitivas “Mientras” y

“Hacer Mientras”.

e Disefio e implementacion de
programas usando los arreglos
unidimensionales en la
implementacion de programas.

e Disefio e implementacion de
programas usando los arreglos

bidimensionales.
e Disefio e implementacion de
programas usando los
subprogramas.

Variable dependiente
¢ Rendimiento académico.

Operacionalmente podemos definirlo considerando las siguientes

dimensiones e indicadores:
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DIMENSIONES

INDICADORES

INDICE

ESCALA

Conceptual

¢ Fundamentos sobre la programacion
de las Computadoras.

e Fundamentos y aplicaciones del
control del flujo de datos.

e Fundamentos y aplicaciones de los
datos estructurales.

e Fundamentos y aplicaciones de los
subprogramas.

Procedimental

e Problemas practicos basicos-

e Problemas practicos con control del
flujo de datos.

e Problemas practicos con Datos
estructurales

e Problemas practicos con
Subprogramas.

Porcentaje
aprobados

(%)

Actitudinal

e Satisfaccion por la programacion de
las computadoras.

e Respeto.

e Prictica constante.

o Compafierismo.

e Participacion dinamica.

1.Muy de
acuerdo.

2.De acuerdo.

3. Indiferente.

4.En
desacuerdo

5. Totalmente en
desacuerdo

Test de
actitudes
Escala
Likert

(1-5)

Definicion conceptual de las variables

Variable independiente

Guia didactica en plataforma web 3.0

Definicion conceptual

Material didactico que actia como motivacion y apoyo en el aprendizaje de la

programacion de computadoras, que contiene diversos recursos didacticos y

utiliza la tecnologia de internet para facilitar su acceso desde cualquier hora y

lugar mediante visuales amigables, para orientar en el proceso cognitivo del

estudiante que le permita estudiar de manera autonoma los temas relacionados

a la programacioén de computadoras basado en el lenguaje de programacion

C++.
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Variable dependiente

Rendimiento académico.

Definicion conceptual

Nivel de aprendizaje de los adquirido por estudiantes, obtenido mediante las
evaluaciones de contenido conceptual, procedimental y actitudinal, que
permite medir sus capacidades relativas al aprendizaje de la programacion de

computadoras basado en el lenguaje de programacion C++.
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CAPITULO III. MARCO TEORICO

3.1 Antecedentes

El problema del aprendizaje de la programacién de computadores y como

consecuencia de ello un bajo rendimiento académico de los estudiantes de pre grado

esta presente en todo el mundo, en algunos lugares desde la educacion basica, pasando

por los institutos y universidades, esto viene ocurriendo desde hace muchos afios (tal

como manifiesta en el planteamiento del problema), para el presente trabajo de

investigacion se ha tomado en cuenta algunos de ellos, las cuales serviran para sentar

las bases tedricas que lo fundamenten, a continuacion, se mencionan algunos de ellos:

(Pastor Armendariz, 2019) “HERRAMIENTAS DIDACTICAS
ORIENTADAS AL ESTUDIANTE 'Y EL RENDIMIENTO
ACADEMICO?”, es una investigacion descriptiva que tuvo como objetivo
identificar la influencia de las herramientas didacticas orientadas al
estudiante (mapa mental, aprendizaje colaborativo, tecnologia de la
informacion, entre otros) en el rendimiento académico de los estudiantes
de una universidad privada de Lima. Se emplearon dos grupos, el primer
grupo (grupo 0) trabajé con una didéctica tradicional y el segundo grupo
(grupo 1) otro conformado por los mismos cursos pero con otros docentes
que utilizaron herramientas didacticas orientadas al estudiante (HDOE),
utilizando la prueba de U de Mann Whitney, Los resultados muestran que
en el examen parcial, el Grupo 1 obtuvo una media de 13,2, mientras que
el Grupo 2 la media fue de 11,3; no observandose diferencias
estadisticamente significativas (U=10, p<0.19). En las tareas académicas,
que se evalu6 durante 14 semanas, se obtuvo un promedio de 14.47 para el
Grupo 1 y un promedio de 12.44 para el Grupo 0; observandose diferencias
estadisticamente significativas (U=6, p=0.05). También determina que las
herramientas didacticas orientadas al estudiante mdés utilizadas son
tecnologia de la informacion (31%), aprendizaje colaborativo (28%) y
estudio de casos (22%). Finalmente determina que el rendimiento

académico se incrementa cuando el docente utiliza HDOE porque el
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promedio final obtenido fue 14.27, mientras que el promedio final en las

secciones que no las utilizaron fue de 11.83.

(Jiménez Garcia, 2018) “ANALISIS CUANTITATIVO DE LAS
VARIABLES QUE INFLUYEN EN EL RENDIMIENTO
UNIVERSITARIO”, este trabajo de investigacion tuvo como objetivo
analizar el impacto de las TIC en el rendimiento académico en lo
relacionado a los promedios de las calificaciones de los estudiantes de una
universidad publica de México, para lo cual se realizd una encuesta
semiestructurada a 428 estudiantes, encontrandose que las variables
género, beca y semestre influyen positivamente en el incremento del
promedio de las calificaciones, asi mismo, se encontrd que dentro de las
TIC, el empleo de Google Académico y de los blogs, como herramientas
para crear material multimedia y recursos sobre gestion de identidad y
seguridad digital permitieron que mejore el rendimiento académico, entre
las que destaca NaikuDeck, porque permitié que se incremente el promedio

de calificaciones en 0.18.

(Gonzalez Gutiérrez et al., 2017) “USO DE TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO BASADOS EN
UNA POBLACION MEXICANA DE ESTUDIANTES DE MEDICINA”
el presente trabajo de investigacion tiene por finalidad comparar las
calificaciones obtenidas en dos grupos de estudiantes de medicina en el
curso de genética, le primero de ellos uséd las herramientas virtuales de
Google y el segundo sin utilizar ninguna de las herramientas virtuales
existentes; siendo el resultado que evidencia que el mayor rendimiento
académico en el grupo que utilizo las herramientas virtuales de Google que
obtuvo el promedio de 8,33 + 1,86 (promedio = desviacion estandar), frente
al 6,68 + 2,39 (promedio + desviacion estandar), en una escala de 0 a 10.
Ademads, se observo diferencia estadisticamente significativa en la
comparacion entre grupos con un p-valor de 0,001. Concluye que los

resultados de este estudio nos indican que el uso de Tecnologias de la



26

Informacion y Comunicacion en la ensefianza de las Ciencias Médicas,
como las herramientas virtuales, incrementan el rendimiento académico en

estos estudiantes.

e (Aureliano, 2013) “A SYSTEM TO HELP TEACHING AND LEARNING
ALGORITHMS?” este trabajo de investigacion se basa en el paradigma de
la programacion visual, centrandose en los sistemas de visualizacion, para
mejorar el aprendizaje de la programacién de computadoras, proponiendo
un sistema llamado 1VProg, el cual cuenta con una serie de caracteristicas
que lo hace diferente a otros sistemas como Alice y Scratch (sistemas que
son utilizados para el mismo propdsito), ya su objetivo es reducir la carga
cognitiva para el estudiante. Se muestran experimentos que en algunas
ocasiones tomo tres afos y fueron realizados a los estudiantes de pregrado
del curso de introducciéon a la programacion de la especialidad de
Matematicas durante dos semestres académicos, siendo este un
experimento controlado durante los afos 2005, 2010y 2011. Los resultados
obtenidos permiten concluir que iVProg permite mejorar la comprension

entre algoritmos y programacion de computadoras en general.
3.2 Bases tedricas.

Las bases tedricas que fundamentan el trabajo de investigacion, esta se centrada
en algunas teorias relacionadas al rendimiento académico, y el modelo didéactico que
se utilizo para reforzar el aprendizaje de la programacion de computadoras mediante
el uso de la guia didéctica para los estudiantes del curso de Programacion Basica del
segundo ciclo de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad

Nacional Agraria de la Selva en el semestre 2020-2.

3.2.1. Rendimiento Académico

e (Navarro, 2014) “La complejidad del rendimiento académico inicia
desde su conceptualizacion, en ocasiones se le denomina aptitud

académica, desempefio académico ¢ rendimiento académico, pero
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generalmente las diferencias de concepto solo se explican por

cuestiones semanticas”,

e (Borda Avila, 1995) “el rendimiento académico, es el resultado de
un proceso de la evaluacidon de un programa de ensefianza
aprendizaje en un drea determinada, y que dichos resultados pueden

ser expresados estadisticamente y en un informe”.

e (Chadwick, 1991) “el rendimiento académico como la expresion de
capacidades y de caracteristicas psicoldgicas del estudiante
desarrolladas y actualizadas a través del proceso de ensefianza-
aprendizaje que le posibilita obtener un nivel de funcionamiento y
logros académicos a lo largo de un periodo o semestre, que se
sintetiza en un calificativo final (cuantitativo en la mayoria de los

casos) evaluador del nivel alcanzado”

De las definiciones presentadas lineas arriba podemos determinar que
el rendimiento académico se conceptualiza de diversas maneras, pero la
importancia radica en los resultados obtenidos de un proceso de evaluacion,
que se resume en una nota final, acompanada de las capacidades y

caracteristicas psicologicas del estudiante a través de un periodo o semestre.
Bases conceptuales

3.3.1. Aprendizaje de Contenido Conceptual, Procedimental 'y

Actitudinal

e Contenido

(Ros, 2016) menciona sobre el contenido “los contenidos serian el
resultado del aprendizaje, es decir el cambio que se produce en el
material cognitivo del estudiante entre el antes y el después de la
actividad de aprendizaje (cambio entendido como incorporacion de

nuevo material, desecho del antiguo o cambio en el tipo de relaciones
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entre elementos de conocimiento y/o la forma de
procesarlo)...Utilizaremos el término contenido, modificado por las
expresiones de ensefanza o de aprendizaje, con el sentido de
material cognitivo que se ve aumentado o modificado en el aprendiz

como resultado del proceso de aprendizaje”.

(Zabala, 2006) menciona sobre el contenido “todo cuanto hay que
aprender para alcanzar unos objetivos que no so6lo abarcan las
capacidades cognitivas, sino que también incluyen las demas
capacidades. De este modo, los contenidos de aprendizaje no se
reducen a los aportados Uinicamente por las asignaturas o materias
tradicionales...también seran contenidos de aprendizaje todos
aquellos que posibiliten el desarrollo de las capacidades motrices,

afectivas, de relacion interpersonal y de insercidn social”.

De las definiciones presentadas lineas arriba podemos mencionar
sobre el contenido que es importante en el proceso de planificacion y
desarrollo de la propuesta pedagogica, que va més alld de lo que hay
que aprender porque que debe incluir todas las demds capacidades,
como las motrices, afectivas, pero que debe tomar en cuenta los
propdsitos educativos, teniendo claro que el estudiante debe tener una
formacion integral para su desarrollo de acuerdo a sus posibilidades y

potencialidades en lo personal y social.
e Aprendizaje de Contenido Conceptual

(Diaz & Hernandez, 2002) define al aprendizaje conceptual “se
construye a partir del aprendizaje de conceptos, principios y
explicaciones, los cuales no tienen que ser aprendidos en forma
literal, sino abstrayendo su significado esencial o identificando las

caracteristicas definitorias y las reglas que los componen”.

(Morgado et al., 2012) menciona sobre el aprendizaje de tipo

conceptual “implica objetivos dirigidos al conocimiento,
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memorizacion de datos y hechos, relacion de elementos y sus partes,
discriminar, listar, comparar, etc. Para conseguir estos objetivos, se

recomiendan actividades de organizacion de la informacion”.

(Orozco Alvarado, 2019) define a los contenidos conceptuales “Los
contenidos conceptuales corresponden al area del saber, es decir,
hechos, conceptos y principios que los estudiantes pueden aprender.
Los contenidos conceptuales también son conocidos como
contenidos declarativos y ha sido una de las areas de contenido més
privilegiadas dentro de los curriculos escolares de todos los niveles

educativos”.

De las interpretaciones de los autores y que se muestra lineas arriba
podemos definir al aprendizaje de contenido conceptual al
conocimiento y memorizacion de datos basado en los hechos, conceptos
y principios debidamente organizados los cuales son aprendidos por los
estudiantes, pero no de manera literal sino creando una abstraccion de
su significado en funcidn de sus caracteristicas y de las reglas de la que

esta compuesta.
e Aprendizaje de Contenido Procedimental

(Diaz & Hernandez, 2002) define al aprendizaje procedimental “es
aquel conocimiento que se refiere a la ejecucion de procedimientos,
estrategias, técnicas, habilidades, destrezas, métodos, etcétera.
Podriamos decir que a diferencia del saber qué, que es de tipo
declarativo y tedrico, el saber procedimental es de tipo practico,
porque estd basado en la realizacion de varias acciones u

operaciones.”

(Morgado et al., 2012) menciona sobre el aprendizaje de
procedimientos y saberes “estd relacionado al “saber hacer”, por
tanto, es un paso posterior a la adquisicién de datos y conceptos. El

saber hacer, requiere por lo general realizar una secuencia de pasos,
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o secuencia de acciones para lo cual se requiere la adquisicion de las
habilidades y destrezas necesarias, los elementos que intervienen y

codmo trabajarlos.”

(Orozco Alvarado, 2019) define al contenido procedimental
“constituyen un conjunto de acciones que facilitan el logro de un fin
propuesto. El estudiante serd el actor principal en la realizacion de
los procedimientos que demandan los contenidos, es decir,
desarrollard su capacidad para saber hacer. En otras palabras,
contemplan el conocimiento de cOmo ejecutar acciones
interiorizadas. Estos contenidos abarcan habilidades intelectuales,
motrices, destrezas, estrategias y procesos que implican una

secuencia de acciones.”

De las definiciones presentadas lineas arriba podemos definir al
aprendizaje de contenido procedimental al conocimiento basado en la
realizacion de una secuencia de acciones u operaciones luego de haber
adquirido los conceptos, con la finalidad de lograr habilidades,
destrezas, estrategias y procesos que facilitan alcanzar un fin propuesto,

es decir desarrollara su capacidad de saber hacer.

e Aprendizaje de Contenido Actitudinal

(Diaz & Hernandez, 2002) menciona sobre las actitudes “El
aprendizaje de las actitudes es un proceso lento y gradual, donde
influyen distintos factores como las experiencias personales previas,
las actitudes de otras personas significativas, la informacion y
experiencias novedosas, y el contexto sociocultural (por ejemplo,
mediante las instituciones los medios de comunicacion y las

representaciones colectivas)”.

(Zabala, 2006) define al aprendizaje actitudinal ““Ya sabemos que no
se pueden aprender a través de la simple lectura, pero los textos

escritos pueden servir como complementos o inductores de
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reflexiones, didlogos y debates, al mismo tiempo que como

vehiculadores de determinados valores.”

De las definiciones presentadas lineas arriba podemos definir al
aprendizaje de contenido actitudinal como el aprendizaje de las
actitudes que se obtiene de manera gradual que tiene como soporte las
experiencias personales previas, las actitudes de las personas de su
entorno con informacidn y experiencias novedosas. La lectura ayuda al
aprendizaje actitudinal siempre y cuando induzcan a la reflexion,
didlogos y debate, lo cual ayudan a adoptar valores que le permitira

alcanzar sus objetivos.
3.3.2. Didactica. -

e (Stocker, 1960) define la didactica como “Teoria de la instruccion y
de la ensefianza escolar de toda indole y en todos los niveles. Trata
de los principios, fenomenos, formas, preceptos y leyes de toda

ensefnanza”

o (Nérici, 1985) define que la didactica “Es el conjunto de
procedimientos y normas destinadas a dirigir el aprendizaje de la

manera mas eficiente que sea posible”

o (Penteado, 1982) define a la didactica como “El estudio de la
educacion intelectual del hombre y del conocimiento sistematico que
ayuda al estudiante a auto conocerse facilitandole las pautas para que
se elija la mas adecuada para lograr su plena realizacion personal. La
didactica es una disciplina pedagogica que analiza, comprende y
mejora los procesos de ensefianza aprendizaje, las acciones
formativas del profesorado y el conjunto de interacciones que se

generan en la tarea educativa”

e (Garcia, 1994) define a la didactica como “El conjunto de

conocimientos e investigacion que tiene su origen y su razon de ser
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en la practica, en los problemas de disefio, desarrollo y evaluacion
del curriculum, y en su intento de una renovacidon curricular.

Innovacion curricular”

De las definiciones presentadas lineas arriba podemos determinar
que la didactica es la aplicacion de un conjunto de conocimientos con
la finalidad de mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje,
enmarcada en los principios, fendmenos, formas, preceptos y leyes de

toda ensefanza.
Guia didactica. -

e (Aretio, 2002) menciona que “LOS MEDIOS DIDACTICOS EN
LOS CURSOS DE ENSENANZA A DISTANCIA” define que es “el
documento que orienta el estudio, acercando a los procesos
cognitivos del estudiante el material didactico, con el fin de que

pueda trabajarlos de manera autonoma”.

e (Mercer, 1998) menciona que “LA CONSTRUCCION GUIADA
DEL CONOCIMIENTO” donde define a la guia didactica como la
“herramienta que sirve para edificar una relacion entre el profesor y

los estudiantes”.

e (Martinez Mediano, 1998) menciona que “constituye un instrumento
fundamental para la organizacion del trabajo del estudiante y su
objetivo es recoger todas las orientaciones necesarias que le
permitan al estudiante integrar los elementos didécticos para el

estudio de la asignatura”.

De las definiciones que se leen lineas arriba, podemos concluir que
la guia didactica es un documento que contiene elementos que permiten
una comunicacion permanente entre el contenido de una asignatura, las

estrategias que el docente pretende realizar a fin de que el estudiante
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asimilar mejor los conocimientos, orientacion para que los estudiantes

puedan estudiar de manera auténoma.
3.3.4. Aprendizaje. -

o (Gagné, 1965) define al aprendizaje como “un cambio en la
disposicion o capacidad de las personas que puede retenerse y no es

atribuible simplemente al proceso de crecimiento”.

e (Gomez, 1989) define al aprendizaje como “los procesos subjetivos
de captacion, incorporacion retencion y utilizacion de la informacion

que el individuo recibe en su intercambio continuo con el medio”.

e (Zabalza, 1991) considera que “el aprendizaje se ocupa basicamente
de tres dimensiones: como constructo teorico, como tarca del
estudiante y como tarea de los profesores, esto es, el conjunto de

factores que pueden intervenir sobre el aprendizaje”.

e (Hilgard & Bower, 1979) define aprendizaje como “el proceso en
virtud del cual una actividad se origina o cambia a través de la
reaccion a una situacion encontrada, con tal que las caracteristicas
del cambio registrado en la actividad no puedan explicarse con
fundamento en las tendencias innatas de respuesta, la maduracién o
estados transitorios del organismo (por ejemplo: la fatiga, las drogas,

entre otras”.

De las definiciones vertidas lineas atrds podemos definir que el
aprendizaje es la modificacion en la disposicion de las personas como
consecuencia de la captacion, incorporacion retencion y utilizacion de
la informacion a través de la aplicacion de la teoria, por parte del

estudiante y de los profesores.



34

3.3.5. Programacion de computadoras.

e (L. J. Aguilar, 2008) define programaciéon de computadoras como
“El proceso de escritura o codificacion de un programa se denomina

programacion”

e (Lopez, 2013) define a la programacion de computadoras como “La
programacion es una disciplina que requiere simultdneamente del
uso de cierto grado de creatividad, un conjunto de conocimientos
técnicos asociados a la manipulacion de las computadoras y la
capacidad de operar constantemente con abstracciones ligada a la

resolucion de diferentes problemas del mundo real”

e (S. & G., 2007) define a la programacion de computadoras como “la
programacion se puede considerar fundamentalmente una actividad
de servicio para otras disciplinas, cuyo objetivo es ayudar a resolver
problemas, construyendo soluciones que utilizan como herramienta

un computador”

e (Espinosa, 2001) define a un programa en informatica como “Un
programa es un conjunto ordenado de instrucciones que se dan al
computador indicandole las operaciones o tareas que se desea
realizar. Las instrucciones se forman con elementos o simbolos
tomados de un determinado repertorio, y se construyen siguiendo

unas reglas precisas”.

Podemos definir a la programacion de computadoras como la
elaboracion de un programa de computadora usando la creatividad, la
manipulacion de las computadoras para la resolucion de problemas del
mundo real constantemente con abstracciones ligada a la resolucion de
diferentes problemas del mundo real, creando una actividad de servicio

para otras disciplinas.
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3.3.6. Lenguaje de programacion.

e (Ospina, 2006) define al lenguaje de programacion como “el entorno
donde se escribe una serie de instrucciones para que el hardware del
ordenador efectué¢ cualquier operacion. Esas instrucciones deben

estar entonces dentro de una serie de reglas que define el lenguaje”.

e (Espinoza & Campos, 2005) define al lenguaje de programacion
como “un conjunto predefinido de palabras y simbolos que se
utilizan siguiendo unas reglas prefijadas (sintaxis) para expresar

algoritmos”

e (Salvador Sanchez & Sicilia, 2015) define al lenguaje de
programacion como “Un lenguaje de programacion es un lenguaje

formal concebido para comunicar instrucciones a un ordenador”

De las afirmaciones anteriormente mencionadas podemos definir al
lenguaje de programacion como el conjunto de instrucciones que se le
da al computador, basados en reglas que define el lenguaje, usando
palabras y simbolos que son traducidos al lenguaje de maquina y

producir las aplicaciones informaticas, conocidas como software.
3.3.7. Ellenguaje de programacion C++.

e (Kernighan & Ritchie, 1991) define al lenguaje de programacion
C++ “es un lenguaje de programacion de propdsito general que ha
sido estrechamente asociado con el sistema UNIX en donde fue
desarrollado puesto que tanto el sistema como los programas que
corren en €l estan escritos en lenguaje C. Sin embargo, este lenguaje
no estd ligado a ningln sistema operativo ni a ninguna maquina, y
aunque se le llama “lenguaje de programacion de sistemas” debido
a su utilidad para escribir compiladores y sistemas operativos, se
utiliza con igual eficacia para escribir importantes programas en

diversas disciplinas.”
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e (Gottfried, 2005) define al lenguaje de programacion C++ “es un
lenguaje de programacion estructurado de proposito general. Sus
instrucciones constan de términos que se parecen a expresiones
algebraicas, ademads de ciertas palabras clave inglesas como if, else,
for, do y while” “C se caracteriza por hacer posible la redaccion de
programas fuente muy concisos, debido en parte al gran nimero de
operadores que incluye el lenguaje. Tiene un repertorio de
instrucciones relativamente pequefio, aunque las implementaciones
actuales incluyen numerosas funciones de biblioteca que mejoran las

instrucciones basicas”

El lenguaje de programacion C++ es estructurado de propdsito
general ya que se pueden construir aplicaciones informaticas de ambito
general, contiene un conjunto de instrucciones muy relacionados al
ambito de la matematica asi como el uso de palabras del idioma inglés;
desde su creacion en el afio 1972 hasta la actualidad es muy popular en
el ambito de desarrollo de software de base y sistemas embebidos,
segun los indices de la IEEE y de TIOBE ocupa segundo lugar en
popularidad dentro de la comunidad de desarrolladores de aplicaciones

informaticas.
3.3.8. Web 3.0

¢ FEl antecedente mas inmediato en la Web 2.0 el cual era considerada
la “web social” ya que las aplicaciones web comparten informacion
orientando a la web a la interaccion entre los usuarios mediante redes
sociales y a la comunicacion no sélo escrita, sino hablada y en
directo ahora se incluye un nuevo término para designarla y es Web

3

3.0 conocida como “web semdantica” la cual nos sefiala dos
novedades con respecto a la anterior version, que son por un lado,
toda la informaciéon presente en internet estd estructurada y
organizada y por otro lado cambios sustanciales en la manera que los

usuarios accedan a la internet usando las herramientas disponibles,
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tiene una extraordinaria e inmensa base de datos (BD) bien
estructurada y organizada, util, comprensible y sobre todo de facil

acCcCeEso.

De la definicidon que se muestra lineas arriba, podemos decir que el
entorno web es y sera una de las plataformas tecnologicas que han
evolucionado buscando que el acceso a la internet sea cada vez mas
sencillo, pero a la vez méas organizado lo cual brinda la posibilidad al
usuario el acceder a muchos recursos de internet desde cualquier

dispositivo.
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CAPITULO IV. MARCO METODOLOGICO
4.1  Ambito.

La investigacion se realizard en el curso de Programacion Basica adscrito al
segundo ciclo académico de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Facultad de Ingenieria en Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria

de la Selva de Tingo Maria en el semestre 2020-2.
4.2 Tipo y nivel de investigacion

(Mejia Mejia, 2005), Establece los criterios de investigacion cientifica para

educacion, las que se tomaron para el presente trabajo de investigacion:
4.2.1 Tipo de investigacion

En concordancia con el objetivo y propdsito que se busca en el presente
trabajo es una investigacion aplicada, porque que se utilizan conocimientos
anteriores relacionados a la investigacion pura como es el uso software
estadistico y formulas matematicas que facilitaron encontrar los resultados que

dan soporte a los objetivos planteados.
4.2.2 Nivel de estudio

El nivel de estudio es explicativo de acuerdo con la pregunta de
investigacion, porque se refiere al efecto de la guia didactica en plataforma web
3.0 en el rendimiento académico en los estudiantes del curso de Programacion
Basica denominado con el codigo IS030203A de la Escuela Profesional de
Ingenieria en Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la
Selva de Tingo Maria en el semestre 2020-2. Asi mismo, al ser un estudio que
se realiza de manera simultanea a ambos grupos y que nos permite obtener los
datos en el inicio y el final es una investigacion transversal. Ademas, al usar

dos variables es una investigacion bivariado.



4.3

39

Poblacion y muestra
4.3.1 Descripcion de la poblacion

La poblacién considerada para el estudio es el total de estudiantes
matriculados en el curso de Programacion Bésica del segundo ciclo de estudios
de la Escuela Profesional de Ingenieria en Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva, que suman en total 43 estudiantes
del semestre 2020-2, el cual estd dividido en 02 grupos, el primer grupo
identificado con el codigo IS030203 A para el Grupo Control (GC) y el segundo
grupo identificado con el cddigo IS030203B para el Grupo Experimental (GE).

4.3.2 Muestra y método de muestreo

Para el trabajo de investigacion realizado no se ha tomado una muestra
debido a que se considero la totalidad de estudiantes matriculados en el curso
de Programacion Basica, el cual esta dividido en dos grupos, el primer grupo
con el codigo IS030203A (grupo control) en la que se matricularon 22
estudiantes, el segundo grupo con cédigo IS030203B (grupo experimental) en

la que se matricularon 21 estudiantes.

El método de muestreo utilizado es el probabilistico debido a que los
objetos de estudio fueron tomados al azar porque los estudiantes al momento
de matricularse eligen cualquiera de los dos grupos seleccionados para la
investigacion de acuerdo con el horario y al nimero de estudiantes

matriculados.
4.3.3 Criterios de inclusién y exclusién
4.3.3.1 Criterios de inclusion

Estudiantes matriculados en los grupos 1S030203A vy

1S030203B del curso de Programacion Basica en el semestre académico
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2020-2, de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la

Universidad Nacional Agraria de la Selva.
4.3.3.2 Criterios de exclusion

e Estudiantes de otras escuelas profesionales de la

Universidad Nacional Agraria de la Selva

e Estudiantes  estadisticamente = homogéneos en el
conocimiento de la programacion de computadoras, basadas

en el lenguaje de programacioén C++.
Disefio de investigacion

Para (Hernandez Sampieri et al., 2006) menciona que “En los disefios cuasi

experimentales los sujetos no son asignados al azar a los grupos, ni emparejados; sino

que dichos grupos ya estaban formados antes del experimento”. El disefio que se

adapta al presente trabajo de investigacion es el cuasi experimental porque emplea un

grupo denominado control, al cual se le impartid la ensefianza de manera tradicional y

otro grupo denominado experimental a quienes se les impartio la ensefianza usando la

guia didactica en plataforma web 3.0. La estructura de disefio que se utilizé es el de

Pre-Test y Post Test, aplicada a la variable dependiente para contrastar los resultados.

El siguiente esquema resume lo establecido:

. Primera . Segunda
Variable Observacion Tratamiento Observacion
GE O X (OF}
GC 9)) - Oq4

Donde:
GE: Grupo Experimental (GE)

GC: Grupo Control (GC)
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X: Tratamiento (aplicacion del uso de la guia didactica para el aprendizaje de

la programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion C++)
01y Oz: primera observacion antes de aplicarse el tratamiento

03y O4. segunda observacion sin haberse aplicado el tratamiento.

Técnicas e instrumentos

4.5.1 Técnicas

La técnica que fue utilizada en el presente trabajo de investigacion es la
técnica de la observacion utilizando para ello una lista de preguntas Pre Test y
Post Test en el contenido conceptual, procedimental y actitudinal, ademas de
utilizo las “Rubricas” para llevar control del resultado de las notas obtenidas
por los estudiantes en el transcurso del semestre y determinar el efecto del uso
de una guia en el aprendizaje de la programacién de computadoras en los
estudiantes del curso de Programacion Bésica que pertenece al segundo ciclo
de la Escuela Profesional de Ingenieria en Informatica y Sistemas de la

Universidad Nacional Agraria de la Selva de tingo Maria.
4.5.2 Instrumentos
Los instrumentos que se utilizaron son los siguientes:

a. Pre-Test

Conformada por preguntas que determinaron los conocimientos previos
en el contenido conceptual, procedimental y actitudinal de los estudiantes
del curso de Programacion Basica en el semestre 2021-2, que fueron
contrastados con la Post Test, para observar el progreso alcanzado por los
estudiantes. Esta prueba fue realizada a los dos grupos (control y
experimental, identificados con los cddigos IS030203A y 1S030203B

respectivamente). Anexos 3, Anexo 4 y Anexo 5.
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b. Post Test

Conformada por preguntas que determinaron los conocimientos
adquiridos en el contenido conceptual, procedimental y actitudinal en el
curso de Programacion Basica a lo largo de todo el semestre académico
2020-2, que permiti6 observar el progreso alcanzado por los estudiantes.
Esta prueba fue realizada a los dos grupos (control y experimental), al

finalizar el semestre.

¢. Rubrica Evaluaciones

Evaluacion permanente de conocimiento en el aprendizaje de contenido

conceptual y procedimental.

d. Encuesta

Encuesta sobre la guia didactica guia didactica en plataforma web 3.0
para el aprendizaje en la programacion de computadora basada en el
lenguaje de programacion C++, Encuesta realizada solo al grupo

experimental (Anexo 3,4y 5).
4.5.2.1 Validacién de los instrumentos para la recoleccion de datos

Para la validacion de los instrumentos se efectud el andlisis de la
validez de contenido por juicio de expertos, segin (Aiken, 2003) “Si
expertos en la materia coinciden en que una prueba parece y actia como un
instrumento disefiado para medir lo que se supone debe medir, entonces se
dice que posee validez de contenido”, en la misma linea, (Escurra M, 1988)
“La validez de contenido pro criterio de los jueces, consiste en solicitar la
aprobacion de la inclusion de un item, por parte de varios jueces, cuyo
numero puede variar segun los requerimientos del autor del instrumento”,
por lo que el conjunto de jueces para validar los instrumentos estuvo
conformada por 04 catedraticos entre ingenieros y maestros con experiencia

de por lo menos 10 afos en la industria del software y con mas de 8§ afios
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ligados a la docencia universitaria en cursos relacionados a las areas de
Ciencias de la Computacion e Ingenieria del software en la especialidad
Ingenieria en Informdtica y Sistemas. A continuacién, mostramos los

detalles de la evaluacion:

Tabla 1: Validez de contenido por juicio de expertos de la Pre-Test en el
Contenido Conceptual

Experto 1 | Experto 2 | Experto 3 | Experto 4
Suficiencia 92% 100% 96% 100%
Coherencia 81% 81% 94% 88%
Relevancia 100% 98% 96% 100%
Claridad 94% 98% 96% 100%
Promedio 92% 94% 95% 97%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Los resultados del andlisis cuantitativo que se muestran en la Tabla 1
(Anexo 16), nos indican que los cuatro expertos consideran que el Pre-Test
en el contenido conceptual es muy adecuada con respecto a suficiencia,
coherencia, relevancia y claridad, ya que a los items evaluados le otorgaron
en promedio 92%, 94%, 95% y 97% respectivamente, con lo cual concluyo

que el Pre-Test en el contenido conceptual tiene validez de contenido.

Tabla 2: Validez de contenido por juicio de expertos de la Pre-Test en
el Contenido Procedimental

Experto1 | Experto2 | Experto3 | Experto 4
Suficiencia 85% 100% 98% 100%
Coherencia 79% 89% 96% 93%
Relevancia 100% 99% 96% 100%
Claridad 90% 97% 97% 98%
Promedio 90% 96% 97% 98%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Los resultados del andlisis cuantitativo que se muestran en la Tabla 2
(Anexo 17), nos indican que los cuatro expertos consideran que el Pre-
Test en el contenido procedimental es muy adecuada con respecto a
suficiencia, coherencia, relevancia y claridad, ya que a los items

evaluados le otorgaron en promedio 90%, 96%, 97% y 98%, con lo cual



44

concluyo que el Pre-Test en el contenido procedimental tiene validez de

contenido.

Tabla 3: Validez de contenido por juicio de expertos de la Pre-Test en
el Contenido Actitudinal

Experto1l | Experto2 | Experto3 | Experto 4
Suficiencia 90% 92% 98%% 96%
Coherencia 98% 90% 96% 96%
Relevancia 94% 96% 98% 96%
Claridad 98% 88% 100% 98%
Promedio 95% 91% 98% 96%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Los resultados del analisis cuantitativo que se muestran en la Tabla 3
(Anexo 18), nos indican que los cuatro expertos consideran que la Pre-
Test en el Contenido Actitudinal, es muy adecuada con respecto a
suficiencia, coherencia, relevancia y claridad, ya que a los items
evaluados le otorgaron en promedio 95%, 91%, 98% y 96%, con lo cual
concluyo que la Pre-Test en el contenido actitudinal tiene validez de

contenido.

Tabla 4: Validez de contenido por juicio de expertos de la Post Test en
el Contenido Conceptual

Experto1 | Experto 2 Experto 3 | Experto 4
Suficiencia 94% 100% 94% 100%
Coherencia 90% 90% 98% 96%
Relevancia 100% 100% 96% 98%
Claridad 96% 96% 94% 96%
Promedio 95% 97% 96% 98%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

Los resultados del andlisis cuantitativo que se muestran en la Tabla 4
(Anexo 19), nos indican que los cuatro expertos consideran que la Post
Test en el contenido conceptual es muy adecuada con respecto a
suficiencia, coherencia, relevancia y claridad, ya que a los items

evaluados le otorgaron en promedio 95%, 97%, 96% y 98%, con lo cual
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concluyo que la Post Test en el contenido conceptual tiene validez de

contenido.

Tabla 5: Validez de contenido por juicio de expertos de la Post Test en
el Contenido Procedimental

Experto1l | Experto2 | Experto3 | Experto 4
Suficiencia 84% 88% 94% 91%
Coherencia 88% 100% 100% 100%
Relevancia 94% 100% 94% 94%
Claridad 100% 94% 94% 97%
Promedio 92% 96% 96% 96%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

Los resultados del analisis cuantitativo que se muestran en la Tabla §
(Anexo 20), nos indican que los cuatro expertos consideran que la Post
Test en el contenido procedimental es muy adecuada con respecto a
suficiencia, coherencia, relevancia y claridad, ya que en los items
evaluados le otorgaron en promedio 92%, 96%, 96% y 96%, con lo cual
concluyo que la Post Test en el contenido procedimental tiene validez

de contenido.

Tabla 6: Validez de contenido por juicio de expertos de la Post Test en
el Contenido Actitudinal

Experto1l | Experto2 | Experto3 | Experto 4
Suficiencia 95% 96% 98% 94%
Coherencia 94% 90% 92% 92%
Relevancia 96% 95% 96% 98%
Claridad 90% 92% 94% 94%
Promedio 94% 93% 95% 95%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

Los resultados del analisis cuantitativo que se muestran en la Tabla 6
(Anexo 21), nos indican que los cuatro expertos consideran que la Post
Test en el contenido actitudinal es muy adecuada con respecto a
suficiencia, coherencia, relevancia y claridad, ya que a los items

evaluados le otorgaron en promedio 94%, 93%, 95% y 95%, con lo cual
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concluyo la Post Test de contenido actitudinal tiene validez de

contenido.

En todos los casos se tomaron en cuenta las sugerencias y correcciones

realizadas por los expertos, para finalmente aplicarlas.

Tabla 7: Validez de Contenido por Juicio de Expertos de la Encuesta
de la Guia Didactica en Plataforma Web 3.0

Experto1 | Experto2 | Experto3 | Experto 4
Suficiencia 96% 98% 98% 98%
Coherencia 98% 93% 94% 96%
Relevancia 98% 98% 98% 100%
Claridad 98% 88% 96% 98%
Promedio 96% 95% 99% 98%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Los resultados del analisis cuantitativo que se muestran en la Tabla 7
(Anexo 22), nos indican que los cuatro expertos consideran que la
encuesta sobre la guia didactica en plataforma web 3.0 es muy adecuada
con respecto a suficiencia, coherencia, relevancia y claridad, ya que a
los items evaluados le otorgaron en promedio 96%, 95%, 99% y 98%,
con lo cual concluyo que el instrumento la encuesta sobre la guia

didactica en plataforma web 3.0 tiene validez de contenido.

En todos los casos se tomaron en cuenta las sugerencias y correcciones

realizadas por los expertos, para finalmente aplicarlas.
4.5.2.2 Confiabilidad de los instrumentos.

Para la confiabilidad de los instrumentos se usé el coeficiente

de alfa de Cronbach, siendo la ecuacion utilizada:

_ (kN[ Zst
“‘(k—1) Sz
Donde:

k: es el nimero de item.



Y. Si%: suma de las varianzas de cada item.

2 :varianza total
ST

Tabla 8: Andlisis de items y confiabilidad del Pre-Test de Contenido

Conceptual
item Media D.E. Corregido
ItemO1 39,31 3,563 0,995
Item02 39,25 4,200 0,683
Item03 39,25 4,200 0,683
Item04 39,25 4,333 0,544
Item05 39,25 4,200 0,683
Item06 39,25 4,333 0,544
Item08 39,25 4,200 0,683
Item09 39,31 3,563 0,995
Item10 39,25 4,333 0,544
Item11 39,25 4,200 0,683
Item12 39,25 4,333 0,544
Alfa de Cronbach=0.90

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista
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De los resultados obtenidos en la Tabla 8, con respecto los items del Pre-

Test en el contenido conceptual podemos establecer que existe

consistencia de los items entre si, ya que los items-test corregidas son

mayores de 0.20. Asi mismo el Alfa de Cronbach tiene el valor 0.90, lo

cual nos indica que el analisis de la confiabilidad por consistencia interna

es significativo, con lo que podemos concluir que el Pre-Test de

evaluacion en el contenido conceptual presenta confiabilidad. Anexo 13.

Tabla 9: Analisis de items y confiabilidad del Pre-Test de Contenido

Procedimental
item Media D.E. Corregido
itemO1 26,06 5,396 0,883
[tem02 26,00 5,733 0,756
Irem03 26,06 5,396 0,883
item04 25,88 7,050 0,226
ItemO5 26,06 5,663 0,749
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Item06 25,88 6,517 0,494

ItemO07 25,94 6,329 0,518

ItemO8 25,94 5,796 0,789
Alfa de Cronbach=0.89

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De los resultados obtenidos en la Tabla 9, con respecto los items del Pre-
Test en el contenido procedimental, podemos establecer que existe
consistencia de los items entre si, ya que los items-test corregidas son
mayores de 0.20. Asi mismo el Alfa de Cronbach tiene el valor 0.89, lo
cual nos indica que el analisis de la confiabilidad por consistencia interna
es significativo, con lo que podemos concluir que el Pre-Test de
evaluacion en el contenido procedimental presenta confiabilidad. (Anexo

16).

Tabla 10: Analisis de items y confiabilidad del Pre-Test de Contenido

Actitudinal

item Media D.E. Corregido

ItemO1 3,52 0,70 0,49
Item02 3,05 0,80 0,33
Irem03 3,66 0,62 0,48
Item04 3,46 0,64 0,37
Item05 3,25 0,57 0,45
Item06 3,66 0,65 0,49
Item07 3,23 0,69 0,34
ItemO8 3,83 0,38 0,49
Item09 3,40 0,90 0,61
Item10 3,03 0,62 0,43
Iteml11 3,51 0,64 0,49
Item12 3,28 0,71 0,45

Alfa de Cronbach=0.80

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De los resultados obtenidos en la Tabla 10, con respecto los items del
Pre-Test en el contenido actitudinal, podemos establecer que existe
consistencia de los items entre si, ya que los items-test corregidas son
mayores de 0.20. Asi mismo el Alfa de Cronbach tiene el valor 0.80, lo

cual nos indica que el andlisis de la confiabilidad por consistencia interna
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es significativo, con lo que podemos concluir que el Pre-Test de
evaluacion en el contenido actitudinal presenta confiabilidad. (Anexo

18).

Tabla 11: Analisis de items y confiabilidad del Post Test de Contenido

Conceptual

[tem Media D.E Corregido

item01 42,38 6,250 0,934
Item02 42,38 6,917 0,574
Irem03 42,38 6,783 0,643
item04 42,31 7,162 0,556
Item05 42,31 6,896 0,715
Item06 42,31 6,762 0,797
Item07 42,50 6,400 0,688
Item08 42,31 6,762 0,797
Item09 42,25 7,333 0,369
Item10 42,38 7,050 0,506
Iteml11 42,31 7,562 0,328
Item12 42,25 7,667 0,409

Alfa de Cronbach=0.88

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De los resultados obtenidos en la Tabla 11, con respecto los items del
Post Test en el contenido conceptual, podemos establecer que existe
consistencia de los items entre si, ya que los items-test corregidas son
mayores de 0.20. Asi mismo el Alfa de Cronbach tiene el valor 0.88, lo
cual nos indica que el andlisis de la confiabilidad por consistencia interna
es significativo, con lo que podemos concluir que el Post Test de
evaluacion en el contenido conceptual presenta confiabilidad. (Anexo

16).

Tabla 12: Analisis de items y confiabilidad del Post Test de Contenido

Procedimental
item Media D.E | Correlacion
1itemO1 26,56 3,196 0,771
Item02 26,44 3,596 0,708
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Irem03 26,56 3,329 0,674

item04 26,56 3,329 0,674

Item05 26,44 3,996 0,378

Item06 26,50 3,600 0,567

Item07 26,69 4,229 0,573

ItemO8 26,44 3,863 0,484
Alfa de Cronbach=0.81

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De los resultados obtenidos en la Tabla 12, con respecto los items del
Post Test en el contenido procedimental, podemos establecer que existe
consistencia de los items entre si, ya que los items-test corregidas son
mayores de 0.20. Asi mismo el Alfa de Cronbach tiene el valor 0.81, lo
cual nos indica que el analisis de la confiabilidad por consistencia interna
es significativo, con lo que podemos concluir que el Post Test de

evaluacion en el contenido procedimental presenta confiabilidad. (Anexo

17)

Tabla 13: Analisis de items y confiabilidad de la Post Test — Actitudinal

Item Media D.E. Correlacion
ItemO1 3,03 0,62 0,43
Item02 3,28 0,71 0,45
Item03 3,66 0,62 0,48
Item04 3,45 0,67 0,45
ItemO05 3,23 0,69 0,34
Item06 3,40 0,90 0,61
ItemO7 3,41 0,74 0,49
ItemO08 3,52 0,70 0,39
Item09 3,66 0,65 0,49
Item10 3,46 0,67 0,37
Iteml1 3,63 0,58 0,49
Item12 3,05 0,80 0,43
Alfa de Cronbach = (.89

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De los resultados obtenidos en la Tabla 13, con respecto los items de la
evaluacion actitudinal, podemos establecer que existe consistencia de los
items entre si, ya que los items-test corregidas son mayores de 0.20. Asi

mismo el Alfa de Cronbach tiene el valor 0.89, lo cual nos indica que el
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analisis de la confiabilidad por consistencia interna es significativo, con
lo que podemos concluir que el Post Test en el contenido actitudinal

presenta confiabilidad. (Anexo 18)

Técnicas para el procesamiento y analisis de datos

Para recolectar los datos se cumplieron las siguientes etapas:

Observacion

Mediante esta técnica se pudo acopiar datos que son necesarios para la
investigacion, utilizdndose la técnica de observacion estructurada. Se
realizaron pruebas de contenido conceptual, pruebas de contenido
procedimental y pruebas de contenido actitudinal, que fueron utilizados con
la finalidad de conocer el aprendizaje adquirido en el contenido conceptual,
procedimental y actitudinal de la programacion de computadoras con la
ayuda de la rabrica , la guia didactica solo fue facilitada a los estudiantes
del grupo experimental, quienes lo utilizaron como recurso para orientar su
accion formativa en el aprendizaje de la programacioén de computadoras
basadas en el lenguaje de programaciéon C++. Luego de finalizar cada
unidad del curso de Programacion Bésica y con el objetivo de conocer el
nivel de lo aprendido se realizaron las evaluaciones correspondientes al
contenido conceptual y practico, obteniendo los resultados que se muestran
en el Anexo 12. Finalmente se procedi6 a evaluar todos los conocimientos
adquiridos en el curso de Programacion Basica en el semestre 2020-2, a
través de la Post Test en el contenido conceptual, procedimental y
actitudinal, la que estd constituida por preguntas con todos los temas
tratados en el curso de Programacion Basica, la que se puede constatar en

los Anexo 6, Anexo 7 y Anexo 8.
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Encuesta

Se utiliz6 una encuesta estructurada sobre la Guia Did4ctica en plataforma
web 3.0 como instrumento didactico, la cual fue realizada al grupo al grupo

experimental. (Anexo 9)

4.6.1 Procedimiento de la investigacion.

Para llevar a cabo la investigacion se utilizé los recursos disponibles a

través de la plataforma Microsoft Teams tanto para las clases tedricas y

practicas de los grupos de control y experimental, en los horarios establecido

por el sistema académico de la Universidad Nacional Agraria de la Selva,

mediante los siguientes pasos:

a El primer dia de clases con el grupo experimental la primera hora se expone

el silabo, se les hizo conocer y se les proporcion6é la Guia Didactica en
Plataforma Web 3.0 para el aprendizaje de computadoras basado en el
lenguaje de programacion C++, mencionandoles que se utilizard de manera
obligatoria como apoyo a las clases teoéricas y practicas del curso.
Posteriormente de la hora restante, los primeros 50 minutos se procede a
evaluar con la Pre-Test en el contenido conceptual y los 10 minutos

subsiguientes la Pre-Test en el contenido actitudinal.

El primer dia de clases con el grupo control la primera hora se expone el
silabo, posteriormente de la hora restante, los primeros 50 minutos se
procede a evaluar con la Pre-Test en el contenido conceptual y los 10

minutos subsiguientes la Pre-Test en el contenido actitudinal.

El segundo dia de clases con el grupo experimental, los primeros 30
minutos se absuelven dudas y preguntas sobre el Pre-Test en el contenido
conceptual, Posteriormente los 90 minutos restantes se procede a evaluar

con el Pre-Test en el contenido procedimental.

El segundo dia de clases con el grupo control, los primeros 30 minutos se

absuelven dudas y preguntas sobre el Pre-Test en el contenido conceptual.
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Posteriormente los 90 minutos restantes se procede a evaluar con el Pre-

Test en el contenido procedimental.

e En las clases teodricas posteriores con el grupo experimental, los primeros
75 minutos se trataron los temas relacionados al aprendizaje de la
programacion de computadoras en el lenguaje de programacion C++, los
siguientes 30 minutos para absolver dudas y consultas del tema tratado y
15 minutos antes de finalizar la clase se les capacit6 a los estudiantes en el
uso de la Guia Didactica en Plataforma Web 3.0 para el aprendizaje de
computadoras basado en el lenguaje de programacion C++, sefialandose
que su uso sera monitoreada mediante las respuestas a las preguntas que
seran dejadas como tarea en €l y las interrogantes que puedan tener sobre
los temas tratados, las cuales seran enviadas a mi cuenta de correo, tanto
para la parte préactica como teorica(esta funcionalidad esta implementada

en la guia).

f Las clases tedricas posteriores con el grupo control, los primeros 75
minutos, se trataron los temas relacionados al aprendizaje de la
programacion de computadoras en el lenguaje de programacion C++, los
siguientes 45 minutos antes se procede a solicitar dudas y consultas sobre

el tema tratado.

g Las clases practicas impartidas al grupo experimental se iniciaron con las
consultas sobre el uso de la guia didactica, los problemas resueltos y
planteados en Ila misma, para posteriormente absolverlas por
aproximadamente 30 minutos; luego con una duracién de 150 minutos se
desarrollaron programas de computadoras resueltas por el docente y se
proponen un conjunto de programas que son resueltos por los estudiantes
con la asesoria del docente. Finalmente se utilizo la rubrica para evaluar el

aprendizaje obtenido.

h Las clases practicas impartidas al grupo control se iniciaron con las dudas

y consultas sobre los temas tratados en la clase anterior, para
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posteriormente absolverlas por aproximadamente 30 minutos, luego con
una duracion de 150 minutos se desarrollaron programas de computadoras
resueltas por el docente y se proponen un conjunto de programas que son
resueltos por los estudiantes con la asesoria del docente. Finalmente se

utilizé la rabrica para evaluar el aprendizaje obtenido.

i Las evaluaciones, se realizaron de manera periddica de acuerdo con el
cronograma establecido en el silabo, de acuerdo con los temas y unidades
planificadas, siendo estds evaluaciones: 02 evaluaciones teoricas, 04
practicas calificadas. Las evaluaciones tedricas y practicas calificadas se
realizaron culminada cada unidad que forma parte el curso con una

duracion de 30 minutos y 90 minutos respectivamente.

J  El Post Test se realiz6 la semana de culminacion del semestre 2020-2 y
tuvo una duracion de 90 minutos, esta evaluacion fue realizada a los dos

grupos (control y experimental).

k Finalmente, en la ultima semana de clases se procede al procesamiento de
las notas para obtener el promedio de cada estudiante tanto del grupo

experimental como del grupo control.
4.6.2 Procedimiento Estadistico y Analisis de Datos.
4.6.2.1 Procesamiento de Datos del Pre-Test aplicado al GC y GE.

El Pre-Test estuvo relacionado a los conocimientos previos de
los estudiantes del curso de Programacion Basica en los contenidos,
conceptual, procedimental y actitudinal, la cual estd dividida para el
contenido conceptual en 05 preguntas, para el contenido procedimental
05 preguntas y para el contenido actitudinal 12 preguntas. Tanto para el
contenido conceptual y procedimental se trataron temas, relacionados
al desarrollo de algoritmos utilizando herramientas del disefio de
algoritmos como el diagrama de flujo, pseudocddigo y su posterior

implementacion en programas de computadoras, los temas tratados son:
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desarrollo de algoritmos basicos, algoritmos con estructuras de control
selectivas, estructuras de control repetitivas, tipos de datos
estructurados y subprogramas. En el contenido actitudinal las preguntas
fueron relacionadas a las actitudes de los estudiantes relacionados a las

clases teoricas y practicas. Anexo 3, Anexo 4 y Anexo 5
4.6.2.2 Procesamiento de Datos de| Post Test aplicado al GC y GE

Para medir el efecto que tuvo uso de la Guia Didéctica en
Plataforma Web 3.0 en el rendimiento académico de los estudiantes del
curso de Programacion Bésica, se evaluo con una Post Test, constituida
por 09 preguntas para el contenido conceptual y procedimental, de las
cuales 05 estan orientadas al aprendizaje en el contenido conceptual
(Anexo 6) obteniendo los resultados que podemos ver en la Tabla 19
de la pagina 43 y 04 preguntas orientadas al contenido procedimental
(Anexo 7), obteniendo los resultados que podemos ver en la Tabla 21
de la pagina 44. Para la Post Test de contenido actitudinal se utilizaron
12 preguntas sobre las actitudes relacionadas a las clases tedricas y

practicas. (Anexo 8)

Como se trata de datos cuantitativos se utilizd a prueba de T-Student
para medir las pruebas del contenido conceptual, procedimental y

actitudinal, en el software IBM SPSS Statistics 28.
Tabulacion

(Chavez Alizo, 1994) menciona que “La tabulacion es una
técnica que ayuda al investigador en el procesamiento de los datos
obtenidos a través de la informacion recolectada, de manera de lograr

su organizacion en relacion con una variable, indicador o items”.

Por ser una investigacion para cuasi experimental con muestras

independientes, haremos uso de:

T-Student para las evaluaciones



56

Se compar6 el rendimiento académico entre el grupo control y
experimental, mediante la t-Student, para muestras independientes, la
cual designa para evaluar si dos grupos diferente entre si de manera

significativa respecto a sus medias (Sampieri et al., 2010)

Por la muestra utilizada se consider6 en 41 los grados de libertad y para
el nivel de confianza 0.05, asi mismo por ser una cantidad pequefia en
la muestra utilizada en el grupo experimental (n < 30). Las férmulas

utilizadas son:

Grados de libertad para dos grupos:

GL= (n;-1) + (n2-1)
ni: muestra del grupo 1
ny: muestra del grupo 2

Prueba de Levene para varianzas iguales:

C(N-k) Y Ni(Zi - 2.)}
(k=1) S, 30 (25 - 2

donde

+ W es el resultado de la prueba

s k es el numero de diferentes grupos a los que pertenecen los casos muestreados,
o N es el numero total de casos en todos los grupos,

o IN; es el numero de casos en el grupo 4,

« Y;; es el valor de la variable medida para el jesimo caso del ¢esimo grupo,
Vij = Y.|, Y, eslamediadel "i" esimo grupo
8 J =

ij - - . . .
Yi; = Y|, Y. eslamediana del ”i” esimo grupo

Shapiro Wilks:
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-~

P bl

-~

Z:;l(Xi -X )-

donde n es el nimero de observaciones, k es aproximadamente, son el vector

W=

medio y la matriz de covarianza de los estadisticos de orden de la distribucion

normal estandar (Bai y Chen, 2003).

La prueba del valor p de W se calcula mediante la siguiente ecuacion:

=l TiE lﬂ—w Gy
1-W

donde los coeficientes se obtienen en el segundo volumen de las Tablas

Biométricas.

Los resultados de los calculos obtenidos al utilizar las férmulas mencionadas
lineas arriba nos permitieron determinar si la hipdtesis planteada se acepta o se

rechaza.

4.7. Aspectos éeticos
Se llevd a cabo siguiendo las pautas que se fundamenta con el
cumplimiento del Reglamento General de la Unidade de Posgrado de la

Universidad Nacional Hermilio VValdizan de Huanuco.

Este estudio protegio la identidad e integridad de los participantes,
teniendo en cuenta los aspectos éticos adecuados para tal fin. Por lo tanto, todos
los participantes contaron con confidencialidad, consentimiento informado,

participacion libre y anonimato de la informacion.
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CAPITULO V. RESULTADOS Y DISCUSION

Analisis Descriptivo
El analisis de los datos se realiz6 mediante el siguiente procedimiento:

Paso 1, se verifico la normalidad de los datos, para la Pre-Test y Post Test en
el contenido conceptual, procedimental y actitudinal usando la prueba de

Shapiro—Wilks.

Paso 2, la homogeneidad de los grupos de investigacion se verifico mediante
el andlisis de la Pre-Test en el contenido conceptual, procedimental y

actitudinal.

Paso 3, el analisis del rendimiento académico en el contenido conceptual,

procedimental y actitudinal se realiz6 a través de la Post Test.

Paso 4, el analisis de la aplicacion de la guia didactica para el aprendizaje de
la programacion de computadoras basado en el lenguaje de programacion C++

que se realizé mediante la escala de Likert.
5.1.1. Resultados de la Normalidad de los datos

La verificacion de la normalidad de los datos se realizd a la Pre-Test en
el contenido conceptual, procedimental y actitudinal, del mismo modo a la Post

Test del contenido conceptual, procedimental y actitudinal.

Tabla 14: Prueba de Shapiro-Wilks a la Pre-Test

) . Shapiro- - .
Items Media | DE Wilks Significancia
Conceptual 09.89 | 1,61 0,94 0,21
Procedimental 1031 | 1,65 0,94 0,17
Actitudinal 1,94 0,33 0,82 0.56

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista
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Los resultados obtenidos y que se muestran en la Tabla 14, observamos que
los valores de la significancia (p) son 0,21, 0.17 y 0.56, las cuales son mayores
que alfa (o) = 0,05, lo que indica que no hay diferencias significativas de las
distribuciones de los puntajes obtenidos de la Pre-Test en el contenido
conceptual, procedimental y actitudinal del grupo control, lo que permite
concluir que los datos presentan una aproximacion a la curva normal y por

consiguiente es factible utilizar estadisticas paramétricas.

Tabla 15: Prueba de Shapiro-Wilks a la Post-Test

tems Shapiro- Significancia
Media | DE Wilks
Conceptual |5 5¢ | | 62 0,94 0,18
Procedimental |\, ) | g, 0,93 0,13
Actitudinal 13 0.73 0.80 0,55

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Los resultados obtenidos y que se muestran en la Tabla 15, observamos que
los valores de la significancia (p) son 0.18, 0.13 y 0.55, las cuales son mayores
que alfa (a) = 0,05, lo que indica que no hay diferencias significativas de las
distribuciones de los puntajes obtenidos de la Post Test en el contenido
conceptual, procedimental y actitudinal del grupo control, lo que permite
concluir que los datos presentan una aproximacion a la curva normal y por

consiguiente es factible utilizar estadisticas paramétricas.

5.1.2. Resultados de la Pre-Test del aprendizaje en el contenido
Conceptual. Procedimental y Actitudinal para verificar la

Homogeneidad de los grupos de investigacion.

La homogeneidad de los grupos de investigacion control y experimental
se verifico al inicio de la investigacion aplicando la Pre-Test en el contenido
conceptual, Pre-Test en el contenido procedimental y Pre-Test en el contenido

actitudinal.
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Tabla 16: Homogeneidad de los grupos de investigacion

Control Experimental
Variables Desviacién Desviacién | @ | Significancia
Media | Estandar Media Estandar
Conceptual 10,45 1,57 10,62 1.69| 0.05 0.16
Procedimental | 9,32 1,64 10,00 0.61| 0.05 0.71
Actitudinal 1,98 0,316 1,03 0,33| 0,57 0,58

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

Figura 3: Homogeneidad de los Grupos de Investigacion

[y
N

10.62
10.45 10.00

9.32
1.98
1.03

Conceptual Procedimental Actitudinal

B
© O K

O R, N WPV OO

M Control M Experimental

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Lo que observamos en la Tabla 16 y en el Figura 3, es la contrastacion de
resultados de la evaluacion a los grupos control y experimental al aplicar la
Pre-Test en el contenido conceptual, Pre-Test en el contenido procedimental y
Pre-Test en el contenido actitudinal, 1o que nos permite concluir que no existen
diferencias estadisticas significativas entre ellas (grupo control y experimental)
por la similitud de los resultados, lo cual indican que son homogéneos por lo

tanto es adecuado para ejecutar la investigacion.
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5.1.3. Analisis del rendimiento académico
5.1.3.1 Post Test del aprendizaje en el Contenido Conceptual

Se evalud con la Post Test en el contenido conceptual a los
grupos control y experimental identificados con los codigos
IS030203A y IS030203B respectivamente, esta prueba se fue
realizada al finalizar el curso, lo que nos permitié6 conocer los
resultados del rendimiento académico de los estudiantes con
respecto al contenido conceptual de la programacion de
computadoras, el instrumento utilizado se puede apreciar en el

Anexo 6.

Los resultados obtenidos por el Post Test a los estudiantes de los grupos

identificados con los codigos IS030203A y I1S030203B se muestran en

la siguientes tablas y figura:

Tabla 17: Resultados de la Post Test en el aprendizaje de Contenido

Conceptual.
1S030203A 1S030203B
Notas | Frecuencia| % Notas | Frecuencia | %
8 1] 4,5 8 1] 48
9 21 9,1 9 1| 4.8
Grupo 10 7] 31,8 G 10 1| 4.8
Control| 11 5| 22,7 fupo 11 6| 286
Experimental
12 51 22,7 12 6] 28.6
13 21 9,1 13 5] 238
Total 221100,0 16 1| 4.8
Total 211100.0

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista
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Tabla 18: Porcentaje de aprobados y desaprobados de la Post Test en el
aprendizaje en el Contenido Conceptual

Grupo Porcentaje de Porcentaje de Total
p Aprobados Desaprobados Estudiantes
Control (IS030203A) 55% 45% 22
Experimental o o
(IS030203B) 86% 14% 21

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Figura 4: Porcentaje de aprobados y desaprobados de la
Post Test en el aprendizaje en el Contenido Conceptual

100%
80%
60%

40%

20%

0%
Control (1IS030203A) Experimental (1IS030203B)

B Porcentaje de Aprobados B Porcentaje de Desaprobados

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Interpretacion: Del estudio realizado a ambos grupos en la Post Test
en el contenido conceptual podemos observar que en el grupo control
existe un 55% de aprobados y el 45% de desaprobados; asi mismo en
el grupo experimental observamos que existe un 86% de aprobados y el

14% de desaprobados.
5.1.3.2 Post Test en el aprendizaje de contenido procedimental

Se evalud con la Post Test en el contenido conceptual a los
grupos control y experimental identificados con los cddigos
IS030203A y IS030203B respectivamente, esta prueba fue
realizada al finalizar el curso, lo que nos permitié conocer los
resultados del rendimiento académico de los estudiantes con

respecto al contenido procedimental de la programacion de
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computadoras, el instrumento utilizado se puede apreciar en el

Anexo 7.

Los resultados obtenidos por la Post Test a los estudiantes de los grupos

identificados con los codigos IS030203A y IS030203B se muestran en

la siguientes tablas y figura:

Tabla 19: Resultados de Post Test del Aprendizaje en el Contenido

Procedimental
S030203A S030203B
Notas | Frecuencia | %
. %
Notas | Frecuencia

5 1 4,5 8 2 9,5
6 2 9,1 9 1 4.8

Grupo Grupo
Control 8 4l 182 Experimental 10 4 190
9 6| 2773 11 41 19,0
10 2 9,1 12 31 143
11 51 227 14 6| 286
12 2 9,1 16 1 4.8
Total 221 100,0 Total 211 100,0

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Tabla 20: Porcentaje de Aprobados y Desaprobados de la Post Test en

el Aprendizaje de Contenido Procedimental

Gruno Porcentaje de | Porcentaje de Total
P Aprobados Desaprobados Estudiantes
Control o .
(IS030203A) 33% 67% 22
Experimental o o
(IS030203B) 67% 33% 21

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista
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Figura 5: Aprobados y Desaprobados del Post Test del
Aprendizaje en el Contenido Procedimental
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B Porcentaje de Aprobados B Porcentaje de Desaprobados

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Interpretacion: Del estudio realizado a ambos grupos en la Post Test
en el contenido procedimental, podemos observar que en el grupo
control existe un 33% de aprobados y el 67% de desaprobados; asi
mismo en el grupo experimental observamos que existe un 67% de

aprobados y el 33% de desaprobados.
5.1.3.3  Post Test del aprendizaje en el contenido actitudinal

Se evalud con la Post Test en el contenido actitudinal a
los grupos control y experimental identificados con los codigos
IS030203A y 1S030203B respectivamente, esta prueba fue
realizada al finalizar el curso, lo que nos permitié6 conocer los
resultados del rendimiento académico de los estudiantes con
respecto al contenido actitudinal de la programacion de
computadoras, el instrumento utilizado se puede apreciar en el

Anexo 8.

Los resultados obtenidos por la Post Test a los estudiantes de los grupos
identificados con los codigos IS030203A y I1S030203B se muestran en

la siguiente tabla y figuras:



Tabla 21: Resultados de la Post Test de contenido actitudinal.

Media aritmética

Actitudinal | Control Experimental
N 22 21
Media 2.9 1.75
Mediana 2.85 1.85
Moda 3.2 2.2
Desviacion 0.39 0.38
Minimo 3.5 2.2
Mdximo 2 1.2

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Figura 6: Post Test Contenido Actitudinal

5.0
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4.0
35
3.0
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1.5
1.0

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Actitudinal

B Control

M Experimental

Figura 5: Resultado de la Post Test de contenido actitudinal
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1 2

Totalmente
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Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

3

De acuerdo Indiferente

4

En desacuerdo Totalmente en
desacuerdo

5
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Se observa en la0 Tabla 22 y en la Figura 6, que los resultados
muestran una opinion favorable de los estudiantes del grupo
experimental sobre el uso de la guia didéctica para el aprendizaje de
computadoras con un puntaje de 1,75 que representa el 85% mientras
que los estudiantes del grupo control demuestran una indiferencia con

un puntaje de 2.9 lo que en porcentaje significa un 48%.

5.1.3.4 Resultados de los promedios finales del Curso de

Programacion Basica (Grupo Control y Experimental)

Tabla 22: Promedios finales del curso de Programacion Bésica:

Grupo Notas Promedio Final
10| 08| 13| 06| 11| 10| 09| 12| 11| 11| 10
Control
101 07| 08| 09| 10| 08| 09| 09| 09| 11| 11
. 10| 14| 12| 11| 13| 11| 10| 14| 11| 13| 10
Experimental
13| 13| 14| 12| 13| 11| 12| 10| 12| 09

Fuente: Actas de notas Direccion de Coordinacion y Desarrollo Académico

La Tabla 22 muestra las notas de| promedio final del curso de
Programacion Bésica del grupo control y experimental en la que se

considero todas las unidades del curso.

Tabla 23: Promedios finales del curso de Programacion Basica por
grupos.

Promedio de | N | Media | Desviacion Media

Grupos Estandar de
Error
Promedio Control 22 | 9.64 1.65 0.35
Final de | Experimental | 21 | 11.81 1.50 0.33
Programacion
Basica

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

La Tabla 23, muestra los promedios finales del curso de Programacion

Bésica en la que se considerd solo a los estudiantes aprobados con la
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finalidad de comparar la diferencia de promedios de los grupos control

y experimental.

Tabla 24: Porcentaje de aprobados y desaprobados por grupo.

Grupo Aprobados | Desaprobados | Aprobados | Desaprobados
% %

Control 7 15 32 68

Experimental | 16 5 76 24

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

En la Tabla 24 se muestra el nimero de estudiantes aprobados y
desaprobados con sus correspondientes porcentajes para cada uno de
los grupos; de los 22 estudiantes matriculados en el grupo control,
aprobaron 7 estudiantes que representa el 32% y desaprobaron 15
estudiantes, que representa el 68%. Asi mismo, en el grupo
experimental de los 21 estudiantes matriculados, aprobaron 16 que
representa el 76% y desaprobaron 5, que representa el 24%. Como se
observa en el grupo experimental se obtuvieron mas estudiantes
aprobados que los desaprobados que difiere del grupo control en donde

el nimero de desaprobados superan a los aprobados.

Figura 7: Grupo Control

Aprobados %
32%

Desaprobado
s %
68%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

El Figura 7 muestra que de un total de 22 estudiantes matriculados en
el grupo control, el 68% obtuvo notas desaprobadas y el 32% obtuvo

notas aprobadas en el curso de Programacion Basica.
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Figura 8: Grupo Experimental

Desaprobado
s
24%

Aprobados
76%

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

El Figura 8 muestra que de un total de 21 estudiantes matriculados en
el grupo control, el 24% obtuvo notas desaprobadas y el 76% obtuvo

notas aprobadas en el curso de Programacion Basica.

5.1.3.5 Resultados sobre el uso de la Guia Didactica para el

aprendizaje de la programacion de computadoras.

Tabla 25: Estadistica sobre de la Guia Didactica

Estadisticos Grupo Experimental
N 21

Media 1.9

Mediana 2.0

Moda 2.0

Desviacion tipica 0.3

Minimo 1

Maximo 2

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Figura 9: Escala de opinion sobre la Guia didactica para el
aprendizaje de la programacion de computadoras.
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19
| | | | |
| ‘ 1 | 1 |
1 2 3 4 5
Totalmente  De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo desacuerdo

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

Se observa en la Tabla 25 y en la Figura 9, que los resultados muestran
una opinion favorable de los estudiantes del grupo experimental sobre
el uso de la guia didactica para el aprendizaje de computadoras con un
puntaje de 1,9 en una escala de 1-5, lo que en porcentaje significa un

90.5% de aprobacion.
5.2  Anailisis Inferencial y contrastacion de hipétesis.

Los procedimientos que a continuacion se mencionan fueron realizados para la

prueba de hipotesis:
e Se propone la hipdtesis nula (Ho) y la hipotesis alterna (Hi)
e Se determina nivel de significancia alfa (o) = 5% = 0.05.

e Seclige laregla estadistica para la hip6tesis general como para las hipotesis

especificas.

La regla estadistica elegida se fundamenta en el tipo de investigacion que se ha
realizado, para este caso como se esta evaluando el efecto del uso de una guia didéctica
en plataforma web 3.0 en los estudiantes del curso de Programacion Basica en dos
grupos (control y experimental), que al ser un estudio que se realiza de manera
simultdnea a ambos grupos es transversal; la variable aleatoria es una variable
numérica porque se evalua en base a los resultados obtenidos en la evaluacién Post
Test, por lo tanto la regla estadistica a utilizar es la T-Student para muestras

independientes.

Se rechaza la hip6tesis nula si p > 0.05 y se acepta la hipotesis alterna.
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e Se estima el p-valor.

Para determinar el p valor primero, se comprob6 que la variable aleatoria en
ambos grupos se distribuye normalmente y segundo se comprobd la igualdad de
varianza por lo que se pudo calcular el p valor de la prueba T-Student para muestras

independientes.
e Se procede a tomar la decision estadistica.
5.2.1 Contrastacion de Hipoétesis General
5.2.1.1 Formulacion de la hipotesis

El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un
efecto significativo en el aprendizaje de la programacion de
computadoras basada en el lenguaje de programacion C++ en los
estudiantes del curso de Programacion Basica de la Escuela Profesional
de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la

Selva de Tingo Maria en el ano 2020.

Ho(): El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 no tiene un
efecto significativo en el aprendizaje de la programacion de
computadoras basada en el lenguaje de programacion C++ en los
estudiantes del curso de Programacion Basica de la Escuela Profesional
de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la

Selva de Tingo Maria en el afio 2020.

Hi1(): El uso de una guia didéactica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en el aprendizaje de la programacion de computadoras
basada en el lenguaje de programacién C++ en los estudiantes del curso
de Programacion Bésica de la Escuela Profesional de Informatica y
Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo

Maria en el ano 2020.
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5.2.1.2 Normalidad

Tabla 26: Prueba de Shapiro Wilk

Normalidad: Notas
p-valor (Grupo Control) = 0.686 > a=0.05
p-valor (Grupo Experimental) = 0.143 > a=0.05
Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

La Tabla 26 es el resultado de la aplicacion de la prueba de normalidad
de Shapiro Wilks para muestras menores que 30, se puede concluir que

el grupo control y el grupo experimental se comportan normalmente.
5.2.1.3 Igualdad de Varianza

Tabla 27: Prueba de Leven

Resultado de Igualdad de Varianza
p-valor = 0.880 ‘ > ‘ a=0.05
Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De la Tabla 27 se puede concluir que las varianzas son iguales, por lo
tanto, se puede concluir que es posible aplicar la prueba de T-Student

para muestras independientes.

Luego de calcular la normalidad y la igualdad de varianzas se procede

a determinar el p valor de la prueba de T-Student.
5.2.1.4 Prueba T-Student

Tabla 28: T-Student para los grupos Control y Experimental.

Estadisticos | Grupo Grupo T-Student
Control | Experimental p(significancia)

Media 09.64 11.81

Desviacion 0.477 0.436

Estandar p-valor=0.00 < o =0.05

Total 22 21

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista
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5.2.1.5 Toma de decision estadistica

Se observa que en la Tabla 28 que el valor de o es mayor el valor de p,
entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna que
dice: El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en el aprendizaje de la programacion de computadoras
basada en el lenguaje de programacion C++ en los estudiantes del curso
de Programacion Basica de la Escuela Profesional de Informética y
Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo

Maria en el afio 2020.
Contrastacion de Hipdtesis Especifica (Conceptual)
5.2.2.1Formulacion de la hipdtesis

El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un
efecto significativo en los resultados conceptuales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion
C++ en los estudiantes del curso de Programacion Basica de la Escuela
Profesional de Informadtica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.

Ho(): El uso de una guia didéctica en plataforma web 3.0 no tiene un
efecto significativo en los resultados conceptuales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion
C++ en los estudiantes del curso de Programacion Bésica de la Escuela
Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.

Hi1(): Eluso de una guia didéctica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en los resultados conceptuales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion

C++ en los estudiantes del curso de Programacion Bésica de la Escuela
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Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el ano 2020.
5.2.2.2 Normalidad

Tabla 29: Normalidad de datos para los grupos Control y

Experimental
Normalidad: Notas
p-valor (Grupo Control) = 0.22 > a=0.05
p-Valor (Grupo Experimental) = 0.081 > a=0.05

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

La Tabla 29, es el resultado de la aplicacion de la prueba de normalidad
de Shapiro Wilks para muestras menores que 30, se puede concluir que

el grupo control y el grupo experimental se comportan normalmente.
5.2.2.3 Igualdad de Varianza

Tabla 30: Prueba de Leven para la varianza

Resultado de Igualdad de Varianza
p-valor=0.682 | > \ a=0.05
Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De la Tabla 30, se puede concluir que las varianzas son iguales, por lo
tanto, se puede concluir que es posible aplicar la prueba de T-Student

para muestras independientes.

Luego de calcular la normalidad y la igualdad de varianzas se procede

a determinar el p valor de la prueba de T-Student.
5.2.2.4 Prueba T-Student

Tabla 31: T-Student para la significancia entre los grupos Control y
Experimental.

Estadisticos | Grupo | Grupo T-Student
Control | Experimental | p(significancia)
Media 10.77 11.71 p-valor=0.02 < o =0.05
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Desviacion 1.31 1.65
Estandar
Total 22 21

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

5.2.2.5 Toma de decision estadistica

Se observa que en la Tabla 31 que el valor de a es mayor el
valor de p, entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis
alterna que dice: El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0
tiene un efecto significativo en los resultados conceptuales del
aprendizaje de la programacion de computadoras basada en el lenguaje
de programacién C++ en los estudiantes del curso de Programacion
Basica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio

2020.
Contrastacion de Hipdtesis Especifica (Procedimental)
5.2.3.1 Formulacion de la hipétesis

El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un
efecto significativo en los resultados procedimentales del aprendizaje
de la programacién de computadoras basada en el lenguaje de
programacion C++ en los estudiantes del curso de Programacion Bésica
de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad

Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el ano 2020.

Ho(): El uso de una guia didéctica en plataforma web 3.0 no tiene un
efecto significativo en los resultados procedimentales del aprendizaje
de la programacion de computadoras basada en el lenguaje de
programacion C++ en los estudiantes del curso de Programacion Basica
de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad

Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.
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Hi1(): El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en los resultados procedimentales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion
C++ en los estudiantes del curso de Programacion Bésica de la Escuela
Profesional de Informdtica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.
5.2.3.2 Normalidad

Tabla 32: Normalidad de datos para los grupos Control y

Experimental
Normalidad: Notas
p-valor (Grupo Control) = 0.37 > a=0.05
p-valor (Grupo Experimental) = 0.177 > o =0.05

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

La Tabla 32, es el resultado de la aplicacion de la prueba de normalidad
de Shapiro Wilk para muestras menores que 30, se puede concluir que

el grupo control y el grupo experimental se comportan normalmente.
5.2.3.3 Igualdad de Varianza

Tabla 33: Prueba de Leven

Resultado de Igualdad de Varianza

p-valor = 0.327 > ‘ a=0.05
Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

De la Tabla 33, se puede concluir que las varianzas son iguales, por lo
tanto, se puede concluir que es posible aplicar la prueba de T-Student

para muestras independientes.

Luego de calcular la normalidad y la igualdad de varianzas se procede

a determinar el p valor de la prueba de T-Student.
5.2.3.4 Prueba T-Student

Tabla 34: Prueba de T-Student — Significancia
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Estadisticos | Grupo | Grupo T-Student
Control | Experimental | p(significancia)
Media 9.18 11.67
Desviacion 1.92 2.22
Esténdar p-valor=0.01 < a =0.05
Total 22 21

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

5.2.3.5 Toma de decision estadistica

Se observa que en la Tabla 34, que el valor de a es mayor el
valor de p, entonces se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis
alterna que dice: El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0
tiene un efecto significativo en los resultados procedimentales del
aprendizaje de la programacion de computadoras basada en el lenguaje
de programacion C++ en los estudiantes del curso de Programacion
Basica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio

2020.
Contrastacion de Hipdtesis Especifica (Actitudinal)
5.2.4.1 Formulacion de la hipotesis

El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un
efecto significativo en los resultados actitudinales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion
C++ en los estudiantes del curso de Programacion Bésica de la Escuela
Profesional de Informadtica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.

Ho(): El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 no tiene un
efecto significativo en los resultados actitudinales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion

C++ en los estudiantes del curso de Programacion Basica de la Escuela
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Profesional de Informaética y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.

Hi(): El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene un efecto
significativo en los resultados actitudinales del aprendizaje de la
programacion de computadoras basada en el lenguaje de programacion
C++ en los estudiantes del curso de Programacion Basica de la Escuela
Profesional de Informadtica y Sistemas de la Universidad Nacional

Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.
5.2.4.2 Normalidad

Tabla 35: Normalidad — p-valor

Normalidad: Notas

p-valor (Grupo Control) = 0.45 > | 0=0.05

p-valor (Grupo Experimental) =0.56 | > | a=0.05
Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracién: Propia del tesista

La Tabla 35, es el resultado de la aplicacion de la prueba de normalidad
de Shapiro WIlk para muestras menores que 30, se puede concluir que

el grupo control y el grupo experimental se comportan normalmente.
5.2.4.3 Igualdad de Varianza

Tabla 36: Prueba de Leven

Resultado de Igualdad de Varianza
p-valor = 0.475 | > | 0=0.05
Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

De la Tabla 36, se puede concluir que las varianzas son iguales, por lo
tanto, se puede concluir que es posible aplicar la prueba de T-Student

para muestras independientes.

Luego de calcular la normalidad y la igualdad de varianzas se procede

a determinar el p valor de la prueba de T-Student.
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5.2.4.4 Prueba T-Student

Tabla 37: T-Student -Significancia

Estadisticos | Grupo | Grupo T-Student
Control | Experimental | p(significancia)
Media 29 1.75
Desviacion 0.39 0.38
Estandar p-valor=0.00 <o =0.05
Total 22 21

Fuente: IBM SPSS v.28 Elaboracion: Propia del tesista

5.2.4.5 Toma de decision estadistica

Se observa que en la Tabla 37, el valor de a es mayor el valor
de p, entonces se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis
alterna que dice: El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0
tiene un efecto significativo en los resultados actitudinales del
aprendizaje de la programacion de computadoras basada en el lenguaje
de programacion C++ en los estudiantes del curso de Programacion
Basica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio

2020.
5.3 Discusion de resultados.

La hipotesis general “El uso de una guia didactica en plataforma web 3.0 tiene
un efecto significativo en el aprendizaje de la programacion de computadoras basada
en el lenguaje de programacion C++ en los estudiantes del curso de Programacion
Bésica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional
Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 20207, de acuerdo a los resultados
obtenidos en la estadistica descriptiva con respecto a la Post Prueba nos muestra que
existe una diferencia significativa en los dos grupos tomados como muestra para el
trabajo de investigacion realizado, donde el grupo experimental obtiene una media mas
alta (11.81) que la del grupo control (9.64). Por lo que la propuesta de utilizar la guia

didactica web 3.0 para el aprendizaje de la programacién de computadoras basada en
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el lenguaje C++ es importante para el aprender a programar, que no solo sirve para el
curso de Programacion Basica si no para el soporte y fortaleza durante el desarrollo de
la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria

de la Selva.

De los resultados individuales obtenidos en la variable rendimiento académico,
los resultados conceptuales, procedimentales y actitudinales en el grupo experimental
podemos afirmar que presentan mejoras con una media mas alta con respecto al grupo

control.

Asi mismo, al aplicar la prueba T-Student en la prueba de hipotesis se
obtuvieron resultados que ratifican que el grupo experimental obtiene diferencias muy
significativas con una probabilidad de 0.00 en el rendimiento académico del curso de
Programacioén Baésica en los conceptuales, procedimentales y actitudinales con

respecto al grupo control al aplicar el Post Test.

Finalmente, el grupo experimental manifiesta una opinion favorable en la
aplicacion de la guia didéactica en plataforma web 3.0 con 1,9 puntos lo que es

equivalente al 90.5% de aprobacion.
5.3.1 Contrastacion con los referentes bibliograficos

(Garcia Hernandez & de la Cruz Blanco, 2014) menciona sobre la guia
didactica relacionado al aprendizaje “Se considera como guia didactica al
instrumento digital o impreso que constituye un recurso para el aprendizaje a
través del cual se concreta la accion del profesor y los estudiantes dentro del
proceso docente, de forma planificada y organizada, brinda informacion
técnica al estudiante y tiene como premisa la educacion como conduccion y

proceso activo”

(Romero Lépez, Asuncion & Moya Crisol, 2011) menciona sobre la
guia didactica “trabajar con la guia de trabajo autobnomo y fomentar a través de
sus actividades, la indagacion, el trabajo colaborativo, el trabajo en equipo, etc.,

ha permitido que los estudiantes desarrollen una serie de competencias que les
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seran de gran utilidad para su futuro profesional y que les permitiran
enfrentarse con éxito a los desafios que conlleva los nuevos paradigmas

educativos”.

(R. Aguilar, 2004) menciona sobre la guia didéctica “es el material
educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en herramienta valiosa de
motivacion y apoyo; pieza clave para el desarrollo del proceso de ensefianza a
distancia, porque promueve el aprendizaje autonomo al aproximar el material
de estudio al estudiante (texto convencional y otras fuentes de informacion), a
través de diversos recursos didacticos (explicaciones, ejemplos, comentarios,

esquemas y otras acciones similares a la que realiza el profesor en clase)”

El trabajo desarrollado en la presente tesis, de acuerdo a los resultados
obtenidos son coherentes con las definiciones vertidas por los referentes
bibliograficos, ya que la guia didactica en plataforma web 3.0 utilizada, es un
instrumento digital que constituye un recurso para el aprendizaje que ha servido
como motivacion, apoyo y que ha permitido que los estudiantes desarrollen una
serie de competencias que garantizan una adecuada preparacion en cuanto a la

creacion de programas de computadora.
5.3.2 Toma de decisiones.

Los resultados que se han obtenido en este estudio cuasi experimental
confirman la hipdtesis de investigacion planteada, que el uso de una guia
didactica en plataforma web 3.0 tiene un efecto significativo en el aprendizaje
de la programacioén de computadoras basada en el lenguaje de programacién
C++, por consiguiente en el rendimiento académico de los estudiantes del curso
de Programacion Bésica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas
de la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el afio 2020.
Esta confirmacién se respalda de acuerdo con los resultados obtenidos en la
prueba T-Student donde el p-valor es obtenido 0.000 que es menor que el valor

de a (0.05).



81

Del mismo modo el uso de una guia didéctica en plataforma web 3.0
tiene un efecto significativo en los resultados del contenido conceptual,
procedimental y actitudinal de los estudiantes del curso de Programacion
Bésica de la Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad

Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria en el ano 2020.

Por lo tanto, los resultados obtenidos en el presente trabajo sirven para
motivar en la bisqueda de herramientas pedagogicas basadas en el uso de
nuevas tecnologias como la internet, que permitan mejorar el aprendizaje de la
programacion de computadoras y por consiguiente la mejora en el rendimiento
académico de los estudiantes, tal como lo ha demostrado el uso de la guia

didactica en plataforma web 3.0.

5.4  Aporte cientifico de la investigacion

Luego de culminada la investigacion encontramos que la guia didactica en
plataforma web 3.0 tiene un efecto significativo en el aprendizaje de la programacion
de computadoras, lo cual nos permite afirmar que es posible utilizar la misma
estrategia en los diferentes cursos de la especialidad, y de otras especialidades de

acuerdo con la naturaleza y contenido del curso.

El uso de herramientas didacticas en ambientes donde es posible acceder desde
cualquier lugar, cualquier dispositivo y en cualquier momento (como es el caso de la
plataforma web), a informacion que este organizada, con ejemplos, problemas
propuestos, comentarios, con elementos motivadores que facilite una comunicacion
fluida entre el docente y el estudiante haciéndola mas dinamicas, propician el auto

estudio y el fortalecimiento de las ensefanzas recibidas durante las horas de clases.

De acuerdo a la busqueda de informacion realizada sobre las investigaciones
relacionadas al aprendizaje de la programacion de computadoras, el cual se pone de
manifiesto en el planteamiento del problema, se ha encontrado una serie de trabajos en

la busqueda de estrategias, uso de herramientas informadticas y tecnologicas,



82

planteamiento de metodologias entre otros, con la finalidad de aportar para mejorar el
aprendizaje de la programacion de computadoras, no sé6lo a nivel universitario sino
desde las escuelas, pasando por los institutos técnicos, con resultados satisfactorios,
por lo que el presente trabajo de investigacion tiene aporte cientifico muy importante
porque demuestra que la guia didactica implementada en una plataforma que brinda el
acceso inmediato a cualquier hora y lugar como es el entorno web debe formar parte
de todas las herramientas pedagogicas para fortalecer la ensefianza, no solo de la

programacion de computadoras sino en todos los ambientes educativos.
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CONCLUSIONES

El uso de la guia didactica en plataforma Web 3.0 impacta de manera positiva en
el aprendizaje de la programacion de computadoras, esto se demuestra por las
diferencias significativas en la prueba T-Student (alfa y p) obtenidas en el
resultado del Post Test a los grupos de investigacion (control y experimental); asi
mismo los resultados obtenidos en cuanto al nimero de aprobados y las notas
obtenidas en el grupo experimental. Se observa que el numero de estudiantes
aprobados en el Grupo Experimental el cual hizo uso de la guia didactica en
plataforma web 3.0 fue de 16 de un total de 21 estudiantes matriculados, lo que
representa el 76%, mientras que en el Grupo Control que no hizo uso de la guia
didactica aprobaron 7 estudiantes de un total de 22 estudiantes matriculados, lo
que representa el 32%. Tabla 26 y Figura 7 y Figura 8 de la pagina 65, 66 'y 67

respectivamente.

El uso de la guia didactica en plataforma web 3.0 como instrumento para el
aprendizaje demostré ser de gran utilidad en el aprendizaje de la programacion de
computadoras en el contenido conceptual, esto se demuestra por las diferencias
significativas en la prueba T-Student (alfa/p) obtenidas en el resultado del Post
Test en el contenido conceptual a los grupos de investigacion (control y
experimental), asi mismo en los resultados de los promedios de los estudiantes del
Grupo Experimental, el cual fue de 11.71 frente a los resultados obtenidos en lo
promedios del Grupo Control, el cual fue de 10.77, como se precisa en la Tabla

31 de la pagina 72.

El uso de la guia didactica en plataforma web 3.0 como instrumento para el
aprendizaje demostrd ser de gran utilidad en el aprendizaje de la programacion de
computadoras en el contenido procedimental, esto se demuestra por las diferencias
significativas en la prueba T-Student (alfa/p) obtenidas en el resultado del Post
Test en el contenido procedimental a los grupos de investigacion (control y
experimental), asi mismo en los resultados de los promedios de los estudiantes del

Grupo Experimental, el cual fue de 11.67 frente a los resultados obtenidos en lo
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promedios del Grupo Control, el cual fue de 9.18, como se precisa en la Tabla 34

de la pagina 74.

El uso de la guia didactica en plataforma web 3.0 como instrumento para el
aprendizaje demostré ser de gran utilidad en el aprendizaje de la programacion de
computadoras en el contenido actitudinal, esto se demuestra por las diferencias
significativas en la prueba T-Student (alfa/p) obtenidas en el resultado del Post
Test en el contenido actitudinal, donde los estudiantes del grupo experimental con
una media de 1,75 que representa el 85% de actitud positiva, supera a los
estudiantes del grupo control con una media de 2.9 lo que en porcentaje significa

un 48% en una escala de 1-5.

Los estudiantes tienen una apreciacion positiva sobre el uso de la guia didactica
en plataforma web 3.0, con Los estudiantes mantienen una opinidon favorable
respecto a la aplicacion de la guia didactica con un de 1,9 en una escala de 1-5, lo

que en porcentaje significa un 90.5% de aprobacion.
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RECOMENDACIONES

Luego de los resultados obtenidos en el presente trabajo de investigacion la
Escuela Profesional de Informatica y Sistemas debe impulsar el uso de
herramientas didacticas con el soporte de la tecnologia web, para mejorar el
aprendizaje de los futuros profesionales que forma desde hace 21 afios, en este
caso el uso de la guia didactica en plataforma web 3.0, permite que los estudiantes
tengan un aprendizaje mucho mas consistente en la programacion de
computadoras, que es tema fundamental porque fortalece la base que da el soporte

a los cursos de los ciclos superiores.

Basado en el resultado de las hipotesis especificas, donde se muestra una mejora
en el rendimiento académico de los estudiantes en el aprendizaje de la
programacion de computadoras al utilizar la guia didactica en plataforma web, el
uso de herramientas didacticas con el soporte de la tecnologia web, debe ser
fomentado por las autoridades académicas de la Universidad Nacional Agraria de
la Selva, para facilitar el proceso de aprendizaje de los estudiantes y optimizar el
trabajo de los docentes, explotando las tecnologias que tenemos a la mano para

formar profesionales con excelencia académica y profesional.

La Universidad Nacional Agraria de la Selva, debe promover una linea de
investigacion relacionada al uso de las tecnologias en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes, con la finalidad de disponer de recursos y
estrategias pedagogicas que propicié la calidad de la ensenanza y la formacion

académica de los estudiantes.
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- TINGO MARIA
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INDICE ESCALA
e Conceptos programacion de las
¢Qué efecto tiene el | Determinar el efecto | El uso de una guia computadoras.
uso de la guia | que tiene el uso de la | didactica en e Disefio e implementacion de
diddctica en | guia didactica en | plataforma web 3.0 programas con las estructuras de
plataforma web 3.0 | plataforma web 3.0 en | tiene un  efecto control selectivas “Si” y “Sino”.
en el rendimiento | el rendimiento | significativo en el ¢ Disefio ¢ implementacion de
académico del curso | académico delcursode | rendimiento programas con la estructura de
de  Programacién | Programacién Bésica | académico del curso control selectiva Miltiple.
Basica en los | delosestudiantesdela | de Programacion e Introduccion a la * Disefio e implementacion de
estudiantes de la | Escuela Profesional de | Basica en los VARIABLE Programacion  de programas con l?‘ estr’l’lctura de
Escuela Profesional | Informdtica y Sistemas | estudiantes de Ia “X” las Computadoras. cqntrf) I rep et}tlva Para Porcentaje
de Informdtica y | de la  Universidad | Escuela Profesional | Guiadidactica | e Control del flujode | ° Disefio ¢ implementacion - de Aprobados 0-20
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la Selva de Tingo
Maria en el
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académico 2020-2.

Agraria de la Selva de
Tingo Maria en el
semestre académico
2020-2.

e Sub Programas

e Disefio e implementacion de
programas usando los arreglos
unidimensionales en la
implementacion de programas.

e Disefio e implementacion de
programas usando los arreglos
bidimensionales.

Disefio e Implementacion de

programas usando Sub Programas.
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ESPECIFCO

e ¢Qué efecto tiene
el uso de la guia

didactica en
plataforma  web
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resultados

conceptuales del
curso de

Programacién
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estudiantes de la
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Universidad
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El uso de una guia

didactica en
plataforma web 3.0
tiene un efecto
significativo en los
resultados
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Programacién
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Programacién
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Universidad
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ANEXO 02
CONSENTIMIENTO INFORMADO

TiTULo: EFECTO DE UNA GUIA DIDACTICA EN EL RENDIMIENTO
ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE PROGRAMACION BASICA:
ESPECIALIDAD DE INFORMATICA Y SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD
NACIONAL AGRARIA DE LA SELVA - TINGO MARIA

OBJETIVO:

Determinar el efecto que tiene el uso de la guia didactica en plataforma web 3.0 en el
rendimiento académico del curso de Programacion Bésica de los estudiantes de la
Escuela Profesional de Informatica y Sistemas de la Universidad Nacional Agraria de

la Selva de Tingo Maria en el semestre académico 2020-2.

INVESTIGADOR: TRUJILLO NATIVIDAD PEDRO CRISOLOGO
Consentimiento / Participacién voluntaria

Acepto participar en el estudio: He leido la informaciéon proporcionada, o me
ha sido leida. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me
ha respondido satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en
este estudio y entiendo que tengo el derecho de retirarme al concluir la

entrevista.

o Firmas del participante o responsable legal

Firma del participante:

Firma del investigador responsable:
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ANEXO 02

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

ids ESCUELA OE FOST ORANO

Unidad:......ccooevniinnnnenn. Sesion: ............... Horario:.....cooevveviiiiieinnnnnnne.
011 T
Con relacion al | Malo Regular Bueno Puntaje
Contenidos y El estudiante no | El estudiante a El estudiantea | 3
conceptos ha comprendido | entendido el tema | entendido el
el tema tratado y | tratado, pero le tema tratado y e
le resulta resulta muy dificil | resulta facil
imposible relacionarlo a la relacionarlo a la
relacionarlo a la | resolucion de resolucion a la
resolucion de problemas. (2) resolucion de
problemas. (1) problemas. (3)
Realiza el El estudiante no | El estudiante El estudiante 4
analisis del analiza el analiza el analiza el
problema. problema, y le problema, pero no | problema
resulta puede identificar | encontrando los
imposible los requisitos y requisitos y
identificar los especificaciones | especificaciones
requisitos y del problema. (3) | del problema.
especificaciones (4)
del problema.
@)
Realiza el El estudiante no | El estudiante El estudiante 4
disefio del disefia el disefia el disefia el
algoritmo. algoritmo y le algoritmo, pero algoritmo y le
resulta no sabe usar las relativamente
imposible usar | herramientas del | facil de usar las
las herramientas | disefio de herramientas del
del diseno de algoritmos. (3) disefo de
algoritmos. (1) algoritmos. (4)
Implementa el El estudiante no | El estudiante El estudiante 4
algoritmo en el | puede implementa el implementa el
Lenguaje de implementar el | algoritmo en el algoritmo en el
programacion algoritmo en el | lenguaje de lenguaje de
CH+. lenguaje de programacion programacion
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programacion
C++. (1)

C++, pero tiene
errores que no
puede resolver.

€)

C++, con
errores, pero
puede
resolverlos. (4)

Realiza pruebas | El estudiante no | El estudiante El estudiante 3
para determinar | realiza pruebas, | realiza pruebas, realiza pruebas y

la calidad dela | sdlo se limitaa | pero no resuelve | resuelve todos
solucion terminar el los problemas los problemas
encontrada. programa. (1) encontrados. (2) encontrados. (3)
Lleva un El estudiante no | El estudiante El estudiante 2
registro de lleva ningun lleva el registro lleva el registro
errores y registro de de errores, pero de errores, pero
soluciones para | errores ni no de las no de las

los mismos. soluciones. (0.5) | soluciones. (1) soluciones. (2)
Total 20
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ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
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UNIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

ids ESCUELA OE FOST ORANO

Pre-Test Aprendizaje en el Contenido Conceptual.

e La prueba es tiene una duracion de 30 minutos

Respuesta Correcta: 04 P | Respuesta en Proceso: 2 P

Respuesta
Incorrecta: 0 P

e Preguntas:

NO

Preguntas

01

(Defina qué es un algoritmo?

02

(Cuales son las herramientas para el disefio de algoritmos?

03

(Qué es un programa?

04

(Qué es un lenguaje de programacion?

05

(Mencione 03 lenguajes de programacion?
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ANEXO 04
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN (e
ESCUELA DE POSGRADO igs Escurn II“(’I'IS'I rm-nlo

Pre-Test Aprendizaje en el Contenido Procedimental.

e La prueba es tiene una duracion de 50 minutos

Respuesta Correcta: 05 P Respuesta en Proceso: 2.5 P | Respuesta Incorrecta:
opP

e Preguntas:

N° Preguntas

01 | Describa los pasos para lavarse los dientes.

02 | Describa los pasos para llegar desde la casa a la universidad.

03 | Crear un algoritmo el encendido de un televisor.

04 | Crear un algoritmo para ingresar a su cuenta de correo electrénico.

05 | Crear un algoritmo buscar un tema en la internet.
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ANEXO 05

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

UNIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

ESCUELA DE POSGRADO D

Pre- Test de Contenido Actitudinal

El objetivo de este cuestionario es conocer si esta usted de acuerdo o en

desacuerdo con cada una de las afirmaciones que se muestran a

continuacion:
1="“Totalmente 2="“De 3=“Indiferente” | 4="“En 5=“Totalmente en
de acuerdo” acuerdo” desacuerdo” desacuerdo”
Afirmaciones 1(2/3/4]|5

1. Los examenes las rindo con tranquilidad y comodidad.

2. Me esfuerzo lo suficiente para ser capaz de desarrollar las tareas
dificiles.

Aprender a programar computadoras me resulta sencillo.

Me gusta el curso de Programacion Bésica.

Los nuevos conceptos se aprenden con esfuerzo.

SN ANl el

El trabajo en equipo me permite saber comunicarme y trabajar con
otras personas.

~

La préctica continua fortalece mi capacidad de andlisis

>

Estudio lo suficiente antes de cada clase.

9. La dedicacién constante a estudiar los contenidos beneficia mi
aprendizaje

10. Disfruto en la clase Programacion Basica.

11. Ayudo a mis compaifieros siempre que lo necesiten mediante,
correcciones, ayudas manuales, etc.

12. La mayoria de los estudiantes aprende a programar rapidamente
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ANEXO 06
ml NIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN oz

ESCUELA DE POSGRADO et

Post Test Aprendizaje en el Contenido Conceptual

e La prueba es tiene una duracion de 30 minutos

Respuesta Correcta: 04 | Respuesta en Proceso: 02 | Respuesta Incorrecta: 0
P P P

e Preguntas:

N° Preguntas

01 | Explique las etapas en la construccion de un algoritmo.

02 | Explique y sefiale las diferencias entre las estructuras de control selectivas.

03 | Explique y senale las diferencias entre las estructuras de control repetitivas

04 | Explique y sefiale las diferencias entre los datos estructurados.

05 | Explique y senale las diferencias entre los tipos de subprogramas
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ANEXO 07
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN (e
ESCUELA DE POSGRADO igs Escurn II“(’I'IS'I rm-nlo

Post Test Aprendizaje en el Contenido Procedimental.

e La prueba es tiene una duracion de 90 minutos

Respuesta Correcta: 05 P Respuesta en Proceso: 2.5 P Respuesta Incorrecta: 0
P

e Preguntas:

N° Preguntas

01 | El restaurante “Pio-Pio” a lanzado una promocion para captar mas clientes, dicha
promocion consiste en lo siguiente

Si el precio de lo consumido es mayor de 50 soles, pero menor de 100 soles hace un
descuento del 10%; si el precio de lo consumido es igual o superior a 100 soles, hace
un descuento del 15% y ademaés le da la posibilidad de elegir un regalo, que puede ser
una gaseosa, un cup6n para elegir cualquier plato a la carta (sin costo) en su proxima
visita al restaurante o un vale de consumo por 20 soles en un supermercado.

Disefie ¢ implemente un programa en el lenguaje de programacion C++, que permita
ingresar el valor de lo consumido en el restaurante y muestre en pantalla, precio a
pagar, el valor del descuento y su regalo (si lo tiene).

02 | Una compaiiia de venta de venta de trimoviles desea obtener informacion estadistica
sobre las ventas realizadas desde un determinado afio hasta la fecha, lo cual le servira
para la toma de decisiones de los directivos de la compaiiia. La informacion que
requiere es la siguiente:

e Numero de trimoviles vendidos por afio y el monto de lo vendido por afio.

e Afo(s) en que vendié mas trimoviles, cual fue la cantidad y el monto de lo vendido.

e Afio(s) en que vendid menos trimoviles, cual fue la cantidad y el monto de lo
vendido.

Disefie ¢ implemente un programa en el lenguaje de programacion C++, que pida el
afio desde donde se empezara los calculos estadisticos, pida la cantidad de autos
vendidos por afo, el valor de lo vendido por afio y muestre los célculos solicitados.

Nota: el programa no debe utilizar datos estructurados.

03 | Un estudiante del curso de Programacion Basica dispone de las siguientes notas: 05
notas de trabajos, 05 notas de practicas, 01 examen de medio curso y 01 examen de
medio curso, desea crear un programa para determinar la nota mas alta y mas baja
tanto para los trabajos y para las practicas. Desea también conocer el promedio que
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obtiene; si se sabe que el promedio se obtiene: 30% del promedio de trabajos,40%del
promedio de practicas, 15% del examen de medio curso y 15% del examen de fin de
curso.

Disefie e implemente un programa en el lenguaje de programacion C++, donde solicite
las notas y muestre los resultados solicitados, de tal manera que se muestren todos los
datos ingresados y calculados.

04

Una tienda de abarrotes dispone de 05 sucursales (SUC01,SUC02,SUC03,SUC04 Y
SUCO05), distribuidas en la ciudad de Huanuco; el duefio de la tienda desea conocer
informacion de las ventas realizadas de los tiltimos 7 dias con respecto a los productos:
azucar, huevos, arroz, fideos y embutidos. La informacion que desea conocer es:

e Cantidad vendida por producto en cada sucursal.
e Producto mas vendido por cada sucursal.
e Producto mas vendido en toda la tienda.

Disefie e implemente un programa en el lenguaje de programacion C++, que usando
subprogramas, solicite el ingreso de las cantidades vendidas por cada producto en cada
sucursal la informacion solicitada.
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ANEXO 08
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

UNIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

ESCUELA DE POSGRADO s Escurn II“(’I'IS'I rm-nlo

POST TEST ACTITUDINAL

El objetivo de este cuestionario es conocer si esta usted de acuerdo o en

desacuerdo con cada una de las afirmaciones que se muestran a

continuacion:
1=“Totalmente 2="“De 3=“Indiferente” | 4="“En 5=“Totalmente en
de acuerdo” acuerdo” desacuerdo” desacuerdo”
Afirmaciones 1(2/3/4]5

1. Estudio lo suficiente antes de cada clase.

2. Aprender a programar computadoras me resulta sencillo.

3. Los nuevos conceptos se aprenden con esfuerzo. Siempre me
esfuerzo para tratar de aprender nuevos conceptos.

4. La préctica continua fortalece mi capacidad de andlisis

5. Me esfuerzo lo suficiente para ser capaz de desarrollar las tareas
dificiles.

6. Me gusta el curso de Programacion Basica.

7. Los examenes las rindo con tranquilidad y comodidad.

8. Ayudo a mis compaifieros siempre que lo necesiten mediante,
correcciones, ayudas manuales, etc.

9. La dedicacion constante a estudiar los contenidos beneficia mi
aprendizaje

10. El trabajo en equipo

11. Disfruto en la clase Programacion Bésica.

12. La mayoria de los estudiantes aprende a programar rapidamente
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ANEXO 09
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
ESCUELA DE POSGRADO ids eseurn II“(’I'IS'I nn;uo

Encuesta Sobre La Guia Didactica En Plataforma Web 3.0.

1=“Muy de 2="De 3=“Indiferente” 4="En 5=“Totalmente en
acuerdo” acuerdo” desacuerdo” desacuerdo”

1- Valora el aprendizaje obtenido mediante la guia didactica para el aprendizaje de la programacion de
computadoras basado en el lenguaje de programacion C++.

Guia Didactica para la Programacién de Computadoras 1123 |4]|5
2.1.  En la guia didactica, se muestran conceptos relacionados a la programacion de
computadoras.

2.2.  Los conceptos utilizados en la guia didactica son coherentes con la
programacion de computadoras.

2.3.  Los ejercicios presentados en la guia didactica se relacionan al contenido de la
programacion de computadoras.

2.4. Los términos usados en la guia didactica corresponden con los términos usado
en la programacion de computadoras

2.5. La guia didactica ayuda a identificar los criterios para resolver problemas y ser
implementadas en un programa de computadora.

2.6. La guia didactica permite un mejor entendimiento en el desarrollo de programas
de computadoras,

2.7.  La guia didactica propone alternativas de solucion a problemas de programacion
de computadoras.

2.8. La guia didactica permite el aprendizaje continuo para crear programas de
computadoras.

2.9. La guia didactica ayuda a resolver el problema de la falta de disponibilidad de
laboratorios de manera continua.

Aprendizaje percibido con la guia didactica

2.10. El estudiante desarrolla capacidades para la abstraccion para el desarrollo de
programas de computadoras, usando la guia didactica.

2.11. El estudiante incrementa su capacidad de analisis para la construccion de
programas de computadoras usando la guia didactica.

2.12. El estudiante reconoce los conceptos de la programacién de computadoras a
través de la guia didactica.

2.13. El uso de la guia didactica incentiva y activa el interés del estudiante en el
proceso de aprendizaje.

2.14. A través de la guia didactica se pueden entender mejor los conceptos
relacionados a la programacién de computadoras.

2.15. La guia didactica en el transcurso del curso de Programacion Basica ha mejorado
mi forma de enfocar la solucion de problemas y plasmarlo en un programa de
computadoras.

2.16. La guia didactica ha sido util para gestionar mi aprendizaje en la asignatura.

2.17. El uso de la guia didactica es util para entender o reforzar conocimientos de la
programacion de computadoras.




VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS

ANEXO 15

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL EXPERTOBQMNCPANOOéOtO

1=No cumple con el criterio, 2 = Bajo nivel, 3 = Moderado nivel, 4 = Alto nivel

Dimension

ftem

suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Tedrico

1. Conceptos y definicion
de algoritmos.

L{

9

L‘

9

2. Los lenguajes de
programacion.

3

k,l

’”!

H

3. El lenguaje de
programacion C++.

4

-

4. Disefio e
implementacién de
programas con
Estructuras de control
selectivas “Si” y “Sino”.

5. Disefio e
implementacion de
programas con la
estructura de control
selectiva Mdiltiple.

6. Disefio implementacion
de programas con la
estructura de control
repetitiva “Para”.

“

7. Disefio implementacién
de programas con
estructuras de control
repetitivas “Mientras” y
“Hacer Mientras.

8.Disefio e
implementacidn de
programas usando los

arreglos unidimensionales
en la implementacién de

N

y

programas.
9.Disefio e

implementacién de &

programas usando los k'l ‘ 3 Ll
arreglos bidimensionales.

10. Disefio e

implementacién de L

programas usando sub [ Ll 1‘{ L']

programas con paso por
valor.

13 Disefio e
implementacién de
programas usando sub

programas con paso por
referencia.

105
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12. Disefio e
implementacion de
programas usando

estructuras o registros.

]

Préctico

13. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
basicos.

14. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
que usan control del flujo
de datos.

15. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan arreglos
unidimensionales.

1

16. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan arreglos
bidimensionales.

Y

17. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por valor.

18. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por referencia.

&

19. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan estructuras o
registros.

Opinién de aplicabilidad:

Tingo Maria, 2020

DNI 4376409 ¢

AeLIChoLE

..................................................................................................



VALIDACION DEL INSTRUMENTO

.......................................................................................................

1 =No cumple con el criterio, 2 = Bajo nivel, 3 = Moderado nivel, 4 = Alto nivel

107

Dimension

ltem

suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Tedrico

1. Conteptos y definicion
de algoritmos.

2

k

2

3

2. Los lenguajes de
programacion.

7

3

3

3. El lenguaje de
programacion C++.

4. Disefio e
implementacion de
programas con
Estructuras de control
selectivas “Si” y “Sino”.

3
3
7

5. Disefio e
implementacién de
programas con la
estructura de control
selectiva Mltiple.

=L |

6. Disefio implementacion
de programas con la
estructura de control
repetitiva “Para”.

7. Disefio implementacion
de programas con
estructuras de control
repetitivas “Mientras” y
“Hacer Mientras.

8.Disefio e
implementacion de
programas usando los

arreglos unidimensionales
en la implementacién de

programas.
9.Disefio e

implementacion de .

programas usando los 3 2/ 3 3
arreglos bidimensionales.

10. Disefio e

implementacion de

programas usando sub

programas con paso por
valor.

11. Disefio e
implementacion de
programas usando sub

programas con paso por
referencia.
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12. Disefio e
implementacion de
programas usando

estructuras o registros.

Préctico

13. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
basicos.

14. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
que usan control del flujo
de datos.

15. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan arreglos
unidimensionales.

16. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan arreglos
bidimensionales.

17. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por valor.

18. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por referencia.

19. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan estructuras o
registros.

3

S | A el [ | S | S s | =D

—~L | s | D | A [~ | (=

Tingo Marifa, 2020

DNI/,Q,Z 90956/

/[0/) cable

Opinidn de aplicabilidad: ........7Z..

....................................................................................



NOMBRE DEL EXPERTOQCZF%Od

VALIDACION DEL INS UMENTO

1=No cumple con el criterio, 2 = Bajo nivel, 3 = Moderado nivel, 4 = Alto nivel

109

Dimensidon

ftem

suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Tedrico

1. Conceptos y definicidn
de algoritmos.

/gf

‘

.

2. Los lenguajes de
programacion.

L7L

L_{,

3. El lenguaje de
programacion C++.

5

Lk

q

4. Disefio e
implementacion de
programas con
Estructuras de control
selectivas “Si” y “Sino”.

P |ElrHE

1

5. Disefio e
implementacion de
programas con la
estructura de control
selectiva Mudiltiple.

1

L

6. Disefio implementacién
de programas con la
estructura de control
repetitiva “Para”.

[,f
"‘f
1
.

7. Disefio implementacion
de programas con
estructuras de control
repetitivas “Mientras” y
“Hacer Mientras.

/]

e |y |~

8.Disefio e
implementacién de
programas usando los

arreglos unidimensionales
en la implementacién de

L

=

programas.
9.Disefio e
implementacion de L
programas usando los >
arreglos bidimensionales.
10. Disefio e
implementacién de
programas usando sub

programas con paso por
valor.

11. Disefio e
implementacion’ de
programas usando sub

programas con paso por
referencia.

- |F |

+ |+ ||+ |+ L




110

12, Disefio e
implementacion de
programas usando
estructuras o registros.

]

P—

13. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
basicos.

14. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
que usan control del flujo
de datos.

15. Cinco(5) ejercicios

relacionados a programas
que usan arreglos
unidimensionales.

16. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
Préctico que usan arreglos
bidimensionales.

17. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por valor.

18. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por referencia.

19. Cinco(5) ejercicios i :
relacionados a programas
que usan estructuras o

registros. t

3l
&
[
|
it
g
Lt

!

1 14
a3
414
e
|4
4 14
%

Opinidn de aplicabilidad: ... A’/Mﬁ ”7&7{&4/ 6//7(10”% O/’Z j "((»(:(0/8 W A”
/(/Cms e Ja clomesedl mctboc’:
/ﬂ4 J (J///éff 24 /é/)/&/ _ﬂj /Y29, g

Tingo Maria, 2020 (’ﬁ’ & / G KM’M jl;t




VALIDACION DEL INSTRUMENTO

.................

1=No cumple con el criterio, 2 = Bajo nivel, 3 = Moderado nivel, 4 = Alto nivel
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Dimensidn

ftem

suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Tebrico

1. Conceptos y definicion
de algoritmos.

o

4

2

4

2. Los lenguajes de
programacion.

4

3. El lenguaje de
programacion C++.

4. Disefio e
implementacién de
programas con
Estructuras de control
selectivas “Si” y “Sino”.

2
4
A

4
&
A

4
4
4

5. Disefio e
implementacion de
programas con la
estructura de control
selectiva Multiple.

4

6. Disefio implementacién
de programas con la
estructura de control
repetitiva “Para”.

7. Disefio implementacion
de programas con
estructuras de control
repetitivas “Mientras” y
“Hacer Mientras.

8.Disefo e
implementacion de
programas usando los

arreglos unidimensionales
en la implementacién de

programas.
9.Disefo e

implementacion de , ’
programas usando los 4" 4‘ 4
arreglos bidimensionales.

10. Disefio e

implementacion de y

programas usando sub 4 4— 4

programas con paso por
valor.

11. Disefo e
implementacién de
programas usando sub

programas con paso por
referencia.
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12. Disefio e
implementacién de
programas usando

estructuras o registros.

13. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
bésicos.

14, Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
que usan control del flujo
de datos.

15. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan arreglos
unidimensionales.

Practico

16. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan arreglos
bidimensionales.

San Tl S - Y. N I N N

Bl | |P

17. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por valor.

N

18. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
que usan funciones con
paso por referencia.

NN

4
3
4
4
4
4
4

' 19. Cinco(5) ejercicios

relacionados a programas
que usan estructuras o
registros.

4

4

BN T R N N o

Opinidn de aplicabilidad:

...............................................................................................

e Qaditionel De SER  APLI LAY,

Tingo Maria, 2020

/'

™ 4484175




VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL EXPERTO,Mbs/lS"ZSgen'/aC{.O

1 = No cumple con el criterio, 2 = Bajo nivel, 3 = Moderado nivel, 4 = Alto nivel
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Dimension

item

suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Teorico

1. Conceptos y definicion
de algoritmos.

=

y

o

2. Los lenguajes de
programacion.

=

3. El lenguaje de
programacion C++.

D

4. Disefio e
implementacion de
programas con
Estructuras de control
selectivas “Si” y “Sino”.

{
3
¥

3
i
q

5. Disefio e
implementacién de
programas con la
estructura de control
selectiva Multiple.

6. Disefio implementacién
de programas con la
estructura de control
repetitiva “Para”.

L/
[7/
Y
sz
7
Y

7. Disefio implementacién
de programas con
estructuras de control
repetitivas “Mientras” y
“Hacer Mientras.

of

8.Disefio e
implementacion de
programas usando los

arreglos unidimensionales
en la implementacion de

programas.

9.Disefo e

implementacion de ( L

programas usando los / / Z/ L/
arreglos bidimensionales.

10. Disefio e

implementacion de

programas usando sub

programas con paso por
valor.

11 Diseio e
implementacion de
programas usando sub

programas con paso por
referencia.
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12. Disefio e
implementacion de
programas usando
estructuras o registros.

13. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas (/

basicos.

14. Cinco (5) ejercicios
relacionados a programas
que usan control del flujo
de datos.

15. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas

¥
Y
L/
AR ERR
3
L/
y
-

16. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas
Préctico que usan arreglos
bidimensionales.

17. Cinco(5) ejercicios

relacionados a programas

que usan funciones con (/
paso por valor.

18. Cinco(5) ejercicios

relacionados a programas

que usan funciones con (/
paso por referencia.
19. Cinco(5) ejercicios
relacionados a programas (-(

d
4
Y
3
y
Y
i

~

que usan estructuras o
registros.

v Y

Opinién de aplicabilidad: EZ””SG\WW@QSWJZ/Q&ZQC{?‘? 7 UC'S[I’?Q CO%

Tingo Maria, 2020

LA
DNVSOS53Y2 11
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ANEXO 13
Resultado de la encuesta estructurada sobre la Guia Didactica en plataforma

Web 3.0 a los estudiantes del Grupo Experimental - 21 estudiantes.

1722 — — N N~ = N AN AN~ —~

=™

1621 — [o\IiNep) AN AN~ AN~ AN~ N

A

1522 on [e\IQ\ AN NN~ = AN AN~ = A -

=™

1422 o — AN — — — AN AN O — — O — —

=™

1321 — onoon AN AN~ A — AN~ =

=™

1222 — [SalQ\ T AN = AN = N == N -

="

1122 — [9\ I o) NN — AN~ o~ N~ o~ N o~ —

=™

y— (9 I a\] — [o\IiNep) AN AN~ —~ AN~ o~ N o~ o~ =

PO

P922 [\ N AN AN~ AN AN~~~ —~ N~ -

P812 — [\ B\ —_ N = N == = NN == o= —

P732 — [\l ep) N — = NN~ = NN o

P621 on on A AN AN — O o o= N == — O —

awn| — ™ — on A NN - AN AN - A~ — -

P423 — [\ o g N N == = AN AN AN N = e

P322 — NN AN AN~ AN~ NN~ A
— (@\ [\ e\ AN N — A AN AN AN AN AN~

A N

P121 [@\] oy — L o\ IR R I o N o I o\ I T T Y o\ B

= —| N v o~| © S|~ NN |V O~ 0] QN O —

M — | e[ | | e e Y| O

-

=

-

N

7]

=




ANEXO 14
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Notas de Evaluaciones de Contenidos Conceptuales y Procedimentales.

Curso: Programacion Basica

Grupo Control

NngﬂS:;:ﬁ:ll do Notas Contenido Procedimental
Nota | Nota Promedio Nota | Nota | Nota | Nota Promedio Promedio
01 02 01 02 03 04 General
10 9 10 10 9 10 12 10 10
11 7 9 9 7 8 5 7 8
12 13 13 13 12 13 12 13 13
8 5 7 5 5 5 6 5 6
10 11 11 11 13 11 12 12 11
11 9 10 11 9 11 10 10 10
10 8 9 8 7 8 10 8 9
11 14 13 8 12 11 13 11 12
13 10 12 10 10 11 12 11 11
11 11 11 10 10 8 11 10 11
11 11 11 9 9 10 9 9 10
10 10 10 12 7 8 10 9 10
10 7 9 7 0 8 5 5 7
9 8 9 8 7 7 8 8 8
10 9 10 10 8 9 10 9 9
10 11 11 10 8 10 12 10 10
11 8 10 8 9 7 5 7 8
12 10 11 8 7 0 10 6 9
10 5 8 11 9 11 10 10 9
9 8 9 10 11 10 9 10 9
13 10 12 8 10 9 11 10 11
12 11 12 10 11 10 12 11 11
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Curso: Programacion Basica

Grupo Experimental

Noéaosn(c?:;tts:lldo Notas Contenido Procedimental
Nota | Nota Promedio Nota | Nota | Nota | Nota Promedio Promedio
01 02 01 02 03 04 General
9 11 10 11 10 10 9 10 10
14 13 14 13 15 13 15 14 14
12 10 11 13 14 12 12 13 12
11 12 12 12 11 11 10 11 11
12 11 12 16 14 13 14 14 13
11 11 11 11 10 10 9 10 11
11 9 10 12 10 10 9 10 10
12 12 12 16 14 15 16 15 14
10 12 11 11 10 11 10 11 11
13 13 13 14 14 14 7 12 13
12 11 12 11 9 8 9 9 10
13 12 13 15 12 13 10 13 13
13 12 13 14 14 13 10 13 13
13 13 13 14 13 14 13 14 14
12 11 12 11 12 13 12 12 12
13 14 14 14 12 9 12 12 13
12 10 11 12 10 10 10 11 11
11 13 12 11 11 12 11 11 12
9 10 10 9 9 10 10 10 10
13 11 12 10 9 12 14 11 12
10 8 9 10 9 8 10 9 9




ANEXO 16

Tabulacion de la Validacion de los Instrumentos por Expertos
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

PRE-TEST - CONTENIDO CONCEPTUAL

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Ex
01

Ex0 | Ex
2 03

Ex
04

Ex
01

Ex |[Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

1.-
Conceptos y
Definicion
de
Algoritmos

2.- El
lenguaje de
Programaci
6n C++

3.- Diseiio e
implementa
cion de
programas
con
estructuras
de control
Simple y
Compuesta

4.-Disefio e
implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
selectiva
miultiple.

5.- Disefio e
Implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Para.

6.- Disefio e
Implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Mientras.




7.- Disefio e
Implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Hacer ...
Mientras.

119

8.- Diseifio e
implementa
cion de
programas
usando los
arreglos
unidimensi
onales

9.- Disefio e
implementa
cion de
programas
usando los
arreglos
bidimensio
nales

10.- Diseno
e
implementa
cion de
programas
usando
estructuras
0 registros

11.- Diseifio
e
implementa
cion de
programas
usando
subprogra
mas con
paso por
valor

12.-Diseiio e
implementa
cion de
programas
usando
subprogra
mas con
paso por
referencia
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

PRE-TEST - CONTENIDO PROCEDIMENTAL

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

13.- Cinco
ejercicios
relacionado
S a
programas
basicos

14.- Cinco
ejercicios
relacionado
S
estructuras
de control
selectivas

15.- Cinco
Ejercicios
con
estructuras
de control
repetitivas

16.- Cinco
ejercicios
con
arreglos
unidimensi
onales

17.- Cinco
ejercicios
con
arreglos
bidimensio
nales

18.- Cinco
ejercicios
con
estructuras
0 registros

19.- Cinco
ejercicios
con
funciones
con paso
con valor

20.-Cinco
ejercicios
con
funciones
con paso
por
referencia
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

PRE-TEST - CONTENIDO ACTITUDINALL

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Ex
01

Ex |Ex
02 (03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 (03

Ex
04

13.- Cinco
ejercicios
relacionado
S a
programas
basicos

14.- Cinco
ejercicios
relacionado
S
estructuras
de control
selectivas

15.- Cinco
Ejercicios
con
estructuras
de control
repetitivas

16.- Cinco
ejercicios
con
arreglos
unidimensi
onales

17.- Cinco
ejercicios
con
arreglos
bidimensio
nales

18.- Cinco
ejercicios
con
estructuras
0 registros

19.- Cinco
ejercicios
con
funciones
con paso
con valor

20.-Cinco
ejercicios
con
funciones
con paso
por
referencia
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

POST TEST - CONTENIDO CONCEPTUAL

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Ex
01

Ex | Ex
02 (03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 (03

Ex
04

1.-
Conceptos
Yy
Definicion
de
Algoritmos

2.- El
lenguaje de
Programaci
on C++

3.- Diseiio e
implementa
cion de
programas
con
estructuras
de control
Simple y
Compuesta

4.-Disefio e
implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
selectiva
multiple.

5.- Diseiio e
Implement
acion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Para.

6.- Disefio e
Implement
acion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Mientras.

7.- Disefio e
Implement
acion de
programas
con la
estructura




de control
repetitiva
Hacer ...

Mientras.
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8.- Disefio e
implementa
cion de
programas
usando los
arreglos
unidimensi
onales

9.- Disefio e
implementa
cion de
programas
usando los
arreglos
bidimensio
nales

10.- Diseiio
e
implementa
cion de
programas
usando
estructuras
0 registros

11.- Disefio
e
implementa
cion de
programas
usando
subprogra
mas con
paso por
valor

12.-Diseiio
e
implementa
cion de
programas
usando
subprogra
mas con
paso por
referencia
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

POST TEST - CONTENIDO PROCEDIMENTAL

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

E
x0
1

E
x0
2

E
x0
3

E
x0
4

E
x0
1

E
x0
2

E
x0
3

E
x0
4

E
x0
1

E
x0
2

E
x0
3

E
x0
4

E
x0
2

E
x0
3

13.- Cinco
ejercicios
relacionados
a programas
basicos

14.- Cinco
ejercicios
relacionados
estructuras
de control
selectivas

15.- Cinco
Ejercicios
con
estructuras
de control
repetitivas

16.- Cinco
ejercicios con
arreglos
unidimension
ales

17.- Cinco
ejercicios con
arreglos
bidimensiona
les

18.- Cinco
ejercicios con
estructuras o
registros

19.- Cinco
ejercicios con
funciones con
paso con
valor

20.-Cinco
ejercicios con
funciones con
paso por
referencia
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

POST-TEST - CONTENIDO ATITUDINALL

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex | Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex
02

Ex
03

Ex
04

13.- Cinco
ejercicios
relacionado
S a
programas
basicos

14.- Cinco
ejercicios
relacionado
S
estructuras
de control
selectivas

15.- Cinco
Ejercicios
con
estructuras
de control
repetitivas

33

16.- Cinco
ejercicios
con
arreglos
unidimensi
onales

17.- Cinco
ejercicios
con
arreglos
bidimensio
nales

18.- Cinco
ejercicios
con
estructuras
0 registros

19.- Cinco
ejercicios
con
funciones
con  paso
con valor

20.-Cinco
ejercicios
con
funciones
con  paso
por
referencia
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

ENCUESTA SOBRE LA GUIA DIDACTICA EN PLATAFORMA WEB 3.0.

Suficiencia

Coherencia

Relevancia

Claridad

Ex
01

Ex0 | Ex
2 03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

Ex
01

Ex |Ex
02 |03

Ex
04

1.-
Conceptos y
Definicién
de
Algoritmos

2.- El
lenguaje de
Programaci
on C++

3.- Disefio e
implementa
cién de
programas
con
estructuras
de control
Simple y
Compuesta

4.-Disefio e
implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
selectiva
miultiple.

5.- Disefio e
Implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Para.

6.- Disefio e
Implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Mientras.




7.- Disefio e
Implementa
cion de
programas
con la
estructura
de control
repetitiva
Hacer ...
Mientras.
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8.- Diseiio e
implementa
cion de
programas
usando los
arreglos
unidimensio
nales

9.- Disefio e
implementa
cion de
programas
usando los
arreglos
bidimension
ales

10.- Diseino
e
implementa
cion de
programas
usando
estructuras
0 registros

11.- Disefio
e
implementa
cién de
programas
usando
subprogram
as con paso
por valor

12.-Diseiio e
implementa
cion de
programas
usando
subprogram
as con paso
por
referencia
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Ingeniero de Sistemas e Informatica, egresado de la Universidad de Hudnuco, asi
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Maria.
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la Universidad Nacional Agraria de la Selva de Tingo Maria.
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ACTA DE DEFENSA DE TESIS DE MAESTRO

En la Plataforma Microsoft Teams de la Escuela de Posgrado, siendo las 19:00h, del dia jueves 07
DE OCTUBRE DE 2021 ante los Jurados de Tesis constituido por los siguientes docentes:

Dra. Ines Eusebia JESUS TOLENTINO Presidenta
Mg. Heidy Velsy RIVERA VIDAL Secretario
Mg. Jimmy Grover FLORES VIDAL Vocal

Asesor de tesis: Msc. Marco Arturo CANALES AGUIRRE (Resolucion N° 01089-2020-UNHEVAL/EPG-D)

El aspirante al Grado de Maestro en Ingenieria de Sistemas, mencién en Tecnologia de
Informacién y Comunicacion, Don Pedro Crisologo TRUJILLO NATIVIDAD.

Procedié al acto de Defensa:
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a) Presentacion personal.

b) Exposicion: el problema a resolver, hipotesis, objetivos, resultados, conclusiones, los
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c) Grado de conviccién y sustento bibliogréfico utilizados para las respuestas a las
interrogantes del Jurado y publico asistente.

d) Diccién y dominio de escenario.

Asi mismo, el Jurado plantea a la tesis las observaciones siguientes:

Obteniendo en consecuencia el Maestrista la Nota de..di.QC.[.ogb»Q .................................. (A )

Equivalente a . MuN. 20 MO ... , por lo que se declara ... NCROCARLT . ...
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ESCUELA DE POSGRADO

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El que suscribe:

Dr. Amancio Ricardo Rojas Cotrina
HACE CONSTAR:

Que, la tesis titulada: EFECTO DE UNA GUIA DIDACTICA EN EL
RENDIMIENTO - ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE
PROGRAMACION BASICA: ESPECIALIDAD DE INFORMATICA Y
SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL AGRARIA DE LA SELVA -
TINGO MARIA, realizado por el Maestrista en Ingenieria de Sistemas,
mencién en Tecnologia de Informaciéon y Comunicacion Pedro Crisologo
TRUJILLO NATIVIDAD, cuenta con un indice de similitud de 15%
verificable en el Reporte de Originalidad del software Turnitin. Luego del
andlisis se concluye que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio; por lo expuesto, la Tesis cumple con las normas para el
uso de citas y referencias, ademas de no superar el 20,0% establecido en
el Art. 233° del Reglamento General de la Escuela de Posgrado Modificado
de la UNHEVAL (Resoluciéon Consejo Universitario N° 0720-2021-
UNHEVAL, del 29.NOV.2021).

Cayhuayna, 16 de marzo de 2023.

Dr. Amancio Ricardo Rojas Cotrina
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE POSGRADO

% UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN .,smmm
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Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de Identidad, Titulol completo del Trabajo de Investigacion y Modalidad de Obtencion del Grado Académico o Titulo

Profesional segun |la Ley Universitaria con la que se inicid los estudios.
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7. Autorizacion de Publicacion Digital:

A traves de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan a publicar la version electranica de este
Trabajo de Investigacion en su Biblioteca Virtual, Portal Weh, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacion cualquier tercero podra acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autoria y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, mas no de fondo,
para propositos de estandarizacion de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma: "“\# P4
Apellidos y Nombres: | TRUJILLO NATIVIDAD PEDRO CRISOLOGO
Huella Digital
DNI: | 09648055
Firma:
Apellidos y Nombres:
Huella Digital
DNI:
Firma:
Apellidos y Nombres:
NI Huella Digital

Fecha: 28/03/2023

Nota:

v" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

v" Marque con una X en el recuadro que corresponde.

v Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacidn del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las mayusculas también se tildan si corresponde).

v' La informacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacidn registrada en los demas archivos y/o formatos que presente, tales
como: DNI, Acta de Sustentacién, Trabajo de Investigacién (PDF) y Declaracion Jurada.

v/ Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de caracter obligatorio segun corresponda.
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