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RESUMEN

En la investigacion se determind que la aplicacion de los juegos ludicos mejora el
aprendizaje de la ortografia acentual en los estudiantes del primer afio de secundaria
de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Hudnuco 2022; la investigacion se
desarrollé con una poblaciéon de 92 estudiantes y una muestra de 46 estudiantes,
distribuidos de la siguiente manera: GC =22 y GE =24; el tipo de muestreo utilizado
en el estudio fue el no aleatorio; la investigacion fue de nivel explicativo, tipo aplicada,
porque se manipul6 la variable independiente esperando producir un efecto de mejora
en la variable dependiente; el disefio de la investigacion fue cuasiexperimental; los
datos se recolectaron mediante pruebas evaluativas tipo escrito con el nombre de
prueba de entrada y salida; el procesamiento de los datos se hizo mediante el Excel,
hallando los estadisticos que corresponden a la estadistica descriptiva y estadistica
inferencial; ademas, se obtuvo como resultado y conclusion, que el valor de t de prueba
(t =4,74) se ubico a la derecha de la t critica para 95% de confiabilidad (t = 1,68) y
5% de significancia, en la zona de rechazo, en consecuencia, se rechazo la hipdtesis
nula y se acepto la hipotesis alterna; porque se hallé indicios suficientes que probaron
que los juegos ludicos mejoraron el aprendizaje de la ortografia acentual en los
estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa,

Huanuco 2022.

Palabras clave: Juegos ludicos; Aprendizaje de ortografia acentual.



ABSTRACT

In the study it has been determined that the application of playful games improved the
learning of accentual spelling in the students of the first year of secondary school of
the Educational Institution Principe Illathupa, Huanuco 2022; For this, the research
was developed with a population of 92 students, and a sample of 46 students,
distributed as follows: GC = 22 and GE = 24; the type of sampling used in the study
was non-random; the research was explanatory level, applied type, because the
independent variable was manipulated hoping to produce an improvement effect on
the dependent variable; the research design was quasi- experimental; the data was
collected through written type evaluative tests with the name of pretest and posttest;
Data processing was carried out using Excel, finding the statistics that correspond to
descriptive statistics and inferential statistics; In addition, it was obtained as a result
and conclusion that the test t value (t=4.74) was located to the right of the critical t for
95% reliability (t=1.68) and 5% significance. in the rejection zone, consequently, the
null hypothesis was rejected and the alternate hypothesis was accepted; because,
sufficient evidence was found that proved that playful games improved the learning of
accentual spelling in first- year high school students of the Principe Illathupa

Educational Institution, Huanuco 2022.

Keywords: Playful games; Accentual spelling learning.
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INTRODUCCION

Uno de los problemas mas comunes en la educacién es el aprendizaje de los
estudiantes; por ello, la educacion sigue en busca de estrategias mas efectivas para
mejorar el aprendizaje de los alumnos, por eso muchas propuestas educativas han
surgido ante la humanidad. En consecuencia, se sefiala que la educacion es un proceso
de cambio; a medida que se renueva, debe brillar el proceso de la ensefianza y

aprendizaje (Paragua, 2022).

La educacion es el motor de mejora en todos los paises, puesto que su desarrollo esta
vinculado directamente con la calidad educativa imperante en cada region; por lo tanto,
paises del primer mundo lo han tomado como politica de Estado, lo implementan y
ejecutan como tal, mientras tanto en los paises productores de materia prima, la
educacion esta relegada a la Gltima prioridad, generando una brecha enorme de muchas
generaciones entre los paises desarrollados y subdesarrollados; el Peru esta entre los
paises subdesarrollados y ninguno de los poderes del Estado estan haciendo algo por

mejorarla (Flores, 2017).

En la investigacion se formuld la siguiente hipotesis: los juegos ludicos mejoran
significativamente el aprendizaje de la ortografia acentual en los estudiantes del primer
afio de secundaria de la Institucion Educativa Illathupa, Hudnuco 2022; y para
comprobar lo dicho se establecio el siguiente esquema para el informe final de la

investigacion.



X

Capitulo I: se esquematizé: En el planteamiento del problema se dimensiona la
descripcion, formulacion, objetivos, hipotesis, justificacion, importancia, viabilidad y

limitaciones del problema.

Capitulo II: se esquematiz6: En el marco tedrico los antecedentes, teorias basicas y la

definicion conceptual de términos usados en la investigacion.

Capitulo III: se esquematizo: En la parte metodoldgica el ambito de estudio, tipo de
investigacion, disefio, esquema, poblacidon, muestra, instrumentos, las técnicas para el

analisis, procesamiento y presentacion de los datos.

Capitulo IV: se esquematizo: En los resultados obtenidos de la investigacion, el
analisis descriptivo para el grupo experimental y control, con las distribuciones de
frecuencias y graficos debidamente analizados e interpretados; los contrastes de cada

uno de los objetivos especificos y una prueba de hipotesis de diferencia de medias.
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CAPITULO I. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Fundamentacion del problema de investigacion
Uno de los problemas mas comunes en la educacion es el aprendizaje de los
alumnos; por ello la educacion sigue en busca de nuevas estrategias que resultan
mas asertivas en el aprendizaje de los pupilos, por eso muchas propuestas
educativas han surgido ante la humanidad. En consecuencia, se sefiala que la
educacion es un proceso de cambio; a medida que se renueva, debe brillar el
proceso de la ensefanza y aprendizaje (Paragua, 2022).
El aprendizaje de la ortografia acentual en los estudiantes es un problema que
afrontan distintos paises, ya que los estudiantes no siguen las reglas ortograficas al
escribir y eso genera que las ideas que se transmiten sean interpretadas de distintas
maneras. De acuerdo a la RAE, la acentuacion es importante en la comunicacion
escrita, ya que contribuye directamente a la comprension del texto que se esta
produciendo (RAE, 2010).
En los ultimos afios la tecnologia se ha convertido en un elemento basico para todo
el mundo con una comunicacion constante a través de mensajes de texto. Sin
embargo, la gran mayoria de los usuarios de internet al momento de escribir usan
inadecuadamente la ortografia acentual.
En la actualidad vivimos en un mundo conectado a la tecnologia, que con la
rapidez de enviar un mensaje se presta poca atencion en que si las palabras
estan bien tildadas o escritas. Asi mismo, en su gran mayoria los trabajos
necesitan una mecanografia rapida para el correo electrénico y las
comunicaciones escritas y orales. De tal modo, es considerada como una
situacién normal, en la frecuencia de cometer errores, pero a medida de la
frecuencia de que se envia un mensaje, debido a que no se toma el tiempo
para revisar y corregir dichos errores, esta falta de practica evidencia el
numero de errores gramaticales y ortograficos en el medio de comunicacion
escrita, que son leidas en la web de informacion (Alcalde, 2019).
El problema de la ortografia acentual también es evidente en el Pert, esto se
muestra cuando los estudiantes escriben; pequefios textos, afiches, cartas,

infografias, etc. que suelen ser utilizados para la comunicacion, pero no tienen en
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cuenta las reglas ortograficas de la tildaciéon (Minedu, 2018). En los resultados
hallados en la prueba de escritura se observa que el 23, 8% de los alumnos del nivel
secundario se encuentran en nivel inicio de aprendizaje (ECE, 2018).
Debido a esta situacion, el problema se encontro6 particularmente en los estudiantes
del primer grado de secundaria de la L.E. Illathupa, ubicada en el distrito de
Huanuco.
Una causa o factor de la escritura deficiente en los estudiantes es que no consideran
las reglas ortograficas, incluida la acentuacion. Esto es preocupante porque hace
que ellos presenten redacciones mal escritas en las que se interpretan ideas
irrelevantes. Otra razon de esta deficiencia es la falta de lectura constante.
En la actualidad la gran mayoria de los alumnos prefieren estar conectados en las
redes sociales y casi nunca leen un libro.
La pandemia también ha afectado a muchos educandos de diferentes maneras.
Todos pasaron dos afios enfrentando los obstaculos por aprender directamente en
un aula. Como resultado, los estudiantes del primer grado, al inicio del afio
académico 2022 presentaron problemas de escritura y esto se pudo contrastar en
los resultados obtenidos por la prueba diagndstica, donde el 85% de los alumnos
se encontraron en la escala inicio y el 15% en proceso.
Por estas razones, se propuso mitigar el impacto causado por los problemas del
bajo nivel de la ortografia acentual encontrados en la escritura de los alumnos
mediante la aplicacion de “juegos ludicos”. Generando que los estudiantes logren
distinguir entre los signos de tildacion ortografica y prosodica, para ayudarlos a
escribir mejor.
Avila, et al. (2021), sostiene que para tener un buen manejo de ortografia
depende de un adecuado aprendizaje de las reglas ortograficas, asi como de
la sistematizacion de la lectura y escritura, lo que permite al sujeto captar la
formacion de cada una de las palabras y retenerla en la mente para luego

reproducirla cada vez que necesite emplearlas. (p. 13).
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1.2. Formulacion del problema de investigacion general y especificos
1.2.1. Problema general
(En qué medida los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de la ortografia
acentual de los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco 20227
1.2.2. Problemas especificos

e (En qué medida los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de las reglas del
silabeo de los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022?

e /En qué medida los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de las reglas de
acentuacion general de los estudiantes del primer afio de secundaria de la
Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022?

e /En qué medida los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de las reglas de
acentuacion especial de los estudiantes del primer afno de secundaria de la

Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 20227

1.3. Formulacion de objetivos generales y especificos
1.3.1. Objetivo general
Determinar que los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de la ortografia
acentual de los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.
1.3.2. Objetivos especificos

e Determinar que los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de las reglas del
silabeo de los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

e Determinar que los juegos ludicos mejoran el aprendizaje de las reglas de
acentuacion general de los estudiantes del primer afio de secundaria de la
Institucion Educativa Principe Illathupa, Hudnuco 2022.

e Determinar de juegos ludicos mejoran el aprendizaje de las reglas de
acentuacion especial de los estudiantes del primer afio de secundaria de la

Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.
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1.4. Justificacion e importancia
1.4.1. Justificacion

En la Institucion Educativa Principe Illathupa, aproximadamente el 90%
de los estudiantes del primer afio de secundaria escriben oraciones con
fallas ortograficas, segin los resultados hallados en la evaluacion
diagndstica de escritura 2022. Por ello se propuso investigar de qué manera
los juegos ludicos influyen en el aprendizaje de la ortografia acentual,
porque son actividades creativas, practicas, motivadoras e interesantes.

El proposito del estudio fue mejorar la ortografia acentual, la correcta
separacion y tildacion de las palabras, esto permite comunicar sus ideas
de forma clara y precisa. El objetivo es desarrollar la capacidad en los
estudiantes para escribir varios tipos de textos de manera correcta.

El estudio también tiene una justificacion legal de acuerdo a los
reglamentos de la UNHEVAL, a la Ley Universitaria 30220 que norma los
procedimientos para obtener el titulo de Licenciadas en Ciencias de la

Educacidn en la Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

1.4.2. Importancia

La importancia de la investigacion se sustenta en los resultados que se
obtuvo, porque aporta al desarrollo educativo en la region Hudnuco.

La importancia practica del estudio estd en los resultados obtenidos por
cada estudiante frente al aprendizaje de la ortografia acentual, a través de
la aplicacion de los juegos ludicos.

La importancia social se muestra cuando los docentes de otras L.E. optan
por el modelo en estudio, es decir, la aplicacion de los juegos ludicos en el

desarrollo de sus contenidos tematicos.

1.5. Limitaciones
De acuerdo a un andlisis, las limitaciones del presente estudio de investigacion
fueron:
- Principalmente el tiempo que se tom6 en realizarlo, debido a que la docente

encargada del curso solo contaba con cuatro horas pedagdgicas a la semana.
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- Ausencia de los padres ante el aprendizaje de sus hijos, debido a la falta de

seguimiento en las actividades desarrolladas.

- La limitacion financiera es otra, ya que las investigadoras no cuentan con la

debida solvencia econdémica para los materiales requeridos, al ser todavia

estudiantes y no estar laborando.

1.6. Formulacion de hipdtesis generales y especificos

1.6.1.

1.6.2.

Hipotesis general

Los juegos ludicos mejoran significativamente el aprendizaje de la
ortografia acentual de los estudiantes del primer afio de secundaria de la
Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Hipotesis especificas

Los juegos ludicos mejoran significativamente el aprendizaje de las reglas
del silabeo de los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa — 2022.

Los juegos ludicos mejoran significativamente el aprendizaje de las reglas
de acentuacion general de los estudiantes del primer afio de secundaria de
la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Los juegos ludicos mejoran significativamente el aprendizaje de las reglas
de acentuacion especial de los estudiantes del primer ano de secundaria de

la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

1.7. Variables

1.7.1.

1.7.2.

Variable independiente

Juegos ludicos

Variable dependiente

Ortografia acentual
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1.8. Definicion tedrica y operacionalizacion de variables

1.8.1.

1.8.2.

Juegos ludicos

El juego ludico es una estrategia de ocio que genera alegria y relajacion en
su desarrollo, logra construir un aprendizaje interactivo en el proceso de
ensefanza aprendizaje y contribuye a mejorar las habilidades, destrezas,
desempefios y actitudes, para que los estudiantes tengan una relacién
positiva entre ellos, (Toledo, 2018).

Ortografia acentual

La ortografia acentual, consiste en colocar o no la tilde en una palabra, esto
se debe a que todos tienen mayor fuerza de voz en una de las silabas, sin
embargo, no a todas se le coloca el acento graficamente (la tilde). Para
lograr una comunicacion escrita afectiva es importante conocer las reglas
de acentuacion general y especial.

La acentuacion resulta trascendental para una buena comunicacion escrita,

porque afecta directamente en el significado del texto escrito (RAE, 2010).



Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

16

Variables Dimensiones Indicadores Instrum
ento
La ruleta silabica Planifica la sesion de
en el silabeo. aprendizaje sobre el silabeo.
Domin6 en la Ejecuta la ruleta silabica.
acentuacion Planifica la sesion de
V.1. general. aprendizaje sobre  la
Juegos Carrito diacritico acentuacion general.
ludicos en la acentuacion Ejecuta el domino silébico.
(JL) especial. Planifica la sesion de
La cajita magica aprendizaje sobre la
en la concurrencia acentuacion especial.
vocalica. Ejecuta el carrito diacritico.
Aprendizaje  de Silabea las palabras
las reglas del correctamente.
silabeo. Reconoce el tipo de palabra
Aprendizaje  de segin la ubicacion del Pruebade
V2. las reglas de acento. entrada y
Ortograf acentuacion. Reconoce el tipo de salida
ia Aprendizaje  de acentuacion en las palabras.  con 15
acentual las reglas de Ia Usa correctamente la tilde en  items.
(0A) acentuacion las palabras.
especial. Diferencia la  tildacion

diacritica de los monosilabas.
Usa correctamente las reglas

de la acentuacion especial.

Fuente: Variables

Elaboracion: Las investigadoras
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CAPITULO II. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Antecedentes internacionales

Martinez (2016), tesis de maestria en lingiiistica aplicada: ESTRATEGIAS
DE FEEDBACK CORRECTIVO METALINGUISTICO PARA EL
MEJORAMIENTO DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN ESPANOL
COMO L1.

En la investigacion se propuso determinar qué tipo de estrategias de feedback
correctivo metalingliistico es mas efectivo a corto y largo plazo para mejorar
la precision ortografica, para ello desarrollé una investigacion con disefio
cuasi experimental, con el fin de ver los efectos que produce en la variable
dependiente, asimismo llego a la siguiente conclusion: “Es necesario que el
aprendizaje sea consciente cuando se trata de errores lingiiisticos. La
informacion metalingiiistica en la escritura promueve la reflexion y permite
la instancia en que la lengua pasa a ser objeto de estudio. Esto es muy
relevante, ya que el error se presenta como un problema lingiiistico que el
estudiante debe resolver, por lo que se convierte en un desafio cognitivo para
el estudiante”.

Valderrama (2014), proyecto para obtener el titulo de Especialista en Disefio
de Ambientes de Aprendizaje: FORTALECER HABILIDADES
ORTOGRAFICAS MEDIANTE LA APLICACION DE ESTRATEGIAS
DIDACTICAS Y UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE QUE
PERMITAN LA ASIMILACION DE LAS REGLAS DE ORTOGRAFIA Y
SU APLICACION.

En la investigacion se propuso mejorar el aprendizaje de las normas basicas
de la ortografia y lleg6 a la siguiente conclusion: “Los ambientes virtuales de
aprendizaje son una alternativa interactiva, dinamica y agradable, que facilita

al estudiante el desarrollo de competencias desde el aprendizaje autobnomo”.
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Antecedentes nacionales

Agliero y Vega (2018), tesis de licenciado: ESTRATEGIA SMILE Y SU
EFICACIA EN LA ORTOGRAFIA ACENTUAL DE LOS ESTUDIANTES
DEL TERCER GRADO DE SECUNDARIA LE. “Liceo Trujillo, 2018.

En la investigacidon se propusieron mejorar el aprendizaje de la ortografia
acentual aplicando la Estrategia Smile, para ello desarrollaron la
investigacion de tipo Aplicada con un disefio cuasi experimental, para ver la
eficacia que produce la variable independiente y llegaron a la siguiente
conclusion: “La eficacia de la estrategia “Smile” influye significativamente
en la ortografia acentual de los estudiantes del tercer grado de secundaria de
la LE. “Liceo Trujillo” en el afio 2018, asi demuestra la existencia de
diferencia significativa entre los puntajes obtenidos en el pre test con los
puntajes obtenidos en post test de los estudiantes”.

Alcantara et. al. (2014), tesis de licenciado: APLICACION DE MODULOS
DIDACTICOS DE ORTOGRAF{A ACENTUAL Y SU EFICACIA EN LA
COMPETENCIA ORTOGRAFICA DE LOS ESTUDIANTES DEL
PRIMER GRADO DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA JORGE BASADRE, UGEL 06, CHACLACAYO, 2014.

En la investigacion se propusieron a demostrar que la aplicacion de los
modulos didacticos de ortografia acentual produce eficacia significativa en la
competencia ortografica de los estudiantes, desarrollando una investigacion
de tipo Aplicada con un diseflo cuasi experimental y llegaron a la siguiente
conclusion: “La aplicacion de modulos didécticos de ortografia acentual
produce eficacia significativa en la competencia ortografica, pues se
evidencido el reconocimiento del silabeo, tildacion general y tildacion
especial, ya que en los resultados se comprueba que las diferencias entre el
grupo experimental y el grupo de control son significativos en los estudiantes
del primer grado de secundaria de la LE. Jorge Basadre, UGEL 06,
Chaclacayo, 2014”.
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Ruiz (2017), tesis de maestriai PROGRAMA DE LECTURAS
RECREATIVAS PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA, EN
LOS ESTUDIANTES DEL 4° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 17025 QUILLUGAY- SANTO
TOMAS- CUTERVO 2016.

En esta investigacion se propuso demostrar que la aplicacion de un programa
de lecturas recreativas mejora el nivel de comprension lectora en los
estudiantes, desarrollando una investigacion de nivel Aplicada, de tal modo
un disefio cuasi experimental, llegando a la siguiente conclusion: “La
aplicacion del programa de lecturas recreativas en los estudiantes mejoraron
en la comprension literal (a logro destacado y logro previsto), en la
comprension inferencial (a logro destacado y logro previsto) y en la

comprension critica (a logro previsto y en proceso)”.

Antecedentes locales

Trujillo et. al. (2020), tesis de licenciado: EL PROGRAMA DE LA
TECNICA SUSURE Y EL DESARROLLO DE LA COMPRENSION
LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE
EDUCACION SECUNDARIA DEL COLEGIO NACIONAL CESAR
VALLEJO, HUANUCO 2018,

En esta investigacion se propusieron determinar el grado de desarrollo de la
técnica SUSURE en la comprension lectora en los estudiantes, para ello
desarrollaron una investigacion de tipo Aplicada con un disefio cuasi -
experimental, concluyendo: La aplicacion de la técnica SUSURE como
estrategia metodoldgica de aprendizaje se observo que el 95% de las unidades
de analisis mostraron dicha comprension lectora en la escala de logro previsto
en lo que respecta al nivel literal, el 5% en la escala de logro destacado y

ninguno se quedo en la escala de inicio ni proceso.
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e Aguirre et. al. (2015), tesis de licenciado: LA COMPETENCIA LECTORA
EN EL DESARROLLO DE LA ORTOGRAFIA EN LOS ESTUDIANTES
DEL SEGUNDO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DEL
COLEGIO NACIONAL DE APLICACION UNHEVAL - HUANUCO 2014.
En esta investigacion el objetivo fue determinar como influye la competencia
lectora en el desarrollo de la ortografia en los estudiantes. Desarrollaron una
investigacion de tipo Aplicada y llegaron a la siguiente conclusion: La
competencia lectora influyé de manera significativa en la ortografia en los
estudiantes del segundo grado de educacion secundaria del Colegio Nacional
de Aplicacion — UNHEVAL; de la misma manera, se incentivo que la lectura

es un elemento fundamental para su desarrollo académico.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. Juegos ludicos en el aprendizaje

En es el proceso de ensenanza aprendizaje que realizan los docentes en las
aulas. Los maestros desarrollan un sinfin de estrategias con la finalidad de
que los estudiantes entiendan de la mejor manera los conocimientos
desarrollados en una sesion de aprendizaje, es por ello que una de las
estrategias que ha dado gran rebalse en el proceso ensefianza aprendizaje
y que ha resultado fundamental en estudiantes de los diferentes niveles ha
sido la aplicacion de la estrategia de los juegos ludicos, porque durante el
proceso de su aplicacion ayuda al educando a producir un conflicto
cognitivo y comienza el desarrollo del pensamiento creativo en cuanto a la
resolucion de situaciones significativas.

Segin Calderon (2021) las investigaciones desarrolladas por diversos
docentes innovadores, concluyen que los juegos ludicos son recursos que
provocan una experiencia significativa en los estudiantes; porque dichos
conocimientos se generan a través de materiales concretos y visuales,
ademas el estudiante adquiere el conocimiento mediante la manipulacion
con la experiencia.

Tal como lo menciona Toledo, et al (2018) los juegos ludicos se relacionan

con el ser humano de manera positiva, porque es una estrategia recreativa
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que produce el placer y el relajo a medida como se desarrolla, logrando la
construccion de aprendizajes interactivos en el proceso de ensefianza
aprendizaje que ayuda a mejorar las competencias, capacidades,
desempefios y actitudes en los estudiantes.

Domino en la acentuacion general

El procedimiento de acentuacion esta desarrollado por un vinculado de
reglas cerrado y abarcable; en ese sentido, cuando se escribe, estas reglas
permiten decidir para cada palabra individual si esta debe llevar tilde y si
fuese asi, donde debe llevarlo, también las reglas estan enunciadas de tal
manera que admiten al lector inquirir cudl es la silaba que debe articular
con una especial notoriedad; en ese sentido, considerar que una palabra
escrita puede tener como maximo una tilde, (Bustos, 2013).

Todas las palabras tienen acento y es el que se les marca de forma oral por
medio de una silaba toénica, es alli donde va la fuerza de voz y
acompanadas en la palabra de una o unas silabas atonas, donde no va la
fuerza de voz; por ello, este acento lo cumplen todas las palabras, excepto
los monosilabos y a esto se le llama acentuacion general, RAE (2010).

El acento considerado como mayor intensidad o el de mayor esfuerzo
espiratorio es el relieve que en la pronunciacion se da a una silaba de la
palabra, que la distingue de los demas, precisamente por una mayor
intensidad o por un tono mas alto, a esta consideracion se le denomina
acento prosodico, llamado también acento oral o acento hablado, Cabedo
(2009).

Una segunda acepcion de acento es la referente a la tilde, que es una rayita
oblicua que baja de derecha a izquierda en la parte superior de una vocal y
se usa para indicar en determinados casos la mayor fuerza espiratoria de la
silaba, como cancion, pindculo, fardndula, almacén, cantd; esto, se trata
del acento ortografico que también se le llama acento escrito Pérez (2005).
Se deben elaborar las fichas de domin6 sildbico que contengan las silabas
de palabras con acentuacion prosddica y otro grupo con acentuacion
ortografica de tal forma que los estudiantes tengan las mayores alternativas

para asociar e identificar las silabas de las palabras con acentuacion
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prosodica de las que llevan tilde. En base a lo dicho, se puede pedir a los
estudiantes, silabear e identificar el acento prosddico y ortografico de las
siguientes palabras: manual, Alberto, acentuacion, especial, domino,
sildbico, explicaciones, practicar, detalladas, ejercicios.

La ruleta silabica

Para encontrar un aprendizaje significativo en los estudiantes, se desarrolla
distintas estrategias que permite al educando descubrir el conocimiento a
través de su creatividad; la ruleta silabica como recurso didéctico aplicado
mediante el juego y experiencias ayuda a que el estudiante asimile una
mejor comprension del medio y posteriormente descubra las herramientas
necesarias que enriquecen su aprendizaje.

Al aplicar la ruleta silabica, el estudiante a través de las silabas forma
palabras de manera ordenada y reconoce las reglas de acentuacion; es
decir, si es silaba atona o silaba tonica, asi mismo les ayuda a conocer las

reglas de silabeo, lo que es llevado a la practica.

El grafico muestra una ruleta sildbica, que posteriormente para ser
desarrollado, se forman n grupos de n integrantes en cada grupo, luego
cada grupo elegird un representante. El comisionado de cada grupo tendra
el rol de girar la ruleta para iniciar el juego (el primer grupo gira la ruleta
para el grupo dos, el grupo dos, para el grupo tres y asi sucesivamente).

Una vez que los grupos logren adquirir las palabras que les tocd
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respectivamente, estos tendrdn la mision de silabear de forma correcta e
identificar las silabas 4tonas y tonicas.

La caja magica en la concurrencia vocalica

Existen distintas estrategias de aplicabilidad que son usadas con el objetivo
de regular el aprendizaje de las concurrencias vocdlicas en los estudiantes
de aula, al mencionar el aprendizaje de las concurrencias vocalicas es
enfocarse en temas que se encuentran directamente relacionados con las
vocales que son; clasificacion de las vocales, diptongos, triptongos, hiatos,
producidos en las palabras. De tal modo, con la cajita magica se lograra
que los estudiantes identifiquen el hiato, el diptongo, el triptongo, cuando
extrae cada ficha que se encuentra oculto en la caja, lo que facilita que su
aprendizaje se encuentra basada en los juegos.

Asi mismo la aplicacidon practica es de modo dindmico, las maestras
seleccionaran a seis alumnos, conformando y separando asi cuatro grupos.
Una vez hecha la distribucion, cada grupo sera acreedor de una cajita (rojo,
amarillo, verde y anaranjado) en ella, encontraran dieciocho tarjetas, con
variedad de palabras (diptongos, hiatos y triptongos). Seguidamente, en la
pizarra se trazaran tres columnas, cada una representara una concurrencia
vocalica.

Para comenzar, con ayuda de todos sus integrantes, los grupos se
encargaran de identificar, colocar y pegar en la pizarra segin la
concurrencia vocalica al que pertenece cada palabra escrita en la tarjeta.
Una vez que los estudiantes hayan terminado, las maestras junto a todos
los participantes tendran que corregir si la palabra est4 bien ubicada.

El carrito diacritico

Las deficiencias en el aprendizaje de la ortografia acentual son problemas
que necesitan ser mejorados. La tildacion diacritica es un factor muy
importante en la comunicacion escrita, también conocida como la
acentuacion especial, que consiste en conocer las reglas especiales, cudndo
se debe utilizar, qué palabras llevan acentuacion especial. Todos esos

puntos se necesitan estudiar y conocer. Es por ello que la mejor manera de
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poder enfocarse es mediante los juegos dinamicos que el maestro de aula
debe desarrollar con sus estudiantes.

Se busca que el estudiante desarrolle todas las habilidades de manera
independiente, cada estudiante debera sacar del carrito una oracion, luego
omitira o pondra la tilde en los monosilabos de acuerdo a la funcién que
cumple. Una vez que todos hayan terminado, las maestras junto a los
estudiantes tendran que corregir para ver si los monosilabos estan bien
tildadas.

Ortografia acentual y sus reglas

Las reglas de la ortografia acentual establecen las normas segun las cuales
corresponde al acento prosddico y ortografico, porque todas tienen acento
o golpe de voz, excluyendo a los monosilabos, pero no todas deben se
acentuadas graficamente o tildadas.

Las palabras agudas u oxitonas son aquellas, cuya tltima silaba es tonica
y llevaran tilde cuando terminan en n, s, o vocal, como: mencién, ademas,
amarad, bebé, comi, cantd, y bambu, respectivamente.

Las palabras graves o paroxitonas son aquellas, cuya penultima silaba es
tonica y se tildan cuando no terminan en n, s, o vocal, como: arbol, lapiz,
cancer, cornea, etc. En el caso de las palabras esdrijulas o proparoxitonas
son aquellas, cuya antepenultima silaba es tonica y siempre se les tilda,
como: Advincula, Carcamo, peninsula, etc. Por otro lado, estan las
palabras sobreesdrujulas o superproparoxitonas que son aquellas, cuya
silaba anterior al ante pentltimo es tonica y se tildan sin excepcion, como:
aseguramelo, abremelo, 4gilmente, analégicamente, apréndetelo,
atrapamelo, asignandomelo, asegurandoselo, académicamente.

En lo general, la ortografia fija las reglas del uso de las letras y signos de
puntuacién en la escritura, basdndose en la aceptacion de una serie de
convenciones de una comunidad lingiiistica, con el objetivo de mantener
la unidad de la lengua escrita, tomandose en cuenta la naturaleza y
utilizacion de los simbolos en un sistema de escritura; en ese sentido, los
estudiantes deben producir con precision, usando adecuadamente la

puntuacion y la acentuacion, Farinango y Gualavisi (2011).
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Reglas del silabeo y su aprendizaje

El acto de separar las palabras en silabas se denomina silabear o silabeo
que esta determinado por la pronunciacién, sin embargo, se deben recurrir
a reglas que permiten determinar lo correcto en caso de dudas; en ese
sentido, una consonante forma silaba con la siguiente vocal, ejemplo: A-
mé-ri-ca; en tanto, dos consonantes entre vocales, la primera consonante
se une a la primera vocal y la segunda vocal a la segunda consonante,
ejemplo: vien-to, Mamani y Churata (2020).

Para este caso, el domind silabico fue construido con silabas con la
intencion de aprender las reglas del silabeo, porque el aprendizaje de la
ortografia acentual se basa en dividir la palabra en silabas e ir
pronunciando separadamente cada silaba y encontrar la concurrencia
vocalica, Padron (2012).

En tanto, la silaba es la division fonoldgica de una palabra, asociado al
sonido o conjunto de sonidos que se emite en cada uno de los cortes que
se haya hecho de forma natural en el acto mismo de hablar, estos cortes se
agrupan y forman las palabras, de la misma manera que las palabras se
organizan en frases, las frases en cldusulas, clausulas en texto; esto es el
fundamento de que las silabas tienen una estructura gramatical jerarquica,
Rodriguez (2014).

Se recalca que el domin¢ silabico sirvio para aprender el silabeo de las
palabras e ir formando la competencia pertinente en los estudiantes, de
esta manera ir promoviendo aprendizajes mediante la integracion
planificada de los estudiantes y los materiales didacticos, para lograr metas
y objetivos previstos, esta didactica permite el estudio independiente
dentro o fuera del aula, porque son medios y materiales suficientes para el
aprendizaje voluntario, responsable, gradual y guiado, Alcantara et al.
(2014).

Reglas de acentuacion general y su aprendizaje

A la hora de escribir, las reglas de acentuacion permiten decidir para cada
palabra de manera individual, si esta debe llevar tilde y si fuese asi, donde

debe llevar; ademas, las reglas estan formuladas de tal modo que siempre
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permiten al lector averiguar cudl es la silaba que debe pronunciar con un
especial relieve o énfasis, identificando a la silaba buscada, a pesar de que
no se haya oido la palabra en cuestion.

El conjunto de reglas de acentuacion, facilita asignar la marca acentual a
todas las palabras que, siendo tonicas no llevan tilde; ademas, descartar la
asignacion de las marcas acentuales en las palabras atonas; en ese sentido,
el aprendizaje de estas reglas permite saber si la silaba tonica lleva tilde,
las palabras agudas terminadas en n, s o vocal, como: pantalon, francés;
las palabras llanas que no terminan n, s o vocal, como: lapiz, cércel; las
palabras esdrijulas y sobresdrtijulas llevan tilde sin excepcidén, como:
placido, cancélalo, cometelo, entre otros, Aznarez et al. (2021).

Reglas de la acentuacion especial y su aprendizaje

Las reglas de acentuacion especial se usan en algunos casos sobre palabras
monosilabas o polisilabas de la lengua en ejercicio, tal como la tilde
diacritica que permite diferenciar las palabras homoénimas que pertenecen
a categorias gramaticales poco comunes, cuyo aprendizaje con el domind
silabico requerira de mucha destreza y habilidad del docente para
prepararlas y del alumno para formar las oraciones que contengan estas
palabras con tildacion diacritica o especial, Cuevas et al. (2013).

La tilde diacritica como acento especial permite diferenciar palabras que
pertenecen a diferentes categorias gramaticales que tienen idéntica forma,
como: si (conjuncion condicional), cuya aplicacion es: si te quedas, te hago
un pastel de chocolate, en tanto, si (adverbio de afirmacion), su aplicacion
es: si, quiero; para este caso, también se debe preparar el domin6 silabico
especial, de tal forma que el estudiante logre formar la oracion pertinente,

Ramirez (2019).

2.3. Bases conceptuales

e Domino silabico

Son fichas de cartulina con silabas para concientizar silabicamente a las

unidades de analisis, los mismos que se deben emparejar cuidadosamente

cada ficha de tal forma que se debe unir la silaba del dominé con el dibujo
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correspondiente, es decir, aquel por cuya silaba empiece, como la ficha con
la silaba FO emparejarla con el dibujo del foco, (RAE, 2010).

Ortografia acentual

Es la entonacion con la mayor fuerza de voz en una de las silabas que tienen
todas las palabras en espafiol. Las reglas de la ortografia acentual
proporcionan las normas segln las cuales es pertinente o no colocar la tilde
en las palabras, ya que todas ellas tienen acento o golpe de voz, sin embargo,
no todas deben ser acentuadas graficamente. Silaba tonica: es aquella silaba
que posee la acentuacion dentro de la palabra, (RAE, 2010).

Ortografia

Es un fenomeno literal asociado al empleo correcto de las letras; es decir, esta
estrictamente vinculado con el uso de las letras que se deben utilizar para
escribir las palabras de nuestro idioma, (RAE, 2010).

Acento

Es la mayor pronunciacion que se le da a una silaba dentro de una palabra,
distinguiéndola de las demas, (RAE, 2010).

Tilde

Es una raya oblicua que es puesta sobre una vocal, indica que la silaba de la
que forma parte es tonica y por ello estd acentuada, siguiendo ciertas pautas
ortograficas.

Silaba

Es un sonido o conjunto de sonidos entre dos breves interrupciones a la salida
del aire, por ello constituye una unidad compuesta uno o mas sonidos que se
agrupan.

Estrategias

Es un sistema de técnicas aplicadas al mejor entendimiento y manejo de una
disciplina o curso.

Pronunciacion

La pronunciacion es la articulacion de las letras, las silabas y las palabras, es

decir emitir oralmente un sonido o conjunto de sonidos.
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2.4. Bases epistemoldgicas y teorias pedagégicas
Todas las ciencias tienen como equitativo el seguimiento de los derechos generales
en ligadura con su finalidad de estudio; este derecho estd conexas con lo
fenoménico y se la entendia por la enunciacion obtenida a través del acecho y el
experimento; entonces la materia es concebida en términos de semejanza y
homogeneidad, porque la existencia donde se genera es guerrera en reunion y
espacio.
Las teorias de la educacion y la ilustracion se ocupan de los suministro y categoria
de la evolucién didéctica en fondo a los procesos y las estructuras cognitivas del
escolar; en ese sentido, la educacion por €xito, categoriza los nuevos conceptos
con la pauta de apresurar la interaccion del escolar con la existencia, (Paredes,
2017).
La pauta del celo del medio colocado durante la resolucion de problemas y
gjercicios polindémicos es integrar la conclusion con la préctica durante la
evolucion educacion-asignatura, vinculando los procesos didacticos y todas las
caracteristicas que este requiere, para la mejor asimilacion de las unidades de
diseccion de las instituciones educativas.
Por otro lado, el celo del medio colocado permite generar aprendizajes por €xito
guiado, facilitando al normativo transportar de manera planificada la evolucion de
obra en la educacion de los estudiantes, mediante la ostentacion de problemas
reales como un desafio a la genialidad y mafa de las unidades de diseccion para
motivarlos a confrontar su solucidn, en ese sentido, en contrapartida, la obligacion
de cada escolar es su involucramiento durante la evolucidon educacion-asignatura
en la Institucion Educativa Javier Pulgar Vidal de Marias, (Pari, 2017).
El constructivismo dice que el sujeto, que en saliente albur es el escolar, participa
en la obra de su saber a quebrar de los esquemas innatos a la hora de adquiridos,
porque guian la educacion; en ese sentido, toda evolucion educativa, se sostiene en
una conclusion cognoscitiva determinada que le da la representacion esencial para
organizarse.
El entrenamiento es una evolucion experta de las unidades de diseccion, en
consecuencia, la epistemologia del entrenamiento se da en el contexto de las

ciencias humanas, sociales aplicadas; es por ello que las Ciencias de la Educacion
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brinda facilidades para las reflexiones epistemoldgicas, para puntualizar los
problemas teorico- metodologicos que perfecciona y le da representacion
irrefutable al entrenamiento.

Teoria Psicogenética, propiciado por Piaget (1980) sugiere que mediante los
procesos de apadrinamiento y acoplamiento se construyen nuevos conocimientos
a quebrar de las experiencias y agarrado por las unidades de diseccion; en ese
sentido, la evolucion de apadrinamiento es cuando las experiencias se alinean con
la aprehension interna del globo y el acoplamiento, es la aprehension mental del
globo para que sea asequible acomodar, es decir, entrometer nuevas experiencias,
y esto, conduce la educacion del escolar, (Piaget, 1980).

Lo asociado culturalidad de Vygotsky (1934), como conclusion propone la
percepcion de extension de crecimiento proximo, como la seial que aparta la altura
del verdadero crecimiento respecto al de crecimiento potencial; la diseccion en el
escolar, se traduce en la disconformidad que existe entre los problemas que puede
encontrar por si mismo y los que inicamente puede desembrollar con el valimiento
de otros; en ese sentido, para la conclusion sociocultural es vivo la intervencion
del profesor y la expectacion al contexto social y al potencial de imitacidn, porque

es a través de ellas que los estudiantes de secundaria generan sus aprendizajes.
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CAPITULO III. METODOLOGIA

3.1. Ambito
La investigacion se desarrolld6 con estudiantes del nivel Secundario;
especificamente con alumnos del primer afo de secundaria, conformando un total
de 92 estudiantes. La Institucién Educativa Principe Illathupa se encuentra ubicada
en la ciudad del Mejor Clima del Mundo (Huénuco), en el Jiron Crespo Castillo.
3.2. Poblacion
La poblacién fue conformada por los alumnos del primer afio del nivel secundario,
seccion “E, F, G y H”. Haciendo una suma de 92 pupilos de la Institucion Educativa
Illathupa, como se puede observar en la tabla 2.
Tabla 2
Poblacion estudiantil del nivel secundario de la I.LE. ILLATHUPA - 2022

Grado Secciéon N° de Total
estudiantes
Primero E 26 26
Primero F 22 22
Primero G 24 24
Primero H 20 20
Total 92

Nota: Némina de matricula 2022.

Disefio: Las investigadoras

3.3. Muestra
Segun (Hernandez, 2019) en la investigacion se desarroll un tipo de muestreo no
probabilistico, porque la muestra fue intencionada, es decir; todos los grados
tenian las mismas probabilidades para conformarla. Quedando como se observa

en la tabla 3.
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Tabla 3
Muestra del grupo experimental y de control de estudiantes de la LE.

ILLATHUPA - 2022.

Grado y seccion N° de alumnos Total
Primero “G” G.E. 24 24
Primero “F” G.C. 22 22
Total 46

Fuente: Nomina de matricula 2022

Elaboracion: La investigadoras

3.4. Nivel y tipo de estudio
3.4.1. Nivel de estudio

La investigacion se enmarca dentro del nivel explicativo (Herndndez,

2014), ya que dicho nivel est4 caracterizado por analizar e interpretar los

resultados encontrados, estos siempre dan contraste a las pruebas de

hipotesis.

3.4.2. Tipo de estudio
La investigacion es de tipo Aplicada (Paragua, 2022); porque el estudio es
de causa - efecto; es decir, se manipula la variable independiente para
encontrar un efecto en la variable dependiente; en el estudio se aplico los
juegos ludicos para encontrar efectos en el aprendizaje de la ortografia
acentual.

3.5. Diseiio de investigacion

La investigacion encaja dentro de los diseflos cuasiexperimental (Orihuela, 2022),

los estudios cuasiexperimentales se caracterizan por ser estudios que conforman

dos grupos, llamados grupo experimental (G.E.) y grupo de control (G.C.)

El esquema del disefio es el siguiente
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Leyenda:

GE: Grupo experimental
GC: Grupo de control
O1: Prueba de entrada
02: Prueba de salida

X: Juegos ludicos

3.6. Métodos, técnicas e instrumentos

Los instrumentos que se us6 en la investigacion para recoleccion de datos fueron
las pruebas; estas fueron validadas por los juicios de expertos y corroborados su
nivel de confiabilidad de AIKEN mediante la prueba de normalidad. Los
instrumentos de recoleccidon de datos fueron dos pruebas, una de entrada y otra de
salida.

Las pruebas tienen un caracter diagnodstico, porque permite a las investigadoras
realizar un andlisis sobre el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes antes
y después de la investigacion. Asi mismo; cada prueba fue calificada en una escala
vigesimal, es decir de 00 a 20 puntos (Paragua, 2020).

Por ser un Software confiable se us6 el Excel para el andlisis de datos y el
procesamiento se realizd mediante la Estadistica Descriptiva, dichos resultados
fueron las medidas de tendencia central como la Media, Mediana y Moda; de tal
modo, también se hallaron las medidas de dispersion como la desviacion estandar,
varianza de la muestra; finalmente, se utilizo la Estadistica Inferencial para realizar

la prueba de Hipotesis y constatar a las hipotesis formuladas.

3.7. Validacién y confiabilidad del instrumento
Las pruebas que son los instrumentos de recoleccion de datos fueron validadas
mediante juicio de 3 expertos, que son docentes de la UNHEVAL, asi mismo;
fueron analizados para obtener un indice de confiabilidad y consecuentemente ser

aplicada.
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3.8. Procedimiento
Durante la aplicacion de la prueba de entrada se determind que las unidades de
analisis estuvieron conformadas por estudiantes de ambos sexos; donde 22 de ellos
pertenecian a la seccion “F”, quienes participaron como grupo de control y los

otros 24 pertenecientes a la seccion “G”, participaron como grupo experimental.

3.9. Tabulacion y analisis de datos
Los datos que se obtuvieron constituyen notas dentro de la escala vigesimal, ya
que mediante dichas notas se midieron los niveles de aprendizaje sobre el problema
en estudio. Una vez aplicada los juegos ludicos como alternativa de solucion, las
notas fueron procesadas mediante el software estadistico, que presentaron los

estadigrafos.

3.10. Consideraciones éticas
La formulacion y ejecucion de la indagacion cientifica y el uso de los
conocimientos cientificos como resefias bibliograficas, demanda una conducta
¢ética de parte del investigador; en tal sentido, las conductas no éticas generan

grandes rasgos para la produccion del conocimiento cientifico.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

La escala de calificacion asumida en la investigacion son variables cuantitativas y

cualitativas.
Tabla 4
Escala de medicion de aprendizaje de ortografia acentual
Cualitativa Cuantitativa

En inicio [00 —10)
En proceso [10-13)
Logro previsto [13-17)
Logro destacado [17 —20]

Fuente: Disefio Curricular 2016

Disefio: Las investigadoras

El analisis descriptivo se realizdé mediante los resultados obtenidos por la prueba
de entrada y salida; asi mismo, se recalca que la investigacion se realizo con los
estudiantes del primer afio “G” de la Institucion Educativa Principe Illathupa, tal

como se menciona en la poblacion y muestra.
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4.1. Analisis descriptivo de resultados del grupo experimental y control segun el

pretest

Tabla

Datos obtenidos segun el pretest

Grupo experimental

Grupo de control

© ® N o U A WN R Z

N N R R N T o
W NEFE, O ®OWOoWwNOOOUMWNDNRLO

24

AOA
06
03
09
07
06
07
09
04
08
10
07
11
08
09
06
07
07
06
03
08
08
09
10
04

D1
09
00
09
07
05
00
13
05
09
10
06
06
00
09
07
09
07
04
02
02
06
09
13
02

D2
06
01
13
10
03
00
13
02
13
05
08
15
00
08
04
03
11
04
06
12
08
10
05
03

D3
00
08
08
00
12
00
04
08
04
12
04
12
00
08
04
04
04
04
00
08
12
08
12
04

AOA
07
06
07
08
05
06
10
05
09
07
06
02
08
07
05
03
10
08
09
07
05
05

D1
14

07
04
08
03
03
10
01
04
06
08
01
07
10
09
01
08
10
10
11
11
01

D2
02
06
10
09
08
05
06
12
11
05
01
04
06
05
01
05
06
01
08
01
04
10

D3
04
04
08
04
00
12
16
04
12
08
08
00
08
04
04
04
12
12
08
12
00
04

Fuente: Pretest
Disefio: Las investigadoras
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La tabla 5 contiene todas las notas que se obtuvieron con la aplicacion de la prueba
de entrada y salida en los estudiantes del primer grado “F” y “G”, debidamente
dimensionados, dichos datos ayudaron en el andlisis  descriptivo para el grupo

experimental y grupo de control.

Tabla 6
Analisis comparativo de medidas de tendencia central y dispersion de los
resultado de la prueba de entrada del grupo experimental y control

Grupo experimental Grupo de control
AOCA D1 D2 D3 AOA D1 D2 D3

Media 717 621 6,79 583 659 6,68 573 6,73
Mediana 700 650 600 400 700 750 550 6,00
Moda 7,00 9,00 13,00 4,00 7,00 10,00 6,00 4,00
Desviacion estandar 216 380 451 425 206 388 335 452
Varianza de la 4,67 1443 20,35 18,06 4,25 15,08 11,26 20,40
muestra

Coeficiente de -0,40 -0,12 0,212 0,12 -0,29 -0,14 0,17 0,26
asimetria

Rango 8,00 13,00 15,00 12,00 8,00 13,00 11,00 16,00
Minimo 3,00 000 000 000 200 100 1,00 0,00
Maximo 11,00 13,00 15,00 12,00 10,00 14,00 12,00 16,00
Cuenta 24,00 24,00 24,00 24,00 22,00 22,00 22,00 22,00

Fuente: Pretest
Disefio: Las investigadoras

La tabla 6 contiene los estadisticos de las medidas de tendencia central de la
prueba de entrada, donde se observa el nivel de aprendizaje de Ortografia Acentual
en los estudiantes del primer afio “F” y “G” de la Institucion Educativa Illathupa,

2022, antes de ser aplicado la variable independiente.
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Tabla 7
Resultados generales concernientes al aprendizaje de la Ortografia Acentual

del grupo experimental y control, segun pretest

Pretest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 21 87,50% 20 90,91%
En proceso 10 13 3 12,50% 2 9,09%
Logro previsto 13 17 0 0,00% 0 0,00%
Logro destacado 17 20 0 0,00% 0 0,00%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Pretest

Disefio: Las investigadoras

Antes de comenzar con las sesiones de aprendizaje donde se prioriza los juegos
ludicos como estrategia de aprendizaje, era fundamental determinar el nivel de
saberes previos de la ortografia acentual en los estudiantes del primer grado “F” y
“G”, dichos resultados obtenidos con la prueba de entrada (pretest) indicaron que
un 12,50% de los alumnos tenian un aprendizaje regular frente a la ortografia
acentual, porcentaje muy bajo de nivel de saberes previos, esto llevd a las
investigadoras a desarrollar sesiones de aprendizaje con la finalidad de mejorar el

problema detectado.
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Figura 1

Resultados generales concernientes al aprendizaje de Ortografia Acentual del

grupo experimental y de control, seglin pretest.

f

0,
100.00% a7 o0 90.91%
80.00%
60.00%
12.50%  9.09%
0.00% _0.00% __0.00% 0.00%
LS .
0.00%

EN INICIO EN PROCESO LOGRO PREVISTO LOGRO

B Grupo Experimental H Grupo de Control

Fuente: Pretest
Disefio: Las investigadoras

La figura muestra que el grupo experimental y control mas del 87% de los
estudiantes se ubican en la escala de calificacion inicio, resultados que no son
favorable para un estudiante de educacion bésica regular, también de la grafica se
infiere que el 12,50% de los estudiantes estan en la escala de calificacion proceso,
y cero estudiantes en la escala logro previsto y logro destacado, se deduce que los
estudiantes del grupo experimental y control carecen de conocimientos sobre la
ortografia acentual, en ese sentido, es de suma urgencia utilizar estrategias

didacticas que ayudan superar los niveles hallados.
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Tabla 8

Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas del silabeo

del grupo experimental y control segun pretest

Pretest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 21 87,50% 15 68,18%
En proceso 10 13 1 4,17% 6 27.27%
Logro previsto 13 17 2 8,33% 1 4,55%
Logro destacado 17 20 0 0,00% 0 0,00%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Pretest

Disefio: Las investigadoras

La tabla de frecuencia de estadisticos respecto a la dimension reglas de silabeo del
grupo experimental arrojan que de estudiantes tienen dificultades severos en el
aprendizaje de reglas de silabeo, en cambio en el grupo de control existe un 30%
de estudiantes que tienen saberes previos las reglas bésicas de silabeo, al observar
que no hay ningtn estudiante que tiene dominio del tema en estudio, era propicio
desarrollar retroalimentaciones utilizando estrategias didacticas, que generan

interés en los estudiantes por el tema en estudio.
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Figura 2

Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas del silabeo del

grupo experimental y control seguin pretest

f

100.00%

87.50%
80.00% 68.18%
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40.00% 27.27%
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T

0.00%

EN INICIO ENPROCESO  LOGRO PREVISTO LOGRO

B Grupo Experimental B Grupo de Control

Fuente: Pretest
Disefio: Las investigadoras

De la figura se infiere, que del grupo experimental el 87,50% de estudiantes se
encuentran dentro de la escala de calificacion inicio, el 4,17% dentro de la escala
de proceso, 8,33% en la escala previsto y el 0% de estudiantes en logro previsto,
estos resultados muestran que no se estd cumpliendo los objetivos que se
requiere en la educacion basica, que es por lo minimo un aprendizaje ubicado en
la escala de calificacion de proceso. Mientras que el grupo de control el 68,18%
de estudiantes se ubican dentro de la escala de calificacion inicio, mostrando
claramente una pequena diferencia de saberes previos de reglas de silabeo
respecto al grupo experimental, el 27,27% se ubican en proceso y el 4,55% de
estudiantes en logro previsto, con la comparacion horizontal de las unidades de
analisis, se afirma que estudiantes del grupo de control presentan mayores
conocimientos de saberes previos de las reglas de silabeo, estos es de acuerdo a la

prueba de entrada.
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Tabla 9

Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de

acentuacion general del grupo experimental y control segun pretest

Pretest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 16 66,67% 18 81,82%
En proceso 10 13 4 16,67% 4 18,18%
Logro previsto 13 17 4 16,67% 0 0,00%
Logro destacado 17 20 0 0,00% 0 0,00%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Pretest

Disefio: Las investigadoras

La tabla contiene los estadigrafos de la dimensién de aprendizaje de reglas de
acentuacion general, datos que evidencia el bajo nivel de saberes previos que
tenian el grupo experimental y de control frente a la acentuacion general. El grupo
experimental presentd un porcentaje que superd el 50% de estudiantes que
desconocen las reglas de acentuacion general, resultado que favorecio a las
investigadoras para realizar reprogramaciones con el objetivo de mejorar el nivel

de aprendizaje de las reglas de acentuacion general.
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Figura 3

Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de acentuacion

general del grupo experimental y control segln pretest

90.00%

81.82%

80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00% 16.67% _18.18%  16.67%

30.00%

% 2 %

20.00%

EN INICIO EN PROCESO LOGRO PREVISTO  LOGRO DESTACADO
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Fuente: Pretest
Disefio: Las investigadoras

En la figura 3 se observa que los estudiantes del grupo experimental se ubican en
la escala de calificacion; en inicio 66,67%, en proceso el 16,67% y 16,67% en
logro previsto, esto indica que los estudiantes necesitan reprogramaciones de
sesiones de temas en estudio de manera inmediata para que puedan ubicarse en
escalas favorables, debido a que el grupo experimental tiene una tendencia a
seguir mejorando. Por otra parte, el grupo de control tiene el 81,82% de
estudiantes que se ubican en la escala de calificacion inicio, con una pequefia
tendencia a seguir mejorando. La comparacion horizontal se evidencia que los
alumnos del grupo experimental presentan mejores niveles de saberes previos que

los del grupo de control.
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Tabla 10
Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de

acentuacion especial del grupo experimental y control segun pretest

Pretest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 19 79,17% 16 72,73%
En proceso 10 13 5 20,83% 5 22.73%
Logro previsto 13 17 0 0,00% 1 4,55%
Logro destacado 17 20 0 0,00% 0 0,00%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Pretest

Disefio: Las investigadoras

De la tabla se infiere que los resultados de la prueba de entrada hallados del grupo
experimental y de control, correspondientes a la dimension reglas de acentuacion
especial, muestran que solo el 20% de ambos grupos presentan un minimo de

saberes previos del tema.

Figura 4

Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de acentuacion

especial del grupo experimental y control segun pretest
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Fuente: Pretest
Disefio: Las investigadoras

La figura presenta que el 79,17% de estudiantes que conforman el grupo
experimental no tienen saberes previos de las reglas de acentuacion especial, en
el cual 20,83% se encuentra dentro de la escala de calificacién en proceso,
evidenciando que ninglin estudiante se ubica en una escala de calificacion
deseada, dejando patente que las investigadoras desarrollen el tema de reglas de
acentuacion especial para mejorar el nivel de aprendizaje. Por otro lado, el grupo
de control presenta similares caracteristicas que el grupo experimental, puesto que
el 72,73% desconocen el problema en estudio, 27,27% en proceso y ningun

estudiante en logro previsto y destacado.
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4.2. Analisis descriptivo de resultados del grupo experimental y control segiin el

postest

Tabla 11
Resultados de la prueba de salida
Grupo experimental Grupo de control
N° AOA D1l D2 D3 AOA D1 D2 D3

1 11 10 08 12 12 12 12 12
2 12 13 08 12 08 14 04 00
3 11 14 08 08 08 09 04 08
4 14 16 16 08 09 13 04 04
5 13 15 12 08 12 13 08 12
6 10 09 12 08 04 06 00 04
7 11 13 08 08 09 10 08 08
8 11 10 08 16 16 15 12 20
9 14 17 16 08 10 09 04 12
10 16 15 12 20 10 15 08 04
11 12 15 12 04 11 15 04 12
12 16 15 12 20 08 08 08 08
13 12 12 12 12 11 11 08 12
14 11 11 08 12 14 17 16 08

15 15 15 16 12 10 11 08 08
16 11 15 04 12 07 08 08 04
17 11 14 08 12 14 16 16 08
18 12 14 12 08 07 10 04 04
19 14 16 16 08 10 13 04 08
20 12 15 04 12 05 08 04 00
21 18 17 20 16 07 12 00 04
22 11 14 08 08 06 09 00 04
23 12 11 12 12
24 11 12 08 12

Fuente: Prueba de salida

Disefio: Las investigadoras

La tabla 11 contiene las notas que se hallaron al finalizar el estudio, es decir
(después de la aplicacion de los juegos ludicos como estrategia de aprendizaje), en
los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion Educativa Illathupa,
Huénuco — 2022.

Estas notas analizadas, fueron presentadas en tablas de frecuencia y gréaficos, que

posteriormente sirvieron para la prueba de hipotesis.
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Tabla 12
Analisis descriptivo del grupo experimental y control concernientes al postest
Estadigrafos Grupo experimental Grupo de control

AOA D1 D2 D3 AOA D1 D2 D3
Media 12,54 13,67 10,83 11,17 9,45 1155 6,55 7,45
Mediana 12,00 14,00 12,00 12,00 9,50 11,50 6,00 8,00
Moda 11,00 15,00 8,00 12,00 10,00 9,00 4,00 8,00

Desviacion estandar 204 224 400 391 3,00 3,02 454 4,67
Varianza de la muestra 4,17 5,01 1597 1528 9,02 9,12 20,64 21,78
Coeficiente de asimetria 1,22 -0,56 0,37 0,76 0,32 0,07 059 0,68

Rango 8,00 8,00 16,00 16,00 12,00 11,00 16,00 20,00
Minimo 10,00 9,00 4,00 4,00 4,00 6,00 0,00 0,00
Maximo 18,00 17,00 20,00 20,00 16,00 17,00 16,00 20,00
Cuenta 24,00 24,00 24,00 24,00 22,00 22,00 22,00 22,00

Fuente: Postest
Disefio: Las investigadoras

En la tabla 12 se observan los estadigrafos de la prueba de salida (PS), los mismos
que muestran el diagnostico del nivel de aprendizaje que tenian en los estudiantes
del primer grado “F” y “G” de la Institucion Educativa Illathupa, 2022 sobre el
aprendizaje de la ortografia acentual; en ese sentido, era preciso determinar cuanto
de saberes tenian las unidades de analisis después de la aplicacion de los juegos
ludicos en el estudio o después de que el docente de curso desarrolle los temas
planificados con la aplicacion de los juegos ludicos que se propone, de esta manera
se obtuvo una adecuada asimilacion de los temas propuestos.

En la tabla que antecede se muestrauna M ed i a = 12,54 que equivale a un poco
menos del setenta por ciento de saberes que tenian las unidades de analisis sobre
el aprendizaje de la ortografia acentual; como es de notar, los estudiantes tenian
muy buenas posibilidades de entender los temas al finalizar dicha aplicacion, por
lo que al realizar la comparacion horizontal, las unidades de analisis del grupo
experimental poseian mejores calificaciones que del grupo de control, dejando en
claro la efectividad de los juegos ludicos en el aprendizaje de la ortografia acentual,
asi mismo en los subtemas dimensionados en el estudio.

El estadigrafo de dispersion Desviacion estandar = 2,04 es
relativamente bajo; eso quiere decir, que en el intervalo en que se encontraban, los

saberes previos de las unidades de andlisis eran bastante homogéneos con un
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Ran go =8,00 comprobandose la poca dispersion del nivel de aprendizaje de la
ortografia acentual en los estudiantes del primer grado “G” de la Institucion
Educativa Illathupa, 2022.

ElCoeficiente de asimetria = 1,22 configura una asimetria positiva,
que se entiende que los estudiantes del primer grado “G” de la Institucion
Educativa Illathupa, 2022, asimilaron el método propuesto por las investigadoras,

ante los temas de aprendizaje de ortografia acentual.

Tabla 13

Tabla de frecuencia sobre el nivel de aprendizaje de la ortografia acentual,

segun postest
Postest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 0 0,00% 11 50,00%
En proceso 10 13 16 66,67% 8 36,36%
Logro previsto 13 17 7 29,17% 3 13,64%
Logro destacado 17 20 1 4,17% 0 0,00%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Postest

Disefio: Las investigadoras

En la tabla 13, se observa que las medidas de tendencia central se ubican dentro de
la clase en proceso, sobre la escala de calificacion asumida, indicando que los
estudiantes del primer grado “F” y “G” de la Institucion Educativa Illathupa, 2022,
tenian un setenta por ciento aproximadamente de saberes alcanzados en promedio,
sobre el aprendizaje de la ortografia acentual; en ese sentido, se infiere para el
grupo experimental que ningln estudiante se ubicaba en la escala de calificacion
inicio, mientras que el grupo de control mostraba el 50% de estudiantes que aun
presentaban falencias en cuanto al aprendizaje de la ortografia acentual; en cuanto
a la escala de calificacion proceso, las unidades de analisis del grupo experimental

muestra una diferencia de 40% frente al grupo de control, esto indica que las
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unidades de anélisis donde se aplico los juegos ludicos superaron ampliamente a
los del grupo donde no se aplicé ningin método; existe también, una pequena
tendencia a seguir mejorando en ambos grupos, por lo que se observa, que solo el
30% de las unidades de analisis del grupo experimental alcanzaron ubicarse dentro
de una escala de calificacion satisfactoria. De ello se deduce que dichos saberes
faltantes se encuentran vinculadas con otros factores personales de cada estudiante
que dificulta alcanzar un aprendizaje significativo.

Figura 5

Resultados especificos concernientes al aprendizaje de ortografia acentual del

grupo experimental y control segiin postest
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Fuente: Postest

Disefo: Las investigadoras

La figura correspondiente a la prueba de salida, respecto al aprendizaje de la
ortografia acentual indican que los saberes que obtuvieron los estudiantes del
primer grado “G”, sobre la escala de calificacion se ubicaron en proceso, con una
fuerte tendencia hacia la escala de calificacion logro previsto y destacado; en ese
sentido, las unidades de andlisis mostraron mejores calificaciones que los del grupo
de control, ya que existe una diferencia de 40% aproximadamente de mejores

saberes por parte del grupo experimental, esto indica, que, el buen manejo de los
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recursos didacticos en las aplicaciones de las sesiones de aprendizaje, generan
satisfaccion en los estudiantes, a consecuencia de ello, evidencian resultados

asertivos en el proceso ensefianza aprendizaje.

Contraste al objetivo general

Al cabo de la investigacion se determind que los juegos ludicos mejoran el
aprendizaje de la ortografia acentual de los estudiantes del primer afio “G” de
secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022. Este se

evidencia en 3,09 puntos, respecto al grupo de control.

Tabla 14

Tabla de frecuencia sobre el nivel de aprendizaje de las reglas del silabeo,

segun postest
Postest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 1 4,17% 7 31,82%
En proceso 10 13 6 25,00% 6 27.27%
Logro previsto 13 17 15 62,50% 8 36,36%
Logro destacado 17 20 2 8,33% 1 4,55%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Postest

Disefio: Las investigadoras

En la tabla 14 se observa que los estadigrafos porcentuales concernientes a la
dimension reglas de silabeo en los estudiantes del primer grado “F” y “G” de la
Institucion Educativa Illathupa, 2022. De la tabla se infiere que las medidas de
tendencia central del grupo experimental estan ubicadas en logro previsto sobre la
escala de calificacion; con una ligera tendencia a logro previsto, ello indica que el
nivel de aprendizaje de reglas de silabeo en los estudiantes del primer grado “G”
de la Institucion Educativa Illathupa, 2022, mostraron mejores calificaciones

respecto al grupo de control, hecho que permitid a las investigadoras concluir que
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con los juegos ludicos se alcanzan mejores niveles de aprendizaje sobre los temas
en estudio.

También en la tabla se muestran que las medidas de tendencia central estan sobre
la escala logro previsto, escala de calificacion asumida por las investigadoras; ello,
indica una marcada mejora del nivel de aprendizaje de reglas de silabeo, de las

unidades de analisis.

Figura 6
Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de silabeo del

grupo experimental y control segiin postest
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Fuente: Postest

Disefo: Las investigadoras

En consecuencia, la figura muestra los estadigrafos concernientes a la dimension
reglas de silabeo, que, analizados indican que el nivel de aprendizajes de reglas de
silabeo en los estudiantes del primer grado “G” la Institucion Educativa Illathupa,
2022, se ubican en la escala logro previsto, con poca tendencia hacia la clase baja,
mientas que el grupo de control, posee una tendencia fuerte hacia la escala de
calificacion inicio y proceso, con una fuerte tendencia hacia la escala logro

previsto.
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Contraste al objetivo especifico 1

Al cabo de la investigacion se determindé que los juegos ludicos mejoran el
aprendizaje de reglas de silabeo de los estudiantes del primer afo “G” de
secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022. Este se

evidencia en 2,12 puntos, respecto al grupo de control.

Tabla 15

Tabla de frecuencia sobre el nivel de aprendizaje de las reglas de acentuacion

general, segun postest

Postest
Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 11 45,83% 18 81,82%
En proceso 10 13 8 33,33% 2 9,09%
Logro previsto 13 17 4 16,67% 2 9,09%
Logro destacado 17 20 1 4,17% 0 0,00%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Postest

Disefo: Las investigadoras

Con la prueba de salida (Postest) se recogieron datos sobre el nivel de aprendizaje
de reglas de acentuacion general al finalizar la aplicacion de los juegos ludicos
durante el trabajo de campo; ello permiti6é conocer a las investigadoras, cuanto de
mejora obtuvieron las unidades de andlisis en el dominio de los temas programados
durante el desarrollo de la investigacion, con la aplicacion de los juegos ludicos.

En la tabla 15 se observa los estadigrafos porcentuales de la prueba de salida
concernientes a la dimension reglas de la acentuacion general, en donde las
medidas de tendencia central se ubican en proceso en la escala de calificacion
asumida; ademads, el andlisis y las comparaciones indican que el nivel de

aprendizaje de las reglas de acentuacion general en los estudiantes del primer grado



52

“G” de la Institucion Educativa Illathupa, Hudnuco 2022 tuvieron una mejora
sostenida con la aplicacion de los juegos ludicos y una marcada tendencia hacia la
clase logro previsto, mientras que el grupo de control mostro mas de un 80% de
unidades de andlisis se ubicaban en inicio.

Los datos recogidos con la Prueba de salida fueron procesados y los estadigrafos
muestran que las medidas de tendencia central se ubicaron en proceso en la escala
de calificacion y estan representados por la M ed ia = 10,83 indicando que el
nivel de aprendizaje de las reglas de acentuacién general en los estudiantes del
primer grado “G” de la Institucion Educativa Illathupa, Huanuco 2022, habia

mejorado de manera sostenida y con una tendencia a seguir mejorando.

Figura 7
Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de acentuacion

general del grupo experimental y control segiin postest

f

90.00%

81.82%
80.00%
70.00% 45.83%
oo 33.33%
. (]
o 9.09%
50.00% .09%
N 217% 0 009
40.00%
EN INICIO EN PROCESO LOGRO PREVISTO LOGRO

B Grupo Experimental M Grupo de Control

Fuente: Postest

Disefo: Las investigadoras

En la figura se observa que trece de veinticuatro unidades de andlisis tienden al
dato M inim o = 10; es decir, la mayoria, es por ello que la asimetria negativa del

grafico es muy notoria; también es notoria la mayor contundencia grafica hacia el
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dato M inim o = 10, en términos generales, por los resultados obtenidos a través
del proceso de aplicacion de los juegos ludicos se ha logrado que el nivel de
aprendizaje de reglas de acentuacion general en los estudiantes del primer grado
“G” de la Institucion Educativa Illathupa, Hudnuco 2022, hayan mejorado con
respecto a la prueba de entrada; en consecuencia, en la comparacion horizontal con
el grupo de control presentan mayores unidades de andlisis en una escala de

calificacion buena.

Contraste al objetivo especifico 2

Al cabo de la investigacion se determind que los juegos ludicos mejoraron el
aprendizaje de reglas de acentuacion general en los estudiantes del primer afio “G”
de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022. Este

se evidencia en 4,28 puntos, respecto al grupo de control.

Tabla 16

Tabla de frecuencia sobre el nivel de aprendizaje de las reglas de acentuacion

especial, segun postest

Postest

Grupo experimental Grupo de control
Escala de valoracion fi % fi %

En inicio 0 10 10 41,67% 16 72,73%
En proceso 10 13 10 41,67% 5 22,73%
Logro previsto 13 17 2 8,33% 0 0,00%
Logro destacado 17 20 2 8,33% 1 4,55%
Total 24 100,00% 22 100,00%

Fuente: Postest

Disefio: Las investigadoras
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Se recalca que las unidades de analisis del grupo experimental recibieron la
aplicacion de los juegos ludicos, mientras que, las unidades de analisis del grupo
de control no lo hicieron, debido a que cumplian el rol de controladores; sin
embargo, con la prueba de salida se recogieron los datos correspondientes a la
dimension reglas de acentuacion especial, para diagnosticar el nivel de saberes que
tenian las unidades de analisis al finalizar la investigacion.

En la tabla 16 se observa que las medidas de tendencia central se ubican en la clase
proceso con una ligera tendencia hacia la clase logro previsto sobre la escala de
calificacion, indicando que los estudiantes del primer afio “G” de la Institucion
Educativa Illathupa, Huanuco 2022, que conformaban el grupo experimental,
obtuvieron mejora en el tema de estudio en promedio, debido a ello se realiz6 la
comparacion horizontal con el grupo de control, hallando una mejora.

Asi mismo, las unidades de analisis del grupo de control, se ubicaron en la escala
de calificacion inicio, indicando la efectividad del método propuesto por las

investigadoras.

Figura 8
Resultados especificos concernientes al aprendizaje de las reglas de acentuacion

especial del grupo experimental y control segin postest
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Fuente: Postest

Disefio: Las investigadoras



55

En la figura se observa que la mayor tendencia se ubica en la clase inicio, también
existe una tendencia hacia la clase proceso, con una ligera tendencia hacia la clase
logro previsto; es por ello que la mayor contundencia grafica se observa hacia el
dato Minimo = 10; es decir, las unidades de analisis del GE terminan con un
nivel de aprendizaje de las reglas de acentuacion especial como regular con una

baja tendencia hacia la clase logro previsto sobre la escala de calificacion.

Contraste al tercer objetivo especifico

Al finalizar la investigacion se determind que los juegos ludicos mejoraron el
aprendizaje de reglas de acentuacion especial en los estudiantes del primer afio “G”
de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Hudnuco 2022. Este se evidencia en

3,72 puntos, respecto al grupo de control.

4.3.Prueba de hipotesis

4.3.1. Datos
ue =12,54
uc =945
(6e)2=4,17
(6¢)2=9,02
ne =24
nc =22

95%de confiabilidad
E=5%como nivelde significancia,concolaala
derecha

t=168para 95%de confiabilidad
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4.3.3.

4.3.4.

4.3.5.

4.3.6.
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Formulacion de hipotesis
HO:puE <ucC
HA:uE >ucC

Ho: Los juegos ludicos no mejoran significativamente el aprendizaje de la
ortografia acentual de los estudiantes del primer ano de secundaria de la

Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Ha: Los juegos ludicos mejoran significativamente el aprendizaje de la
ortografia acentual de los estudiantes del primer afio de secundaria de la

Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Determinacion de la prueba

Las hipotesis alternas indican que la prueba es unilateral de cola a la
derecha, porque se trata de verificar s6lo una probabilidad.
Determinacion del nivel de significancia de la prueba

Se asume un nivel de significancia de 5% y un nivel de confiabilidad del
95%.

Determinacion de la distribucion muestral

La distribucion muestral adecuada al estudio es la distribucion de
diferencia de medias, se emplea la prueba t de Student.

Calculo de la t de prueba

La t calculada se halla con la siguiente formula:
XX,

;. sZ s2
VEE+9)
1 N2

Reemplazando los datos en la formula:

¢ — 1254945
\/(4,17 9,02

e T 32)
Efectuando las operaciones indicadas en la formula, el valor de la t de

prueba es:
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t =4,74
4.3.7. Figura de la prueba
Figura

Prueba de hipotesis

HeSHc

y t=1,68 Z=474
Zona de Aceptacion
Punto critico Zona de rechazo

Fuente: Prueba de hipotesis de diferencia de dos medias
Disefio: Las investigadoras
Contraste a la hipdtesis general

El valor t de prueba (t =4,74) en la figura, se ubica a la derecha de la t critica
para 95% de confiabilidad (t = 1,68); que es la zona de rechazo, por lo tanto,
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alterna; es decir, se tiene
indicios suficientes que prueban que los juegos Iludicos mejoran
significativamente el aprendizaje de la ortografia acentual de los estudiantes
del primer afio de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa,

Huanuco 2022.
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CAPITULO V. DISCUSION

5.1. Discusion de resultados
El estudio se realizd con el objetivo de determinar que los juegos ludicos
mejorarian el nivel de aprendizaje de la ortografia acentual en los estudiantes del
primer afio de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco
2022, para ello, fue de suma importancia verificar los saberes previos que tenian
las unidades de andlisis, respecto al tema en estudio (Orihuela & Rafael, 2022) el
diagnostico permite al docente, determinar la realidad del aprendizaje de los
estudiantes, esto conlleva a la inferencia y toma de decisiones inmediatas.
De tal manera, para determinar los niveles de aprendizaje se elabord los
instrumentos de recoleccion de datos (Anexo 02); dichos instrumentos fueron
validados por el juicio de expertos en la investigacion; asi mismo, los datos que se
recogieron con la prueba de entrada (pretest) se analizaron, donde los estadigrafos
arrojaron que el nivel de saberes previos que tenian las unidades de andlisis
respecto al aprendizaje de la ortografia acentual eran deficientes, ya que se
ubicaban sobre la escala de calificacion inicio, indicando que aproximadamente
solo el doce por ciento de las unidades de analisis contaban con un nivel de saberes
previos favorables, lo hallado motivé la programacion de una retroalimentacion
para que los ochenta y ocho por ciento de saberes faltantes podrian solucionarse
durante las sesiones de aprendizaje.
Para la ensefianza en el area de comunicacion en cualquier nivel se requiere que
las unidades de andlisis presenten un porcentaje significativo de saberes previos
para que el aprendizaje sea de utilidad durante el desarrollo del estudiante aplicado
al contexto; de tal modo que alcancen los propdsitos trazados en la Educacion
Basica Regular, dando como resultado, el desarrollo de la educacion y mostrando
diferencias entre un pais subdesarrollado (Yoppiz, 2016).
Desarrollar el aprendizaje de la ortografia acentual implica conocer las propiedades
de las reglas de ortografia acentual, para que el estudiante pueda saber con certeza,

en qué casos se debe tildar una palabra, ya sean palabras agudas, graves, esdrajulas
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o sobreesdrajulas; ya que de acuerdo a la gramatica de la ortografia acentual no
todas las palabras llevan tilde. Estos aprendizajes obtenidos generan en los
estudiantes a comprender las reglas de acentuacién para asi incorporarlos y
utilizarlos en el lenguaje; porque el uso adecuado de esta facilita la comunicacion
y comprension al momento de expresarse (Alcantara, et al. 2014).

El primer objetivo especifico fue determinar que los juegos ludicos mejoran el
aprendizaje de las reglas de silabeo en los estudiantes del primer afio de secundaria
de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022, los resultados
obtenidos en la dimension reglas de silabeo antes de iniciar con la aplicacion de
los juegos ludicos, no eran favorables, puesto que evidenciaban saberes minimos
sobre el tema aludido; implicando de suma urgencia potenciar el aprendizaje de los
estudiantes.

Para mejorar el aprendizaje en las unidades de analisis se requiere basicamente que
sepan las propiedades o reglas basicas del silabeo; como la estructura de las silabas,
clases de silabas, la clasificacion seglin el nimero de silabas, diptongo, triptongo
y el hiato; teniendo en claro que cada una de ellas presentan sus propias reglas de
silabeo. Para alcanzar dichos aprendizajes, la labor del docente es importante, la
actitud de buscar la innovacion en la pedagogia con el uso de los recursos
didacticos, asimilaron la mejora del aprendizaje de las reglas de silabeo; la eficacia
de los juegos ludicos estructurada y aplicada, gener6 el abordamiento tedrico y a
la vez metodolédgico del aprendizaje de las reglas de silabeo (Zavaleta, 2014)

El segundo objetivo especifico fue determinar que los juegos ludicos mejoran el
aprendizaje de las reglas de acentuacion general en los estudiantes del primer ano
de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022, es por
ello, para aplicar un método primero hay que verificar los saberes de los
estudiantes, porque permitird comparar la generacion de conocimientos al finalizar
la investigacion (Salcedo, 2012).

De tal modo, el aprendizaje de los estudiantes se ubicaban en un promedio menor
que siete, por lo que se observo que no era nada adecuado, el aprendizaje es mas
provechoso cuando el estudiante tiene mayor nivel de saberes previos, ya que ello
permite que los estudiantes presentan mayor cantidad de recursos cognitivos para

poder procesar la informacion nueva recibida de parte del docente, ello permite
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obtener un aprendizaje significativo sobre temas desarrollados en las sesiones de
aprendizaje y tener mayor facilidad de traslapar a casos reales (Ramirez, 2019).
También, es importante la cuestion metodologica dentro del aula; en este sentido,
el conocimiento tedrico adquiere relevancia en la medida que sea usado para
implementar un desarrollo personal, y mejor aun si el desarrollo es colectivo,
sostenible, generando el aprendizaje del tema problema con la aplicacion del
material didactico o los juegos ludicos ya que permite a las unidades de analisis
lograr el dominio del conocimiento desde lo concreto, de una manera eficiente
obteniendo un buen desarrollo psicomotor y cognitivo (Gomez, 2019).

El tercer objetivo fue determinar que los juegos Iudicos mejoran el aprendizaje de
las reglas de acentuacion especial en los estudiantes del primer afio de secundaria
de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022, antes de la
aplicacion de los juegos ludicos, las unidades de analisis tenian dificultades en las
reglas de acentuacion especial, puesto que sus saberes previos eran precarios y con
la aplicacion de los juegos ludicos mejoraron, alcanzando un nivel de aprendizaje
significativo.

La generacion de aprendizajes que impactan a los estudiantes, requieren de la
aplicacion de recursos o herramientas didacticas, en ese sentido, para que sean
aplicados en una sesion de aprendizaje debe de ser correctamente planificado y
verificado, en caso contrario, provocard aburrimiento y el desinterés en los
estudiantes; para ello, si se quiere cumplir con los objetivos, como el aprendizaje
de las reglas de la ortografia acentual, es preciso que la docente elabore el proceso
de la clase con la debida anticipacion y operativizar en el salon de clases los juegos
ladicos (Soraluz, 2018).

El andlisis y evaluacion exhaustiva del nivel de aprendizaje de las unidades de
analisis del grupo experimental es primordial, dado que permite hacer el
seguimiento temporal de sus logros, en caso contrario, se debe tomar las medidas
correctivas necesarias y al finalizar todo estudio se debe hacer la comparacion de
los resultados inicial y final; en el caso de la investigacion se comprobd la
efectividad de la aplicacion de los juegos ludicos como recurso didactico para
mejorar el nivel de aprendizaje de la ortografia acentual los mismos que

comparativamente mejoraron en 3,09 puntos en promedio en los estudiantes del
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primer afio de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco
2022.

En la investigacion el valor t de prueba, se ubica en la zona de rechazo al 95% de
confiabilidad; por lo tanto, se rechazé la hipotesis nula y se acepto la hipotesis
alterna; es decir, se encontr6 que hay indicios suficientes que prueban que la
aplicacion de los juegos ludicos mejor6 el nivel de aprendizaje de la ortografia
acentual en los estudiantes del primer ano de secundaria de la Institucion Educativa

Principe Illathupa, Huanuco 2022.
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CONCLUSIONES

Se determind que los juegos ludicos mejoraron el aprendizaje de la ortografia
acentual en los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022; ademas, cabe indicar que las
unidades de analisis solo tenian un doce por ciento de saberes previos haciendo
necesario la programacion de una retroalimentacion por tratarse de los
estudiantes de la Region Huanuco.

Se concluye que los juegos ludicos mejoraron el aprendizaje de las reglas de
silabeo en los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Se concluye que los juegos ludicos mejoraron el aprendizaje de las reglas de
acentuacion general en los estudiantes del primer afio de secundaria de la
Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Se concluye que los juegos ludicos mejoraron el aprendizaje de las reglas de
acentuacion especial en los estudiantes del primer ano de secundaria de la

Institucion Educativa Principe Illathupa, Huanuco 2022.
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SUGERENCIAS

Se sugiere a los docentes y directivos de la Instituciéon Educativa Illathupa,
Huanuco - 2022, a determinar el nivel de saberes previos con la finalidad de
subsanar las falencias desde el inicio con la programacion de una
retroalimentacion.

Se sugiere a los docentes y directivos de las Instituciones Educativas de la
Region Huéanuco, a utilizar los juegos ludicos en las sesiones de aprendizaje
con la finalidad de subsanar las falencias del aprendizaje de la ortografia
acentual.

Se sugiere a los futuros docentes de la Carrera Profesional de Lengua y
Literatura, UNHEVAL, a utilizar recursos didacticos en el desarrollo de las
clases con la finalidad subsanar las falencias del aprendizaje del area de

comunicacion.
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ANEXO 01

MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO: JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA, HUANUCO 2022
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PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS METODOLOGIA VARIABLES INDICADORES
Problema General Objetivo General Hipétesis General o Planifica la sesion de
(En qué medida los juegos ludicos mejoran | Determinar en qué medida los | Los juegos ludicos mejoran aprendizaje sobre el silabeo.
el aprendizaje de la ortografia acentual de los | juegos ludicos mejoran el aprendizaje de la | significativamente el aprendizaje de  la e Ejecuta la ruleta silabica.
estudiantes del primer afio de secundaria de | ortografia acentual en los estudiantes del | ortografia acentual de los estudiantes del | Tipo de e Planifica la sesion de
la Institucion Educativa Principe Illathupa, | primer afio de secundaria de la Institucion | primer afio de secundaria de la Institucion | investigacion aprendizaje sobre la acentuacion
Huanuco 2022? Educativa Principe Illathupa, Huanuco | Educativa Principe Illathupa, Huanuco | Aplicada general.
Problemas Especificos 2022. 2022. Variable e Ejecutael domino silabico.
e (En qué medida los juegos ludicos | Objetivos Especificos Hipétesis especificas Independiente e Planifica la sesién de

mejoran el aprendizaje de las reglas del
silabeo de los estudiantes del primer afio
de secundaria de la Institucion Educativa
Principe Illathupa, Hudnuco 2022?

e ;En qué medida los juegos ludicos
mejoran el aprendizaje de las reglas de
acentuacion general de los estudiantes del
primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco
20227

e ;En qué medida los juegos ludicos
mejoran el aprendizaje de las reglas de
acentuacion especial de los estudiantes del
primer afio de secundaria de la Institucion
Educativa Principe Illathupa, Huanuco
20227

e Determinar en qué medida los juegos
ludicos mejoran el aprendizaje de las
reglas del silabeo de los estudiantes del
primer afo de secundaria de la
Institucion Educativa Principe Illathupa,
Huénuco 2022.

e Determinar en qué medida los juegos
Iudicos mejoran el aprendizaje de las
reglas de acentuaciéon general de los
estudiantes del primer afio de secundaria
de la Institucion Educativa Principe
Illathupa, Huanuco 2022.

e Determinar en qué medida los juegos
ludicos mejoran el aprendizaje de las
reglas de acentuacion especial de los
estudiantes del primer afio de secundaria
de la Institucion Educativa Principe
Illathupa, Huanuco 2022.

e Los juegos Iudicos mejoran
significativamente el aprendizaje de las
reglas del silabeo de los estudiantes del
primer afio de secundaria de la
Institucion Educativa Principe Illathupa
—2022.

e Los juegos ludicos mejoran
significativamente el aprendizaje
de las reglas de acentuacion general de
los estudiantes del primer afio de
secundaria de la Instituciéon Educativa
Principe Illathupa, Huadnuco 2022.

e Los juegos Iudicos mejoran
significativamente el aprendizaje
de las reglas de acentuacion especial de
los estudiantes del primer afio de
secundaria de la Institucién Educativa
Principe Illathupa, Huanuco 2022.

Diseiio de la
Investigacion
Cuasi experimental

Esquema
GE.Ol....x......02
GC.01. 02

Juegos ludicos.

Variable
Dependiente
Aprendizaje de la
ortografia acentual

aprendizaje sobre la acentuacion
especial.

o Ejecutael carrito diacritico.

Silabealas palabras

correctamente.

e Reconoce el tipo de palabra
segun la ubicacion del acento.

e Reconoce el tipo de acentuacion
en las palabras.

e Usa correctamente la tilde en las
palabras.

e Diferencia la tildacion
diacritica de los monosilabos.

e Usa correctamente las reglas de
la acentuacion especial.
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ANEXO 02

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Y O Lt identificado

conDNL:N°................... , estudiante de primer afio de secundaria de la Institucion Educativa
ILLATHUPA 2022; informo lo siguiente: que habiendo sido parte de la presente investigacion
Titulada: Juegos ludicos y aprendizaje de la ortografia acentual de los estudiantes del primer
afio de secundaria de la Institucion Educativa Principe Illathupa, Hudnuco 2022; ejecutada por
las investigadoras: Rafael Esteban Fiorella Alvertina, Inocente Alania Ermelinda y Cordova
Nolasco Deisy. Para ello firmo el presente documento donde las investigadoras lo tomen a fines

convenientes.
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ANEXO 03

i
/ ", UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN FACULTAD DE
CIENCIAS DE LA EDUCACION ESCUELA PROFESIONAL DE
LENGUAY LITERATURA

PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA SOBRE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL
NOMBRES Y APELLIDOS:
GRADO Y SECCION:

INSTRUCCIONES: Querido estudiante, a continuacion, te presentamos una serie de 15 preguntas. Te
recomiendo leer detenidamente antes de responder. Agradezco anticipadamente tu participacion, pues
esta pequefia prueba de comprobacidon nos permitira saber el dominio que tienes en la tildacion
ortografica. Recuerda que “si escuchas una voz dentro de ti que dice no puedes, entonces hazlo, y la voz
sera silenciada”.

1. Separa en silabas las palabras mostradas en el cuadro:

PALABRA PALABRA SILABEADA

Viejo

Oxigeno

Coherencia

Excomunion

2. Identifica y encierra la silaba tonica en un circulo.

e Fanatismo —------- > fa -na -tis-mo
e Continente —------- >con - ti - nen - te
e Adivinar e >a- di - Vi - nar
e Maquina ~ —---—---- > ma - qui - na

3. Identifica y marca la cantidad de silabas que tienen las palabras, Monosilabas (IMs), bisilabas (Bs),
trisilabas (Ts) y polisilabas (Ps).

PALABRAS PALABRA POR LA CANTIDAD DE SiLABAS
inteligencia Ms Bs Ts Ps
caia Ms Bs Ts Ps
fue Ms Bs Ts Ps
Mauro Ms Bs Ts Ps




4. Relaciona las palabras con los nimeros de silaba.

a) séptimo I) dos silabas

b) engreido I0) seis silabas

C) sobrealimentar II) cuatro silabas
d) viudo IV) tres silabas

5. Coloca verdadero (V) si la palabra esta bien silabeada y falso (F) si esta incorrecto.

a) de- sho- jar ()
b) e-xa-men ()
C) sub- o- fi- cial ()

d) guar- da- hu- mo ()

6. Identifica qué palabra es sobresdrajula.
a) devuélvele
b) cuidaselo
C) irresponsable
d) drastico

7. Lee detenidamente el texto e identifica la alternativa donde todas las palabras deben tildarse.

jAy! pense jcuantas veces el genio asi duerme en el
fondo del alma, y una voz, como Lazaro, espera
que le diga: levantate y anda!

a) Veces, genio, duerme, cuantas, una
b) alma, lazaro, diga, anda, el

C) pense, cuantas, asi, Lazaro, levantate
d) jAy!, fondo, voz, levantate, espera

8. Senala la opcion que solo presenta palabras graves.
a) Patria, caramelo, aroma, panal
b) Mano, brazo, abdomen, dolor
c) Origen, tienda, legado, lapicero
d) Peru, leal, belleza, cantante

9. Identifica en el siguiente listado cuantas palabras son agudas, graves y esdrujulas:

esdrujula, térax, compas, caracter, infimo, arbol, lingiiistica, comercial, amarillo.

a) dos palabras agudas, cuatro graves y tres esdrajulas
b) tres palabras agudas, cuatro graves y tres esdrijulas
C) cuatro palabras agudas, cuatro graves, una esdrujulas
d) tres palabras agudas, tres graves, tres esdrajulas



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Reconoce qué palabras son graves: policia, almibar, cuidado, péliza, higado.
a) policia, almibar, cuidado
b) policia, higado
¢) almibar, cuidado, péliza
d) cuidado, pdliza, higado

Analiza e identifica la oracion con correcta tildacion diacritica.
a) Le dije a él todo lo que sabia.
b) Vi ta foto en el periddico.
C) Sé cas6 con mi amiga.
d) Té cuento, mas no se lo digas a nadie.

Indica la alternativa en la cual ninguna de las palabras deberia llevar tilde.
a) Dime quienes preguntaron por mi.
b) Es mas dificil de lo que pense.
€) No te demores en llegar.
d) No se si viajare.

Marca los monosilabos que nunca se deben tildar.
a) Pues - guion - vio
b) Tu-te-mi
C) Mas - se - si
d) Que - quien — cual

Elige la oracion en donde haya dos palabras que requieran de tildacion diacritica.
a) Aun no ha llegado.
b) Cuando vuelvas, ve con el.
c) Se desmayo, pero luego volvio en si.
d) De mas de lo que tiene.

Seniala la cantidad de tildes diacriticas que falten: Yo se que te quiere a ti mas de lo que tu a el.

a)5
b) 4
c)2
d)6

75



76

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO

¥
Facultad de Ciencias de la Educacion A
Unidad de Investigacién £
o de Umidad, fa Paz y el Desarrollo”

UNHEVAL

CONSTANCIA DE SIMILITUD N°112 SOFTWARE
ANTIPLAGIO - (FCE) - UNHEVAL

La unidad de investigacién de la: Facultad de Ciencias de la Educacién, emite la
presente constancia de Antiplagio, aplicando al Software TURNITIN, la cual reporta un
29%. de similitud, correspondiente a los interesados RAFAEL ESTEBAN Fiorella Alvertina,
INOCENTE ALANIA Ermelinda y CORDOVA NOLASCO Deisy del trabajo de investigacion,
JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA, HUANUCO 2022 considerando como
asesor al Dr. Victor Manuel ROJAS RIVERA.

DECLARANDO (APTO)

Se expide la presente, para los tramites pertinentes

Pillco Marca, 10 de julio 2023

Dr. Edwin Roger Esteban Rivera
Director de la Unidad de Investigacion Facultad de Ciencias de la Educacién

UNHEVAL
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Reporte de similitud

NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJEDE L  RAFAEL ESTEBAN Fiorella Alvertina,
A ORTOGRAFIA ACENTUAL EN ESTUDIA  INOCENTE ALANIA Ermelinda y
NTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVAP CORDOVA NOLASCO Deisy
RINCIPE ILLATHUPA, HUANUCO 2022

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES
18375 Words 97048 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMANO DEL ARCHIVO

88 Pages 1.9MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

Jul 10, 2023 12:45 PM GMT-5 Jul 10, 2023 12:47 PM GMT-5

® 29% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base

* 14% Base de datos de Internet * 0% Base de datos de publicaciones
* Base de datos de Crossref * Base de datos de contenido publicado de Cross:
* 21% Base de datos de trabajos entregados

® Excluir del Reporte de Similitud

 Material bibliografico + Material citado
» Coincidencia baja (menos de 15 palabras)
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FACULTAD DE CIENCIAS DE L& EDUCACION
ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 15:00 horas, del dia 28 de setiembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segun
Resolucion N° 2573-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 26 de setiembre de 2023, conformados por:

Mg. Dante Jacobo RAMIREZ MAYS Presidente
Lic. Andrés JARA MAYLLE Secretario
Lic. Luis MOZOMBITE CAMPOVERDE  Vocal

Con el asesoramiento del Dr. Victor Manuel ROJAS RIVERA el (la) Bachiller: Fiorella Alvertina RAFAEL
ESTEBAN aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Lengua y Literatura, se
dio por iniciado €l proceso de sustentacion de la tesis titulada: JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA
ORTOGRAFIA ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE
ILLATHUPA, HUANUCO 2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) ( )
- Locucion Regular: (14) ( )
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) (__/% )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ( )

- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: dic ey A-

Equivalentea; MUy Suean:

Calificacion que se realizo de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendoala; J6° % O , horas del dia 28
de setiembre de 2023.
/ @4/1/}
JZ [ Lo ,
N ] /
“~PRESIDENTE SECRETARIO VOCAL
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ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 15:00 horas, del dia 28 de setiembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segin
Resolucion N° 2573-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 26 de setiembre de 2023, conformados por:

Mg. Dante Jacobo RAMIREZ MAYS Presidente
Lic. Andrés JARA MAYLLE Secretario
Lic. Luis MOZOMBITE CAMPOVERDE Vocal

Con el asesoramiento del Dr. Victor Manuel ROJAS RIVERA el (la) Bachiller;: Ermelinda INOCENTE ALANIA
aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Lengua y Literatura, se dio por iniciado
el proceso de sustentacion de la tesis titulada: JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA
ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA, HUANUCO
2022.

Concluido ef proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedi6 a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) ( )
- Loeucién Regular: (14) ( )
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) (__17? )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ( )

- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: dicoy

Equivalente a: ___ 1wy S‘Ue wo
o

Calificacion que se realizé de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la: Jé - 30 , horas del dia 28
de setiembre de 2023.
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En la ciudad de Huanuco, siendo las 15:00 horas, del dia 28 de setiembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de

la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segiin
Resolucién N° 2573-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 26 de setiembre de 2023, conformados por:

Mg. Dante Jacobo RAMIREZ MAYS Presidente
Lic. Andrés JARA MAYLLE Secretario
Lic. Luis MOZOMBITE CAMPOVERDE ~ Vocal

Con el asesoramiento del Dr. Victor Manuel ROJAS RIVERA el (la) Bachiller. Deisy CORDOVA NOLASCO
aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Lengua y Literatura, se dio por iniciado
el proceso de sustentacion de la tesis titulada: JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA
ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA, HUANUCO
2022,

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedio a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) ( )
- Locucion Regular: (14) ( )
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) (13 )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ( )

- Habilidad para absolver preguntas
d,{ Ceon rf’b
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Equivalente a: Lk &\; e
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Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la: J¢ 30 , horas del dia 28
de setiembre de 2023.
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NOTA BIOGRAFICA

FIORELLA ALVERTINA RAFAEL ESTEBAN, nacio6 en la ciudad de LIMA el 08 de
octubre de 2001 en el distrito de San Juan de Lurigancho, hija de don RUDECINDO RAFAEL
BERRIOS y dofia DORIS ESTEBAN TUCTO con domicilio en el distrito de CAHUAC y
departamento de HUANUCO.

SUS ESTUDIOS:

Escolaridad:

Primaria: Institucion Educativa N° 151 “MICAELA BASTIDAS”
Secundaria: Institucion Educativa N° 151 “MICAELA BASTIDAS”

Estudio Superior: Universidad Nacional Hermilio Valdizan de Huanuco. Facultad de Ciencias
de la Educacién, Obteniendo el titulo en la especialidad de LENGUA Y LITERATURA

Formacion Profesional: Realizd Practicas Pre Profesionales en la Institucion Educativa
“PRINCIPE ILLATHUPA” Huéanuco desde marzo hasta diciembre de 2022; actualmente se
encuentra laborando en la Institucion Educativa “JAVIER PULGAR VIDAL” Pillco Marca,

Huanuco.
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ERMELINDA INOCENTE ALANIA, nacio el 24 de octubre de 1999 en el departamento de
HUANUCO, provincia de PACHITEA, distrito de UMARI, hija de don INES INOCENTE
TRINIDAD y dofia CRECENCIANA ALANIA TINEO con domicilio en distrito de UMARI y
departamento de HUANUCO

SUS ESTUDIOS:

Escolaridad:

Primaria: Institucién Educativa Primaria “MONTEHUASI” — UMARI
Secundaria: Institucién Educativa “HUANIN” - UMARI

Estudio Superior: Universidad Nacional Hermilio Valdizan de Hu&nuco. Facultad de Ciencias
de la Educacién, Obteniendo el titulo en la especialidad de LENGUA Y LITERATURA.

Formacion Profesional: Realizd Practicas Pre Profesionales en la Institucion Educativa
“PRINCIPE ILLATHUPA” Huéanuco desde marzo hasta diciembre de 2022; actualmente se
encuentra laborando en la Institucion Educativa “JAVIER PULGAR VIDAL” Pillco Marca,

Huanuco.
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DEISY CORDOVA NOLASCO, nacio en la provincia de AMBO el 10 de octubre del 2000
en el distrito de AMBO, hija de don AMANCIO CORDOVA MENDOZA vy dofia CERILA
NOLASCO BRAVO con domicilio en distrito de AMBO y departamento de HUANUCO.

SUS ESTUDIQOS:
Escolaridad:
Primaria: Institucién Educativa Privada “SAGRADO CORAZON DE JESUS” — AMBO.

Secundaria: Instituciéon Educativa Saludable “JULIO BENAVIDES SANGUINETTI” -
AMBO.

Estudio Superior: Universidad Nacional Hermilio Valdizan de Huanuco. Facultad de Ciencias
de la Educacién, Obteniendo el titulo en la especialidad de LENGUA Y LITERATURA.

Formacion Profesional: Realizd Practicas Pre Profesionales en la Institucion Educativa
“PRINCIPE ILLATHUPA” Huéanuco desde marzo hasta diciembre de 2022, actualmente se
encuentra laborando en la I.LE.I.P. “GALILEO GALILEI” COLLEGE
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ANEXO 07

AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

1. Autorizacién de Publicacién: (Marque con una “X”)

Pregrado ‘ X ‘ Segunda Especialidad ‘ ‘ Posgrado: ’ Maestria ‘ ‘ Doctorado ‘
Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)
Facultad CIENCIAS DE LA EDUCACION
Escuela Profesional LENGUA'Y LITERATURA
Carrera Profesional LENGUA'Y LITERATURA
Grado que otorga
Titulo que otorga LICENCIADA EN EDUCACION ESPECIALIDAD: LENGUA Y LITERATURA
Segunda especialidad (tal y como estd registrado en SUNEDU)
Facultad
Nombre del programa
Titulo que Otorga
Posgrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)
Nombre del Programa de
estudio
Grado que otorga
2. Datos del Autor(es): (Ingrese todos los datos requeridos completos)
Apellidos y Nombres: | RAFAEL ESTEBAN FIORELLA ALVERTINA
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 937367357
Nro. de Documento: | 74407660 Correo Electronico: | fiorelarafael8@gmail.com
Apellidos y Nombres: | CORDOVA NOLASCO DEISY
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 918557571
Nro. de Documento: | 77069714 Correo Electronico: | cordovadeisyl0O@gmail.com
Apellidos y Nombres: | INOCENTE ALANIA ERMELINDA
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 935183830
Nro. de Documento: | 73746055 Correo Electronico: | ermelindainocentealania65@gmail.com
3. Datos del Asesor: (ingrese todos los datos requeridos completos segiin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)
¢El Trabajo de Investigacidn cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, segtn corresponda) ‘ Sl ’ X | NO ’
Apellidos y Nombres: | ROJAS RIVERA VICTOR MANUEL ORCID ID: | 0000-0003-0969-9711
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ ‘ Nro. de documento: | 22468269

4. Datos del Jurado calificador: (ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado
Académico del Jurado)

Presidente: RAMIREZ MAYZ DANTE JACOBO
Secretario: JARA MAYLLE ANDRES AVELINO
Vocal: MOZOMBITE CAMPOVERDE LUIS HERNAN
Vocal:
Vocal:
Accesitario

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrdnico: repositorio@unheval.edu.pe
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5. Declaracion Jurada: (Ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacion Titulado: (Ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacion)

JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA,

HUANUCO 2022

b) El Trabajo de Investigacion fue sustentado para optar el Grado Académico o Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)

TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION ESPECIALIDAD: LENGUA Y LITERATURA

c] El Trabajo de investigacion no contiene plagio (ninguna frase completa o parrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citado previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacicnales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

g) Eltrabajo de investigacidn no ha sido publicado, ni presentado anteriormente para obtener algin Grado Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, grificos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g)] Los archivos digitales que entrego contienen la version final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante |la presente asumo frente a la Universidad Macional Hermilio Valdizan (en adelante LA UNIVERSIDAD), cualguier
responsabilidad que pudiera derivarse por |a autoria, originalidad y veracidad del contenidec del Trabajo de Investigacion, asi come por los
derechos de la obra y/o invencion presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a L& UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualquier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias gue pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarado o las que encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacidn. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacién o que el trabajo haya side publicade anteriormente; asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio

Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustentd su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacién en el Acta de Sustentacién)

2023

Modalidad de obtencion del

Tesis| X Tesis

Formato Articulo Tesis Formato Patente de Invencion

Grado Académico o Titulo
Profesional: (Marque con X segtin
Ley Universitaria con la que inicid

Trabajo de
Investigacion

Trabajo de Suficiencia

Tesis Formato Libro, revisado por

Profesional Pares Externos

sus estudios)

Trabajo Académico

Otros (especifique modalidad)

FEIELIES EEE: JUEGOS LUDICOS APRENDIZAJE ORTOGRAFIA ACENTUAL
(solo se requieren 3 palabras)
Tipo de Acceso: (Marque con X Acceso Abierto | X Condicion Cerrada (*)

segun corresponda)

Con Periodo de Embargo (*)

Fecha de Fin de Embargo:

¢El Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de
proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segtin corresponda):

Sl NO | X

Informacion de la Agencia
Patrocinadora:

El trabajo de investigacion en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacion del programa
Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de Identidad, Titulolcompleto del Trabajo de Investigacion y Modalidad de Obtencion del Grado Académico o Titulo
Profesional segan la Ley Universitaria con la que se inicié los estudios.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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7. Autorizacién de Publicacién Digital:

A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan a publicar la versién electrénica de este
Trabajo de Investigacion en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacién cualquier tercero podré acceder a dichas péginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autoria y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, més no de fondo,
L para propdsitos de estandarizacién de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma:

Apellidos y Nombres: | RAFAEL ESTEBAN FIORELLA ALVERTINA
DNI: | 74407660

Huella Digital

Firma:

Apellidos y Nombres: | CORDOVA NOLASCO DEISY
DNI: | 77069714

TtA

Firma:

Apellidos y Nombres: | INOCENTE ALANIA ERMELINDA
DNI: | 73746055

Huella Digital

Fecha: 06 /11 /2023

Nota:

v" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

v" Marque con una X en el recuadro que corresponde.

¥ Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacion del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las mayusculas también se tildan si corresponde).

¥ Lainformacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacién registrada en los demés archivos y/o formatos que presente, tales
como: DNI, Acta de Sustentacidn, Trabajo de Investigacién (PDF) y Declaracién Jurada.

¥ Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de caracter obligatorio segun corresponda.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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ANEXO 08
VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUECES

FICHA DE VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS PARA EL RECOJO DE DATOS
l. DATOS GENERALES:

Grado académico, Cargoo Nombre del Autor (a) del
Nombres y Apellidosdel Institucion Instrumento de instrumento
Experto Donde Labora Evaluacion
Lic. Andres UNHEVAL Guia de Rafael Esteban, Fiorella
Avelino Jara observacion | oo, Detsy
Maylle

TITULO DE LA INVESTIGACION:

JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA,

HUANUCO 2022
Il.  ASPECTOS DE LA EVALUACION
ESCALA VALORATIVA
N° CRITERIOS INDICADORES MD| D R B | MB
00 |05 |10 |15 |20
El lenguaje se presenta en formaclara y
1 CLARIDAD coherente X
Esta  expresado en  conductas
2 OBJETIVIDAD observables X
Es adecuado al avance de la cienciasy
3 ACTUALIDAD tecnologia X
: Existe una organizacion ldgica en la
4 | ORGANIZACION presentacion de los items respectivos X
Comprende los aspectos suficientesen
5 | SUFICIENCIA cantidad y calidad X
Es adecuado para el trabajo
6 | INTENCIONALIDAD pedagogico X
Es usado en aspectos tedricos yenfoques
7 | CONSISTENCIA actuales X
Entre el titulo de la investigacion,
8 | COHERENCIA formulacidn del problema, objetivos e X
hipotesis
: Entre la hipdtesis, las variables,
9 | RELACION dimensiones e indicadores XX
- Responde al proposito del trabajosegin
10 | METODOLOGIA el objetivo trazado
PUNTAJE PARCIAL 6 12
PUNTAJE TOTAL 18
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> M.D. MUY DEFICIENTE (0,0-07)
> D DEFICIENTE (07 - 10)
> RREGULAR (11-13)
> BBUENO (14 -16)
> EEXCELENTE (17 - 20)
I1l.  PROMEDIO DE VALORACION
VALIDACION EXCELENTE VALIDACION 18

CUALITATIVA

CUANTITATIVA

Huéanuco, 17-10-22 22414301 /‘Z/é/%
——
LUGAR Y FECHA D.N.1. SELLOY FIRMA

DEL EXPERTO
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\.‘ ’r )
w FICHA DE VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS PARA EL RECOJO DE DATOS
l. DATOS GENERALES:
Grado académico, Cargo o Nombre del Autor (a) del
Nombres y Apellidos Institucion Donde Instrumento de instrumento
del Experto Labora Evaluacion
Lic. Angel Elipio UNHEVAL Guia de Rafael Esteban, Fiorella
. ~ i4 | Alania, Ermelind
Santillan Leafio observacion | e Nolasco, Dersy

TITULO DE LA INVESTIGACION:

JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA,

HUANUCO 2022
Il.  ASPECTOS DE LA EVALUACION
ESCALA VALORATIVA
N° CRITERIOS INDICADORES MD| D R B | MB
00 |05 |10 |15 |20
El lenguaje se presenta en formaclara y
1 CLARIDAD coherente X
Esta  expresado en
2 | OBJETIVIDAD conductasobservables X
Es adecuado al avance de la cienciasy
3 | ACTUALIDAD tecnologia X
. Existe una organizacion logica en la
4 | ORGANIZACION presentacion de los items respectivos X
Comprende los aspectos suficientesen
5 | SUFICIENCIA cantidad y calidad X
Es adecuado para el
6 | INTENCIONALIDAD trabajopedagdgico X
Es usado en aspectos tedricos y
7| CONSISTENCIA enfoques actuales X
Entre el titulo de la investigacion,
8 | COHERENCIA formulacidn del problema, objetivos e X
hipotesis
. Entre la hipdtesis, las variables,
9 | RELACION dimensiones e indicadores X
- Responde al propdsito del trabajosegun
10 | METODOLOGIA el objetivo trazado X
PUNTAJE PARCIAL 75 |10
PUNTAJE TOTAL 17.5




90

» M.D. MUY DEFICIENTE (0,0 -07)
> D DEFICIENTE (07 - 10)
» RREGULAR (11-13)
» BBUENO (14 - 16)
» E EXCELENTE (17 - 20)
I1l.  PROMEDIO DE VALORACION
VALIDACION EXCELENTE VALIDACION 175
CUALITATIVA CUANTITATIVA
Huanuco, 18-10-22 22755161 W
LUGAR Y FECHA D.N.I. SELLO Y FIRMA
DEL EXPERTO
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FICHA DE VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS PARA EL RECOJO DE DATOS

l. DATOS GENERALES:

Grado académico, Cargo o Nombre del Autor (a) del

Nombres y Apellidos Institucion Donde Instrumento de instrumento
del Experto Labora Evaluacion
Lic. Luis Hernan UNHEVAL Guia de Rafael Esteban, Fiorella
. i4 Inocente Alania, Ermelinda

Mozombite observacion Cordova Nolasco, Deisy
Campoverde

TITULO DE LA INVESTIGACION:

JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA ACENTUAL EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE ILLATHUPA,

HUANUCO 2022
Il.  ASPECTOS DE LA EVALUACION
ESCALA VALORATIVA
N° CRITERIOS INDICADORES MD| D R B | MB
00 | 05|10 |15 |20
El lenguaje se presenta en formaclara y X
1 CLARIDAD coherente
Esta  expresado en  conductas X
2 OBJETIVIDAD observables
Es adecuado al avance de la cienciasy X
3 | ACTUALIDAD tecnologia
- Existe una organizacion logica en la
4 | ORGANIZACION presentacion de los items respectivos X
Comprende los aspectos suficientesen
5 | SUFICIENCIA cantidad y calidad X
Es adecuado para el trabajo X
6 INTENCIONALIDAD pedagogico
Es usado en aspectos tedricos yenfoques X
7 CONSISTENCIA actuales
Entre el titulo de la investigacion,
8 | COHERENCIA formulacidn del problema, objetivos e X
hipotesis
. Entre la hipdtesis, las variables,
9 | RELACION dimensiones e indicadores X
- Responde al prop6sito del trabajosegin
10 | METODOLOGIA el objetivo trazado X
PUNTAJE PARCIAL 6 12
PUNTAJE TOTAL 18
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» M.D. MUY DEFICIENTE (0,0 -07)
> D DEFICIENTE (07 - 10)
» RREGULAR (11-13)
» BBUENO (14 - 16)
» E EXCELENTE (17 - 20)
1.  PROMEDIO DE VALORACION
VALIDACION EXCELENTE VALIDACION 18
CUALITATIVA CUANTITATIVA
Huéanuco, 18-10-22 22426685 /%).4/
LUGAR Y FECHA D.N.I. SELLOY FIRMA
DELEXPERTO
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ANEXO 09. OTROS DOCUMENTOS
EVIDENCIAS

APLICACION DEL PRETEST (12 “F”- GRUPO DE CONTROL)
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APLICACION DE LA RULETA SILABICA (1* “G”- GRUPO EXPERIMENTAL)




APLICACION DEL DOMINO SILABICO (1* “G”- GRUPO EXPERIMENTAL)
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APLICACION DEL CARRITO DIACRITICO (1* “G”- GRUPO
EXPERIMENTAL)
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APLICACION DEL POSTEST (1* “F”- GRUPO DE CONTROL)
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APLICACION DEL POSTEST (1* “G”- GRUPO EXPERIMENTAL)
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Anexo 10

DECLARACION JURADA

Yo, RAFAEL ESTEBAN FIORELLA ALVERTINA, identificado con: 74407660,
con domicilio en el Jr. Bolognesi S/N, distrito de PILLCO MARCA, provincia de
HUANUCO, departamento de HUANUCO; aspirante al titulo profesional

correspondiente al programa de la carrera profesional de LENGUA Y
LITERATURA,

DECLARO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA
ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE
ILLATHUPA, HUANUCO 2022’ fue elaborada dentro del marco ético y legal en
su redaccion. Si en el futuro se detectara evidencias de vulnerabilidad en el
sistema de antiplagio mediante actos que lindan con lo ético y legal, me someto

a las sanciones a que hubiera lugar.

Huanuco, 17 de octubre del 2023

Firma

Fiorella Alvertina
Rafael Esteban
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e | Licenciada con Resolucion del Consejo Directivo N° 099-2019-SUNEDU/CD

Anexo 10
DECLARACION JURADA

Yo, CORDOVA NOLASCO DEISY, identificado con: 77069714, con domicilio en
el Jr Carmen Alto 478 distrito de AMBO, provincia de AMBO departamento de
HUANUCO; aspirante al titulo profesional correspondiente al programa de la
carrera profesional de LENGUA Y LITERATURA,

DECLARO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA
ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE
ILLATHUPA, HUANUCO 2022 fue elaborada dentro del marco ético y legal en
su redaccion. Si en el futuro se detectara evidencias de vulnerabilidad en el
sistema de antiplagio mediante actos que lindan con lo ético y legal, me someto

a las sanciones a que hubiera lugar.

Huanuco, 17 de octubre del 2023

Firma ; ) M
Atdl
g

Deisy
Cordova Nolasco
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f Licenciada con Resolucién del Consejo Directivo N° 099-2019-SUNEDV/CD

Anexo 10
DECLARACION JURADA

Yo, INOCENTE ALANIA ERMELINDA, identificado con: 73746055, con domicilio
en el Jactay — Los Angeles, Manzana “Z” Lote “1” distrito de HUANUCO,
provincia de HUANUCO, departamento de HUANUCO; aspirante al titulo
profesional correspondiente al programa de la carrera profesional de LENGUA Y
LITERATURA,

DECLARO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “JUEGOS LUDICOS Y APRENDIZAJE DE LA ORTOGRAFIA
ACENTUAL EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRINCIPE
ILLATHUPA, HUANUCO 2022” fue elaborada dentro del marco ético y legal en
su redaccién. Si en el futuro se detectara evidencias de vulnerabilidad en el
sistema de antiplagio mediante actos que lindan con lo ético y legal, me someto

a las sanciones a que hubiera lugar.

Huanuco, 17 de octubre del 2023

Firma

=y

Ermelinda
Inocente Alania
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