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RESUMEN

El objetivo general del presente estudio es comprobar el efecto del método Singapur
en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios del nivel
inicial en la Institucion Educativa N° 104, Hudnuco 2022. Para lograr que el Método
Singapur como estrategia de aprendizaje desarrolla la competencia resuelve problemas
de cantidad se considero las siguientes dimensiones: clasificacion, correspondencia,
cuantificadores y conteo. Se trabajo con una muestra de 24 nifios de 4 afios del aula
“Lila” de la Institucion Educativa N° 104, Huanuco — 2022. La metodologia empleada
en la presente investigacion corresponde al nivel explicativo, tipo aplicado, disefio pre
experimental. Se aplicé el pre test y post test al grupo experimental, asimismo se
realizo la aplicacion de las experiencias investigativas para desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad. Los resultados demuestran que al finalizar la
aplicacion del Método Singapur obtuvimos que el valor t Student = 59,26 es mayor al
valor critico de tc = 1,7. De modo que, se rechaza la hipotesis nula y se reafirma que
el promedio de los puntajes obtenidos en el post test del grupo experimental son
mayores que el pre test. Por lo tanto, afirmamos que el Método Singapur desarrolla
significativamente la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios del nivel

inicial en la Institucion Educativa N° 104, Huanuco 2022.

PALABRAS CLAVE: Método, resolucion de problema, competencia.



ABSTRACT

The general objective of the present study is to verify the effect of the Singapore
method on the development of the competence to solve quantity problems in children
at the initial level at Educational Institution No. 104, Huanuco 2022. To ensure that
the Singapore Method as a learning strategy develops the competence to solve quantity
problems, the following dimensions were considered: classification, correspondence,
quantifiers and counting. We worked with a sample of 24 4-year-old children from the
“Lila” classroom of Educational Institution No. 104, Hudnuco — 2022. The
methodology used in this research corresponds to the explanatory level, applied type,
pre-experimental design. The pre-test and post-test were applied to the experimental
group, and the application of investigative experiences was also carried out to develop
the competence to solve quantity problems. The results show that at the end of the
application of the Singapore Method we obtained that the Student t value = 59.26 is
greater than the critical value of tc = 1.7. Thus, the null hypothesis is rejected and it is
reaffirmed that the average of the scores obtained in the post-test of the experimental
group are higher than the pre-test. Therefore, we affirm that the Singapore Method
significantly develops the competence to solve quantity problems in children at the

initial level at Educational Institution No. 104, Huanuco 2022.

KEYWORDS: Method, problem resolution, competence.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion titulado “Método Singapur para desarrollar la
competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de la Institucién Educativa N°
104, Huanuco — 2022”. El método Singapur es una estrategia de ensefiar las
matematicas de una manera significativa a los nifios, a través de la manipulacion y
exploracién de objetos concretos hasta llegar al conocimiento de lo abstracto, con la
presente estrategia se pretende que los nifios estén interesados y motivados por
aprender las matematicas, de esta manera resolveran problemas de su vida cotidiana

satisfactoriamente. Se detalla los capitulos y contenidos que presenta la investigacion:

CAPITULO I: Se observa el problema de la investigacion, la fundamentacion del
problema de investigacién, formulacion del problema, formulacién de objetivos,
justificaciéon y limitaciones de dicho estudio, de la misma manera sefialamos la
formulacidn de las hipotesis, las variables, definicion tedrica y operacionalizacion de
variables.

CAPITULO I1: comprende el marco tedrico, los antecedentes de la investigacion,
bases tedricas, bases conceptuales o definiciobn de términos basicos y bases
epistemoldgicas, bases filosoficas o bases antropoldgicas.

CAPITULDO Il11: abarca el &mbito, poblacion, muestra, nivel y tipo de estudio, disefio
de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos, asimismo en esta parte se
encuentra el proceso de validacion y confiabilidad del instrumento; tabulacion y
analisis de datos y las consideraciones éticas.

CAPITULO IV: se muestra los resultados de la aplicacion, andlisis e interpretacion de
la investigacion.

CAPITULO V: damos a conocer la discusion de los resultados y logros obtenidos en
la presente investigacion.

Finalmente damos a conocer las conclusiones, recomendaciones, referencias

bibliograficas y anexos debidamente enumerados.



CAPITULO I. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Fundamentacion del problema de investigacion
Actualmente se reconoce que, la educacion ha presentado muchos y valiosos cambios,
a consecuencia de los grandes aportes tedricos que nos brinda la psicopedagogia y la
neurociencia. Todos los estudios realizados nos brindan informacion importante sobre
los procesos de ensefianza aprendizaje, en este caso del area de matematica en nifios
del nivel inicial, el problema existente hoy en dia es que muchas maestras no toman
interés y menos importancia a los aportes tedricos, desconociendo los fundamentos
que orientan el proceso de planificacion de experiencias o sesiones de aprendizaje de
la matematica, por otro lado las maestras no muestran interés por indagar o revisar
informacion sobre todos los aspectos que influyen en el aprendizaje del pensamiento
matematico, es asi que terminan empleando materiales poco relevantes o nada
significativo, en la mayoria de los casos se llega a un aprendizaje mecanico donde se
pretende lograr que los nifios comprendan y aprendan mediante la aplicacion de fichas,
desconociendo la secuencia metodoldgica y didactica para el aprendizaje de la
matematica. Este problema es muy frecuente en la practica pedagodgica de los docentes
del nivel inicial y no se hace nada por mejorar los aprendizajes del nifio, en
consecuencia, seguimos en los mismos niveles de logro frente a las evaluaciones

internacionales y nacionales, que demuestran aprendizajes bajos y muy bajos.

La Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémicos [OCDE,
2019] se encaraga de evaluar los niveles de aprendizajes de los estudiantes en todas
las areas relacionadas a la matematica, la comunicacién y ciencias. Después del
proceso de evaluacion se difunden los resultados donde se evidencia que, en el afio
escolar 2018 fueron 8 ciudades asiaticos a nivel internacional que lograron los niveles
mas altos de aprendizaje de la matematica, entre estas ciudades tenemos a China,
Pekin, Shanghai, Jiangsu, Canton, Singapur, Macao y Hong Kong; por otro lado
tenemos a los paises de la OCDE quienes se ubicaron en el nivel 3 de los aprendizajes
de matematica; los paises de Europa se ubicaron en el nivel 2; en el nivel 1 que es el
nivel bajo se ubican los paises de Latinoamérica, sin embargo se pudo observar ciertas
comparaciones que nos lleva a reconocer que Uruguay y Chile mostraron mejor

resultado en comparacion a los deméas paises de Latinoamérica, los paises que
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presentaron resultados bajos son México, Costa Rica, Perl, Colombia, Brasil y
Argentina y los resultados méas bajos aun, se pudo observar en Republica Dominicana

y Panama.

Haciendo un analisis a los resultados presentados se puede identificar que el
Per se ubica en el puesto 64 de 77 paises que participaron de la evaluacion, sin
embargo, nuestro pais esta mostrando ligeras variaciones de mejora en cuanto a los
aprendizajes de la matematica ya que en el afio escolar del 2015 se obtuvo un total de
puntos hasta 387 mientras que en el afio 2018 se logr6 400 puntos. Si comparamos los
resultados obtenidos en los paises de América del sur, observamos una gran diferencia
de logro entre todos los paises y los que muestran Chile con 417 puntos y Uruguay con

418 puntos, demostrando mejoras importantes en su resultado.

Las evaluaciones PISA nos muestran resultados reales para comprender y
analizar sobre los avances, progresos o problemas que se presentan respecto al logro
de aprendizajes de los estudiantes, sin embargo, estos resultados no son suficientes
para que los docentes tomen en cuenta nuevos mecanismos de intervencion en la
practica pedagdgica, el problema sobre los aprendizajes logrados en los estudiantes
aun persiste, a consecuencia de la falta de interés de los docentes por intervenir con

criterio reflexivo, con manejo de informacion para una intervencion pertinente.

Otra situacion que provoco gue el problema sobre los aprendizajes logrados se
agudice aln mas, esta relacionado al problema que se vivié a nivel mundial a
consecuencia del COVID 19, ya que se aplicd como estrategia de intervencion
pedagogica el trabajo remoto, con todos sus problemas y debilidades, donde la falta de
conectividad fue un hecho real que dificulté que los estudiantes puedan aprender, por
otro lado la falta de estrategias de los docentes para intervenir de manera virtual fue
un problema constante y finalmente las condiciones adecuadas para que los estudiantes
interacten, participen y aprendan fue una debilidad muy marcada para la mayoria de

estudiantes que pertenecen al estatus social bajo y muy bajo.

Ortiz & Cueto (2020) aclara que, se viene atravesando una crisis en el sistema
educativo a nivel de América Latina a consecuencia de la pandemia, donde se pudo

experimentar o evidenciar una serie de problemas relacionados a la préactica
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pedagogica, situacion de los padres de familia, disponibilidad de servicios y aparatos
tecnoldgicos para el desarrollo del trabajo remoto. Muchos paises se vieron afectados,
entre ellos esta el Perd, Venezuela y Ecuador, ya que los indices de pobreza han

provocado que el problema se mantenga durante los dos afios de clases virtuales.

Respecto al problema también se manifiesta el Banco Interamericano de
Desarrollo [BID, 2016] quien a raiz de sus investigaciones afirma que las instituciones
educativas no estaban preparadas para asumir un trabajo remoto que garantice el logro
de aprendizajes de los estudiantes y que lo unico que se evidencid es que los docentes
aplican estrategias de manera rutinaria, logrando maaprendizajes mecanicos,
superficiales e incluso memoristicos, lo cual repercutira en los estudios posteriores de
los estudiantes, ya que no cuentan con una base solida que le permita adquirir nuevos

conocimientos.

Un problema frecuente que se observa en los docentes del nivel inicial es que
al desconocer los fundamentos tedricos, también se desconocen los procesos
metodolégicos para la ensefianza de la matematica, llevando al nifio a repetir nmeros
de manera verbal y escrita, mediante fichas sin sentido, descuidando las estrategias
basadas en el juego, quitando valor al movimiento como mecanismo de aprendizaje,
ya que podemos insinuar a que los nifios exploren, manipulen y descubran su propio
aprendizaje. Esta situacion lo que ha provocado es que los nifios demuestren conductas
poco favorables al aprendizaje, ya que manifiestan sintomas de aburrimiento, de
agotamiento, su nivel de atencion se ve completamente disminuida, puesto que se ve
forzado a mantenerse en el aula para escuchar y cumplir normas y reglas que solo se

orientan a un aprendizaje por condicionamiento y de momento.

En el ambito nacional podemos afirmar que la educacion en general presenta
muchas debilidades relacionadas a diferentes aspectos, como: la infraestructura que en
muchos casos es deficiente, carente y poco Optimas, donde se carece de recursos y
materiales, también se puede confirmar que se continua en la misma situacién por el
desinterés de los directores para gestionar y atender las necesidades que se presentan
en las instituciones, por otro lado se evidencia en las Evaluaciones Censales de

Estudiantes (ECE) realizado por el Ministerio de Educacion del Pert, donde participan
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colegios estatales y privados. Segun el Ministerio de Educacion del Perd [MINEDU,
2020] en la Evaluacién Censal de Estudiantes del periodo 2019, participaron mas de
800.0000 estudiantes de 21,000 colegios estatales y no estatales del Peru, los
resultados que se obtienen permiten a las partes interesadas del sistema educativo
contar con informacion confiable y honesta sobre los aprendizajes de los alumnos para

actuar y realizar mejoras en sus funciones y trabajos.

La consecuencia de las malas précticas pedagdgicas respecto al area de
matematica se puede evidenciar en una etapa posterior, ya que los resultados de las
evaluaciones en segundo grado nos muestran que los porcentajes mas altos de
estudiantes se encuentran en la escala de inicio, lo que corresponde a los afios escolares
entre 2016 y 2019 alcanzando un porcentaje de 30 y 51,1%, en comparacion a los
aprendizajes satisfactorios que son minimos, un 31.9% en proceso de aprender las
habilidades matemaéticas, ya que en el 2018 se evidencia que el 14.7% logro
aprendizajes satisfactorios y en el 2019 hay un escaso incremento que refleja que es el

17.0% que logro el nivel de aprendizajes altos.

Realizando un analisis a los resultados presentados, la preocupacion se basa en
la siguiente pregunta ¢Por qué mas de 50% de los estudiantes se encuentran en inicio?
Podemos presumir que el problema radica en el manejo de estrategias de los docentes,
quienes no emplean 0 no se preocupan por innovar la propuesta de materiales que
deben ser novedosos interesantes, concretos, disponibles para su manipulacion y
exploracién, por otro lado, no se respetan los procesos metodoldgicos propuestos por
el Ministerio de Educacion para la ensefianza de la matematica y no se toman en cuenta
los fundamentos tedricos. Por este motivo tenemos estos resultados poco favorables
que no alcanzaron los aprendizajes esperados en el ciclo 11, pues de no solucionar

estas dificultades, posiblemente los estudiantes se veran afectados en el siguiente ciclo.

Por otro lado, tenemos los resultados regionales — EM 2019, donde Huanuco
refleja que los estudiantes no alcanzan los aprendizajes esperados en el area de
matematica, ya que 56.5% se encuentra en la escala de inicio lo que implica que no
lograron sus aprendizajes correspondientes a las competencias, capacidades y

desempefios establecidos en el area, asi mismo se resalta que solo un 12.7% de
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estudiantes logro aprendizajes satisfactorios y un porcentaje de 30.7% se encuentra en
proceso de aprender matematica.

El problema es alin mas agudo cuando se realiza un andlisis a nivel institucional, en
este sentido se ha observado que los nifios de la Institucién Educativa N° 104 del aula
“Lila” de 4 afios presentan dificultades para resolver problemas matematicos como
clasificar, realizar el conteo espontaneo, realizar la correspondencia, etc. Estos
problemas se manifiestan porque los docentes ensefian de forma mecanizada,
memoristica y tradicional desconociendo los procesos metodoldgicos del area de
matematica porque cree equivocadamente que el aprendizaje de la matematica se logra
aplicando fichas de trabajo o dejando tareas sin significado y carente de interés para el
nifio, incluso muchos docentes se toman tiempo para dejar planas de nimeros que los
nifios repiten, generando en ellos cansancio, aburrimiento, desgano y desinterés; por
otro lado se observa que los docentes desconocen y muestran desinterés por incluir al
juego en su practica pedagogica, desde la planificacion y relatandolo en la ejecucion.
Como resultado de esta situacion problematica es que los nifios no estan aprendiendo
matematica, no comprenden la matematica y demuestran desinterés en las actividades
que promueve la docente ya que no exploran ni manipulan materiales concretos. Si el
problema identificado no se soluciona los estudiantes no seran capaces de tomar
decisiones con criterio l6gico, con pensamiento critico sobre las situaciones y diversas

experiencias.

Otro problema que se evidencia es que los sectores de aula no se encuentran
implementados con la intencién de promover aprendizajes en los nifios Yy
especialmente los sectores que activan el pensamiento ldgico y critico. Existe muchas
deficiencias en cuanto a la implementacion de los sectores de aula, lo que corresponde
a la seleccion de materiales que deben ser del interés del nifio, asi mismo deben activar
su capacidad de curiosidad para despertar el pensamiento I6gico matematico, llevando
al nifio a explorar, manipular los materiales buscando la resolucion de problemas. Los
sectores deben estar bien implementados para provocar en los nifios experiencias de
aprendizaje, por ejemplo el sector de construccion ayuda mucho en el area de
matematica, sin embargo este sector no cuenta con materiales para promover

aprendizajes significativos en los nifios; respecto al sector de los juegos tranquilos
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también ayudan al pensamiento ldgico matematico y el sector hogar podemos
promover competencias matematicas donde pueden clasificar las frutas, prendas de

vestir de las mufiecas, verduras, etc.

Finalmente se puede afirmar que actualmente los nifios estan creciendo en un ambiente
familiar que carece de condiciones favorables de afectividad, de tiempo y criterio para
educar y formar a los hijos, ya que muchos padres priorizan el hecho de mantener a
sus hijos quietos, tranquilos y sin hacer ruido, esto lo logran cuando los ponen frente
a una pantalla de celular, televisor o Tablet, porque existe un cargo de conciencia en
los padres que actualmente trabajan todo el dia y los hijos crecen solos, sin limites, sin
reglas, sin control y menos orientacion sobre el uso del celular. La ausencia de los
padres esta generando cada vez mayores problemas en los hijos, quienes demandan de
tiempo de calidad con sus padres.

1.2 Formulacion de problema de investigacion general y especificos

1.2.1 Problema general
¢Cual seré el efecto del método singapur en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucién Educativa N° 104,
Huénuco 2022?

1.2.2 Problemas especificos

a) ¢Cudl serd el efecto del método singapur en la resolucion de problemas de
clasificacion en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco 2022?

b) ¢Cual sera el efecto del método singapur en la resolucién de problemas de
correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la Institucién Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco 2022?

c) ¢Cual sera el efecto del método Singapur en la resolucion de problemas de
cuantificadores en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104
Amarilis, Huadnuco 20227

d) ¢Cual seré el efecto del método Singapur en la resolucion de problemas de conteo
en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104 Amarilis, Huanuco
20227
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1.3 Formulacion de objetivos generales y especificos

1.3.1 Objetivo general
Comprobar el efecto del método Singapur en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa N° 104,
Huanuco 2022.

1.3.2 Objetivos especificos

a) Determinar el efecto del método Singapur en la resolucion de problemas de
clasificacion en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco 2022.

b) Determinar el efecto del método Singapur en la resolucion de problemas de
correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la Institucién Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco 2022.

c) Determinar el efecto del método Singapur en la resolucion de problemas de
cuantificadores en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco 2022.

d) Determinar el efecto del método Singapur en la resolucién de problemas de conteo
en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104 Amarilis, Huanuco
2022.

1.4 Justificacion
El presente trabajo se presenta tomando en cuenta los diversos problemas que se
presentan en el proceso de ensefianza aprendizaje del area de matemaética, donde en
primer lugar no se reconoce las bases tedricas como las de Jean Piaget, Maria
Montessori y Jerome Bruner quienes nos brindan aportes interesantes e importantes
que indican la necesidad de proponer y desarrollar experiencias de aprendizaje donde
los nifios manipulen el material concreto y experimenten el juego como un medio de
aprendizaje significativo. Por otro lado, las docentes de la Institucion Educativa N°
104 contintan aplicando la educacién tradicional y rutinaria en la ensefianza de las
matematicas, debido a que no utilizan estrategias novedosas, materiales que no son del
interés del nifio y esto no favorece en la resolucion de problemas ni potencia las
habilidades intelectuales de lo contario esto conlleva que los nifios tengan poco interés

en aprender las matematicas o en todo caso lleguen a odiar las matematicas. Como
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consecuencia los nifios no pueden realizar diferentes actividades como clasificar,

corresponder, cuantificar y utilizar el conteo.

Con el trabajo de investigacion los beneficiados serén los integrantes de la Institucion
Educativa N°104 tales como nifios, padres de familia y los docentes a quienes les
servira como guia y por ende tener conocimiento sobre el método singapur en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 4 afios del
aula “Lila”. Los resultados obtenidos seran compartidos con dicha Institucion con la
finalidad que los docentes tomen como punto de referencia el método singapur para
mejorar la calidad de los aprendizajes y potenciar las habilidades matematicas en los
nifios utilizando diversos materiales concretos y reales, de esta manera los nifios

resolveran problemas de su vida cotidiana satisfactoriamente.

Para resolver el problema proponemos trabajar la presente investigacion “Método
Singapur en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios
del nivel inicial en la Institucion Educativa N° 104, Huanuco 2022”. Para mejorar esta
problematica descrito se hara uso del juego y diversos materiales concretos donde los
nifios podran explorar y manipular libremente, realizaran la representacion grafica
mediante dibujos y por Gltimo haran uso de simbolo, nimero o palotes para simbolizar
la cantidad de esta manera vamos a desarrollar en nuestros nifios el interés y la
capacidad de aprender las matematicas evitando la educacién tradicional. Ademas,
emplearemos juegos ludicos que les permitird a los nifios aprender de una manera
dindmica y significativa las matematicas. Asimismo, pretendemos que este trabajo de
investigacion sea de gran aporte para los futuros docentes, porque ellos seran
participantes del aprendizaje de nuestros nifios desde el nivel inicial.

1.5 Limitaciones
En la presente investigacion se tuvo algunas dificultades por lo que han sido superadas

por las autoras. Las limitaciones fueron:

Bibliografico: respecto a los aspectos bibliograficos hay poca informacion del tema
desarrollado, ademas de ello se tuvo dificultades en adquirir libros o revistas que nos

proporcionen informacidn relevante para construir la investigacion.
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Econdmicas: en la presente investigacion el costo fue asumido por las investigadoras

ya que no contdbamos con ningun otro apoyo o financiamiento.

De tiempo: tuvimos dificultades en reunirnos para el desarrollo de la investigacion,

por motivos las clases universitarias, practicas y otras ocupaciones.

1.6 Formulacion de hipdtesis generales y especificas

1.6.1 Hipotesis general
Hi: El método Singapur desarrolla significativamente la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucién Educativa N° 104,
Huénuco 2022.

Ho: El método Singapur no desarrolla significativamente la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa N° 104,
Huénuco 2022.

1.6.2 Hipotesis especificas
a) El método Singapur desarrolla significativamente en la resolucion de problemas de
clasificacion en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104, Amarilis,
Huéanuco 2022.

b) EI método Singapur desarrolla significativamente en la resolucion de problemas de
correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104,

Amarilis, Huanuco 2022.

c) El método Singapur desarrolla significativamente en la resolucion de problemas de
cuantificadores en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104,

Amarilis, Huanuco 2022.

d) El método Singapur desarrolla significativamente en la resolucion de problemas de
conteo en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104, Amarilis,
Huéanuco 2022.

1.7 Variables
1.7.1 Variable independiente
a) Meétodo Singapur



1.7.2 Variable dependiente

b) Resuelve problemas de cantidad

1.8 Definicion teorica y operacionalizacion de variables

18

Variables Dimensiones Indicadores Instrumento
V. 1 Presenta actividades que
METODO promuevan la manipulacion de
SINGAPUR materiales estructurados.
“Este  método se Presenta actividades que
basa en el enfoque promuevan la manipulacion no
CPA, en el que los estructurados.
estudiantes Promueve espacios donde se
construyen su active la creatividad para explorar | EXxperiencia
conocimiento  a los materiales estructurados y no de
través de Concreta estructurados. investigacion
representaciones en Presenta materiales que despierten
tres niveles el interés y motive a explorar
clasificados segln diversos objetos de su entorno.
su  complejidad: Presenta los materiales en cantidad
Concreto, pictorico suficiente para que todos los nifios
y abstracto”. exploren y manipulen.
(Zapatera, 2020, p. Presenta materiales que despierten
267) y orienten al desarrollo de las
nociones matematicas.
Promueve espacios donde los
nifios realicen diversas formas de
representacion grafica sobre los
procesos matematico.
L Proporciona diversos materiales
Pictorico

para que los nifios representen lo
aprendido.
Selecciona actividades y
estrategias que activen su

pensamiento matematico.
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Promueve espacios donde los

nifos utilicen imagenes para
realizar la representacion.
Genera  espacios para la

representacion de resolucion de

problemas

Genera espacios y situaciones para
que el nifio ordene y sistematice la
informacion de sus aprendizajes

Representa la  simbolizacion

utilizando los palotes u otros

Abstracto simbolos.
Representa la  simbolizacion
utilizando nimeros.
Explicay comunica de qué manera
ha trabajado.
Socializa con sus compafieros sus
aprendizajes.
V.D Clasifica los  objetos  por
RESUELVE semejanza de colores.
PROBLEMAS DE Organiza los  objetos  por
CANTIDAD diferencia de tamafio.
Esta habilidad se | Clasificacion Agrupa por semejanza los objetos

visualiza  cuando
los nifios muestran
interés por explorar

objetos de su

entorno y
descubren sus
propiedades

perceptivas, es

segun grosor.
Clasifica los objetos segin su
forma.

Agrupa objetos segun textura.

Correspondencia

Establece relacién uno a uno en
situaciones cotidianas.
Establece relacién de dos a mas

objetos en situaciones cotidianas.

Guia de

observacion
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decir, reconocen su
forma, color,
tamafio, peso, etc.
A partir de este
momento, los nifios
comienzan a
formar relaciones,
en el que el nifio
compara, agrupa,
ordena, quita,
agrega y cuenta
segun su criterio y
segun sus
necesidades e
intereses.

(Programa

curricular de
Educacion

2016, p. 168)

Inicial,

Establece relacion entre objetos
concretos 'y namero que la
representa.

Muestra la correspondencia segun
tamario

Muestra la correspondencia segun

forma

Cuantificadores

Utiliza expresiones sobre la
cantidad como muchos y pocos.
Utiliza expresiones sobre el peso
como pesa mucho y pesa poco.
Hace uso de expresiones como
antes y después.

Emplea expresiones como mas
qué, menos qué en situaciones
cotidianas.

utilizando

Compara  objetos

muchos, pocos, uno, ninguno.

Conteo

Relaciona el numero con la
cantidad de objetos.

Cuenta de manera espontanea
hasta el 5.

Emplea y menciona los nimeros
ordinales del primero al tercero en
situaciones de juego.

Emplea y menciona el conteo
hasta cinco objetos en condiciones
de agregar.

Emplea y menciona el conteo
hasta cinco objetos en condiciones

de quitar.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

Se han considerado las siguientes investigaciones:

Internacional

Camargo (2020) en su trabajo de investigacion titulada: “Influencia de la
ludica en el desarrollo del pensamiento logico matemdtico”, tesis para optar la
licenciatura en educacion basica, por la Universidad de la Costa — Colombia, el estudio
se desarrollo en el Centro Pedagdgico la Inmaculada del Municipio de Malambo
Atlantico y propuso como objetivo disefiar una propuesta metodologica que permita
desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios de educacion Basica. La
investigacion se orientd en las bases tedricas, tomando como referencia los paradigmas
cualitativos y la hermenéutica interpretativa como método, para analizar de manera
critica el proceso investigativo. Se consider6 a dos docentes y 49 nifios como poblacién
de estudio, se aplicé la ficha de observacién y la guia de encuesta como instrumento
para recoger informacion. La investigacion se desarrollé en 4 etapas que inicio con la
identificacion del problema, después se disefid y selecciono las estrategias
metodoldgicas que luego fueron aplicadas en el aula para desarrollar el pensamiento
I6gico matematico. El estudio presento los siguientes resultados, los docentes emplean
escasos materiales ludicos en las clases de matematicas y se evidencia practicas
tradicionales y monotonas. El estudio concluye en determinar que la ludica es
indispensable en la formacion de los nifios, reconociendo que tiene un aporte
importante en el desarrollo integral del nifio y debe ser incorporada en las experiencias
de clase. En consecuencia, se aplicd una propuesta investigativa basada en el juego, lo

cual tuvo efectos significativos en el pensamiento lIégico matematico de los nifios.

Herrera (2018) en su trabajo de investigacion titulada: “Desarrollo de
pensamiento légico matematico en los alumnos de un kinder de Guatemala: una guia
de actividades ludicas”, tesis para optar el titulo de licenciada en educacion, por la
Universidad del ITSMO - Guatemala, el objetivo del estudio fue establecer el efecto
que producen las actividades ludicas como estrategia para el desarrollo del

pensamiento logico matematico. La metodologia utilizada estuvo en el enfoque
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cuantitativo, con el nivel explicativo con el disefio de investigacion cuasi experimental.
Llegd a las siguientes conclusiones: las actividades ludicas desarrollaron diferentes
aspectos del pensamiento l6gico matematico del nifio. Es indispensable resaltar que la
aplicacion de estrategias ludicas posibilito resultados importantes y significativos,
entonces podemos afirmar que, la continuidad de la estrategia ayudara a mejorar los
resultados de las pruebas internas y externas de la Institucion. A partir de los resultados
obtenidos en el pos test se realiz6 una comparacion de la hipotesis, porque se observa
una diferencia significativa entre los promedios de los grupos control y experimental,
después de haber aplicado las actividades ludicas. La ejecucion del juego es una
estrategia que desarrolla las competencias matematicas de forma practica con el cual
se logra la motivacion y el interés de los estudiantes por el area, dejando atras la
educacion memoristico y tradicional.

Palomino (2020) en su trabajo de investigacion titulada: “La aplicacion del
método Singapur en el desarrollo del &mbito relaciones l6gico-mateméticas en nifios
del subnivel inicial I1”. Tesis para obtener el titulo profesional de licenciada en
educacion con especialidad en didactica aplica, por la Universidad Nacional de Loja -
Ecuador, su objetivo general es aplicar el método Singapur para mejorar el desarrollo
del ambito de relaciones l6gico-matematicas en nifios del subnivel inicial 1l. Se llego
a la siguiente conclusién:

El método Singapur proporciona herramientas dinamicas que facilitan el aprendizaje
I6gico-matematicas mediante la transformacion de la ensefianza tradicional con
materiales que son faciles de manipular para los nifios, lo que les permite construir una
base de conocimientos matematicos para un aprendizaje significativo, de acuerdo a las
necesidades de los nifios. La comprension l6gico matematica estd muy relacionada con
su entorno y su vida cotidiana, considerando que este conocimiento e importante en su

vida.

Nacional

Espiritu (2022) en su trabajo de investigacion titulada: “Actividades ludicas
que promueven el desarrollo del pensamiento logico matemadtico en nifios de 5 arnios”,
tesis para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacién con especialidad en

Educacion Inicial, por la Pontificia Universidad Catolica Del Perd — Perq, esta
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investigacion se orienta en la planificacion de estrategias basadas en actividades
ludicas que promueven el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en un grupo
de nifios de 5 afos, las actividades propuestas, activaron el disfrute, el placer de los
nifilos por aprender, manteniendo su atencion durante las clases. El objetivo fue:
Analizar las actividades Iudicas que promueven el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en nifios de 5 afios de nivel inicial de una Institucion Educativa privada en
la educacion a distancia. El estudio esta dentro del enfoque cualitativo dentro del nivel
descriptivo. Las técnicas aplicadas fueron el analisis documental y la entrevista
dirigida al docente de aula de 5 afios. Por lo tanto, los instrumentos fueron la guia de
analisis documental y la guia de entrevista. Por medio del estudio, se concluyé que, la
aplicacion de diversas actividades ludicas propuestas, se logro el desarrollo de las
nociones y habilidades matematicas. En consecuencia, se recomienda continuar con la
promocion de dichas actividades, fomentar la participacién activa de los estudiantes y
de los padres de familia.

Garcia (2022) en su trabajo de investigacion titulada: “Estrategias ludicas para
el desarrollo de la competencia ‘“resuelve problemas de cantidad” en Educacion
Inicial, Colegio Particular Stella Maris, Piura - Peru, 2021, tesis para optar el titulo
profesional de licenciada en educacién, por la Universidad Nacional de Piura — Peru,
en la investigacion se logré desarrollar la competencia “resuelve problemas de
cantidad” en los nifios de educacion inicial del Colegio Particular Stella Maris de Piura.
La investigacion se desarroll6 en el enfoque cuantitativo con un disefio no
experimental transversal descriptivo. Se trabajo con 3 docentes y 27 nifios del nivel
inicial como muestra de estudio. Se emple6 como técnica de recoleccion de datos el
test académico donde se considerd 3 cuestionarios como instrumento para evaluar el
logro de la competencia “resuelve problemas de cantidad”. Los cuestionarios fueron
validos por 3 expertos mediante el juicio de expertas asi mismo se evalud su
confiabilidad a través del coeficiente KR-20 de Richardson. También, se empleé la
entrevista y el analisis de contenido para analizar las estrategias ludicas aplicadas por
las docentes. Posteriormente los datos se procesaron mediante la estadistica SPSS
version 22 y se considerd la técnica de estadistica descriptiva en el analisis. Se

determind que el 71% de nifios de 3 afios, por otro lado, el 57% de nifios de 4 afios se



24

ubican en “proceso” respecto a la competencia “resuelve problemas de cantidad”; por
otro lado, el 31% de nifios de 5 afios alcanzaron el nivel esperado en el logro de la
competencia. Finalmente, las docentes no emplean estrategias ludicas, no valoran el
juego dentro de su planificacion y ejecucion. Finalmente, se disefiaron estrategias

ludicas por cada grupo etario, demostrando los resultados favorables y significativos.

Redosado (2021) en su trabajo de investigacion realizado en Peru, titulada:
“Influencia de las actividades ludicas en la competencia matematica en la I.E.P “High
School-Baby Kinder” San Juan de Lurigancho ", tesis para obtener el titulo profesional
de licenciada en Educacion Inicial, por la Universidad César Vallejo — Peru, su
objetivo general fue determinar la influencia de la actividad ladica en la competencia
matematica en los nifios y nifias de 3 afios. Hipotesis general, existe influencia de las
actividades ludicas en la mejora del aprendizaje del area de matematica en los nifios y
nifias de 3 afios. La metodologia utilizada es el enfoque cuantitativo, con el disefio de
investigacion cuasi experimental. Llegd a la siguiente conclusion: Como objetivo
principal de mi investigacion “Determinar la influencia de las actividades ludicas en
la competencia matemética de los nifios de 3 afios, indicamos que las actividades
ludicas tienen un efecto significativo en la competencia matematicas en los nifios de 3
afios. Por otro lado, con base a los resultados obtenidos mediante los instrumentos de
observacién concluimos que, si existe una influencia en la dimensién actua y piensa

matematicamente en situaciones de cantidad en los nifios de la muestra estudiada.

Regional

Beraun, Bermudez, & Espinoza (2021) en su trabajo de investigacion titulada:
“El ABP como estrategia de aprendizaje para desarrollar las competencias
matematicas en nifios de la Institucion Educativa N° 015 Paucarbambilla, Amarilis,
Huénuco — 2019, tesis para optar el titulo profesional de licenciada en educacion, por
la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, su objetivo general fue demostrar si el
ABP como estrategia de aprendizaje desarrolla las competencias matematicas de los
nifios de la institucion Educativa N° 015 Paucarbambilla, Amarilis, Hudnuco — 2019.
Hipdtesis general el ABP como estrategia de aprendizaje favorece significativamente
en el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de la Institucion

Educativa N° 015 Paucarbambilla, Amarilis, Huanuco — 2019. La metodologia
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utilizada es el enfoque cuantitativo con el disefio de investigacion cuasi experimental.
Llegaron a las siguientes conclusiones: EI ABP favorece significativamente en la
dimension de clasificacion en los nifios de la Institucion Educativa N° 015
Paucarbambilla, Amarilis, Huanuco — 2019, demostrando en el pre test que el 26% se
encuentra en la escala malo, el 74% de nifios se encuentra en regular y el 0% se
encuentra en bueno y muy bueno. En el post test, después de la aplicacion se observa
que el 0% se encuentra en muy bueno, el 61% se encuentra en bueno, el 39 %se

encuentra en regular y ninguno se encuentra en la escala de malo.

El ABP favorece significativamente en la dimension de conteo en los nifios de la
institucion Educativa N° 015 Paucarbambilla, Amarilis, Huéanuco- 2019,
evidenciandose en el pre test que el 30.4% de estudiantes se encuentran en la escala
malo, el 52.2% se encuentra en regular, el 17.4% se encuentra en bueno y ninguno en
la escala de muy bueno. En el post test después de la aplicacion se observa que el 9%
se encuentra en la escala de muy bueno, el 52% se encuentra en bueno, el 39% se

encuentra en regular y ninguno se encuentra en la escala de malo.

Sipion & Rivera (2021) En su trabajo de investigacion titulada: “Aplicacion de
las matematicas divertidas para el desarrollo del pensamiento matematico de la
Institucion Educativa Inmaculada Nifia Maria, Huanuco 2018 ”, tesis para optar el
titulo profesional de licenciada en Educacion Inicial, por la Universidad Nacional
Hermilio Valdizan, su objetivo general fue en qué medida las matematicas divertidas
influye en el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 3 afios, de la
Institucion Educativa Inicial Inmaculada Nifia Maria Huanuco, 2018. Hipdtesis
general es las matematicas divertidas influye significativamente en el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial
Inmaculada Nifia Maria Huanuco, 2018. La metodologia utilizada es el enfoque
cuantitativo, con el disefio de investigacion cuasi experimental. Llegaron a la siguiente
conclusion: El analisis de los datos comparativos permitio la aceptacion de la hipotesis
especifica 1 de la investigacion porque los resultados muestran desarrollo de la nocién
de nimeros en un 40 % que logré el nivel previsto de los nifios y nifias, tal como indica
la tabla 04 y grafico 04, lo que quiere decir que antes de aplicar las matematicas

divertidas, la nocion de nimeros de los nifios y nifias, en promedio, era limitada con
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una media de 04% y después de la aplicacion de las matematicas divertidas se muestra

una mejora significativa.

Godoy (2019) en su trabajo de investigacion titulada: “ El ABP como estrategia
para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad en el area de matemética en
los estudiantes de educacion inicial de la 1.E. N° 114 de Chupan del distrito de
Aparicio Pomares, Yarowilca, 2019, tesis para optar el titulo prefesional de Maestria
en educacion, por Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote — Per(, su objetivo
general fue determinar en qué medida el ABP (aprendizaje basado en problemas)
desarrolla la resolucién de problemas de cantidad en el area de matematica en los
estudiantes de educacion inicial de la I. E.I N° 114 de Chupan del distrito de Aparicio
Pomares — Yarowilca 2019. Hipdtesis general, el ABP (aprendizaje basado en
problemas) si desarrolla la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes de
educacién inicial de la I. E.I N° 114 de Chupan del distrito de Aparicio Pomares —
Yarowilca 2019. La metodologia utilizada es el enfoque cuantitativo, con el disefio de
investigacion cuasi experimental. Llegé a la siguiente conclusion: El uso de del ABP
como estrategia ha desarrollado significativamente las habilidades de resolucion de
problemas de los estudiantes de Institucion Educativa Inicial N° 114 de Chupan del

distrito de Aparicio Pomares — 2019.

El uso del ABP como estrategia ha desarrollado significativamente dimensiones para
convertir cantidades en expresiones numericas para la resolucién de problemas en el
area de matematica en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 114 de Chupan

del distrito de Aparicio Pomares — Yarowilca 2019.

Genebrozo (2021) En su trabajo de investigacion titulada: “Actividades ludicas
en el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 357 — Cayumba, del distrito de Mariano Damaso
Beraln — 2079, tesis para obtener el titulo profesional de maestria en ciencias de la
educacion, por la universidad de Huanuco — Peru, su objetivo general fue determinar
la influencia de las actividades lGdicas en el desarrollo de las competencias
matematicas en los estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 357 —
Cayumba del distrito Damaso Berain — 2019. Hipotesis general, Ha: las actividades
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ludicas influyen en el desarrollo de las competencias matemaéticas en los escolares de
la .LE.I N° 357 — Cayumba del distrito Mariano Damaso Berain — 2019. Ho: las
actividades ludicas no influyen en el desarrollo de las competencias matematicas en
los escolares de 5 afios de la 1.E.I. N°357 — Cayumba del distrito Mariano Damaso
Beraun — 2019. La metodologia utilizada es el enfoque cuantitativo con el disefio de
investigacion, cuasi experimental, donde sostiene la siguiente conclusion: Se puede
observar y comprobar que el nivel de desarrollo de los escolares de 5 afios antes y
después de la aplicacién de las actividades ludicas indudablemente mejoro, como se
puede apreciar en la tabla N° 22 y gréafico N° 11, el valor promedio antes del
experimento se obtuvo 3,1 y después se obtuvo el valor medio de 16,0. Se puede
verificar que el impacto significativo de las actividades ludicas en el desarrollo de la
competencias resuelve problemas de cantidad los nifios como se observa en la tabla N°
20 y gréfico N° 09, que han obtenido el valor medio del grupo experimental pre prueba
de 1.2 y el valor medio de la prueba posterior es de 8.4.

Cori (2018) en su trabajo de investigacion titulada: “Programa educativo a
trabajar para mejorar las nociones de comparacion, clasificacion y seriacion en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 449, San Pedro, Huanuco — 2016,
tesis para optar el titulo profesional de licenciada en Educacion Basica en Inicial y
Primaria, por la Universidad de Huéanuco - Perd, su objetivo general fue promover la
mejora de los aprendizajes de las nociones de comparacion, clasificacion y seriacién
de los nifios de 5 afios a través de actividades orientadas a la participacion directa de
los nifios, dentro y fuera del aula. Hipotesis general el programa educativo “a trabajar”
mejora las nociones de comparacion clasificacion y seriacion en los nifios de 5 afios
del Inicial de la Institucion Educativa N° 449 San Pedro — Huéanuco, 2016. La
metodologia utilizada es el enfoque cuantitativo, con el disefio de investigacién cuasi
experimental. Llego a las siguientes conclusiones: Los diagnésticos se establecieron a
nivel de conocimientos de los conceptos de comparacidn, clasificacion y seriacion
donde el grupo experimental el 67% de estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 449 San Pedro presentaban bajos niveles en el manejo de estos conceptos
y en el grupo control el 77% de los estudiantes, este resultado indica un bajo nivel de

manejo de los conceptos de comparacidn, clasificacion y seriacion.
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El proposito del programa “a trabajar” es mejorar los conceptos de comparacion,
clasificacion y seriacion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 449 San
Pedro — Huanuco, 2016, el resultado se puede apreciar en el cuadro N° 05 donde se

observa un incremento significativo del 90.5%.

La eficacia del programa “A trabajar” se base a los resultados obtenidos en el grupo
experimental, donde el 95% de los estudiantes lograron manejar los conceptos de
comparacion, clasificacion y seriacion, a comparacion del pre test que solo el 33% de
estudiantes demostraban dichos logros, por lo tanto, se demuestra la eficacia del

programa “A trabajar”.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Método Singapur

Es reconocida como una propuesta basada en el enfoque de la pedagogia para
la ensefianza de la matematica. Es el efecto de una indagacion sobre los excelentes
métodos de ensefianza. Los principales representantes de este método son: Jerome
Bruner, Zoltan Dienes y Richard Skemp. Este enfoque esta en contra de la educacion
tradicional y memoristica, enfatiza que los estudiantes deben aprender a pensar y
resolver problemas por si mismos. En un salon de clases empleando este método, el
maestro propone a sus alumnos un problema determinado y los estudiantes piensan en
como encontrar una solucién. Este enfoque implica resolver el mismo problema de
manera diferente utilizando la ensefianza basada en la resolucion de problemas (Tapia
& Murillo, 2020).

Su aplicacion en el aula de Educacién Infantil

Segun la Universidad Internacional de la Rioja en Perd [UNIR, 2021] este
método se puede utilizar en diferentes niveles educativos, ya que estad centrado en
utilizar material concreto para resolver problemas, ademas involucra la colaboracion
con otros compafieros. Su objetivo principal es comprender la matematica mediante el
proceso del pensamiento critico, teniendo en cuenta el razonamiento de los estudiantes
sobre los problemas y sus soluciones. En cuanto a la etapa de Educacion Infantil, se

deben tener en cuenta una serie de aspectos:
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Se parte del aprendizaje de los elementos mas sencillos para ir poco a poco
aumentando la dificultad y afiadiendo nuevo contenido.

Los materiales que se utilizan son objetos del dia a dia, cercanos al alumnado
y que permiten la comprension del aprendizaje de forma eficaz mediante
la manipulacion.

Se fomenta la experimentacion por parte de los alumnos, buscando formas
diferentes de resolver un problema.

Se trabaja mediante el juego y el movimiento, ya que fomenta la motivacién y
el aprendizaje.

Los cuentos son un elemento importante mediante el cual se plantean los
problemas relacionados con la realidad de los nifios y nifias.

Los docentes deben ejercer de observadores activos de sus alumnos, pero no
de entrenadores, porque el método Singapur defiende que el verdadero
aprendizaje se da a través de la propia practica del nifio.

La puesta en practica de este método desde la Educacion Infantil resulta
beneficioso para el alumnado, ya que desarrolla habilidades y permite
una comprension real de los aspectos matematicos que le seréan (tiles en etapas
posteriores y en la vida diaria.

Este método ha mostrado buenos resultadosy esta siendo utilizado en
diferentes paises por un amplio numero de alumnos, puesto que resulta

motivador y favorece el aprendizaje y la comprension de las matematicas.

Esto indica que dicho método se puede trabajar en el nivel inicial de forma

ludica, con juegos y diversos materiales de acuerdo a las necesidades e intereses de los

nifios donde la matematica sea amigable.

Tomando como referencia la propuesta del Ministerio de Singapur (2012), la

matematica debe orientarse a lograr que los estudiantes puedan desenvolverse

satisfactoriamente en sus actividades cotidianas y dentro del entorno social, con los

conocimientos matematicos adquiridos. Estos objetivos de la ensefianza matematica

de Singapur pretenden ayudar a los alumnos a:

Aprender y utilizar habilidades y nociones matematicas


https://www.unir.net/educacion/grado-maestro-infantil/
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e Desarrolla capacidades cognoscitivas y metacognitivas, mediante la resolucion
de problemas matematicos.

e Crea actitudes positivas para las matematicas

El método Singapur tiene el objetivo de lograr lo anterior utilizando un marco
pentagonal que aborda el desarrollo de la mente, conceptos, procesos, las habilidades,
la metacognicion y las actitudes necesarias para aprender matematicas, con un enfoque
para resolver problemas en contextos significativos. Brinda un enfoque que evoluciona
gradualmente para alcanzar el proceso de aprendizaje y el ritmo de los educandos, a
partir del uso del material concreto hasta la representacion grafica de problemas,

pasando por el uso de simbolos y a un lenguaje abstracto (Espinoza, et al., 2016).
Origen del método Singapur

Este particular enfoque constructivista, conocido como el método Singapur,
surgio en esta ciudad para mejorar habilidades matematicas de los estudiantes, que
eran muy bajas en las evaluaciones tanto internacionales y nacionales, Yeap Banhar,
es el lider mundial en matematicas, profesor e instructor y exitoso profesor del método
Singapur, en la universidad tecnoldgica de Singapur, cientifico del Instituto Nacional
de Educacion, promueve esta nueva manera de ensefiar matematica para hacerla mas
amigable para los estudiantes. Desde entonces, Singapur ha obtenido constantemente
el primer lugar y buenos resultados en los exdmenes internacionales PISA y TIMMS.
El método Singapur fue creado el afio 1992, este nuevo enfoque tiene en cuenta las
circunstancias de desarrollo, intereses, necesidades de los educandos y formula
problemas matematicos. EI método parte de lo concreto, desarrolla ejercicios a partir
de materiales tangibles, dibujos, una guia o un libro, y finaliza con la comprension de
lo abstracto a través de simbolos y actividades. Ademas, los alumnos realizan una
autoevaluacion personal que permite desarrollar habilidades metacognitivas (Ancapi,
2013).

Componentes del método Singapur

Fernandez (2017) afirma que el método Singapur se enfoca en la ensefianza de
resolver problemas y estd disefiado especificamente en cinco componentes

primordiales:
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1. Conceptos: los estudiantes son capaces de investigar y explorar para ampliar
sus conocimientos, por lo que es importante promover situaciones y
experiencias relevantes que les ayude a comprender los conceptos
matematicos. Pues el nivel inicial se puede generar conocimientos en diversos
momentos pedagdgicos como por ejemplo en las rutinas o en los sectores.

2. Habilidades: el desarrollo de estas habilidades debe hacerse con una
comprension completa de los estudiantes y evitar resolver problemas
mecanicamente sin comprender por lo tanto es importante que los estudiantes
resuelvan problemas de diversas maneras.

3. Procesos: el proceso o desarrollo de habilidades es la base de la comprension
de las nociones matematicas. A su vez, se puede dividir en los siguientes
conceptos:

e EIl razonamiento: es importante la capacidad de analizar y construir
elementos l6gicos. Se necesita un argumento coherente para el proceso
de resolver problemas.

e Comunicacion y conexion: el uso preciso del lenguaje matematico es
necesario para poder explicar y comprender las ideas basicas.

e Aplicacion y modelaje: las lecciones aprendidas estan relacionadas
con situaciones cotidianas. Al modelar un problema, se presenta
mediante una representacion gréafica o dibujos.

e Habilidad pensativa: las habilidades de razonamiento incluyen
comparacion y clasificacion. Esto significa que no siempre es posible
analizar el todo, sino identificar las conexiones de los patrones.

e Habilidad heuristica: se trata de poder visualizar soluciones a
problemas que no se pueden resolver directamente. En otras palabras,
discutimos las diversas etapas que corresponden desarrollarse para
implementar una solucion. Esto se puede lograr mediante el uso de una

representacion grafica del problema.

Esto indica que los docentes deben ensefiar la matematica respetando los procesos
metodoldgicos para que la ensefianza sea eficaz y significativa. Ante todo, se debe

dejar la ensefianza tradicional, rutinaria y mecanizada.
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4. Metacognicion: el concepto de metacognicién se basa en la comprension del
pensamiento del estudiante y la autorregulacion de los aprendizajes que
adquiere. Hay varias opciones para desarrollar la metacognicion, siempre
partiendo de la motivacion del alumno y después explicarlo el uso de diferentes
herramientas para conseguir los mejores resultados.

5. Actitudes: es fundamental promover una actitud positiva tanto en los
profesores como en los estudiantes para aprender matematicas de manera
divertida, de modo que las actividades que se ofrecen sean interesantes y

divertidas para los estudiantes.
Teorias que sustentan al método Singapur

El método Singapur tiene un sustento tedrico muy interesante de tres personajes
trascendentales en el mundo de las matematicas. Zapatera (2020) sustenta que el
método Singapur se fundamenta en las investigaciones de tres principales estudiosos

matematicos tales como:
a) Aportaciones de Jerome Bruner

Jerome Bruner (1915-2016) fue un importante psicologo y pedagogo estadounidense,
en el periodo de 1960 provoco un cambio importante en los modelos educativos del
conductismo a los métodos cognitivo y simbdlico. Ademas, desarroll6 la teoria del
“aprendizaje por descubrimiento”, incitaba a que todos los profesores sean los
facilitadores e intermediarios del proceso de descubrimiento de los estudiantes,
reemplazando asi el aprendizaje dirigido por el profesor. El aprendizaje se entiende
como un proceso dinamico que promueve la capacidad de “aprender a aprender”,

donde el protagonista de su aprendizaje es el mismo estudiante.

El método Singapur se basa en 4 aspectos fundamentales que se toman de referencia
de los estudios realizados por Jerome Bruner: la importancia de la estructura, la

representacion, el curriculo en espiral y el aprendizaje por descubrimiento.
1. Estructura de las materias

Bruner (1999) describe la idea principal de un tema y la relacion entre ellas. El
cree que el método educativo debe exponer a los educandos a la estructura de cada
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materia porque su comprension es necesaria para resolver nuevos problemas. Sefala
que el aprendizaje es util si cumple dos condiciones: usando para realizar otras tareas

similares o facilitar la resolucién de futuras tareas en situaciones cotidianas.

Cuando el alumno entiende la estructura de la materia es consciente de lo que
sabe sobre sus propias funciones cognitivas y operaciones de control y relacion; es
decir, es consciente de “lo que sabe” y “como sabe”, que son la metacognicién como
un producto y proceso de dos aspectos. La estructura de Bruner se expresa
generalmente en el plan de estudio del método Singapur, que sitla la resolucion de
problemas y, en particular, uno de sus componentes, la metacognicion en el centro del
aprendizaje de las matematicas, que implica dos procesos: el seguimiento del

pensamiento y la indagacion autorregulada.
2. Modos de representacion

Segln Bruner los estudiantes utilizan técnicas o habilidades de desarrollo
cognitivo para representar estimulos ambientales a partir de acciones, dibujos mentales
y simbolos; esta idea prevé tres tipos de representaciones: activa, iconica y simbolica,

segun el nivel de desarrollo cognitivo.

El modo activo basado en la accién, donde los estudiantes representan
situaciones usando respuestas motoras apropiadas (los estudiantes aprenden haciendo),
en el modo icdnico, usando imagenes para representar objetos sin actuar directamente
sobre ello (ilustracion adjunta a la informacion del lenguaje). Modelos simbélicos,
expresan su experiencia de manera abstracta, haciendo uso de los simbolos para
representar situaciones, objetos o ideas. (utilizando notacién matematica), se han
desarrollado tres tipos de representacién, cada una pendiente del anterior. La mejor
manera de demostrar contenido es comenzar con una accion, continuar con un icono y
terminar con un simbolo. EI método Singapur concreta el proceso de desarrollo
cognitivo del enfoque CPA de Bruner: en la etapa concreta, los alumnos descubren,
exploran y aplican nociones matematicas que ayudan a resolver problemas usando
materiales especificos; en el nivel pictorico comienzan con la representacion de datos.
Extraen e interpretan informacion de diversos modelos graficos que demuestran

relaciones que permiten desarrollar la percepcion y resolucion de problemas; en el
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nivel abstracto, resuelven problemas usando notaciones y simbolos matematicos que

pueden transformar experiencias concretas y pictoricas.

El objetivo de este enfoque es que los estudiantes primero exploren materiales
concretos para obtener ciertos conceptos, luego usen representaciones pictéricas para
generalizar a partir de estos nuevos conceptos para representar informacion, y
finalmente, confiar en la interaccion entre los niveles de desarrollo antes mencionado
para el nivel de abstraccion y notacion matematica, lo que permite un mejor analisis y

resolucion de situaciones nuevas.
3. Elcurriculo en espiral

Bruner (1996) afirma que el curriculo es progresivo y ciclico por lo que sugiere
que se pueda desarrollar los contenidos de manera gradual, promoviendo experiencias
de menor a mayor complejidad y que sean de acuerdo al grupo etario de los nifios. El
sustenta un plan de estudios en espiral para mostrar que los estudiantes pueden adquirir
maltiples aprendizajes siempre que se activen sus habilidades y pensamientos. Este
curriculo se caracteriza porque se asume la revision constante de conceptos, es por ello
que los estudiantes registran, conocen, comprenden conceptos generales en los
diferentes momentos, pero cada vez mas abstractos y complejos. Evita errores y
repeticiones de conceptos de un curriculo en espiral, los docentes deben ser flexibles
y considerar los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes seguiin procesos
autonomos e independientes. EI método Singapur utiliza un plan de estudio en espiral
donde el contenido matemaético se ensefia gradualmente: se emplean actividades
divertidas y ludicas en los primeros afios del infante, sin embargo, se aclara que las
definiciones establecidas y los conceptos adquiridos son relativos, ya que estos

cambian con el tiempo.
4. Laintuicion en el aprendizaje por descubrimiento

Bruner cree que los estudiantes establecen sus teorias intuitivamente y luego,
usan lo que aprenden, reafirman o rechazan estas formulas y confirman el pensamiento
intuitivo, comprendiendo como saber, comprender o percibir cosas sin capacidad de
intervencion racional. Para que los estudiantes adquieran nuevos conocimientos,

necesitan realizar suposiciones o0 conjeturas preliminares y no tener miedo a cometer
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errores, porque el aprendizaje serd més significativo si comienzan con su propia
investigacion y exploracion, y no solo con el conocimiento proporcionando por los
profesores y libros de texto. Por otro lado, se asume que el pensamiento intuitivo es
necesario e importante en el proceso de aprendizaje del area de matematica, esta
afirmacion se justifica en el hecho de que las matematicas implican que los estudiantes
descubran por lo tanto para ello es importante la formulacién de hipétesis. Es por ello
que el método Singapur promueve las habilidades de intuicion en los estudiantes y les
presenta situaciones problematicas que orienten a la formulacién de hipoétesis con el
fin de interpretar, comprender y adquirir conceptos, relacionarlos y realizar

procedimientos por iniciativa propia.
b) Aportaciones de Zoltan Dienes

Dienes es un reconocido matematico, nacido en Hungria, a su vez reconocido
promotor del estudio de la Psicomatematica, quien propuso el empleo de diversos
materiales concretos y operativos como son los bloques l6gicos que despiertan el
pensamiento matematico. Asimismo, Dienes se inspird en las investigaciones de Jean
Piaget y Jerome Bruner, y elabor6 experiencias que lo llevaron a exponer una teoria
respecto al aprendizaje de la matematica en la primera infancia, esta propuesta tiene

tres principios sobre los que se sostiene:

Principio dinamico: Los modelos de ensefianza — aprendizaje no se puede cambiar
con constantes reformas de los curriculos ni con un nuevo plan de estudio, de lo
contrario podemos proponer nuevas estrategias, procedimientos y la organizacion del
saldn, esto es un gran reto para los docentes. En esta nueva organizacion, los docentes
deben considerar cada situacion para decidir como trabajar: individualmente o en
pequefios grupos. Ademas, los docentes deben respetar el proceso de aprendizaje de
los estudiantes y no limitar su iniciativa con premios o castigos, los estudiantes
muestran mas interés por la investigacion y el descubrimiento de su alrededor y
aprenden matematicas por si mismos. Otro aspecto importante de la organizacion del
aula son las discusiones entre los estudiantes. Cuando un alumno comete un error, es
mejor ser advertido por sus compafieros que por el profesor, porque igualmente pueden

discutir la situacion y probar y argumentar sus posiciones. La discusion entre pares
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proporciona un modelo interesante de aprendizaje social en el aula, por lo que se debe
alentar la participacion y la comunicacion a través de presentaciones orales, y los
maestros guian las discusiones de matematicas con rigor en base a los argumentos de

los estudiantes.

Dienes también cree que, para aprender a ser verdaderamente activo, debe
haber suficiente material en el aula, debe estar organizado y accesible para los
estudiantes, por lo que los docentes deben planificar adecuadamente las actividades y
el reparto del material. Organizar este tipo de aprendizaje activo y cooperativo de los
alumnos en el aula y es un reto para los docentes que tienen que adaptarse a la nueva
situacion, abandonar su papel de autoritario y asumir el papel de guia. La tarea del
docente es “hacer una sugerencia en el momento oportuno, pero no darle el caracter
de una orden, porque el alumno pensara que esta haciendo una tarea que el docente
esta resolviendo y no les resulta dificil hacerlo”. En este sentido, Dienes advierte al
docente que su forma de pensar y actuar como adulto suele estar refiida con lo que
piensa y hacen sus alumnos, que no existe una solucion Unica para un problemay que
los alumnos suelen proponer soluciones que difieren en si. EI método Singapur
incorpora estas ideas, dado que un ambiente apropiado para aprender a ensefiar es
fundamental, ademas de ello la docente debe proporcionar materiales didacticos
apropiados a los estudiantes para mejorar la ensefianza y ayudar a la construccion de
situaciones de aprendizaje. Esto sefiala que es importante que la docente conozca los
estilos de aprendizaje de los nifios y nifias, debe respetar el ritmo de aprendizaje de
cada nifio, proporcionar materiales manipulables y sobre todo generar un ambiente

calido y afectuoso para un aprendizaje significativo.

Principio constructivo: para los nifios la matematica es una actividad constructiva y
no metodica, es decir el conocimiento matematico se construye de manera paulatina.
El aprendizaje de la matematica es una actividad constructiva perseverante de los
conceptos, esto significa que el estudiante debe construir y elaborar dichos conceptos
mediante las estrategias significativas que plantea la docente.

Principio de variabilidad matematica y perceptual
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En este caso, Dienes (1978) proporciona dos términos muy importantes
para el aprendizaje de la matematica: variabilidad matemética y variabilidad
perceptual. A través de la variabilidad matematica menciona que un concepto debe
ser ensefiado de manera diferente, cambiando su estructura lo méas posible para
distinguir las caracteristicas matematicas involucradas, y al percibir la variabilidad
afirma que en el marco experimental que la ofrece debe desarrollar ideas y
procesos. Comentar la generalizacion y la abstraccion para que los estudiantes

puedan construir su propio conocimiento.

El método Singapur utiliza estos conceptos y los Ilama variacion
sistematica y variacion perceptiva. La variacion sistematica sugiere presentar
conceptos de diferentes maneras y con diferentes profundidades, mientras que la
variacion perceptiva permite a los estudiantes internalizar el concepto de la manera
que les resulte mas interesante. EI método Singapur recomienda hacer pequefios
cambios en la forma en que se realiza una pregunta para evitar la repeticién y anima
a los estudiantes a descubrir diferentes estrategias y procedimientos para resolver
problemas y elegir el que mejor se adapte a sus intereses. Dienes afirma que la
ensefianza de las matematicas no debe ser mecénica y tradicional, sino se debe
fomentar el interés de los estudiantes por las matematicas, asi puedan responder de
acuerdo con sus necesidades y a las situaciones con las que se afrontan, a partir del
juego y del uso de la l6gica. Sus principales contribuciones al método Singapur se
centran en la organizacién del aula y en las variabilidades matematicas y

perceptual.
c) Aportaciones de Richard Skemp

Skemp (1919-1995), matematico y psicologo britanico escribié un libro
“Psicologia del aprendizaje de las matematicas”, estudio la forma en que los
estudiantes construyen conceptos matematicos. Su principal contribucion al

método Singapur es la comprension relacional.

e Comprensién instrumental y comprension relacional
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Skemp (1976) distingue dos tipos de comprension matematica:
comprension instrumental y comprension relacional. El primero se define como

“saber como hacerlo” y el segundo se define como “saber porque lo haces”.

El aprendizaje basado en la comprension instrumental promueve la
memorizacion de un conjunto de reglas que se aplican a contextos y momentos
especificos, mientras que el aprendizaje basado en la compresion relacional se
refiere a la construccion de conceptos en respuesta a diversas situaciones y
problemas que se presentan en la vida cotidiana, y es el aprendizaje permanente,

se adapta a otras situaciones y momentos.

Siguiendo estas tendencias de Skemp, el método Singapur para aprender
matematicas introduce una comprension relacional en lugar de compresion
instrumental de la ensefianza tradicional. En la comprension relacional, los
estudiantes deben construir la estructura conceptual del problema para desarrollar

planes y estrategias para resolver el problema matematico.
Concreta

Los estudiantes utilizan diversos materiales concretos, reales, tangibles,
palpables y relevantes; objetos cotidianos; bloques, fichas, damas, pelotas o
cualquier otro objeto que motive a los estudiantes a aprender las nociones
matematicas (Tapia & Murillo, 2020).

Actividades realizadas en la vida diaria y uso de materiales concretos. Los
educandos exploran, descubren y aplican conceptos matematicos para fomentar los

conocimientos mediante la resolucion de problemas. (Angulo, 2019).
Pictorico
El estudiante debe ser guiado para crear una relacion entre la cantidad o

representacion grafica de procesos matematicos basicos: dibujos e imagenes que

lo ayuden a resolver los problemas (Tapia & Murillo, 2020).

Los nifios representan las nociones matematicas mediante el dibujo o
gréaficos para poder comprender mejor el problema planteado, después son

comparadas en un problema (Angulo, 2019).
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Abstracto

Los estudiantes desarrollan la matematica de forma mas abstracta,
alcanzando la comprension del concepto trabajado, utilizando signos y simbolos
matematicos, en otras palabras, transformar la experiencia concreta y pictdrica.
Partiendo de esta premisa, se espera que los estudiantes identifiquen la relacion
entre los datos y la incognita del problema, comprenderla mejor y resolverla (Tapia
& Murillo, 2020).

En esta etapa ho hacemos uso de los materiales manipulativos, los modelos
ilustrados y pictdricos para utilizar son signos y simbolos matematicos (Angulo,
2019).

2.2.2 Competencia resuelve problemas de cantidad
Esta habilidad se desarrolla cuando los nifios demuestran curiosidad por
explorar los objetos que estdn en su alrededor y descubren las caracteristicas
perceptuales como tamaiio, color, forma, peso, entre otros. Entorno a esto los nifios
inician a constituir relaciones matematicas como comparar, clasificar, quitar, contar y

agregar utilizando sus propios criterios y de acuerdo a sus intereses y necesidades.

La interiorizacion de esta competencia se hace mas complicado de acuerdo con
el desarrollo del pensamiento del nifio. Los criterios que usa para establecer dichas
relaciones entre los objetos de su entorno se van ampliando y se hace mas preciso. Por
eso las docentes deben generar situaciones significativas que inciten a los nifios a
resolver problemas, retos y desafios que sean de su interés, donde puedan establecer
relaciones, exponiendo sus ideas y habilidades para agrupar, clasificar, agregar, quitar
o comparar haciendo uso el material concreto. De la misma forma se debe fomentar
que los nifios compartan con sus compafieros sus experiencias mostrando sus
estrategias, procedimiento y resultado usando un lenguaje sencillo y otras

representaciones.

Al desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad los nifios
incorporan las siguientes capacidades: traduce cantidades a expresiones numéricas,

comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, y usa estrategias y
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procedimiento de estimacion y calculo. (Programa Curricular de Educacion Inicial,

2016)

Enfoque que sustenta el desarrollo de la competencia en el &rea de matematica

(Programa Curricular de Educacion Inicial, 2016) EI marco teo6rico y metodologico

que guia la ensefianza y el aprendizaje sigue un enfoque de resolucion de problemas,

el cual precisa las siguientes caracteristicas:

Las matematicas son un producto cultural, dinamico y cambiante que esta
en constante evolucion y modificacion.

Todas las operaciones matematicas se resuelven gradualmente en la
resolucion de problemas a partir de situaciones que se consideran eventos
importantes que ocurren en diferentes contextos. Estas situaciones se
agrupan en cuatro grupos: situaciones cuantitativas; situaciones regulares
de equivalencia; situaciones de forma, movimiento localizacion; y
tratamiento de datos y situaciones de incertidumbre.

Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan al desafio de
no conocer de antemano las estrategias de solucion; por lo tanto, deben
desarrollar un proceso de indagacion social y personal que les permita
superar las dificultades u obstaculos que se presenten en la blsqueda de
soluciones. En este proceso, el estudiante construye y reconstruye su
conocimiento correlacionado y reordenando ideas Yy conceptos
matematicos que emergen como soluciones optimas a problemas a
complejidad creciente.

Los problemas a resolver por los nifios pueden ser planteados por ellos
mismos o por los docentes, lo que fomenta la creatividad y la interpretacion
de situaciones nuevas y diversas.

Las emociones, actitudes y creencias son los motores de aprendizaje.

Resolucién de problemas con el nifio

Si los nifios tienen problemas, no tenemos que tratar de resolverlo de lo

contrario se debe dar la oportunidad de descubrir y resolverlo. Esto es una oportunidad
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educativa para ensefiarle nuevas habilidades y oportunidades. Tienes que guiarlo,
ayudarlo a pensar brindarle un modelo para resolver problemas, discutir diferentes
opciones y como actuar. No podemos hacer sufrir a los nifios ni facilitarles las cosas
interfiriendo en sus decisiones, esta no es la forma correcta de ayudar a los nifios, los
hace dependientes, lo que genera problemas de autoestima y seguridad. Se debe
permitir que los niflos experimenten las consecuencias de sus decisiones ya que esto
es mas efectivo para ensefiar habilidades para la resolucion de problemas (Tupia,
2018).

¢ Como se debe afrontar la resolucién de problemas?

Los maestros deben considerar el uso de una variedad de estrategias de
resolucion de problemas teniendo en cuenta los aspectos como: conceptual,
procedimental y actitudinal para guiar a los estudiantes hacia la meta. Necesitamos
brindarles un tratamiento adecuado, pensar en estrategias y técnicas de afrontamiento,

expresar ideas y compararlas con las ideas de los demas (Chavez, 2019).
Matematica en educacién inicial

Como bien sabemos las matematicas en educacion inicial son primordiales
para el desarrollo de los nifios, ya que les permite comprender la realidad que les rodea,
a partir de las relaciones con las personas de su entorno y con los objetos, lo que les
ayudara a desarrollar conceptos matematicos. Aliaga (2017) sostiene que es
fundamental y primordial la educacion en los nifios, por lo que los docentes deberian
de utilizar una metodologia didactica adecuada para lograr diferentes habilidades en

los nifios.

En la actualidad es paulatino el aprendizaje de las matematicas, de acuerdo con el
desarrollo del nifio y la objetividad de los materiales didacticos, ya que todo depende
de la madurez nerviosa, afectiva y fisica de los nifios, que le permitiran organizar y
desarrollar su pensamiento. Es importante que los nifios perciban situaciones y se
vinculen con el ambiente a través del juego, lo que les permite desarrollar conceptos

matematicos que luego se beneficiaran de la adquisicion de nociones matematicos.
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Las situaciones de juego vividas por docentes y nifios pueden mostrar ideas que surgen
de manera esponténea; de igual forma, el ambiente de confianza creado por los
docentes puede ayudar a fortalecer su autonomia en la resolucion de problemas,
perseguir activamente sus propios intereses, expresar sus ideas con libertad y
desarrollar el pensamiento matematico. Ensefiar matematicas como futuros maestros
no significa memorizacién y conocimiento convencional, significa promover el
desarrollo de los conceptos matematicos de los nifios para resolver diversas situaciones

que se muestran en la vida diaria, poniendo en practica todo lo aprendido.
Formacion de la competencia matematica

La competencia son capacidades indispensables de una persona, que son
utilizados para la resolucién de problemas cotidianos. Respecto a la competencia
matematica se debe tener en cuenta que no se adquiere bruscamente, ni de forma
espontanea, en un determinado momento de la vida, sino de lo contrario se va
formando desde edades tempranas, es decir en la etapa infantil interactuando con el
adulto y de acuerdo al ambiente donde se encuentra el nifio. Por ende, el pensamiento
de cualquier tipo vendria ser el resultado de dos factores: interno o genético, que
comprende el natural desarrollo de las cogniciones del pensamiento; y otro
denominado externo, procedente de las experiencias de la persona con el entorno que

le rodea.

A la etapa de preconteo le sigue el conteo, donde los nifios adquieren el
conocimiento matematico (habilidades y conceptos que se adquieren en la escuela).
En este momento los nifios son capaces de representar verbalmente las nociones que
van adquiriendo, de forma que los preconceptos aprendidos de forma intuitiva
maduran a medida que los procesos tales como de asimilacion y acomodacién se
acoplan con otros procesos, tales como correspondencia biunivoca, ordinalidad y
cardinalidad, se van mejorando a medida que los nuevos procedimientos obtenidos en
el jardin ayudan a superar las limitaciones de la matematica informal (Ortiz & Gravini,
2012).

Clasificacion
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Los nifios agrupan diversos objetos en funcién a la similitud, propiedades
perceptivas ya sea por el tamafio, color, textura, grosor y los separa en funcion de las
diferencias. Al realizar la agrupacion los nifios en el inicial crean una relacion entre
objetos del conjunto que tiene al menos una caracteristica comdn. Los nifios
comienzan a identificar “subclases” de objetos entre “la clase” de los objetos. Por
ejemplo, los circulos se agrupan para formar una clase de “circulo”, pero dentro de esa
clase puede crear una subclase de circulos rojos y amarillos (Rutas del Aprendizaje,
2013).

Asimismo, MINEDU (2020) afirma que la clasificacion permite que las nifias
y los nifios agrupen de acuerdo a las semejanzas y diferencias para que formen grupos
con caracteristicas comunes como: la misma forma, color, tamafio y cantidad. Al
clasificar los nifios reconoce sus propiedades de los objetos y forman determinadas

relaciones.
Correspondencia

Es una accién que representa un elemento de coleccion relacionando con otro
elemento seleccionado. Es la base para determinar “al momento de realizar el conteo
y construir el concepto numérico. En educacion inicial se emplea la correspondencia
“univoca” con este tipo de correspondencia, los nifios pueden comparar
perceptualmente dos grupos frente a frente antes de adquirir el concepto de nimero.
El nifio sabe intuitivamente que existe cantidades iguales, aunque no logran determinar
una igualdad o desigualdad, no puede determinar el niUmero de elementos entre un

conjunto y otro (Rutas del Aprendizaje, 2013).

Es la capacidad del nifio para crear relaciones de similitud entre un objeto y
otro; es decir, cuando al nifio se le presenta un conjunto elige un objeto y busca
semejanzas y similitudes al comparar un objeto (Roque, 2017).

Cuantificadores

Un cuantificador expresa cantidad sin especificarla, es decir, expresa cantidad,
no cardinalidad. Esto significa que los nifios pueden usar cuantificadores como:

muchos, pocos, ninguno, Mas que, menos que, para determinar diferentes cantidades
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en actividades diarias e interacciones con diversos materiales concretos (Rutas del
Aprendizaje, 2013).

Los cuantificadores demuestran cantidad sin especificarlo, es decir indican
cantidad, pero no cardinalidad. Esto significa que los niflos pueden usar
cuantificadores para definir diferentes cantidades en actividades cotidianas e
interacciones con materiales concretos, es decir identifican diferentes cantidades
utilizando los cuantificadores: muchos, pocos, ninguno, mas que menos que. Aungue
los nifios aln no han desarrollado el concepto de nimeros pueden formar conjuntos y
subconjuntos para percibir al conjunto que tiene mas y menos elementos. Los términos
mas que y menos que implican el concepto de cantidad sin precisarla correctamente
(Belda & Seclen, 2017).

Conteo

Cuando los nifios y nifias comienzan a contar, en su mayoria imitan y repiten
los numeros de memoria. De esta manera los nifios cuentan espontdneamente al inicio
y descubren que contar les ayuda, por ejemplo, a identificar cuantas frutas y verduras
hay en cada conjunto, cuantas siluetas tienen, cuantos hermanos tienen o cuantas uvas
se comieron a la hora de la lonchera. Podemos sefialar que contar explica como
aprenden los numeros y que esto sucede de forma gradual y continua, pero esto no
significa que estan preparados para sumar y restar (MINEDU, 2020).

Contar es una gran técnica y los nifios usan este procedimiento para resolver
problemas aritméticos; contar con los dedos puede ser muy efectivo a medida que los
nifios aprenden, los nifios cuando adquieren el lenguaje mateméatico mencionan los
nameros, dicen uno, dos, tres y poco a poco de acuerdo al entorno donde viven
escuchan el conteo y verbalmente aprenden a contar sin darle ningan significado dicen
1,2,3,4,5,6,7, a medida que el nifio se desarrolla incorpora significado a los nimeros
(Martinez, 2005).

2.3 Bases conceptuales
Metodo: es la forma organizada y estructurada de alcanzar un determinado objetivo
propuesto. Es decir, una secuencia de pasos que se deben seguir para lograr un

objetivo.
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Singapur: es un método que se enfoca en el aprendizaje de las matematicas y pretende
cambiar la forma tradicional de ensefiar con un nuevo enfoque que promueve el
aprendizaje donde el estudiante es el protagonista, desde lo concreto hasta el logro del

conocimiento abstracto.

Concreto: los alumnos inician a entender conceptos a través de la manipulacion de

materiales su entorno.

Pictorico: representan conceptos usando dibujos o imagenes, haciendo asi que sean

mas faciles de entender.

Abstracto: utilizan signos o simbolos para completar el proceso de comprensién

matematico.

Competencia: es la capacidad que tiene el ser humano de desenvolverse en la sociedad
de acuerdo a sus habilidades, conocimientos, destrezas, actitudes y valores.

Resuelve problemas de cantidad: se visualiza cuando los nifios muestran interés por
explorar objetos de su entorno y descubren sus propiedades perceptivas, es decir,

reconocen su forma, color, tamafio, peso, etc.

Clasificacion: es una serie de relaciones a partir de la cual los objetos se unen por
semejanzas y se separan por diferencia. La clasificacion es la capacidad de los nifios
para agruparse segun ciertos criterios, que pueden ser el color, la forma y el tamafio.

Correspondencia: es la capacidad de crear relaciones de equivalencia cuando un nifio
se enfrenta a un conjunto de objetos, elige uno de ellos y luego lo compara para

encontrar alguna similitud o parecido.

Cuantificadores: estas son expresiones de cantidad y los nifios pueden usar
cuantificadores para identificar diferentes cantidades, por ejemplo: muchos, pocos,

ningunos, mas que, menos que, mas, menos.

Conteo: comprender el concepto de niumeros naturales es muy complejo, por lo que
su construccion es lenta y paulatina y pasa por diversas etapas de ensefianza. Contar
se considera una actividad importante para la adquisicion de nameros, ya que las

personas pueden realizar actividades que requieren contar desde una edad temprana.
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2.4 Bases epistemoldgicas, bases filosoficas y/o bases antropoldgicas

2.4.1 Bases epistemoldgicas
Matematica en educacion inicial

Las diferentes aportaciones de Jean Piaget a la matematica han tenido una gran
relevancia, ya que debido a las investigaciones realizadas afirma que los nifios
aprenden cuando tienen relacién con los objetos reales de su entorno, es decir que
mediante los sentidos adquieren los conocimientos matematicos como la clasificacion,
seriacion y sobre las texturas de los objetos. Gonzales & Medina (2012) menciona que

Jean Piaget considera 3 etapas para la adquisicion del conocimiento, tales como:

El esquema: es entendido como los diferentes registros que los nifios poseen,
practicamente al nacer tienen pocos esquemas mentales. Con el paso del tiempo el nifio
va adquiriendo conocimientos y enriquece sus esquemas mentales, por lo que cada vez
mas ira precisando sus respuestas. Esto se lleva a cabo gracias a la interaccion con los
materiales, el llevarse los objetos a la boca, al oler y observar sus caracteristicas ya sea
forma, color o textura, esto quiere decir el nifio construye su conocimiento a traves de
los sentidos, que poco a poco ira ampliando sus esquemas mentales los cuales estaran

en continuo progreso.

a) Asimilacion: es cuando los esquemas previos que tienen los nifios se imponen sobre
los nuevos aprendizajes, modificandolos para que sean integrados. Esto favorece al
nifio para que incremente su campo de experiencia e ird descubriendo nuevos

conocimientos.

b) Acomodacidn: es cuando se surgen modificaciones en los esquemas previos que
tiene el nifio, es decir la acomodacidn es uno de los procesos que nos permite modificar
las ideas existentes de los nifios para tener una nueva informacion o nuevo

conocimiento.

c¢) Equilibrio: permite a los nifios el apropiado desarrollo de su inteligencia, esto
sucede cuando los procesos de asimilacion y acomodacion se dan de forma correcto,
pues se produce el equilibrio en el desarrollo cognitivo del nifio. En otras palabras,

cuando el nifio asimila cualquier tipo de informacion, después lo acomoda, de esta



47

manera tiene claro los diferentes conceptos de los conocimientos que tiene lograndose

un equilibrio.

De acuerdo a las aportaciones del Psicologo Jean Piaget la matematica esta presente

en los nifios en distintos periodos del desarrollo, donde podra desarrollar diferentes

conocimientos para interactuar con los objetos y con los deméas que le permitira

identificar y a la vez desarrollar habilidades matematicas, es por ello se debe brindar

objetos de su entornos y reales a los nifios que pertenezca a su realidad. Solano &

Véasquez (2007) Indica que Jean Piaget propone 3 tipos de conocimiento que toda

persona debe desarrollar, estos son los siguientes:

a)

b)

El conocimiento fisico: concierne a la naturaleza, ya que se refiere
principalmente al que se une por abstraccion de la experiencia. Este
conocimiento lo adquieren cuando los nifios manipulan e interactdan con los
objetos en el saldn de clases, pueden distinguirlos por color, textura, tamafio,
peso, etc. Este es un nifio que descubre las propiedades de los objetos que
acttan sobre el cuerpo y la mente a través de la observacion, y abstrae las
caracteristicas de los objetos.

El conocimiento de la I6gica matematica: los nifios al relacionar y manipular
los objetos desarrollan este conocimiento, al distinguir la textura del objeto
aspero de la textura de un objeto liso y determinar que son bastante diferentes.
El nifio desarrolla en su mente este conocimiento relacionando diversos
objetos, constantemente desde lo simple hasta lo complejo. Este conocimiento
incluye:

Clasificacion: compone un conjunto de relaciones intelectuales para agrupar
los objetos por semejanza, diferencia, pertenencia y relacion con los elementos
de su clase y las subclases.

Seriacion: posibilita entablar una interaccion de comparacion de los recursos
de un grupo y ordena de acuerdo a sus diferencias, asi sea de manera creciente
0 decreciente.

NuUmero: se considera como una nocion légica, ya que no se deriva claramente

de las caracteristicas fisicas que tienen los objetos o de las costumbres sociales,



48

se hace por medio de un proceso de abstraccion reflexiva de la cantidad
representada por el nimero.

El conocimiento social: este conocimiento obtiene los nifios a través de sus
interacciones con otros nifios 0 maestros en las relaciones de nifio a nifio y de
nifio a adulto. Estos tres conocimientos juegan un papel importante, ya que
cuando los nifios entren en contacto con los objetos, podran compartir su
experiencia con otras personas, por lo que el conocimiento l6gico y matematico

estara mejor organizado.
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CAPITULO Ill. METODOLOGIA
3.1 Ambito

El &mbito de investigacion de este estudio fueron los nifios de 4 afios del aula
“Lila” de la Instituciéon Educativa N°104, Paucarbamba, distrito de Amarilis,
departamento de Huanuco. La Institucion Educativa se encuentra frente a un parque
vistoso, con amplias areas verdes, sin embargo, no cuenta con rompemuelles u otros
mecanismos de transito que brinde seguridad al momento de transitar los nifios por las

vias publicas.

3.2 Poblacion
Es el conjunto de casos, definidos, acotados y disponibles, que formaran parte
para la seleccion de la muestra y cumpliran una serie de criterios predeterminados que
el investigador debera especificar para emparejar a los participantes (Arias, Villasis,
& Miranda, 2016).

La poblacién estuvo integrada por todos los nifios de 3, 4 y 5 afios de edad de
la Institucion Educativa N°104 Paucarbamba, Amarilis-Huanuco, con un total de 188

estudiantes, como se detalla a continuacion:

Tabla N°01

Nifos de la Institucion Educativa N°104 Paucarbamba, Amarilis-Huénuco.

EDAD SECCION GENERO
M V TOTAL

3 afios Amarillo 15 10 25
3 afos Anaranjado 9 17 26
4 afos Lila 9 15 24
4 afos Celeste 14 10 24
4 afios Turquesa 18 7 25
5 afos Azul 9 14 23
5 afios Verde 9 11 20

5 afios Rojo 8 13 21
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Nota: La tabla nos muestra de manera detallada el grupo que representa a la poblacién

de la investigacion.

3.3 Muestra
Es considerada como un subconjunto o parte de la poblacion. Sea un

subconjunto de elementos pertenecientes a un conjunto definido por una funcién que

Ilamamos poblacién (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2008).
Tipo de muestreo:

En la presente investigacion se empled el muestreo no probabilistico ya que la
eleccion de la muestra ha sido seleccionada por conveniencia de las investigadoras.

Tal como lo sefiala Bisquerra (2009):

Los muestreos no probabilisticos son aquellos en los que la seleccién de
los individuos de la muestra no depende de la probabilidad, sino que se
ajusta a otros criterios relaciones con las caracteristicas de la

investigacion o de quien hace la muestra. (p, 145)

La muestra de la investigacion estuvo conformada por un total de 24 nifios de
la edad de 4 afios del aula “Lila” de la Institucidon Educativa N°104 Paucarbamba,

Amarilis- Huanuco, la cual sera el grupo experimental.
Tabla N° 02

Nifios y nifias de 4 afios de la Institucién Educativa N° 104 Paucarbamba, Amarilis

Huanuco.

Aula Edad Género Total
M V
Lila - GE 4 anos 9 15 24

Nota: La tabla nos muestra de manera resumida el grupo que representa la muestra
de la investigacion.
3.4 Nivel y tipo de estudio
3.4.1 Nivel de investigacion
En el presente estudio se considero el nivel explicativo y se caracteriza por

estudiar y resolver diversos problemas de la realidad actual.
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Este nivel de investigacion se caracteriza por establecer relaciones causales
entre sus variables que son diferentes, mas profundas y mas estructurada. Hay
variables independientes (causa) y variables dependientes (efecto), y se pueden
formular hipotesis para establecer la causalidad. La variable independiente puede ser
utilizada de dos maneras: primero se puede observar y medir, también se puede
manipular, y no se mide cuando se manipula o controla la variable independiente; la
operacionalizacion de una variable esta determinada por la variable independiente y la

variable dependiente (Arias & Covinos, 2021).

3.4.2 Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo aplicada porque se busca demostrar el
efecto que tiene el método Singapur en el desarrollo de competencias matematicas en
un grupo de nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa N°104 Paucarbamba

Amarilis, Huanuco.

Tomando el aporte de Vargas (2009) este tipo de investigacion se caracteriza
porque se orienta a la aplicacién o empleo de un conjunto de conocimientos que se

requieren para la solucion del problema. (p. 161)

3.5 Disefio de investigacion
El trabajo de investigacion corresponde al disefio de investigacion pre

experimental. Tal como lo afirma Ramos (2021): que este tipo de disefio consiste en
administrar un estimulo o tratamiento a un grupo, ya que carece de un grupo control
de comparacion, este tipo de investigacion puede dar luces sobre el impacto de una
variable independiente sobre un determinado fendmeno de interés. (p. 48)

GE: 01 X O
Leyenda:
GE: Grupo experimental
O1: Pre prueba resultados antes de la aplicacion
X: Aplicacion de la variable independiente el método Singapur

O2: Post prueba resultados después de la aplicacion
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3.6 Métodos, técnicas e instrumentos

3.6.1 Métodos

Se considerd el metodo analitico — inductivo que consiste en formular y
comprobar las hipotesis de estudio. También se asume el método sintético — deductivo,
que orienta a la revision de teorias para demostrar los efectos o resultados sobre su
aplicacion, que permitira presentar las conclusiones de la investigacion. Finalmente se
considerd la observacion — inferencial, donde se busco interpretar y explicar los

resultados obtenidos.

3.6.2 Técnicas

Se considerd bésicamente la técnica de observacion, asumiendo que es un
proceso que consiste en la recoleccion de datos e informacion relevante sobre los
actores sociales que corresponden a la muestra de estudio. Esta técnica permite
conocer y recabar informacion sobre los aspectos méas importantes y significativos de
la investigacion.

La observacién es una técnica antiquisima, cuyos primeros aportes seria
imposible rastrear. A través de sus sentidos, el hombre capta la realidad
que lo rodea, que luego organiza intelectualmente y agrega: La
observaciéon puede definirse, como el uso sisteméatico de nuestros
sentidos en la busqueda de los datos que necesitamos para resolver un
problema de investigacion. (Sabino, 1992, p. 90)

3.6.3 El instrumento
Se considero la guia de observacion ya que es un instrumento que contiene una

lista de indicadores formuladas de manera ordenada, observable y coherente,
estos indicadores orientan a evidenciar los cambios o efectos del tratamiento
investigativo sobre la variable dependiente. Este instrumento permite
comprobar la hip6tesis presentada.

Para definir el instrumento se tomo en cuenta el aporte de Rojas (2013) quien
indica que, una guia de observacion es una lista de indicadores o preguntas
formuladas con criterio y en funcion a los objetivos e hipotesis que orientan la

observacion. (p. 205)
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3.7 Validacion y confiabilidad del instrumento
Los instrumentos fueron validados por cuatro expertos quienes lo revisaron

y brindaron su apreciacion con respecto a los indicadores de evaluacion que han
sido seleccionados por las tesistas y que posteriormente han sido aplicados en las
experiencias de investigacion, obteniendo como respuesta la confiabilidad para
proceder en la aplicacion de la investigacion.
Para la validez del instrumento se present6 una ficha de juicio de expertos, donde
los expertos analizaron y evaluaron segun los siguientes criterios:

v La relevancia: donde se evalu6 la importancia que tienen las preguntas.

v Coherencia: donde se considero el criterio logico de los indicadores.

v' Suficiencia: para determinar si es suficiente para evidenciar los

resultados esperados.
v' Claridad: corresponde a la facil comprension del investigador e

interesados.

3.8 Procedimiento
Se respeto cada uno de los pasos a seguir para la construccion de un trabajo

de investigacion, donde en primer lugar se inici6 con la formulacion del problema
para luego reconocer los aspectos mas importantes que nos llevd a realizar la
recopilacion de diversas fuentes de informacidn, también se considero trabajar la
comprobacion de las hipdtesis, un aspecto relevante de la investigacion también
fue la seleccion, interpretacion, analisis y resumen de las bases tedricas para

finalmente llegas a las conclusiones.

3.9 Tabulacién y andlisis de datos
Plan de tabulacion

Consistio, en elaborar los cuadros estadisticos que se tradujeron en tablas y figuras
donde se evidencian los resultados obtenidos.

La etapa de tabulacion permiti6 sintetizar y organizar los resultados, presentando todos
los datos para proceder a la aplicacion estadistica.

Anélisis de datos

Se procedio a realizar la interpretacion de los resultados del tratamiento investigativo

gue se obtuvo y se demuestra en las tablas estadisticas y figuras correspondientes, este
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proceso se caracterizd por la objetividad del investigador. El propoésito es que puedan
ser comprendidas y asimiladas de manera precisa y clara.

3.10 Consideraciones éticas

Luego de obtener los resultados de la investigacidn se conservara debidamente
con la finalidad de salvaguardar la integridad de los nifios. Del mismo modo se
practicara los principios de autonomia, respeto, justicia, entre otros para garantizar una
investigacion eficaz donde nadie se perjudique y que todos salgan favorecidos.

a) Consentimiento informado: la investigacion se llevara a cabo a los nifios de
4 afios de la I.E N° 104 Amarilis, Huanuco 2022.

b) Privacidad: se realizara la recopilacion de informacién respetando
correctamente la intimidad de las muestras de estudio.

c) Respeto: es reconocer las capacidades de las personas para realizar acciones o
tomar sus propias decisiones, es decir son autbnomos.

d) Beneficencia: consiste en realizar un bien de manera desinteresada a un grupo
de personas para cubrir con las necesidades de estas. Minimizar los riesgos y
potenciar las capacidades que también se le conoce como principio de no
maleficencia.

e) Justicia: tratar a todos los nifios con equidad, es decir dar a cada persona lo
que le corresponde o lo que se merece para tener una vida armoniosa y
civilizada.

Asimismo, se tendra en cuenta los principios basicos de derecho de autor y
propiedad intelectual. Finalmente, para dar crédito a nuestra investigacion se anexara
algunas evidencias como fotos, el consentimiento informado, los instrumentos de

recoleccion de datos, entre otros.


https://es.wikipedia.org/wiki/Entendimiento
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CAPITULO IV. RESULTADO

Habiendo culminado con el desarrollo de la investigacion donde se programé
y aplicé el método Singapur con el objetivo de alcanzar resultados significativos en el
desarrollo de habilidades matematicas de los nifios del grupo etario de 4 afios de la
Institucion Educativa N° 104, donde se considerd escalas de valoracion cualitativa de
Inicio, Proceso, Logro previsto, Logro destacado, cada y una con su escala de
valoracion cuantitativa del 1 al 4. Luego de haber procesado y analizado la informacion

se obtuvo los siguientes resultados.
Tabla N° 03

Escalas de valoracion para el procesamiento

ESCALAS DE VALORACION

Cualitativa Cuantitativa
Inicio 1
Proceso 2
Logro previsto 3
Logro destacado 4

Nota: La tabla nos muestra la escala de valoracion empleada en el

instrumento de investigacion



Tabla N° 04

Base datos del grupo experimental de los nifios (as) del aula
Institucion Educativa N° 104
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“Lila” 4 afios de la

Ne° APELLIDOS Y NOMBRES PRE PRUEBA POS PRUEBA
5 8 5 8 2
O L - @)
Z x < pd x <
Z = Z [
& 4 8 c & & 8 O
Q z < — ) zZ < =
s 2 8 2838 8 ¢
1 = = = [a)
B EEEEREEE
[
g’:) o < Z @) 2 o < 2 Ie)
_| (@] D (@] @ ] O D O o
&) O O O a O O O O a
1 APAZA HERRERA, KAEL FAUSTO 1 1 2 1 1 3 4 4 4 4
2 CANTERNO RIVADENEYRA, DYLAN 1 1 1 2 1 4 4 4 4 4
3 COTRINA CHUQUIYAURI, BELEN MAJAL 2 2 1 1 2 4 4 4 4 4
4 CUNYARACHE CASTILLO, JARED DAVID 2 2 1 2 2 4 4 4 4 4
5 ESTEBAN CALIXTO, SOFIA FERNANDA 2 1 1 2 2 4 4 3 4 4
6 FLORES SALVADOR DIAGO 1 2 1 1 1 4 4 4 4 4
7 HUAMAN CHIPANA, MATTEO NIK 1 2 1 2 1 3 4 3 3 3
8 HUILLCA BALDEON, DAIKER 1 1 2 1 2 4 4 4 4 4
9 HUILLCA BALDEON, THIGAN 1 1 1 2 1 4 4 4 4 4
10  INOCENTE ALBORNOZ, FERNANDA 2 1 1 1 2 4 4 4 4 4
CRISTINA
11  JARATACUCHI, LYAM YZHAM 2 1 1 4 4 4 4 4
12  MEZA JUAN DE DIOS, DANIELA SOFIA 2 1 3 4 4 4 4
13  MORALES BALDEON, CATHALEYA 1 1 1 1 2 4 4 4 4 4
KHALEESI
14  MORALES MAMANI, DYLAN EUGENIO 1 2 2 2 2 4 3 4 4 4
15 PAZ SOLDAN PALOMINO, DAMARIS 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4
THAIS
16 RAFAEL CERVANTES, JOSMEL GIANLU 1 1 1 1 1 4 4 4 4 4
17  ROJAS QUINTO, LIAM YADIEL. 1 1 4 4 4 4 4
18  SALAZAR TUCTO GUADALUPE 2 2 1 2 4 4 4 4 4
VALENTINA.
19  SORIA CALERO, ADRIAN LUCIANO 1 1 1 1 1 4 4 3 4 4
20 TARAZONA PONCE, JASIEL ALEXANDER 2 1 2 1 2 4 4 4 4 4
21  VALLE FLORES, BRIANNA VALENTINA. 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4
22 VARA MARCELO, YHULIETH KHEYSY 2 2 2 1 2 4 4 4 4 4
23  VELAZCO TORRES, ANGHELO 1 1 1 1 1 2 4 3 4 3
DOMENICO.
24  ZEVALLOS CUENCA, FERNANDO ADIN. 1 2 1 1 1 4 4 3 4 4

Nota: La tabla nos muestra un consolidado de informacién sobre los

resultados obtenidos
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Anélisis e interpretacion de resultados de la Pre prueba y Pos prueba

Tabla N° 05

Resultados de la pre prueba y pos prueba del grupo experimental

Dimension: clasificacion

PRE PRUEBA POS PRUEBA
ESCALAS DE VALORACION fi % fi %
Inicio 1 14 58 0 0
Proceso 2 10 42 1 4
Logro previsto 3 0 0 3 13
Logro destacado 4 0 20 83
TOTAL 24 100 24 100

Fuente: equipo investigador
Figura N° 01
Resultados de la pre prueba y pos prueba

Dimension: clasificacion

CLASIFICACION

LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

INICIO PROCESO

= PRE PRUEBA = POS PRUEBA
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INTERPRETACION

Los resultados de la tabla N° 05 y figura N° 01 nos demuestran el efecto
favorable de la aplicacion del método Singapur para desarrollar competencias
matematicas en la dimensién de clasificacion, donde en la Pre prueba se demuestra
que 14 nifios que equivale a un 58% se encuentran en la escala de valoracion de
INICIO y en la Pos prueba realizada después de la aplicacion del tratamiento 20 nifios
que equivale a un 83% se encuentran en la escala de valoracion de LOGRO
DESTACADQO, lo que indica el efecto favorable del método Singapur para desarrollar

competencias matematicas en la dimension de clasificacion.

Estos resultados se evidencian a consecuencia que el metodo Singapur se
aplico el uso de materiales concretos lo cual facilitd a que los nifios puedan adquirir
mayor conocimiento en cuanto a la clasificacion. Asimismo, se acompafid de otras
experiencias ludicas para que los nifios puedan desarrollar el pensamiento para
clasificar los objetos segun sus caracteristicas ya sea forma, color, tamafio, textura o

grosor.
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Tabla N° 06
Resultados de la pre prueba y pos prueba

Dimension: correspondencia

PRE POS PRUEBA
ESCALAS DE VALORACION PRUEBA
fi % fi %
Inicio 1 13 54 0 0
Proceso 2 11 46 0 0
Logro previsto 3 0 0 1 4
Logro destacado 4 0 0 23 96
TOTAL 24 100 24 100
Figura N° 02
Resultados de la pos prueba y pos prueba
Dimension: correspondencia
CORRESPONDENCIA

0 0 0 4 0
I

INICIO PROCESO LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

= PRE PRUEBA = POS PRUEBA
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INTERPRETACION

Los resultados de la tabla N° 06 y figura N° 02 se observa el efecto significativo
de la aplicacion del método Singapur para desarrollar competencias matematicas en la
dimension de correspondencia, donde en la Pre prueba se demuestra que 13 nifios que
equivale a un 54% se encuentran en la escala de valoracion de INICIO y en la Pos
prueba realizada después de la aplicacion del tratamiento 23 nifios que equivale a un
96% se encuentran en la escala de valoracion de LOGRO DESTACADO, lo que indica
el efecto significativo del método Singapur para desarrollar competencias matematicas

en la dimension de correspondencia.

Estos resultados se obtuvo producto a la aplicacion del método Singapur
haciendo uso de materiales concretos y reales lo cual permitié que los nifios puedan
adquirir mayor conocimiento en cuanto a la correspondencia. Ademas, se acompafio
las experiencias investigativas empleando actividades ludicas, juegos para que los
nifios puedan desarrollar la correspondencia uno a uno, de dos a mas objetos, segun

tamarfio, segun forma y relacionar objetos concretos con el nimero que le representa.
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Tabla N°07
Resultados de la pre prueba y pos prueba

Dimension: cuantificadores

i PRE PRUEBA POS PRUEBA
ESCALAS DE VALORACION ; % ; %
Inicio 1 15 63 0 0
Proceso 2 9 38 0 0
Logro previsto 3 0 5 21
Logro destacado 4 0 0 19 79
TOTAL 24 100 24 100
Figura N2 03
Resultados de la pos prueba y pos prueba
Dimension: cuantificadores
CUANTIFICADORES

0 0 0 0

INICIO PROCESO LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

= PRE PRUEBA = POS PRUEBA
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INTERPRETACION

En la tabla N° 07 y en la figura N° 03 se aprecia un resultado exitoso de la
aplicacion del tratamiento “método Singapur” para desarrollar habilidades
matematicas respecto a la dimensién de cuantificadores, pues en la Pre prueba se
demuestra que 15 nifios que corresponde al 63% no demuestran conocimiento alguno
respecto a la competencia matematica por lo que se encuentran en la escala de
valoracion de INICIO y en la Pos prueba ejecutada después de la aplicacion del método
Singapur se observa 19 nifios que equivale al 79% se ubican en la escala de valoracién
de LOGRO DESTACADQO, por lo tanto estos resultados sefialan el efecto significativo
del método Singapur en el desarrollo de la competencia matematica en la dimension

de cuantificadores.

Este resultado es producto de la aplicacion del método Singapur donde a los
nifios se les proporciond materiales concretos de su contexto, materiales elaborados a
base de materiales reciclados y novedosos lo cual les permitio adquirir y asimilar los
conocimientos respecto a los cuantificadores. Ademas de ello se realiz6 actividades a
base de juegos ya que este método nos dice que las actividades deben ser ludicas y

divertidas haciendo que la matematica sea amigable para los nifios.



Tabla N2 08
Resultados de la pre prueba y pos prueba

Dimension: conteo
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) PRE PRUEBA POS PRUEBA
ESCALAS DE VALORACION ﬁ % ; %
Inicio 1 16 67 0
Proceso 2 8 33 0
Logro previsto 3 0 0 1 4
Logro destacado 4 0 0 23 96
TOTAL 24 100 24 100
Figura N2 04
Resultados de la pos prueba y pos prueba
Dimension: conteo
CONTEO
0 0 0 i 0
INICIO PROCESO LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

= PRE PRUEBA = POS PRUEBA
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INTERPRETACION

Los resultados de la tabla N° 08 y la figura N° 04 se evidencia el efecto
satisfactorio de la aplicacion del método Singapur para desarrollar competencias
matematicas en la dimension de conteo, donde en la Pre prueba se demuestra que 16
nifios que equivale a un 67% se encuentran en la escala de valoracion de INICIO y en
la Pos prueba realizada despues de la aplicacion del tratamiento 23 nifios que equivale
a un 96% se encuentran en la escala de valoracion de LOGRO DESTACADO, lo que
demuestra el efecto satisfactorio del método Singapur para desarrollar competencias

matematicas en la dimension de conteo.

Estos resultados se lograron a través de la aplicacion del método Singapur
haciendo uso de materiales concretos de su entorno lo cual permitié que los nifios
puedan explorar, manipular los materiales y obtener mayor conocimiento respecto al
conteo. Como también se acompario la aplicacion del método Singapur empleando
juegos divertidos para que los nifios puedan desarrollar el conteo una manera
espontanea, al relacionar el nimero con la cantidad de objetos, al agregar y quitar hasta

5 objetos.



65

PRUEBA DE HIPOTESIS

5.1 Andlisis inferencial
Como el nimero de datos es pequefia (n< 30) se aplico la prueba t de Student, para
la contrastacion de hipotesis, calculandose los valores en el programa Excel, y la
férmula que se aplica es la siguiente.

5.1.1 Hipdtesis General
H: El método Singapur desarrolla significativamente la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa
N° 104, Huanuco 2022.

Ho EI método Singapur no desarrolla significativamente la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa
N° 104, Huanuco 2022.

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Postest Pretest

Media 75.7 30.3
Varianza 18.6 12.5
Observaciones 24 24
Coeficiente de correlacion de 0.56
Pearson

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 23
Estadistico t 59.26

P(T<=t) una cola 0.00

Valor critico de t (una cola) 1.71

Decision: Como el valor t Student = 59,26 g&s=mgytor aITvaslggé:rl'tico de tc = 1,71,

se rechaza la hipotesis nula por lo que podemos asegurar que al aplicar el método
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Singapur desarrolla significativamente la competencia resuelve problemas de
cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucién Educativa N° 104, Huanuco
2022.
5.1.2 Hipotesis Especifico 1
Ha: El método Singapur desarrolla significativamente la resolucion de problemas
de clasificacion en nifios de 4 afios de edad en la Institucién Educativa N°
104, Amarilis, Huanuco 2022.

Ho: El método Singapur no desarrolla significativamente la resolucion de
problemas de clasificacion en nifios de 4 afios de edad en la Institucion
Educativa N° 104, Amarilis, Huanuco 2022.

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Postest Pretest

Media 18.3 7.1
Varianza 7.2 2.5
Observaciones 24 24
Coeficiente de correlacidn de Pearson 0.25
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 23
Estadistico t 19.81
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.71
Tc=1,71
T=19,81

Decision: Como el valor t Student = 19,89 es mayor al valor critico de tc = 1,71,
se rechaza la hipotesis nula por lo que podemos asegurar que al aplicar el método
Singapur desarrolla significativamente la resolucidn de problemas de clasificacion
en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104, Amarilis, Huanuco
2022.
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5.1.3 Hipotesis Especifico 2
Ha: El método Singapur desarrolla significativamente la resolucion de problemas
de correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N°
104, Amarilis, Huanuco 2022
Ho: ElI método Singapur no desarrolla significativamente la resolucion de
problemas de correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la Institucion
Educativa N° 104, Amarilis, Huanuco 2022

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Postest Pretest

Media 19.4 8.4
Varianza 0.7 0.9
Observaciones 24 24
Coeficiente de correlacidon de Pearson 0.24
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 23
Estadistico t 49.59
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.71
Tc=1,71
T=49,59

Decisién: Como el valor t Student = 49,59 es mayor al valor critico de tc = 1,71,

se rechaza la hipo6tesis nula por lo que podemos asegurar que al aplicar el método

Singapur desarrolla significativamente la resolucion de problemas de

correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104,

Amarilis, Huanuco 2022.

5.1.4 Hipotesis Especifico 3

Ha: El método Singapur desarrolla significativamente la resolucion de problemas

de cuantificadores en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N°

104, Amarilis, Huanuco
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Ho: El método Singapur no desarrolla significativamente la resolucion de
problemas de cuantificadores en nifios de 4 afios de edad en la Institucién

Educativa N° 104, Amarilis, Huanuco.

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Postest Pretest

Media 18.8 7.7
Varianza 1.3 1.4
Observaciones 24 24
Coeficiente de correlacidon de Pearson 0.44
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 23
Estadistico t 43.50
P(T<=t) una cola 0.00
Valor critico de t (una cola) 1.71
Tc=1,71
T=43,50

Decision: Como el valor t Student = 43,50 es mayor al valor critico de tc = 1,71,
se rechaza la hipotesis nula por lo que podemos asegurar que al aplicar el método
Singapur desarrolla significativamente la resolucién de problemas de
cuantificadores en nifios del nivel inicial en la institucion educativa N° 104,
Huéanuco 2022.

5.1.5 Hipotesis Especifico 4

Ha: El método Singapur desarrolla significativamente la resolucion de problemas
de conteo en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa N° 104,
Amarilis, Huanuco 2022

Ho: El método Singapur no desarrolla significativamente la resolucion de
problemas de conteo en nifios de 4 afios de edad en la Institucion Educativa
N° 104, Amarilis, Huanuco 2022
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Prueba t para medias de dos muestras emparejadas
Postest Pretest

Media 19.33 7.17
Varianza 0.75 1.36
Observaciones 24 24
Coeficiente de correlacidon de Pearson 0.59
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 23
Estadistico t 61.89
P(T<=t) una cola 0.00

Valor critico de t (una cola) 1.71

Tc=1,71
T=61,89

Decisién: Como el valor t Student = 61,89 es mayor al valor critico de tc = 1,71, se
rechaza la hipdtesis nula por lo que podemos asegurar que al aplicar el método
Singapur desarrolla significativamente la resolucién de problemas de conteo en nifios

del nivel inicial en la institucion educativa N° 104, Huanuco 2022.



CAPITULO V. DISCUSION

Considerando los resultados que se presentan en la investigacion realizada,
podemos afirmar que el método Singapur tuvo un efecto favorable, satisfactorio y
significativo en el desarrollo de la competencia de resolucion de problemas, en
este sentido, se acepta y comprueba la hipotesis general que indica lo siguiente: El
método Singapur desarrolla significativamente la competencia resuelve problemas
de cantidad en nifios del nivel inicial en la Institucion Educativa N° 104, Huanuco
2022,

Los resultados obtenidos son la muestra de que los aportes tedricos sobre
el método Singapur tienen un efecto significativo en el aprendizaje de los nifios,
respecto al rea de matematica, asi mismo guardan una estrecha relacion con las
afirmaciones de Jerome Bruner, Zoltan Dienes y Richard Skemp. Quienes
coinciden en la aclaracion de que estdn en contra de forma tradicional y
memoristica de la educacion, ellos enfatizan en la propuesta de que los nifios
deben y pueden aprender a pensar, analizar y resolver diversos problemas

matematicos de manera autbnoma.

La experiencia del método Singapur dentro del aula es que el docente
induce a sus nifios un determinado problema de tal forma que los nifios piensan y
proponen diversas maneras de plantear una solucion. Este método consiste en
inducir a que el nifio explore, manipule materiales concretos, desarrollando de esta

manera su pensamiento y capacidad de analisis l6gico (Tapia & Murillo, 2020).

Por otro lado coincidimos y valoramos los resultados presentados por Palomino
(2020) quien realizo una investigacion donde se aplicado el método Singapur para
el desarrollo de las relaciones ldgico-matematicas en nifios del subnivel inicial 11,
donde demuestra el efecto positivo y significativo que tiene el método en el

desarrollo del pensamiento matematico de los nifios.
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Por otro lado, reconocemos y aceptamos el aporte tedrico que presenta la

(Universidad Internacional de la Rioja en Peru [UNIR], 2021), donde aclara que el

método se puede aplicar y adaptar para todos los niveles de educacion, ya que se puede

sugerir o proponer problemas de acuerdo a las caracteristicas y edad de los nifios,
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priorizando el trabajo colaborativo, la interaccion entre compafieros. El objetivo de
este método es desarrollar el pensamiento critico, tomando en cuenta la capacidad de
razonamiento que tienen los nifios para analizar y proponer soluciones a los diversos

problemas.
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CONCLUSIONES

En la presente investigacion. METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO — 2022, se lleg6 a las siguientes

conclusiones:

1. Al aplicar el método Singapur se puede concluir que se demostro el desarrollo
significativo de la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios del
nivel inicial en la Institucion Educativa N° 104, Huanuco 2022. (valor t Student
= 59,26 es mayor al valor critico de tc = 1,7), ya que los nifios respondieron
favorablemente a todas las actividades del tratamiento investigativo, donde a
su vez se consider( aspectos necesarios para el aprendizaje de la matematica,
como el respeto a la secuencia metodoldgica, donde los nifios participaron de
juegos, canciones, uso de material concreto para el logro del objetivo general
de la investigacion.

2. Al aplicar el método Singapur se logré desarrollar significativamente la
resolucion de problemas de clasificacion en nifios de 4 afios de edad en la
Institucion Educativa N° 104, Amarilis, Huanuco 2022. (valor t Student =
19,89 es mayor al valor critico de tc = 1,7), en este sentido se selecciond y
disefio una serie de actividades y recursos orientadas a desarrollar en los nifios
la capacidad de clasificar, tomando diversos criterios para ordenar objetos,
juguetes, figuras, iméagenes, etc. Los nifios lograron experimentar una serie de
situaciones problematicas para que clasifiquen con criterio Idgico.

3. Al aplicar el método Singapur se logré el desarrollo significativo de la
resolucion de problemas de correspondencia en nifios de 4 afios de edad en la
Institucion Educativa N° 104, Amarilis, Huanuco 2022. (valor t Student =
59,26 es mayor al valor critico de tc = 1,7), los juegos, actividades disefiadas y
principalmente la posibilidad de uso, manipulacién y exploracion de material
concreto permitieron que los nifios utilicen su criterio logico para mejorar y
ampliar su nivel de conocimiento para aplicar la correspondencia en diversas

situaciones.
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4. Al aplicar el método Singapur se permitio el desarrollo significativo de la
resolucion de problemas de cuantificadores en nifios del nivel inicial en la
Institucion Educativa N° 104, Huanuco 2022. (valor t Student = 49,59 es mayor
al valor critico de tc = 1,7), para lograr y demostrar este objetivo se trabajé
varias actividades basadas en el movimiento, el matematizar fue importante
para que los nifios realicen conteos de manera precisa, coherente y clara.

5. Al aplicar el método Singapur se logrd desarrollar significativamente la
resolucion de problemas de conteo en nifios del nivel inicial en la Institucién
Educativa N° 104, Hu&nuco 2022. (valor t Student = 61,89 es mayor al valor
critico de tc = 1,7), el uso de material concreto fue fundamental para lograr este
objetivo, los nifios participaron de diversas actividades basadas en el método

singapur, respetando cada uno de sus procesos.
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RECOMENDACIONES O SUGERENCIAS

Considerando los resultados logrados, donde se demuestran los efectos
significativos y positivos del método Singapur para el desarrollo de competencias
matematicas. Recomendamos:

1. A las maestras del nivel inicial, revisar y conocer las bases tedricas del método
Singapur para aplicarlo dentro del aula como una propuesta pedagdgica y
didactica para intervenir el logro de aprendizajes del area de matematica, ya
que se puede adaptar para el logro de diversas competencias y desempefios.

2. Sugerimos también que las maestras nos preocupemos por actualizarnos
participando de capacitaciones y mejor aun de un proceso de investigacion para
mejorar la practica pedagogica, se sugiere ser responsables y reflexivos sobre
nuestra practica pedagogica, reconociendo las debilidades para buscar
estrategias de mejora.

3. Finalmente se recomienda aplicar la autoevaluacion y evaluacion progresiva

de los logros obtenidos, para continuar con la propuesta de planes de mejora.
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ANEXO 01. Matriz de consistencia

METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO - 2022
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PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

METODOLOGIA

GENERAL GENERAL GENERAL Manipula materiales estructurados
¢Cual sera eI_ efecto Comproba}rel efectodel | H; EI método Singapur Manipula materiales no estructurados
del método Singapur | método Singapur en el | desarrolla Usa su creatividad para explorar los materiales
en el desarrollo de la | desarrollo  de  la significativamente  la estructurados y no estructurados.

;c:;lﬁ:ﬁggla resuel\éz ;?g;rl):ﬁ;s(:lze (r:gil:iedlgg competencia  resuelve Concreto Muestra interés por explorar los objetos de su
: . L : problemas de cantidad entorno. . - ,
cgntlldaq en ?anS dIEI en FINHOSI (Ijel _ nivel en mifios del nivel Descubren las nociones matematicas a través de
nivel inicial en la | inicial en la Institucion la manipulacion de objetos concretos, reales
Institucion Educativa | Educativa N° 104, | inicial en la Institucion cercanog_ J , Y

N° 104, Huénuco | Hudnuco 2022. Educativa N° 104,
20227 Huéanuco 2022. Crean una representacion grafica de los
procesos matematicos.
Ho EI método Singapur Activg su propia capacidad intelectual con el
no desarrolla Pictérico mgtt_ena! concreto. _ _
significativamente I Vi Utiliza imagenes para realizar la representacion
competencia  resuelve METCDO Resuelve operaciones matematicas mientras
prob?emas de cantidad | SINGAPUR dibuja. - .
. ) Representa el problema matematico a través de
en nifios del nivel los dibujos.
inicial en la Institucion
Educativa N° 104,
HUANUCO 2022. Ordena y sistematiza informacion de sus
. . . aprendizajes
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICOS Representa la simbolizacién utilizando los
¢Cudl sera el efecto | Determinar el efectodel | EI método Singapur Abstracto P

del método Singapur
en el desarrollo de la
dimension de
clasificacion en nifos
de 4 afios de edad en
la Institucion
Educativa N° 104

método Singapur en el
desarrollo de la
dimension de
clasificacion en nifios
de 4 afios de edad en la
Institucion  Educativa

desarrolla

significativamente  la
dimension de
clasificacion en nifos
de 4 afios de edad en la
Institucion  Educativa

palotes u otros simbolos.

Representa la simbolizacién utilizando los
nameros.

Explica y comunica de qué manera ha trabajado.
Socializa con compafieros sus aprendizajes.

Poblacion:

Todos los
estudiantes
matriculados de la
Institucién
Educativa N° 104
amarilis, Huanuco —
2022. Total, de
estudiantes 188.

Muestra:
Grupo
experimental:

Aula lila” de 4 afios,
total 24

Nivel: explicativo
Tipo: aplicado

Disefio: pre
experimental
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Amarilis,  Huanuco

20227

¢Cual sera el efecto
del método Singapur
en el desarrollo de la
dimension de
correspondencia  en
nifios de 4 afios de
edad en la Institucion
Educativa N° 104
Amarilis,  Huanuco
20227

¢Cual sera el efecto
del método Singapur
en el desarrollo de la
dimension de
cuantificadores en
nifios de 4 afios de
edad en la Institucion
Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco?

¢Cudl sera efecto del
método Singapur en el
desarrollo  de la
dimension de conteo
en nifios de 4 afios de
edad en la Institucion
Educativa N° 104
Amarilis,  Huanuco
2022?

Ne° 104  Amarilis,
Huanuco 2022.

Determinar el efecto del
método Singapur en el
desarrollo de la
dimension de
correspondencia en
nifios de 4 afios de edad

en la Institucion
Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco
2022.

Determinar el efecto del
método Singapur en el
desarrollo de la

dimension de
cuantificadores en
nifios de 4 afios de edad
en la Institucion
Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco
2022.

Determinar el efecto del
método Singapur en el
desarrollo de la
dimension de conteo en
nifios de 4 afios de edad

en la Institucién
Educativa N° 104
Amarilis, Huanuco
2022.

N° 104, Amarilis,
Huanuco 2022.

El método Singapur
desarrolla

significativamente  la
dimensién de
correspondencia en
nifios de 4 afios de edad

en la Institucién
Educativa N° 104,
Amarilis, Huanuco
2022.

El método Singapur
desarrolla
significativamente  la
dimension de
cuantificadores en
nifios de 4 afios de edad
en la Institucion
Educativa N° 104,
Amarilis, Huanuco

El método Singapur
desarrolla

significativamente  la
dimension de conteo en
nifios de 4 afios de edad

en la Institucion
Educativa N° 104,
Amarilis, Huanuco
2022.

V.D
RESUELVE
PROBLEMAS
DE
CANTIDAD

Clasificacion

Clasifica los objetos por semejanza de colores.
Organiza los objetos por diferencia de tamafio.
Agrupa por semejanza los objetos segin su
grosor.

Clasifica los objetos seguin su forma.

Agrupa objetos segln su textura.

Correspondencia

Establece relacién uno a uno en situaciones
cotidianas.

Establece relacion de dos a mas objetos en
situaciones cotidianas.

Establece relacion entre objetos concretos y
namero que la representan.

Muestra la correspondencia segln tamafio.
Muestra la correspondencia segun la forma.

Cuantificadores

Utiliza expresiones sobre la cantidad como
muchos y pocos.

Utiliza expresiones sobre el peso como pesa
mucho y pesa poco.

Hace uso de expresiones como antes y después.

Emplea expresiones como mas que, menos qué
en situaciones cotidianas.

Compara objetos utilizando muchos, pocos, uno
y hinguno.

Conteo

Relaciona el nimero con la cantidad de objetos.
Cuenta de manera espontanea hasta 5.

Utiliza los ndmeros ordinales como primero,
segundo y tercero en situaciones cotidianas
Utiliza el conteo para agregar hasta objetos
Utiliza el conteo para quitar hasta cinco objetos
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ANEXO 02. Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Institucion: Universidad Nacional Hermilio Valdizan

Tesistas: - Cristobal Bonilla, Gisela
- Ortiz Cienfuegos, Kelly

Titulo: Método Singapur para desarrollar la competencia resuelve
problemas de cantidad en nifios de la Institucion Educativa N° 104,
Huanuco - 2022

INTRODUCCION:

La presente investigacion se esta realizando con la finalidad de mejorar la calidad de
aprendizajes en la competencia “resuelve problemas de cantidad de los nifios de 4 aiios
de la Institucion Educativa N° 104 Paucarbamba.

JUSTIFICACION DEL ESTUDIO: Por qué y para qué

La presente investigacion se esta realizando porque a través de la observacion se pudo
constatar que los nifios y nifias de 4 afos del aula “Lila” de la Institucion Educativa N°
104 Paucarbamba presentan dificultades en la resolucion de problemas de cantidad.
Asimismo, nuestra investigaciéon tiene la finalidad de mejorar el problema identificado
para lo cual vamos a realizar diversas experiencias de aprendizaje que va ayudar a mejorar
el aprendizaje en el area de matematica.

METODOLOGIA:
La presente investigacion es de enfoque cuantitativo, tipo aplicada, nivel explicativo y

corresponde al disefio pre experimental.

MOLESTIAS O RIESGOS:
No existe ninguna molestia o riesgo minimo al participar en este trabajo de investigacion.

Los nifios no estaran expuestos a pasar malos ratos en la aplicacion de la investigacion.

BENEFICIOS:
Los beneficiarios con este trabajo de investigacion seran exclusivamente los nifios y por

ende los padres de familia. Al mismo tiempo, se le informara de manera personal y
confidencial de algin resultado que se crea conveniente que usted tenga conocimiento.

COSTOS E INCENTIVOS:
Usted no pagara ningiin monto por participar en la investigacion, su participacion no le
generara ningun costo.

CONFIDENCIALIDAD:



Los resultados obtenidos seran reservados por los investigadores, no se mostrara ningln
dato que permita la identificacion de las personas que participan en este estudio. Sus
archivos no seran mostrados a ninguna persona ajena al estudio sin su consentimiento.

CONSENTIMIENTO:

Acepto voluntariamente a participar en esta investigacion, ya que he tomado
conocimiento perfectamente la informacion brindada sobre las cosas que van a acontecer
si soy participe en el proyecto, de la misma forma entiendo que puedo decidir no
participar y que puedo retirarme del estudio en cualquier momento.

20-p9.93

Firma del Participante Huclla Digital Fecha

Nombre: i,u Eleng, , Qo},,_,
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Los resultados obtenidos seran reservados por los investigadores, no se mostrara ningtn
dato que permita la identificacion de las personas que participan en este estudio. Sus
archivos no seran mostrados a ninguna persona ajena al estudio sin su consentimiento.
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si soy participe en el proyecto, de la misma forma entiendo que puedo decidir no
participar y que puedo retirarme del estudio en cualquier momento.

20- 09- 2322
Firma del Participante Huella Digital Fecha
Nombre: "j paceed V. Sotic G)ZLJP[JcL.?j\
DNI: 225116 24
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MINISTERIO DE EDUCACION
UGEL - HUANUCO

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104 DEL DISTRITO DE
AMARILIS:

AUTORIZA

A la Srta. Gisela Delinda Cristobal Bonilla identificada con DNI N° 72961988 estudiantes del
X ciclo de la Carrera Profesional de Educacion Inicial de la Facultad de Ciencias de la Educacion de
la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, a ingresar a las aulas del nivel inicial, para poder aplicar
los instrumentos de investigacion de la Tesis titulada: “METODO SINGAPUR PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104 HUANUCO - 2022”.

Huanuco, 19 de setiembre de 2022

MINISTERIO DE BAUGACICK
N UGEL - HUANUCO
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“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104
Amarilis — Huanuco

MINISTERIO DE EDUCACION
UGEL - HUANUCO

“Anio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104 DEL DISTRITO DE
AMARILIS:

AUTORIZA

A la Srta. Kelly Ortiz Cienfuegos identificada con DNI N° 47958066 estudiantes del X ciclo
de la Carrera Profesional de Educacion Inicial de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan, a ingresar a las aulas del nivel inicial, para poder aplicar los
instrumentos de investigacion de la Tesis titulada: “METODO SINGAPUR PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104 HUANUCO - 2022”.

Huanuco, 19 de setiembre de 2022

Directora de la [.LE. N°104
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MINISTERIO DE EDUCACION
UGEL - HUANUCO

“Anio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

CONSTANCIA

La que suscribe, en representacion de la Institucion Educativa Inicial N° 104 del distrito de Amarilis

— Huanuco.

CERTIFICA:

Que la Srta. Gisela Delinda Cristobal Bonilla identificada con DNI N° 72961988 estudiantes
del X ciclo de la Escuela Profesional de Educacion Inicial. han realizado el Proyecto de Tesis titulado:
“METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104
HUANUCO -2022”; aplicando los instrumentos de medicién validados por la suscrita, para optar el
titulo de Licenciada en Educacion en la especialidad de Educacion Inicial de la Universidad Nacional

Hermilio Valdizan — Huanuco.

Se expide el presente documento, de acuerdo a ley, para los fines que crea conveniente.

Huanuco, 04 de noviembre 2022

YUCACION

Directora de la I.LE. N° 104

Mg.lvi.ﬁ Mesavel N- Soria Regrza kiza
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“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

CONSTANCIA

La que suscribe, en representacion de la Institucion Educativa Inicial N° 104 del distrito de Amarilis

— Huanuco.

CERTIFICA:

Que la Srta. Kelly Ortiz Cienfuegos identificada con DNI N° 47958066 estudiantes del X ciclo
de la Escuela Profesional de Educacion Inicial, han realizado el Proyecto de Tesis titulado:
“METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104
HUANUCO - 2022”; aplicando los instrumentos de medicion validados por la suscrita, para optar el
titulo de Licenciada en Educacion en la especialidad de Educacién Inicial de la Universidad Nacional

Hermilio Valdizan — Huanuco.

Se expide el presente documento, de acuerdo a ley, para los fines que crea conveniente.

Huanuco, 04 de noviembre 2022

DUCACICHN

Directora de la I.LE. N° 104
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ANEXO 03. Instrumentos
GUIA DE OBSERVACION

94

NO

DIMENSIONES

INDICADORES

LP

LD

10

Clasifica los objetos por semejanza de colores.

Organiza los objetos por diferencia de tamario.

Clasificacion

Agrupa por semejanza los objetos segun su grosor.

Clasifica los objetos segun su forma.

Agrupa objetos segun su textura.

20

Establece relacion uno a uno en situaciones cotidianas.

Establece relacién de dos a mas objetos en situaciones
cotidianas.

Correspondencia

Establece relacion entre objetos concretos y numero que la
representa.

Muestra la correspondencia segun tamafio.

Muestra la correspondencia segun la forma.

30

Utiliza expresiones sobre la cantidad como muchos y pocos.

Utiliza expresiones sobre el peso como pesa mucho y pesa
poco.

Cuantificadores

Hace uso de expresiones como antes y después.

Emplea expresiones como mas que, menos qué en
situaciones cotidianas.

Compara objetos utilizando muchos, pocos, uno, ninguno.

4°

Relaciona el numero con la cantidad de objetos.

Cuenta de manera espontanea hasta 5.

Conteo

Utiliza los numeros ordinales como primero, segundo y
tercero en situaciones cotidianas

Utiliza el conteo para agregar hasta cinco objetos.

Utiliza el conteo para quitar hasta cinco objetos.

LEYENDA:

- INICIO: 1
-  PROCESO: 2

- LOGRO PREVISTO: 3
- LOGRO DESTACADO: 4
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ANEXO 08. Validacidon de los instrumentos por jueces

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. TITULO DE LA INVESTIGACION:
METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO — 2022

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

2.1. Apellidos y nombres

2.2. Grado Académico

2.3. Especialidad :
2.4. Institucién donde labora:
2.5. Cargo que desempefia
2.6. Nombre del Instrumento:
2.7. Teléfono

2.8. Lugary fecha

2.9. Autor del Instrumento

Rufino Meléndez Yaneth Elena
Magister

Educacion

UNHEVAL

Docente

Cuestionario

962983399

Huanuco 15 de julio del 2022
Gisela Cristobal Bonilla
Kelly Ortiz Cienfuegos

I11. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CRITERIO DE VALIDACION

N° DIMENSIONES INDICADORES Relevancia Coherencia | Suficiencia | Claridad | Pertinencia
0 (2| 1|0 [12]1|0| w2 |1 |0|12|1]0 |12]1
Cla5|f|ca los objetos por v v v v v
semejanza de colores.
O_rgang los obj~etos por v v v v v
diferencia de tamafio.
e i v v
10 Clasificacion Agrupa por semejanza los v v v
objetos segun su grosor.
Clasifica los objetos segtn su v v v v v
forma.
Agrupa objetos segun su v v v v v
textura.
Esta_blecg reIamoq uno a uno v v v
en situaciones cotidianas. v v
Establece relacién de dos a
mas objetos en situaciones v v v v v
cotidianas.
2o | Correspondencia Establece relacion  entre
P objetos concretos y namero v v 4 4 4
gue la representa.
Mugstra la (jorrespondenma v v v v v
seglin tamario.
Mugstra la correspondencia v v v v v
segun la forma.
Utiliza expresiones sobre la
cantidad como muchos vy v v v v v
o 0COS.
3° | Cuantificadores poca .
Utiliza expresiones sobre el
peso como pesa mucho y pesa v v v v v
poco.
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Hace uso de expresiones
como antes y después.

Emplea expresiones como
mas que, Menos qué en
situaciones cotidianas.

Compara objetos utilizando
muchos, pocos, uno, ninguno.

4°

Conteo

Relaciona el numero con la
cantidad de objetos.

Cuenta de manera espontanea
hasta 5.

Utiliza los nimeros ordinales
como primero, segundo y
tercero en situaciones
cotidianas

Utiliza el conteo para agregar
hasta cinco objetos.

Utiliza el conteo para quitar
hasta cinco objetos.

SUB TOTAL

20

20

20

20

20

TOTAL

100

IV. OPINION DEL EXPERTO:
= ¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada?

VI.

VII.

SI() NO ( X)

= ;Qué dimensidn o item falta?

En caso de Si

DECISION DEL EXPERTO:

= Elinstrumento debe ser aplicado: Sl (X)
CALIFICACION:
Cualitativa : 100
Cuantitativa
TABLA DE CALIFICACION:

: Excelente

CUALITATIVA CUANTITATVA
Excelente De 81 a 100 puntos
Bueno De 61 a 80 puntos
Aceptable De 41 a 60 puntos
Escaso De 21 a 40 puntos
Deficiente De 0 a 20 puntos

9 o R |
i S et
d

Firma del experto

NO ()
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. TITULO DE LA INVESTIGACION:

METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO — 2022
I1.DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Baldoceda Ponce Yola Lucina
Doctora

Licencia en Educacion Inicial
UNHEVAL

Docente

Cuestionario

985726492

Huanuco 15 de julio del 2022
Gisela Cristobal Bonilla
Kelly Ortiz Cienfuegos

2.1.Apellidos y nombres
2.2.Grado Académico
2.3.Especialidad

2.4.Institucién donde labora :

2.5.Cargo que desempefia

2.6.Nombre del Instrumento :

2.7.Teléfono
2.8.Lugar y fecha
2.9.Autor del Instrumento

I11. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CRITERIO DE VALIDACION

N° DIMENSIONES INDICADORES Relevancia Coherencia | Suficiencia | Claridad | Pertinencia
0 1/2 1 0 /2 |1 |0 12 1 0|22 |1] 0 12 | 1
Cla5|f|ca los objetos por v v v v v
semejanza de colores.
O_rganlzg los objietos por v v v v 4
diferencia de tamafio.
e, i v v v
10 Clasificacion Agrupa por semejanza los v v
objetos segun su grosor.
Clasifica los objetos segin su v v 4
v v
forma.
Agrupa objetos segun su v v v v v
textura.
Establece relacion uno a uno v
. . . v v
en situaciones cotidianas. v v
Establece relacion de dos a v
mas objetos en situaciones v v v v
cotidianas.
. Establece  relacion  entre v
2° | Correspondencia . .
P objetos concretos y ndmero v v v 4
que la representa.
Muestra la correspondencia v v v v 4
segun tamano.
Muestra la correspondencia v v v v v
segun la forma.
Utiliza expresiones sobre la
3° | Cuantificadores cantidad como muchos vy v v v v v
pOCOS.
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Utiliza expresiones sobre el
peso como pesa mucho y pesa
poco.

Hace wuso de expresiones
como antes y después.

Emplea expresiones como
mMAas que, MeNos qué en
situaciones cotidianas.

Compara objetos utilizando
muchos, pocos, uno, ninguno.

4°

Conteo

Relaciona el numero con la
cantidad de objetos.

Cuenta de manera espontanea
hasta 5.

Utiliza los nimeros ordinales
como primero, segundo y
tercero en situaciones
cotidianas

Utiliza el conteo para
agregar  hasta  cinco
objetos.

Utiliza el conteo para quitar
hasta cinco objetos.

SUB TOTAL

20 20

20

20

20

TOTAL

100

V.

V.

VI
Cualitativa

OPINION DEL EXPERTO:

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada?

SI( )

NO ( X)

¢, Qué dimensién o item falta?

En caso de Si

DECISION DEL EXPERTO:
El instrumento debe ser aplicado: SI ( X))

. CALIFICACION:
: Excelente

Cuantitativa 1100
VII.TABLA DE CALIFICACION:

CUALITATIVA CUANTITATVA
Excelente De 81 a 100 puntos
Bueno De 61 a 80 puntos
Aceptable De 41 a 60 puntos
Escaso De 21 a 40 puntos
Deficiente De 0 a 20 puntos

NO ()
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Firma del experto

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

|. TITULO DE LA INVESTIGACION:
METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO - 2022

I1.DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

2.1 Apellidos y nombres

Dr. Ascayo Leo6n Orlando

2.2 Grado Académico :  Doctor

2.3 Especialidad . Educacion
2.4 Institucién donde labora : UNHEVAL
2.5 Cargo que desempefia - Docente

2.6 Nombre del Instrumento . Cuestionario

2.7 Teléfono . 951078955
2.8 Lugary fecha : Huéanuco 19 de octubre del 2022
2.9  Autor del Instrumento Gisela Cristobal Bonilla
Kelly Ortiz Cienfuegos
I11. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CRITERIO DE VALIDACION
N° DIMENSIONES INDICADORES Relevancia Coherencia | Suficiencia | Claridad | Pertinencia
0 (2| 1|0 [121|0|w2 ]| 1 |0|12|1]0 121
Cla5|f|ca los objetos por v v v v v
semejanza de colores.
O_rgang los obj§tos por v 4 v v 4
diferencia de tamafio.
o e Agrupa por semejanza los v v 4
. SEEIIEEEE objetos segun su grosor. v 7
Clasifica los objetos segln su v v v v v
forma.
Agrupa objetos segun su v v v v 4
textura.
Establece relacion uno a uno v p v
en situaciones cotidianas. v v
Establece relacion de dos a v
mas objetos en situaciones 4 4 v 4
cotidianas.
22 | Correspondencia Esj[ablece relacion ,entre v
objetos concretos y ndmero v v v v
que la representa.
Muestra la correspondencia v v v v 4
segun tamano.
Muestra la correspondencia v v v v v
segun la forma.
Utiliza expresiones sobre la
3° | Cuantificadores cantidad como muchos y v v v v v
pOCOs.
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Utiliza expresiones sobre el
peso como pesa mucho y pesa
poco.

Hace wuso de expresiones
como antes y después.

Emplea expresiones como
mMAas que, MeNos qué en
situaciones cotidianas.

Compara objetos utilizando
muchos, pocos, uno, ninguno.

4°

Conteo

Relaciona el numero con la
cantidad de objetos.

Cuenta de manera espontanea
hasta 5.

Utiliza los nimeros ordinales
como primero, segundo y
tercero en situaciones
cotidianas

Utiliza el conteo para agregar
hasta cinco objetos.

Utiliza el conteo para quitar
hasta cinco objetos.

SUB TOTAL 20 20 20 20 20
TOTAL 100
IV. OPINION DEL EXPERTO:
» ;Hay alguna dimension o item que no fue evaluada?
SI() NO ( X) En caso de Si
= ;/Qué dimension o item falta?
V. DECISION DEL EXPERTO:
= Elinstrumento debe ser aplicado: SI ( X) NO ()
VI. CALIFICACION:
Cualitativa . Excelente

Cuantitativa 1100
VII.TABLA DE CALIFICACION:

CUALITATIVA CUANTITATVA
Excelente De 81 a 100 puntos
Bueno De 61 a 80 puntos
Aceptable De 41 a 60 puntos
Escaso De 21 a 40 puntos
Deficiente De 0 a 20 puntos

Firma del experto
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. TITULO DE LA INVESTIGACION:
METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO — 2022
I1.DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
2.1 Apellidos y nombres Callupe Becerra Sonia Fiorella

2.2 Grado Académico : Magister

2.3 Especialidad : Educacién

2.4 Institucién donde labora : UNHEVAL

2.5 Cargo que desempefia : Docente

2.6 Nombre del Instrumento : Cuestionario

2.7 Teléfono : 945895619

2.8 Lugar y fecha : Huanuco 08 de noviembre del 2022

Gisela Cristobal Bonilla
Kelly Ortiz Cienfuegos
I11. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

2.9 Autor del Instrumento

CRITERIO DE VALIDACION
N° DIMENSIONES INDICADORES Relevancia Coherencia | Suficiencia | Claridad | Pertinencia
0 (2| 1|0 [121|0|w2 ]| 1 |0|12|1]0 121
Cla5|f|ca los objetos por v v v v v
semejanza de colores.
Organiza los obj§tos por v v v v v
diferencia de tamafio.
e i v v
10 Clasificacion Agrupa por semejanza los v v v
objetos segun su grosor.
Clasifica los objetos segln su v v v v v
forma.
Agrupa objetos segun su v v v v v
textura.
Establece relacién uno a uno 4
. . . v v v
en situaciones cotidianas. v
Establece relacion de dos a v
mas objetos en situaciones v v v v
cotidianas.
. Establece  relacion  entre v
2° | Correspondencia . .
P objetos concretos y namero v v 4 4
gue la representa.
Muestra la correspondencia v v v v v
segun tamafio.
Muestra la correspondencia v v v v v
segun la forma.
Utiliza expresiones sobre la
cantidad como muchos y v v v v v
poCOs.
o - Utiliza expresiones sobre el
&7 | ClEniiEeEes peso como pesa mucho y pesa v v v v v
poco.
Hace uso de expresiones v v v v v
como antes y después.
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Emplea expresiones como
mMAas que, MeNos qué en
situaciones cotidianas.

Compara objetos utilizando
muchos, pocos, uno, ninguno.

4°

Conteo

Relaciona el numero con la
cantidad de objetos.

Cuenta de manera espontanea
hasta 5.

Utiliza los nimeros ordinales
como primero, segundo Yy
tercero en situaciones
cotidianas

Utiliza el conteo para
agregar hasta  cinco
objetos.

Utiliza el conteo para quitar
hasta cinco objetos.

SUB TOTAL

17 20

20

20

20

TOTAL

97

V.

V.

SI( )

OPINION DEL EXPERTO:
¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada?
NO ( X)

¢, Qué dimensién o item falta?

En caso de Si

DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: SI ( X))

VI. CALIFICACION:

Cualitativa

: Excelente

Cuantitativa 197
VII.TABLA DE CALIFICACION:

CUALITATIVA | CUANTITATVA
Excelente De 81 a 100 puntos
Bueno De 61 a 80 puntos
Aceptable De 41 a 60 puntos
Escaso De 21 a 40 puntos
Deficiente De 0 a 20 puntos

I y%ello del experto

NO ()
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 01

[ iAgrupamos por colores! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104
1.2. EDAD 4 afos
1.3. AULA “Lila”

1.4. MODALIDAD
1.5. EQUIPO INVESTIGADOR

1.6. DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7. DOCENTE DE AULA
1.8. FECHA

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas
19 de setiembre de 2022

Il. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

DIMENSION INDICADOR INSTRUMENTO
EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Clasifica los objetos por | realizada ol  momento de Guia de

] semejanza de colores. hobler clasificado los objetos
Clasificacion segun colores.

Realiza la clasificacion segin
colores utilizando diversos
criterios y/o materiales.

Observacion

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar la
actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizardn en esta
actividad?

v Organizar los materiales para llevar a cabo la
actividad programada.

v Organizar el espacio donde se redlizardn las
actividades.

Bajalenguas de diversos colores
Globos de colores

Siluetas de ropas

Tapitas de botella de diversos colores
Bloques l6gicos diamantados

Caja

AN N N NN

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Readlizamos una dindmica cantando la “cancién de los colores con globos”
del link: hitps://www.youtube.com/watch2ev=625UT3pCPelU. Para recoger sus |
saberes previos de los ninos y ninas se les realiza las siguientes preguntas s Qué D'O'OQ?
colores son los globos?2 sCOmo o de qué manera podemos agruparlos? Cclnmon
INICIO Escuchamos sus respuestas y pedimos la participacion de los ninos para que Imagenes de
puedan agrupar los globos de acuerdo al color. globos de
diferentes
O Q O colores
» Concreta: Entregamos a los ninos y ninos siluetas de bloques l6gicos de
diferentes colores, después indicamos que a la voz de tres se agruparan de
acuerdo al color de la silueta en los circulos dibujados en el piso.
» Proponemos un juego a tender la ropa de acuerdo al color, para lo cual se
enfregard una caja a cada grupo con siluetas de diversos colores. Para lo .
cual se formard 4 grupos y al sonido del silbato cada grupo agrupard las Tapitas de
siluetas de acuerdo al color en las cuerdas. Asimismo, la docente indica a colores
cada grupo el color que agrupara: Bajalenguas
» Grupo 1:rojo; grupo 2: amarillo; grupo 3: azul y grupo 4: verde de colores
» En asamblea les presentamos una caja sorpresa en el que van estar todos los | Bloques
objetos que se va utilizar durante la actividad. Comentamos que deben | 16gicos
DESARROLLO adivinar lo que hay en la caja con las palabras mdagicas “adivina adivinadora, | diamantados
sque he fraido hoy? Escuchamos sus respuestas. Papel bond
» Luego sacamos uno por uno los diferentes objetos como: tapitas, bajalenguas | Colores
y blogues Iogicos, figuras diamantados e indicamos que deben explorar y | gjjuetas de
observar los moferiolgs enfregados. Luego pedimos a cada uno de los ninos ropas
que agrupen los objetos presentados de acuerdo al color. La docente
monitorea y redliza las siguientes preguntas 5Qué objetos agrupaste? zQué | Cuerda
colores agrupaste? sPor qué agrupaste de esta manera? Caja
> Pictérico: proponemos a los nifos que realicen la representaciéon mediante un
dibujo el problema o actividad realizada anteriormente, ademds entregamos
fichas de aplicacion para reforzar todo lo aprendido anteriormente.
> Abstracto: pedimos a los nifos y ninas puedan usar los nUmeros o palotes para
simbolizar los objetos que agruparon.
METACOGNICION:
» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que se
les realiza
>  3Qué aprendiste?
CIERRE > sles gusto lo que hicimos hoy? Dialogo
>  3Qué eslo que mds les ha gustado?
» scOmo se han sentido?
> 3cémo hemos trabajado la actividad?
» Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido con

sus familiares y amigos.



https://www.youtube.com/watch?v=625UT3pCPeU
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 02

[ iAgrupamos por tamaro! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104
1.2 EDAD 4 afos
1.3 AULA “Lila”

1.4 MODALIDAD
1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA LE.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas
20 de setiembre de 2022

I1I. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Organiza los objetos | redlizada al  momento de Guia de

por diferencia de

Clasificacion tamano.

haber agrupado los objetos
segun tamano.

Redliza la agrupacién segun
tamano utilizando diversos
criterios y/o materiales.

Observacion

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar la
actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para llevar a

cabo la actividad programada.

actividades.

v
v
v Organizar el espacio donde se redlizardn las | v Tiza
v
v

Bloques I6gicos
Animales de pldstico

Siluetas de animales
Cuento del caracolito

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Para iniciar con la actividad contamos un cuento del caracolito:
hitps://www.youtube.com/watchev=X MzkvyDQSo. Luego se les pregunta 3De
qué tamano son los caracoles?
> Asimismo, para recoger sus saberes previos de los ninos y ninas se les presenta | Dialogo
sluetas de caracoles y hongos de distinfos tamanos: grandes, medianos y | Cuento
pequenos, después se redliza las siguientes preguntas sDe qué manera | Siluetas
INICIO podemos agruparlos? pedimos la participaciéon de los ninos para que puedan
realizar la actividad.
L)
» Concreta: Pedimos a los ninos que se agrupen en los circulos dibujados en el
piso de tamanos diferentes (grande, mediano y pequeno) en el cual los ninos
se agruparan de acuerdo al tamano que poseen. Asimismo, la docente
pregunta ;Como se agruparon? Qué tamano son de este grupo? 3y de este
grupo? Bloques
> Formamos 4 grupos y se les proporciona animales de pldstico de diferentes | I6gicos de
tamanos (grande, mediano, pequeno) luego pedimos que agrupen segun el | diferentes
tamano de estos objetos. Preguntamos 3Qué objetos agrupaste? 3De qué | tamanos
manera agrupaste? Escuchamos las respuestas de cada grupo. Hojas bond
DESARROLLO | » Después proporcionamos a los ninos y ninas bloques logicos de diferentes | Ldpices
tamanos para que puedan trabajar realizando agrupaciones de acuerdo al | Animales
tfamano que poseen e indicamos que exploren los materiales presentados. de pldstico
> Asimismo, se les realiza las siguientes preguntas 3Qué objetos agrupaste? sPor | Tiza
qué agrupaste de esta manera? 3De qué tamano son los objetos que
agrupaste?
> Pictérico: se les proporciona los materiales a utilizar a los nifios para que realicen
la representaciéon mediante dibujos el problema o actividad desarrollada.
También se le entrega fichas de aplicacién para complementar lo aprendido.
» Abstracto: en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan usar los palotes u
otros simbolos para simbolizar el problema presentado.
METACOGNICION:
Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas:
2Qué aprendieron?
CIERRE sles gusto la actividad? Dialogo

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scOmMo se sintieron?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido con sus
familiares y amigos.

YV V VYV VYV



https://www.youtube.com/watch?v=X_MzkvyDQSo
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 03

[ iAgrupamos por grosor! }

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104

1.2 EDAD
1.3 AULA

1.4 MODALIDAD
1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA LE.
1.7 DOCENTE DE AULA

1.8 FECHA

4 afos
“Lila”
Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas
21 de setiembre de 2022

I1I. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

S INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Agrupa por semejqnzo realizada al momento de haber Guia de

Clasificacion

los objetos segun su
grosor

agrupado los objetos segin su
grosor.

Realiza la agrupacion segin
grosor utilizando diversos
criterios y/o materiales.

Observacion

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.
v Organizar el espacio donde se realizardn

las actividades.

R N N NN

Cuento

Titeres paleta

Bajalenguas

Siluetas

Colores, plumones, Idpices y pinceles

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

>

>

Para iniciar la actividad narramos un cuento de “Gusi y el Gusanon”
utilizando ftiteres paleta. Luego preguntamos a los ninos 3De qué trato el
cuento? 3Cémo es el cuerpo de los gusanos gusi y gusanon?
Asimismo, para recoger sus saberes previos de los ninos y ninas se les presenta
imdgenes como de la velqg, Idpiz, fronco de drbol y botella de diferentes
grosores, después realizamos las siguientes preguntas 3Qué grosor tienen los
objetose sDe qué manera podemos agruparlos? Escuchamos sus opiniones
de cada uno de los ninos y después pasan a agrupar las siluetas en la pizarra.

Dialogo
Cuento
Titeres
paleta
Siluetas

DESARROLLO

Concreta: proporcionamos a los ninos y ninas siluetas de un pincel ya sea
grueso y delgado, luego indicamos que deben agruparse de acuerdo al
grosor de cada silueta en los circulos previamente dibujados en el piso.
Dibujamos dos caminos en el piso con una tiza uno grueso y el ofro delgado.
Después formamos dos grupos e indicamos que cada grupo caminard por
el camino y al final de la meta habrd una caja con siluetas delgadas y
gruesas, entonces tendrdn que agrupar de acuerdo al grosor del camino.
Asimismo, preguntamos $Qué grosor tienen los objetos que agrupaste?
s Qué grosor era el camino?

Dividimos a los ninos en 4 grupos, se les entrega objetos como bajalenguas,
plumones pinceles y colores. Después pedimos que observen el grosor de
estos objetos y preguntamos 3Coémo podemos agrupar estos objetose
Escuchamos sus respuestas y dejamos a la eleccion del grupo sobre los
objetos que quieran agrupar ya sea grueso o delgado. Después que hayan
agrupado acompanamos y redlizamos las siguientes preguntas zQué
objetos agruparon? sPor qué agruparon de esta manera? 3Estos objetos son
gruesos o delgados? Escuchamos sus respuestas.

Pictérico: en esta etapa proporcionamos a los ninos fichas de aplicaciéon
para plasmar todo lo aprendido en la etapa anterior.

Abstracto: finaimente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan usar
los palotes, niumeros u otros simbolos para simbolizar el problema
presentado.

Bajalenguas
Siluetas
Hojas bond
Lapices
Plumones
Colores
Pinceles
siluetas

CIERRE

METACOGNICION:

>

YV V V V

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que
se les realiza

5Qué aprendieron?

sles gusto la actividad?

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scOmo se han sentido?

Dialogo
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 04

[ iAgrupamos segun la formal ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104

1.2 EDAD : 4 afos

1.3 AULA : “Lila”

1.4 MODALIDAD : Presencial

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR : Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

1.6 DIRECTOR (A) DE LA LE. : Yesarel Soria Respaldiza

1.7 DOCENTE DE AULA : Lupe Elena Urbina Rojas

1.8 FECHA : 22 de setiembre de 2022

I1I. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Clasifica los objetos segun | realizada al momento de haber Guia de

su forma. agrupado los objetos segin su
Clasificacion forma.

Realiza la agrupaciéon segin
forma utilizando diversos criterios
y/o materiales.

Observacion

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
la actividad? actividad?
v' Bloques légicos

v Organizar y elaborar los materiales para

llevar a cabo la actividad programada. v Siluetas
v Organizar el espacio donde se realizardn las v Cajas
actividades. v Cuento de las formas

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

>

>

Para poderrecoger los saberes previos de los ninos y ninas se les indica que observen
la puerta, la mesa, la pelota, la ventana del saldn. Después se realiza la siguiente
pregunta 3Qué forma tiene la mesa, la ventana, la puerta y la pelota? Escuchamos
las respuestas de cada uno de los ninos.

Después presentamos un cuento denominado “Formas” Luego se les pregunta 3De
qué trato el cuento? 3Qué formas habia en el cuento?

> A confinuacion, se les presenta siluetas de un cuadrado, circulo, triangulo y

preguntamos 3 Qué formas observan? sCémo podemos agruparlose Escuchamos sus
respuestas y participan para agrupar las formas.

Dialogo
Cuento
Objetos
con formas
diferentes

DESARROLLO

Concreta: se les proporciona siluetas de diferentes formas a cada nino,
comentamos que observen e identifiquen que forma tienen. Después de ello
pedimos que se agrupen a la voz de fres y se ubicaran en las formas que
previamente se han dibujado en el piso.

Enfregamos a los ninos siluetas de diferentes formas y pedimos que coloquen las
formas en las cajas segun corresponda. Para ello formamos 3 grupos, cada grupo
deberd agrupar las siluetas segun la indicacion que se le day el grupo que termina
primero serd el ganador.

Después entregamos los bloques ldgicos a cada nifa o nifo, dejamos que puedan
manipular, tocar, discriminar las formas que poseen y preguntamos zQué formas
tienen los objetose 3Codmo podemos agrupar estos objetos? Escuchamos sus
respuestas y pedimos que agrupen los objetos presentados de acuerdo a la forma
que fiene. Asimismo, la docente monitorea a cada nino y nina preguntando las
siguientes interrogantes 3Qué formas agrupaste? sPor qué agrupaste de esa
manera?

Pictérico: en esta etapa se les proporciona a los nifios fichas de aplicacion, para
emplear todo lo aprendido en la etapa anterior, de esta manera tengan un
aprendizaje significativo.

Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los nifnos y ninas puedan usar los
palotes, nUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema matemdatico. Siempre
respetando el ritmo de aprendizaje de cada nino o niRa.

Bloques
I6gicos
Siluetas
Hojas bond
Lapices
Cajas

CIERRE

METACOGNICION:

>

YV VV VY

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que se les
realiza

2Qué aprendimos?

ste gusto la actividad?

2Qué eslo que mas les ha gustado?

5cOmo se sintieron?

Dialogo
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 05

[ iNos divertimos agrupando las texturas! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104
1.2 EDAD 4 afos
1.3 AULA “Lila”

1.4 MODALIDAD
1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA LE.
1.7 DOCENTE DE AULA

1.8 FECHA

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza

Lupe Elena Urbina Rojas
26 de setiembre de 2022

I1I. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Agrupa objetos segun | redlizada al  momento de Guia de

Clasificacion

su textura.

haber agrupado los objetos
segun a su textura.

Realiza la agrupacién segun a
su fextura ufilizando diversos
criterios y/o materiales.

Observacion

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.
v Organizar el espacio donde se realizardn

las actividades.

LR

Siluetas
Esponja
Piedra
Bajalenguas
Plumas

Lija
Pompones

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Para iniciar con la actividad narramos un cuento denominado
“conociendo las texturas” después preguntamos 3De qué trato el
cuento? sCémo era la piel de la oveja? sCOmo era la lengua del tigre?
3Como era el cuerpo del cocodrilo?

Después presentamos a los ninos objetos con diferentes texturas como
tapas de botella, plumas y lija. Después preguntamos 5 Qué textura tiene
la botella, la pluma y la lija?2 3Cdmo podemos agruparlos? Escuchamos
cada respuesta de cada nino vy luego agrupan los objetos segln sus
caracteristicas perceptuales.

Dialogo
Tapitas
Lija
Plumas

DESARROLLO

Concreta: Primero se les proporciona siluetas de diferentes texturas a
cada nino como de la oveja, pina y bajalenguas se les pide que se
agrupen de acuerdo a la textura de cada silueta en los circulos que
previamente se va a dibujar en el piso.

se enfrega los materiales (pompones, piedra y esponja) de diferentes
texturas como suave, dspero y duro. Luego pedimos que observen vy
manipulen el material, después preguntamos sCémo son los objetos?
5Como podemos agrupar estos objetos? Escuchamos sus respuestas y
pedimos que agrupen los objetos presentados de acuerdo a su textura.
Después que hayan agrupado la docente acompana vy realiza las
siguientes preguntas sQué objetos agrupaste? sPor qué agrupaste de
esta manera?

Pictérico: en esta etapa se pide a los nifios y nifias que realicen la
representacion mediante dibujos el problema o actividad que fue
desarrollada. Asimismo, se les proporcionas fichas de aplicacion para
fortalecer todo lo desarrollado anteriormente.

Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, niUmeros u otfros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

Siluetas con
diferentes
texturas
Esponja
Pompones
Piedras
Hojas bond
Ldpices

CIERRE

METACOGNICION:

>

VV VYV VY

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza

2Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

2Qué es lo que mds les ha gustado?

scomo te sentiste?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido
con sus familiares y amigos.

Dialogo
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 06

[ iRelacionamos objetos! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INIC
1.2 EDAD

1.3 AULA

1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA L.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

Il. PROPOSITO DE LA INVE

IAL : N° 104
4 afos
“Lila”
Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas
27 de setiembre de 2022

STIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Establece relacién uno | fedlizada ol momento  de Guia de
a uno en situaciones Lenlgaonor los objetos uno a Observacion

Correspondencia cotidianas.

Establece relacién uno a uno
utilizando diversos criterios y/o
mafteriales.

I11.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢{Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn las
actividades.

Siluetas de animales
Siluetas de media
Ganchos de colores
Pizza de colores
Cintas

NENENENRN

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

>

Para iniciar con la actividad presentamos a los ninos imagenes
como el conejo, perro, mono, zanahoria, hueso, y pldtano. Luego
preguntamos s Cémo podemos relacionar estas imdgenes? Pedimos
la participacion de los nifos para que relacionen cada una de ellas
segun corresponde.

Dialogo
Imdgenes

DESARROLLO

Concreta: se les propone un juego denominado “caza dragones”
para lo cual se divide en dos grupos, un grupo serdn los dragones y
el ofro los cazadores. Para ello se colocard cintas en la cintura de los
dragones y el cazador solo atrapard un solo dragdn. Luego los
cazadores deben colocarse con su presa en su casa que serdn los
pequenos circulos dibujados en el piso, en lo cual la docente realiza
las siguientes preguntas zCudntos dragones atraparon cada
cazadore Escuchamos sus respuestas.

se readliza un juego de competencia, dividimos en dos grupos a los
NiINOs y ninas, se proporciona a cada nino siluetas de media e
indicamos que deben colgar en el cordel las medias con un solo
gancho y el grupo que termina primero el juego serd el ganador. La
docente pregunta za cada media cuanftos ganchos le
corresponde?

Después realizamos trazos ya sea en zigzag o curvas en el piso por
donde los ninos caminaran sin salirse del grafico y cuando llegan a
la meta final encontraran una pizza de colores y colocaran un solo
gancho en cada color. Este juego se realizard entre dos nifnos o
ninas.

Pictérico: en esta etapa entregamos fichas de aplicacion, Idpiz y los
materiales necesarios a cada nino o nina para aplicar todo lo
aprendido en las etapas anteriores.

Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas
puedan usar los palotes u otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

Cintas
Siluetas de
media
Ganchos
Pizza de
colores
Hojas bond
Ldpices
Ficha de
aplicacion

CIERRE

METACOGNICION:

>

VV VYV V

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes
preguntas que se les realiza

5Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scoOmMo te sentiste?e

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo
aprendido con sus familiares y amigos.

Dialogo




EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 07

[ iRelacionamos dos a mas objetos! }

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104
1.2 EDAD 4 afos
1.3 AULA “Lila”

1.4 MODALIDAD
1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas

28 de setiembre de 2022

I1I. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Establece relacién de | redlizada  al  momento de Guia de
dos a mas objetos en relacionar dos O mas objetos. Observacion
Correspondencia situaciones cotidianas Establece relacion de dos a
* | mdas objetos utilizando diversos
criterios y/o materiales.

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar la
actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para llevar
a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn las
actividades.

v Siluetas
v Ganchos de colores
v" Pizza de colores

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

> Para iniciar con la actividad presentamos una cancidn denominado
“moviendo el cuerpo” https://youtu.be/TwWiMP8gW-80. Luego mostramos
imdgenes de las estrellas y los planetas de diversos colores, asimismo
preguntamos 3 Qué colores son las estrellas y los planetas? 3 Cémo podemos
relacionar estas imdgenes? sA cada planeta cuantas estrellas le
corresponde? Escuchamos sus respuestas y pedimos la participacion de los
ninos para que relacionen cada una de ellas segUn corresponde.

Dialogo
Imagenes

DESARROLLO

» Concreta: proponemos un juego de competencia, donde colocaran los
objetos que le corresponde tanto al policia, al bombero, al chef y al
carpintero. Para ello se realiza dos grupos e indicamos que deben buscar
en la caja los objetos que le corresponde a cada personaje y pegar en la
pizarra. Asimismo, la docente pregunta 3Qué y cudntos objetos le
corresponde a cada personaje? gPor qué? Escuchamos sus respuestas.

> Después realizamos otro juego llamado “el tendedero”, para lo cual se les
proporciona siluetas de politos o chompas e indicamos que deben tender
en el cordel utilizando ganchos de acuerdo a la cantidad que creen
conveniente. Antes de ello llegaran a la meta saltando de circulo en circulo
que se dibujaran en el piso previamente. La docente acompana realizando
preguntas como 3Cudntos ganchos le corresponde al polo de color rojo?

> Después se propone jugar “los tiburones hambrientos” para ello realizamos
dos grupos y senalamos el punto de parfida y que en la meta encontraran
a los peces y a los fiburones hambrientos, que deben dar de comer a los
tiburones. También la docente pregunta sCudntos peces le diste de comer
al tiburén2 Escuchamos las respuestas de cada nifo y nifa.

> Pictérico: en esta etapa a los nifos y nifias se les proporciona fichas de
aplicacion para reforzar lo aprendido en las etapas anteriores para lo cual
se les proporciona ldpices o colores. Asimismo, damos las indicaciones
necesarias para el desarrollo.

» Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan usar
los palotes u otros simbolos para simbolizar el problema matemdtico.

Siluetas
Cartén de
huevos
Bajalenguas
Hojas bond
Ldpices

CIERRE

METACOGNICION:

» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que
se les realiza

sQué aprendiste?

ste gusto la actividad?

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scoOmMo te sentiste?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido con
sus familiares y amigos.

YV V VYV VY

Dialogo



https://youtu.be/TwjMP8gW-80
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO

SINGAPUR N° 08
[ iRelacionamos los nimeros! }
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104

1.2 EDAD : 4 afios

1.3 AULA : “Lila”

1.4 MODALIDAD : Presencial

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR : Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

1.6 DIRECTOR (A) DE LA ILE. : Yesarel Soria Respaldiza
1.7 DOCENTE DE AULA : Lupe Elena Urbina Rojas
1.8 FECHA : 29 de setiembre de 2022

I1I. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Establece relaciéon | Comenta sobre la actividad
entre objetos | realizada al momento de
concretos y nUmero relacionar los objetos con los Guia de

nUmeros. Observacion
Establece relacién entre los
objetos y niUmeros utilizando
diversos criterios y/o
materiales.

Correspondencia que la representan

111.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

. Qué necesitamos hacer antes de planificar ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
la actividad? actividad?
v Organizar y elaborar los materiales para | v Siluetas
llevar a cabo la actividad programada. v Tren
‘/Orgoni.zqr el espacio donde se redlizardn | v cqncién
las actividades. v Objetos del aula

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Para iniciar con la actividad bailamos la canciéon el “Twist de los ratoncitos”
hitps://www.youtube.com/watchev=gqpgZBtUt78 Luego presentamos a los
ninos el tren, los nUmeros del 1 al 5y la frutas como manzanas, pldtanos, Dialogo
naranjas, Mangos y pera, y preguntamos sQué observan?g sQué numeros Siluetas
conocen? 3 A cada grupo de frutas que numero le corresponde? Escuchamos Tren
sus respuestas, después pedimos la participacién de los nifos para que Los
INICIO cologuen los nUmeros en el vagdn del tfren de acuerdo a la cantidad de frutas. ,
numeros
Cancién
» Concreta: primero formamos 2 grupos para realizar una competencia entre
ambos grupos, luego con ayuda de los ninos colocamos nUmeros del 1 al 5 en | NUmeros
el piso y dibujamos peqguenos circulos en piso. Después colocamos a los ninos | Tiza
del primer grupo en cada circulo y pedimos al segundo grupo que coloquen | Objetos del
los nUmeros segun la cantidad de nifos que hay en cada circulo, esta | aula
dindmica se realiza tanto con el primer grupo y segundo grupos cambiando | Colores
roles. Asimismo, preguntamos 3 Qué numero colocaron en cada circulo? gPor | Lapices
qué? Escuchamos sus respuestas del grupo.
> Después pedimos a los nifos que busquen diversos objetos del saldn para
DESARROLLO colocar en los circulos, para ello debe haber dos filas de circulos tanto para el
grupo uno vy el grupo dos. Asimismo, preguntamos 3Qué objetos observan?
5Como podemos relacionar estos objetos con los nUmeros2 Escuchamos las
respuestas de ambos grupos. A la voz de tres cada grupo tomara los niUmeros
y colocaran en los objetos segin corresponde. Se acompania y monitorea a
los nifos realizando las siguientes preguntas 3Qué numero le corresponde a
cada grupo de objetos? sPor qué?
> Pictérico: en esta etapa proporcionamos a los nifios fichas de aplicacion, 1&piz
y colores para aplicar todo lo aprendido en la etapa anterior.
» Abstracto: finaimente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan usar
los palotes, nUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema matemdtico.
METACOGNICION:
» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que se
les realiza
CIERRE 5Qué aprendiste? Diclogo

ste gusto la actividad?

3Qué es lo que mds les ha gustado?

scomo te sentiste?

Asimismo recalcamos a 1os ninos que puedan compartir lo aprendido con sus
familiares y amigos.

VV VYV VY



https://www.youtube.com/watch?v=gqpgZBtUt78
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 09

[ iCorrespondencia segun tamao! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104
1.2 EDAD 4 afos
1.3 AULA “Lila”

1.4 MODALIDAD
1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA IL.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas
04 de octubre de 2022

II. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

z INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Muestra la | Comenta sobre la actividad

correspondencia
segun tamano
Correspondencia

reol!zodo al momento o!e Guia de
realizar la correspondencia
segun tamano.

Establece relacién segun su
forma utilizando diversos
criterios y/o materiales.

Observacion

I11.PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn
las actividades.

NSRRI

Siluetas
Tablero
Tiza

Ula ula

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

>

Se inicia la actividad cantando una cancién llamado “yo tengo una casita”
https://www.youtube.com/watch2v=6Tzwa5aVD4g después presentamos a
los ninos imdgenes como, por ejemplo, gatos y casitas de tamano grande,
mediano y pequeno. Luego preguntamos 3Qué observan? 3Qué tamanos
son las imégenes? 3De qué manera podemos relacionar estas imagenes?
Escuchamos sus respuestas, después pedimos que relacionen cada una de
las imagenes de acuerdo al tamano que poseen.

PR

Dialogo
Siluetas

DESARROLLO

>

Concreta: proponemos un juego “la oruga comelona”, para lo cuadl
enfregamos a cada uno de los ninos siluetas de una oruga y una manzana
de los siguientes tamanos: grande, mediano y pequeno, después indicamos
que la oruga tiene hambre y quiere comer manzanas del mismo famano.
Dado las indicaciones iniciamos el juego a la voz de fres, donde las orugas
atraparan las manzanas y se colocaran en los circulos o ula ula que
encontraran en el piso. Ademds de ello preguntamos a cada nifo 3Qué
tamano de oruga eres y qué tamano de manzana te corresponde?

Ahora pegamos en el piso siluetas de una flor ya sea grande, mediano y
pequeno y entfregamos a cada nino o nina siluetas de una abeja e
indicamos que deben colocar de acuerdo al tamano de cada flor.
Después proponemos a los ninos un juego de competencia, para ello
formamos 2 grupos. Para llegar a la meta final el nino debe recorrer por los
trazos dibujados en el piso y al final encontrara una cesta con formas de
diferentes tamanos que debe relacionar con el tablero.

Pictérico: en esta etapa entregamos a los nifios fichas de trabajo, I&piz vy los
materiales necesarios para reforzar lo aprendido.

Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan usar
los palotes o niUmeros para simbolizar el problema matemdatico.

Tablero
Siluetas
Lapiz

Hojas bond
Colores
Tiza

Ula ula

CIERRE

METACOGNICION:

>

vV VV V

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que se
les realiza

2 Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

2Qué es lo que mds les ha gustado?

scoOmMo te sentiste?e

Dialogo



https://www.youtube.com/watch?v=6Tzwa5aVD4g

EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO

SINGAPUR N° 10

[ iCorrespondencia segun la formal! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

1.2 EDAD

1.3 AULA

1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA IL.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

N° 104
4 afos
“Lila”
Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Lupe Elena Urbina Rojas
30 de setiembre de 2022
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II. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta sobre la actividad
Muestra la | realizada al momento de Guia de

correspondencia
Correspondencia segun la forma

realizar la correspondencia

segun tamano.

Establece relacién segun su

forma utilizando diversos
criterios y/o materiales.

Observacion

I1l.  PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn las
actividades.

Siluetas
Link de la cancidn
Dado geométrico

AUENENENEN

Formas geométricas

Caja con formas geométricas

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

>

Para iniciar con la actividad cantamos una canciéon llamado “equilibrio
congelado”  hitps://www.youtube.com/watchev=s0PzAlllVo luego
presentamos imégenes como, por ejemplo, caracol, gato, perro, erizo,
iguana y una rana con sus respectivas sombras. Luego se les pregunta
3Qué observane sCoOmo podemos emparejar estas imdgenes?
Escuchamos sus respuestas y pedimos a los ninos que relacionen cada de
las imagenes con sus sombras segUn correspondan.

ek gk F

Dialogo
Im&genes
Cancién

DESARROLLO

>

Concreta: presentamos a los ninos un fren con fres vagones y estos
tendrdn una determinada forma geométrica y luego preguntamos 3Qué
formas observane 3Qué colores son? Después indicamos que deben
lanzar el dado al aire y cuando salga determinada forma geométrica
podrdn colocar la forma en el vagdn segun corresponde.

También se les propone realizar una competencia, para lo cual formamos
2 grupos. Entonces pedimos a los ninos que coloquen las paletas con
formas en la caja, en el que también cuenta con las formas geométricas.
Después indicamos que a la voz de tres o al sonido del silbato iniciaran el
juego llevando una pelota por una linea dibujada hasta la meta.
Proporcionamos a los ninos bloques logico y una hoja con un dibujo
usando solo las formas geométricas e indicamos deben emparejar o
colocar las formas geométricas segin corresponde.

Pictérico: en esta etapa entregamos a cada uno de los nifos una ficha
de trabajo, Idpiz y colores para llevar a cabo todo lo aprendido en la
etapa anterior.

Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes u otros simbolos para simbolizar el problema matemdtico.

Siluetas
Dado

Caqja

Formas
geométricas
Ldpiz

Hojas bond
colores

CIERRE

METACOGNICION:

>

YV V VYV V

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza

5Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scémo te sentiste?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido
con sus familiares y amigos.

Dialogo



https://www.youtube.com/watch?v=s0PzAIIrnVo
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO

SINGAPUR N° 11

[

iMuchos y pocos!

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

1.2 EDAD
1.3 AULA
1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA L.E.

1.7 DOCENTE DE AULA

N° 104

4 afos

“Lila”

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza

Rosario Davila Paniagua

1.8 FECHA

19 de octubre de 2022

I1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION
< INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Comenta la actividad
Utiliza expresiones realizada utilizando expresiones Guia de
sobre  la  cantidad | €OMo muchos y pocos. Observacioén
Cuantificadores como muchos y pocos. Representa la canfidad como
muchos y pocos utilizando
diversos criterios y/o materiales.

PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar la ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en
actividad? esta actividad?
v Tiza
v Aros
v Organizar los materiales para llevar a cabo la | v pglotas de trapo
actividad programada. v Tapitas de botella
v Organizar el espacio donde se redlizardn las v Léoi
actividades. OP'Z
v" Hojas bond
v' Colores
Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

» Para iniciar con la actividad cantamos una cancidén llamado “soy una

taza” https:.//www.youtube.com/watchev=cgEnBkmcpuQ. Luego
colocamos en la pizarra dos circulos e indicamos que deben colocar
siluetas de gatos, perros, manzanas y naranjas en cada circulo, para lo
cual se pide la participacién de cada uno de los ninos. Después
preguntamos 3Qué observan? sHay muchos o pocos perrose sHay
muchos o pocos gatose sHay muchos o pocas manzanas? sHay muchos
O pOCos naranjase Escuchamos sus respuestas de los ninos.

o

Dialogo
Siluetas
Cancién

DESARROLLO

Concreta: Indicamos a los ninos que deben colocarse en el circulo de
color rojo muchos nifos y en circulo de color azul pocos ninos. Luego
preguntamos 3Qué cantidad de ninos estdn en el circulo rojo y azul?
Escuchamos la intervencion de los ninos.

Después formamos cuatro grupos para realizar una competencia,
primero colocamos dos aros para cada grupo y se le entfrega pelotas de
frapo e indicamos que a la voz de tres cada grupo debe colocar muchas
pelotas en el aro de color verde y pocas pelotas en el aro de color
anaranjado, el grupo que termina primero serd el ganador. Luego
realizamos preguntas a cada grupo 3Qué cantidad de pelotas hay en el
aro de color verde y en el aro de color anaranjado?

Proponemos a los ninos jugar “El rey manda” para lo cual enfregamos a
tapitas de botella, luego indicamos lo siguiente:

El rey manda que separen muchas tapitas.

El rey manda que separen pocas tapitas.

El rey manda que separen muchas y pocas tapitas.

Pictorico: en esta etapa pedimos a los nifos que dibujen pocas y muchas
tapitas de acuerdo al juego que realizaron en la etapa anterior.
Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, nUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

Tiza

Aros
Pelotas de
frapo
Tapitas de
botella
Lapiz

Hojas bond
Colores

CIERRE

METACOGNICION:

»

YV VV VY VY

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza

2 Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

2Qué es lo que mds les ha gustado?

scoOmo te sentiste?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido
con sus familiares y amigos.

Dialogo



https://www.youtube.com/watch?v=cgEnBkmcpuQ
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 12

[ jJugamos a pesar! ]
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104
1.2 EDAD 4 afos
1.3 AULA “Lila”

1.4 MODALIDAD
1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Rosario Davila Paniagua
20 de octubre de 2022

Il. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Utiliza expresiones | Comenta sobre la actividad
sobre el peso como | realizada utilizando expresiones )
pesa mucho y pesa | COMO pesa mucho y pesa Guia dgl
Cuanfificadores poco. poco- . Observacion
Utiliza diversos objetos para
comparar si pesa mucho o
pesa poco.

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se redalizardn
las actividades.

SR NE NN VRN

Balanza

Objetos del saldn
Plumones

Cartuchera

Frutas

Vegetales

Ldpiz, hojas bond, colores
Link de la cancién

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

>

Para iniciar con la actividad bailamos una cancién llamado “El baile del
cuerpo” https://www.youtube.com/watchev=z6DoPp-LkTA Luego
presentamos a los ninos una cartuchera y una mochila, y preguntamos
3Qué objetos observan? 3Cudl de estos objetos pesa mucho y poco?
Escuchamos las respuestas de cada nino. Luego para poder comprobar
sus hipdtesis colocamos los objetos en un gancho de ropa. También se les
presenta un globo grande inflado y un globo pequeno que contiene
agua y preguntamos 3 Cudl de los globos pesa mucho y poco? Asimismo,
preguntamos 3Con que otro objeto podemos pesare zPodemos utilizar
nuestras manos para pesare

Canciéon
Cartuchera
Mochila

DESARROLLO

Concreta: Proponemos a los ninos a jugar pesado los objetos, para lo cual
pedimos que cojan sus cartucheras de forma ordenada, luego se le
proporciona plumones a cada uno. Asimismo, indicamos que nuestro
cuerpo serd como unad balanza y nuestras manos se encargara de pesar
los objetos, para ello colocaran cada objeto en sus manos para
comprobar cudl de los objetos pesa mucho y poco. Luego preguntamos
5Qué objeto pesa mucho y que objeto pesa poco? Escuchamos la
respuesta de cada nino.

Después formamos cuatro grupos, a cada grupo se le proporciona una
balanza, diversos objetos, frutas o vegetales para que puedan pesar y
comparar el peso de materiales presentados. Preguntamos a los ninos
sPorque la balanza se inclina a un lado? 3Qué pasa con ese objeto en
relacién al otro que no se inclina? 3Cudl pesa mucho? 3Cudl pesa poco?
A cada grupo proponemos buscar diversos objetos del saldn para que
puedan comprobar el peso de los objetos. Cada grupo explica la
comparaciéon de peso que realizaron. Respondiendo a las siguientes
preguntas 3Qué objetos pesaron2 zCudl pesa mucho? 3Cudl pesa
poCo?

Pictérico: en esta etapa pedimos a los nifos que dibujen que objetos
pesan mucho y poco, para lo cual se le proporciona hojas y colores a
cada uno de ellos para plasmar todo lo aprendido en la etapa anterior.
Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, nUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

Balanza
Objetos del
salén
Plumones
Cartuchera
Frutas
Vegetales
Ldpiz

Hojas bond
colores

CIERRE

METACOGNICION:

>

YV V VYV V

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza

5Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?e

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scémo te sentiste?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido
con sus familiares y amigos.

Dialogo



https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA

127

EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO

SINGAPUR N° 13

E

iConociendo las nociones! ]

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

1.2 EDAD
1.3 AULA
1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA L.E.

1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

N° 104

4 afos
“Lila
Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Rosario Davila Paniagua

21 de octubre de 2022

PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

2 INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Hace uso de | Comenta sobre la actividad
expresiones como | realizada utilizando expresiones Guia de
antes y después. como antes y después Observacion
Cuantificadores .Uh“ZO.. materiales Jpara
identificar las nociones
temporales como anftes vy
después.

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar

la actividad?

. Qué recursos o materiales se utilizardn en esta

actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.
v Organizar el espacio donde se realizardn

las actividades.

AN NI N N N

Siluetas

Gusano

Conos

Ldpiz

Colores

Link de la cancidn

Tiempo:

45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA




128

RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Para iniciar con la actividad cantamos una cancién llamado “Si Usted
tiene muchas ganas  de aplaudir” del siguiente link:
https://www.youtube.com/watchev=7ajkzE3z42A luego presentamos Dialogo
imdgenes de un drbol, Luego preguntamos zQué observan? 3Cémo .
L. , . . , , Imagenes
INICIO habrd sido antes este darbol? _éComo serd después . es,’re arbole Cancidn
Escuchamos las respuestas y pedimos que coloquen las imdgenes de
acuerdo a las nociones temporales.
Despuésy
> Concreta: proponemos a los ninos realizar una competencia, para cual
formamos dos grupos y explicamos que primero deben caminar entre los | Siluetas
conos en forma de zigzag y al final de la meta colocaran imdgenes en la | Gusano
pizarra de acuerdo a las nociones temporales como antes y después. | Conos
Asimismo, preguntamos 3Qué sucedid antes y después? Lapiz
» Pegamos en la pizarra una silueta de un gusano con numeros dos, cuatro | Colores
y el resto de los nUmeros estard suelto para que los ninos coloquen cual
va antes y después del dos y el cuatro. Para lo cual preguntamos sQué
numero esta antes del nUmero dos y que niUmero esta después? 3Qué
nUmero esta antes del nUmero cuatro y que nUmero esta después?
» Luego damos las siguientes consignas a los ninos:
Antes de comer tengo que:
DESARROLLO . . )
Después de hacer ejercicios fengo que:
Antes de irme a la cama tengo que:
Después de jugar tengo que:
Después de comer tengo que:
Después de levantarme tengo que:
Después de comer tengo que:
» Para desarrollar esta actividad proporcionamos a los ninos siluetas para
que coloquen la respuesta correcta de acuerdo a cada consigna.
> Pictdrico: en esta etapa entregamos a los nifos una ficha de aplicacion,
I&piz y colores para llevar a cabo todo lo aprendido en la etapa anterior.
> Absiracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, nUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.
METACOGNICION:
» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que
se les realiza
ST > sQué oprendis‘re? Dialogo
> ste gusto la actividad?
> 3sQué eslo que mds les ha gustado?
> scomo te sentiste?
» Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido

con sus familiares y amigos.



https://www.youtube.com/watch?v=7ajkzE3z42A
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 14

[ iMas que y menos que! }

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

1.2 EDAD

1.3 AULA

1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

N° 104
4 afos
“Lila”
Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza
Rosario Davila Paniagua
24 de octubre 2022

I1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION
= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR
sI0 c O EVIDENCIA DE
EVALUACION
Emplea expresiones | Comenta sobre la actividad
como mds que, menos | realizada utilizando expresiones Guia de
qué en situaciones | COMO Mds que y menos que. Observacion
Cuantificadores cotidianas. Utiliza .objefos para comparar
expresiones como mds que y
menos que.

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn
las actividades.

AN N N N O N NN

Siluetas

Papelote

Tapas de botella
Piedras
Bajalenguas
Ganchos

Lapiz

Hojas bond
Colores

Link de la cancién

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
> Para iniciar con la actividad cantamos una cancién llamado “La patita
Luld” del siguiente link: https://www.youtube.com/watch2v=53ePiCirfvk
Luego presentamos imdagenes y pegamos en la pizarra como por |
ejemplo, conejos, abejas, naranjas y manzanas. Preguntamos s Qué D'C{'Ogo
observang zHabr& mds conejos que abeja? zHabrd menos naranjas que | MAagenes
INICIO manzanas? Escuchamos las respuestas de los ninos. Cancion
fﬁ/ /Jb \\\ i
» Concreta: Pedimos a los ninos y ninas que se coloquen en los cuadrados
realizado cinta masking de colores. Luego preguntamos sHay mds ninos | Siluetas
que ninas? zHay menos ninas que ninos? Papelote
» Proporcionamos a cada uno de los ninos siluetas como flores, peras, | Tapas de
ovejas y gallinas, luego pedimos que se coloquen en los cuadrados. botella
» Luego preguntamos sHay mds o menos flores que peras?e gHay mds o | Piedras
menos ovejas que gallinas? Bajalenguas
» Formamos cuatro grupos y entregamos diversos objetos como: tapas de | Ganchos
botella, piedras, bajalenguas, ganchos y damos las siguientes consignas: | Lapiz
DESARROLLO En un aro coloca mds tapas de botella que piedras. Hojas bond
En un aro coloca menos ganchos que bajalenguas. Colores
> Después preguntamos zHay mds tapas de botella que piedrase sHay
menos ganchos que bajalenguas?
> Pictérico: en esta etapa entregamos a cada uno de los nifios una ficha
de trabajo, I&piz y materiales necesarios para plasmar todo lo aprendido
en la etapa anterior.
» Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, niUmeros u otfros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.
METACOGNICION:
» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza
ERTE > 3Qué oprendis’r.e? Dialogo
» ste gusto la actividad?
> 3Qué eslo que mds les ha gustado?
> scOmo te sentiste?
» Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido

con sus familiares y amigos.



https://www.youtube.com/watch?v=53ePiCirfvk
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 15

~ iMuchos, pocos, uno, ninguno!

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 104

1.2 EDAD : 4 anos

1.3 AULA : “Lila”

1.4 MODALIDAD : Presencial

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR : Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

1.6 DIRECTOR (A) DE LA LE. : Yesarel Soria Respaldiza
1.7 DOCENTE DE AULA : Rosario Davila Paniagua
1.8 FECHA : 25 de octubre de 2022

I1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

< INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Compara objetos | Comenta sobre la actividad al
utilizando muchos, | momento comparar objetos Guia de
pPOCOS, UNO, NiNGUNO. como  muchos, pocos, uno, Observacion

ninguno.
Utiliza diversos objetos para
comparar muchos, pocos, uno,
ninguno.

Cuantificadores

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

. Qué necesitamos hacer antes de planificar . Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
la actividad? actividad?
v Siluetas
v Aros
v Organizar y elaborar los materiales para v Tiza
llevar a cabo la actividad programada. v Tapas de botella
v Organizar el espacio donde se redlizardn las | v* Piedra
actividades. v Caqja
v Ganchos
v' Bajalenguas
v' Ldpiz, hojas bond, colores

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Para iniciar con la actividad cantamos una cancién llamado “el baile del
sapito” hitps://www.youtube.com/watchev=3X7s7fR el8 luego
presentamos y pegamos imdgenes en la pizarra de unas bolsitas con sus Dialogo
caramelos. Preguntamos 3Qué observan? 3En qué color de bolsita hay Imdgenes
muchos caramelos? sEn qué color de bolsita hay pocos caramelos? 3En .,
INICIO . . . . Cancidn
qué color de bolsita hay un solo caramelo? 3En qué color de bolsita no hay
ningUn caramelo? Escuchamos sus respuestas de los nifos y ninas.
» Concreta: Dibujomos cuatro circulos de colores en el piso y pedimos a los
gue se coloquen muchos ninos en el circulo de color rojo, pocos ninos en el | Siluetas
circulo de color azul, un nifo en el circulo de color amarillo y ningdn nino en | Aros
el circulo de color verde. Preguntamos 3En qué color de circulo hay muchos | Tiza
ninos2 sEn qué color de circulo hay pocos ninos2 3En qué color de circulo | Tapas de
hay un nino?2 3En qué color de circulo no hay ningun nino? Escuchamos las | botella
respuestas de 1os ninos. Piedra
» Luego pedimos a los ninos a colocar las cuentas en cada recipiente | Caja
empleando los cuantificadores como: muchos, pocos, uno y ninguno. | Ganchos
Preguntamos 3En qué recipiente hay muchas cuentas? 3En qué recipiente | Bajalenguas
hay pocas cuentas? sEn qué recipiente hay una cuenta?2 3En qué | Ldpiz
DESARROLLO recipiente no hay ninguna cuenta? Hojas bond
» Formamos dos grupos y proponemaos a los ninos realizar una competencia | Colores
de colocar los objetos dentro de los aros, utilizando los cuantificadores
como: muchos, pocos, uno, ninguno, para lo cual enfregamos objetos en
una caja a cada grupo como, tapas de botellas, piedras, ganchos,
bajalenguas. Preguntamos a cada grupo zDénde hay muchos objetos?e
sDoénde hay pocos objetos? sD6nde hay un objeto? sDédnde no hay ningln
objeto?
> Pictérico: en esta etapa entregamos a cada uno de los nifios una ficha de
trabajo, 1dpiz y colores para llevar a cabo todo lo aprendido en la etapa
anterior.
» Abstracto: finaimente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes u otros simbolos para simbolizar el problema matemdtico.
METACOGNICION:
» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que
se les realiza
SR 5Qué aprendiste? Dialogo

ste gusto la actividad?
3Qué es lo que mds les ha gustado?
scomo te sentiste?

YV V V VYV VY

sus familiares y amigos.

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido con



https://www.youtube.com/watch?v=3XZs7fR_eI8
Manuel
Texto tecleado
132
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 16

[ iDescubrimos las cantidades! }

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
1.2 EDAD

1.3 AULA

1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

N° 104
4 afos
“Lila”

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza

Rosario Davila Paniagua
26 de octubre de 2022

I1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

objetos.
Conteo

relacionar el numero con la
cantidad de objetos.

Establece relacidon enfre el
numero y la cantidad de objetos.

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Relaciona el nimero | Comenta sobre la actividad
con la cantidad de | redlizada al  momento  de Guia de

Observacion

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizardn en esta

actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn las
actividades.

Siluetas

Ganchos

Cuerda

Dado

Aros

Tubo de papel higiénico
Tapitas de botella

Ldpiz, hojas bond, colores

AN NI NI N N Y NN

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Para iniciar con la actividad cantamos una cancién llamado “Tic tac hace
el reloj” https://www.youtube.com/watchev=Xjl EGIARwWO luego
presentamos numeros e imdgenes como, por ejemplo, 5 flores, 4 manzanas,
3 peras, 2 chupetines, 1 pelota. Luego se les pregunta 3Qué imdagenes
observan? gCudntas flores hay? 3Cudntas manzanas hay? 3Cudntas peras
haye sCudntos chupetines haye sCudntas pelotas hay2 Escuchamos sus
respuestas y pedimos a los ninos que cologuen la cantidad de imdgenes de
acuerdo al niumero.

Dialogo
Imdgenes
Cancién

DESARROLLO

Concreta: Primero colocamos los nUmeros del 1 al 5, pedimos a los ninos que
se cologquen de acuerdo al nUmero. Asimismo, preguntamos 3Qué cantidad
de ninos hay en cada circulo?

Presentamos a los nifos el cordel numérico, el cual polo con nimeros del 1
al 5. Después formamos dos grupos y comentamos que deben colocar la
cantidad de ganchos de acuerdo al niUmero que tiene el polo.

Al final realizamos las siguientes preguntas sQué cantidad de ganchos
colocaron en el polo de color azul? 3Qué cantidad de ganchos colocaron
en el polo de color amarillo? 3Qué cantidad de ganchos colocaron en el
polo de colorrosado? 3Qué cantidad de ganchos colocaron en el polo de
color morado? 3Qué cantidad de ganchos colocaron en el polo de color
verde? Escuchamos las respuestas de los ninos.

Colocamos aros en el piso con nUmeros del 1 al 5, para que los ninos puedan
colocar la cantidad de tubos de papel higiénico de acuerdo al nUmero,
para lo cual dividimos a los ninos en dos grupos y a la voz de tres inicia el
juego, el nino que termina primero serd el ganador. Después preguntamos
5Qué cantidad de tubos colocaron en el nUmero 1,2,3,4y 52
Proporcionamos a cada uno de los ninos tapitas de botella y un dado,
después indicamos que primero deben lanzar el dado y segin el nUmero
que salga escogerdn la cantidad de tapitas. También preguntamos sQué
cantidad de tapitas tienen?

Pictérico: en esta etapa entregamos a cada uno de los nifios una ficha de
aplicacioén, ldpiz y colores para que puedan dibujar la cantidad de objetos
de acuerdo al numero vy llevar a cabo todo lo aprendido en la etapa
anterior.

Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan usar
los palotes, nimeros u ofros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

Siluetas
Ganchos
Cuerda
Dado
Aros

Tubo de
papel
higiénico
Tapitas de
botella
Lapiz
Hojas bond
Colores

CIERRE

METACOGNICION:

>

YV V.V V VYV

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que
se les realiza

5Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

2Qué es lo que mds les ha gustado?

scoOmo te sentiste?e

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido con
sus familiares y amigos.

Dialogo



https://www.youtube.com/watch?v=Xj1_EGIARwo
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 17

[ iContamos hasta el nimero 5!

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
1.2 EDAD

1.3 AULA

1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA L.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

N° 104
4 afos
“Lila”

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela

Ortiz Cienfuegos Kelly

Yesarel Soria Respaldiza

Rosario Davila Paniagua
27 de octubre de 2022

1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

Conteo

contar espontédneamente.
Cuenta de manera
espontdnea hasta el nUmero 5
utilizando diversos objetos y/o
mafteriales.

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Cuenta de manera | Comenta sobre la actividad
espontdnea hasta 5. realizada al momento de Guia de

Observacion

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

actividad?

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.

v Organizar el espacio donde se realizardn las
actividades.

NENENENENENENEN

Siluetas

Arbol

Dado

Escaleras de colores
Lapiz, Hojas bond, Colores
Link de la cancién
Tarjetas

Ganchos

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Para iniciar con la actividad cantamos una cancién llamado “cantando
del 1 al 5" https://www.youtube.com/watchev=-OsqG4gPI5A luego .
. . s - . . s Dialogo
preguntamos s Qué decia la cancidn? ;Qué numeros habia en la cancion? Imaaenes
Escuchamos las respuestas de los ninos. Después le pedimos que realicen Con%:ién
INICIO las siguientes consignas: .
Tarjetas

El pollito Juanito dice que cuenten sus dedos

El conejito Félix dice que den 4 aplausos

El patito Andrés dice que den 3 saltos

La vaca Pepita dice que den 2 pasos adelante
El cabrito manolito dice que den 1 vuelta

» Concreta: presentamos a los ninos dos drboles con sus respectivas
manzanas, después indicamos que primero deben lanzar el dado, contar | Siluetas
los puntos y luego colocar las manzanas de acuerdo a la cantidad de los | Arbol
puntos. Por ultimo deberdn colocar el nUmero correspondiente en el tronco | Dado

del darbol. Escaleras de
» Preguntamos a cada nino 3Cudntas manzanas colocaste en el darbol2 | colores
escuchamos sus respuestas de cada uno de los ninos. Lapiz

» Indicamos a los ninos que deben colocar los ganchos en la aranita | Hojas bond
utilizando el conteo hasta el nUmero 5 segun los puntitos que sale en el dado | Colores
cuando lanzamos. Luego preguntamos 3Cudntos ganchos colocaste en la | Ganchos
aranita?

» Proponemos a los ninos jugar “caminando por las escaleras de colores”, en
el piso colocamos 2 escaleras de color rojo, amarillo, azul, verde y morado.
Asimismo, se colocard los 1 dados de acuerdo al color de la escalera, para
lo cual primero cada nino se pondrd en el color de la escalera que le gusta,
luego lanzaran el dado y contaran los puntos que salid en el dado, para
después caminar de acuerdo a la cantidad de puntos que salié en el dado.
Cada nino lanzara el dado la canfidad veces que sea necesario hasta
llegar al Ultimo peldano de la escalera

> Pictérico: en esta etapa enfregamos a cada uno de los nifios una ficha de
frabajo, colores y materiales necesarios, de esta manera llevar a cabo todo
lo aprendido en la etapa anterior.

» Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, niUmeros U otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

DESARROLLO

METACOGNICION:

» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas que
se les realiza

5Qué aprendiste? Dialogo
ste gusto la actividad?

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scomMo te sentiste?

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido con
sus familiares y amigos.

CIERRE

YV V V VYV VY



https://www.youtube.com/watch?v=-OsqG4qPI5A
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 18

[ iLos nimeros ordinales! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL : N° 104

1.2 EDAD : 4 anos

1.3 AULA : “Lila”

1.4 MODALIDAD : Presencial

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR : Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly

1.6 DIRECTOR (A) DE LA LE. : Yesarel Soria Respaldiza

1.7 DOCENTE DE AULA : Rosario Davila Paniagua

1.8 FECHA : 28 de octubre de 2022

I1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR
EVIDENCIA DE
EVALUACION
Utiliza los nuUmeros | Comenta sobre la actividad
ordinales como | realizada al momento de utilizar
primero, segundo y |o§ nUmeros ordinales como Guia de
Conteo tercero en situaciones | PrMero. segundo y fercero. Observacion
e Hace uso de los nUmeros
coftidianas.

ordinales durante las actividades
lUdicaos.

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢Qué necesitamos hacer antes de planificar ¢ Qué recursos o materiales se ufilizardn en esta
la actividad? actividad?
v' Cinta masking
v Tren
v Organizar y elaborar los materiales para | v Link de la cancidn
llevar a cabo la actividad progromodo’. v NUmeros
4 Org'o.nlzor el espacio donde se realizardn las v Pelota de trapo
actividades. .
v' Silbato
v Campana
v' Ldpiz, Hojas bond, colores
Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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8
RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
» Para iniciar con la actividad cantamos una cancion llamado “las manos
hacia arriba” https://www.youtube.com/watch2v=swUf2gSiroc luego
presentamos imdgenes como, por ejemplo, tren, cebra, ledn y oso. Dialogo
= ] Saing - Imdgenes
00 ‘ « . e Cancién
INICIO ! B sd e Tren
DG« 00 00
> Pregunta ;Qué imdgenes observan?2 3Qué animal llego segundo? 3Qué
animal llego primero? 3Qué animal llego segundo? 3Qué animal llego
fercero? Escuchamos sus respuestas de los ninos.
> Concreta: proporcionamos a los ninos los nUmeros ordinales como: 1°, 2°,
3°, luego realizamos tres filas con cinta masking en el cual también | Cinta
estardn ubicados los nUmeros ordinales, contamos del 1 al 10 y cada nino | masking
deberd colocarse en la fila segun el numero ordinal que le toco. Asimismo, | NUmeros
preguntamos 3En qué orden estdn ubicados? Pelota de
» Luegorealizamos un juego de llevar las pelotas de trapo en la frente enfre | frapo
dos ninos, este juego se realizard con tres grupos de ninos, el grupo que | Silbato
llega a la meta tocara la campana y dardn a conocer en qué nimero | Campana
de orden llego. Lapiz
» Después proponemos a los ninos a jugar “la carretilla”, para lo cual | Hojas bond
formamos tres grupos, cada uno de ellos se ubican en el punto de inicio | colores
DESARROLLO para comenzar el juego, al sonido del silbato se inicia la carrera.
fw'\;\‘:'% \g& ) ‘:
A T ' ﬂ'a
» Luego de terminar el juego cada grupo comentara el orden de llegada.
» Pictérico: en esta etapa enfregamos a cada uno de los nifios una ficha
de aplicacién, colores y lIdpices.
> Absiracto: finaimente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, nimeros u otros simbolos para simbolizar el problema
presentado.
METACOGNICION:
» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza
S > 5Qué oprendis‘re? Dialogo
> ste gusto la actividad?
> 3sQué eslo que mds les ha gustado?
> scomo te sentiste?
» Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido

con sus familiares y amigos.



https://www.youtube.com/watch?v=swUf2gSlroc
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 19

[ iAgregamos objetos! ]

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
1.2 EDAD

1.3 AULA

1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7 DOCENTE DE AULA
1.8 FECHA

N° 104

4 anos

“Lila”

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly
Yesarel Soria Respaldiza
Rosario Davila Paniagua
2 de noviembre de 2022

I1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION
= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Utiliza el conteo para | Comenta sobre la actividad
agregar hasta cinco | redlizada al momento de Guia de
objetos. agregar hasta cinco objetos. Observacion
Conteo Realiza Io_.operociér_w de
agregar utilizando  diversos
objetos.

I11. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar

¢ Qué recursos o materiales se utilizardn en esta

Paletas de los nUmeros
Lapiz, Hojas bond, Colores

la actividad? actividad?
v' Link de la cancién
v Siluetas
v Organizar y elaborar los materiales para v Pelotas
llevar a cabo la actividad programada. v Cdjas
v Organizar el espacio donde se realizardn | v Aros
las actividades. v' Tapitas de botella
v Dado
v
v

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Para iniciar con la actividad cantamos una canciéon llamado “un elefante
se balanceaba” https://www.youtube.com/watchgv=udvXVnUii5c 3Qué
decia la cancién?2 3Cudntos elefantes habia?2

Luego presentamos los siguientes ejercicios:

Maria tiene 3 manzanas y luego su mamad le regala 2 manzanas mas
5Cudntas manzanas tiene Maria?

Maria compro 2 naranjas y 1 pera 3Cudntas frutas tiene Maria?

Maria tiene 2 gatitos y luego su mamad le regalo 2 gatitos mdés s Cudntos
gatos tiene Maria?

Dialogo
Im&genes
Cancién

DESARROLLO

Concreta: Dibujamos en el piso un cuadro grande, luego pedimos que se
coloquen tres ninos, después agregamos dos ninas mds y preguntamos
sHay la misma cantidad de ninose 3Cudntos ninos hay en total2 Para los
siguientes participantes se repetird la misma dindmica, pero con
diferentes consignas donde participardn todos los ninos.

Proponemos a los ninos realizar un juego denominado “agregamos
pelotas”, el cual consiste que primero deben saltar por los aros y en la
meta final encontraran pelotas, donde el grupo investigador dard las
consignas, por ejemplo, mencionamos que coloquen dos pelotas denfro
de la caja, ahora le agregamos uno mds y sCudntas pelotas hay ahora?
En este juego participaran todos los ninos, pero con diferentes consignas.
Colocamos en el piso 5 aros, el cual tendrd los niUmeros del 1 al 5y
ademds estardn colocados algunos objetos dentro de los aros, pero no
exactamente la misma cantidad que el nUmero. Los nifios deberdn
agregar la cantidad que falta en cada nimero. Preguntamos 3Cudntos
objetos agregaste?

Proporcionamos tapitas de botella a los ninos, lanzamos el dado vy
colocaran la cantidad tapitas que salidé en el dado, luego volvemos a
lanzar el dado y agregaran la cantidad de tapitas y al final preguntamos
sAumentaron las tapitas o sigue la misma cantidad?

Pictérico: en esta etapa entregamos a cada uno de los nifos una ficha
de trabajo, donde resolverd el siguiente problema: Julio tiene dos pelotas
y luego su papd le regalo tres pelotas mds s Cudntas pelotas tiene Julio?
Abstracto: finalmente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, niUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

Siluetas
Pelotas
Cajas

Aros
Tapitas de
botella
Dado
Paletas de
los nUmeros
Ldpiz

Hojas bond
Colores

CIERRE

METACOGNICION:

>

YV V V VY V

Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza

5Qué aprendiste?

ste gusto la actividad?

5Qué es lo que mds les ha gustado?

scoOmo te sentiste?e

Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido
con sus familiares y amigos.

Dialogo



https://www.youtube.com/watch?v=udvXVnUii5c
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EXPERIENCIA INVESTIGATIVA DEL METODO
SINGAPUR N° 20

[ iAprendemos a quitar! }

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

1.2 EDAD
1.3 AULA
1.4 MODALIDAD

1.5 EQUIPO INVESTIGADOR

1.6 DIRECTOR (A) DE LA I.E.
1.7 DOCENTE DE AULA

1.8 FECHA

N° 104

4 anos

“Lila”

Presencial

Cristobal Bonilla Gisela
Ortiz Cienfuegos Kelly
Yesarel Soria Respaldiza
Rosario Davila Paniagua
3 de noviembre de 2022

1. PROPOSITO DE LA INVESTIGACION:

CRITERIOS DE EVALUACION
= INSTRUMENTO
DIMENSION INDICADOR EVIDENCIA DE
EVALUACION
Utiliza el conteo para | Comenta sobre la actividad
quitar  hasta  cinco | realizada al momento de quitar Guia de
objetos. hosfg cinco obje’rq;. . Observacion
Conteo Readliza la operacion de quitar
utilizando diversos objetos.

I1l. PREPARACION DE LA EXPERIENCIA

¢ Qué necesitamos hacer antes de planificar
la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

las actividades.

v Organizar y elaborar los materiales para
llevar a cabo la actividad programada.
v Organizar el espacio donde se realizardn

YR VNN N NN

Tinas

Cintas

Peces

Cana de pescar

Cartén de huevo

Tapitas de botella

Dado

Lapiz, Hojas bond, Colores

Tiempo: 45 minutos/1 hora

IV. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
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RECURSOS/
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES

» Para iniciar con la actividad cantamos una cancion “el twist de los
ratoncitos” https://www.youtube.com/watch2v=ggpgZBtUt78 sDice la | Dialogo
cancién?2 3Cudntos ratones habia? 3Cudntos gatos habia? Imdgenes

INICIO » Luego presentamos los siguientes ejercicios: Cancién

Juan tiene 3 tomates y luego se comié 2 3Cudntos tomates tiene Juan?
Juan tiene 5 cerditos, vino el lobo y se comié 2 cerditos 3Cudntos cerditos
tiene Juan?
Juan tiene 4 patitos y se perdié 2 patitos s Cudntos patitos tiene Juan?2

» Concreta: proponemos a los ninos a jugar el “el gato y el ratén” para lo
cual saldremos al patio y formaremos grupos de la siguiente manera: Tinas
5 ninos serdn los ratones y 2 ninos serdn los gatitos, preguntamos sCudntos | Cintas
ratones atraparon?2 Y 3Cudntos quedaron? Peces
3 ninos serdn los ratones y 1 nifo serd el gatito, preguntamos 3Cudntos | Cana de
ratones atrapaste? Y 3Cudntos quedaron? pescar
5 ninos serdn los ratones y 1 nino serd el gatito, preguntamos gCudntos | Cartén de
ratones atrapaste? Y 3Cudntos quedaron? huevo
4 ninos serdn los ratones y 3 nifos serd los gatitos, preguntamos 3Cudntos | Tapitas de
ratones atraparon?2 Y 3Cudntos quedaron? botella

» Luego proponemos a los ninos a jugar “la pesca”, para ello primero | Dado
colocamos dos tinas grandes con 5 peces en cada tina e indicamos que | Lapiz

DESARROLLO para poder pescar primero lanzaremos el dado y segin a la cantidad que | Hojas bond

salga pescaran los peces. gHabrd la misma cantidad de peces? | Colores
sCudntos peces atrapaste?

> Después entregamos a cada nino cartdén de huevo, tapitas de botella y
pedimos que cologquen todas las tapitas en el cartén. Luego lanzamos el
dado y de acuerdo la cantidad que salga quitaran las tapitas del cartén.
Preguntamos 3Cudntas tapitas quitaste? Y 3 Cudntas quedaron?

> Pictérico: en esta etapa entregamos a los nifios hojas bond, colores para
que puedan representar el siguiente problema: José tiene 5 tapitas y 3
tapitas se le perdid. sCudntas tapitas tiene José?

» Absiracto: finaimente en esta etapa pedimos a los ninos y ninas puedan
usar los palotes, nUmeros u otros simbolos para simbolizar el problema
matemdtico.

METACOGNICION:

» Los ninos y ninas analizan su aprendizaje con las siguientes preguntas
que se les realiza

S > 3Qué oprendis@? Dialogo

» ste gusto la actividad?

> 3sQué eslo que mds les ha gustado?

> scomo te sentiste?

» Asimismo recalcamos a los ninos que puedan compartir lo aprendido

con sus familiares y amigos.



https://www.youtube.com/watch?v=gqpgZBtUt78
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PANEL FOTOGRAFICO

Los nifios utilizan
materiales concretos
a base de juegos.

Los nifios realizan la
presentacion mediante
dibujos y hacen uso de
la abstraccion para su
mejor compresion
respecto a los
cuantificadores.

oo
oy e
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Jugando “el rey manda” donde los
nifios deben ubicarse de acuerdo al
ndmero.

Manipulando objetos concretos
donde el nifio relaciona el
nimero con la cantidad de
objetos.

Los nifios dibujan el problema y
hacen uso la abstraccion.
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Los nifios juegan a cazar ratones donde el
nifio hace uso el conteo para quitar hasta
cinco objetos.

Los nifios realizan una competencia para jugar la pesca
y también manipulan otros objetos concretos donde
hacen uso el conteo para quitar hasta cinco objetos.

Finalmente, los nifos
representan el  problema
mediante dibujos y utilizan la
abstraccion.
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMIUO VALDIZAN-HUANUCO i%
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 08:00 a.m., del dia 04 de diciembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segun
Resolucion N° 3236-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 27 de noviembre de 2023, conformados por:

Dra. Amanda OMONTE VILCA Presidente
Mg. Rocio Elizabeth RIVERA IBARRA Secretario
Dra. Yermmy VASQUEZ SALIS Vocal

Con el asesoramiento de la Lic. Rocio Del Pilar DAVILA SOTO el (la) Bachiller: Gisela Delinda CRISTOBAL BONILLA
aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Educacién Inicial, se dio por iniciado el
proceso de sustentacion de la tesis titulada; METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO-2022.
Concluido el proceso de sustentacidn, cada miembro del jurado procedio a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) (__— )
- Locucion Regular: (14) =)
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) = )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) (_ 1%t )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) (__ - )
- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: Dieosiete

Equivalente a: Muy bueno

Calificacion que se realizd de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la: At , horas del dia 04
de diciembre de 2023.
/ | iy <M J)AS B
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMIUO YAIDIZAN-HUANUCO igiéj
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 08:00 a.m., del dia 04 de diciembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacién los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segin
Resolucion N°® 3236-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 27 de noviembre de 2023, conformados por:

Dra. Amanda OMONTE VILCA Presidente
Mg. Rocio Elizabeth RIVERA IBARRA Secretario
Dra. Yermmy VASQUEZ SALIS Vocal

Con el asesoramiento de la Lic. Rocio Del Pilar DAVILA SOTO el (la) Bachiller: Kelly ORTIZ CIENFUEGOS aspirante
al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Educacion Inicial, se dio por iniciado el proceso
de sustentacion de la tesis titulada: METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANUCO-2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) (__— )
- Locucion Regular; (14) = )
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) ( H‘ )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ( )
- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: Dicoisiete
Equivalente a: M'OY bueno

Calificacion que se realizd de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendoala; 1% , horas del dia 04
de diciembre de 2023.
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO féwn,l
Facultad de Ciencias de la Educacion
Unidad de Investigacion ; @\eﬁ
“Afio de Unidad, la Paz y el Desarrollo” é@

UNHEVAL

CONSTANCIA DE SIMILITUD N°209-2023
SOFTWARE ANTIPLAGIO - (FCE) - UNHEVAL

La unidad de investigacién de la: Facultad de Ciencias de la Educacién, emite la
presente constancia de Antiplagio, aplicando al Software TURNITIN, la cual reporta un
17% de similitud, correspondiente a los interesados CRISTOBAL BONILLA Gisela Delinda y
ORTIZ CIENFUEGOS Kelly del trabajo de investigaciéon, METODO SINGAPUR PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N¢ 104, HUANUCO - 2022 de la Carrera Profesional de
Educacion Inicial, considerando como asesor a la Lic. Rocio del Pilar DAVILA SOTO

DECLARANDO (APTO)

Se expide la presente, para los tramites pertinentes

Pillco Marca, 10 de octubre 2023
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Reporte de similitud

NINDMPBPRE DE!D TRADA I
NOMBRE DEL TRABAJ(

METODO SINGAPUR PARA DESARROLL  CRISTOBAL BONILLA Gisela Delinda 'y
AR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBL ORTIZ CIENFUEGOS Kelly

EMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA IN

STITUCION EDUCATIVA N° 104, HUANU

CO-2022

24432 Words 137097 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARNO DEL ARCHIVO

110 Pages 1.8MB

FECHA DE ENTREGA ECHA DEL INFURMIE

Oct 10, 2023 9:49 AM GMT-5 Oct 10,2023 9:51 AM GMT-5

® 17% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base ¢

« 15% Base de datos de Internet - 2% Base de datos de publicaciones

+ Base de datos de Crossref « Base de datos de contenido publicado de Crossr -

+ 8% Base de datos de trabajos entregados

@ Excluir del Reporte de Similitud

« Material bibliografico « Material citado

« Coincidencia baja (menos de 15 palabras)
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UNIVERSIDAD NACIONAL

VICERRECTORADO

DE INVESTIGACION

DIRECCION DE
INVESTIGACION

W OE INVEs,
& %,

‘Dl

UNHEVAL

HERMILIO VALDIZAN

AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

\

1. Autorizacion de Publicacién: (Marque con una “x”)

‘ Pregrado | X I Segunda Especialidad ‘ ‘ Posgrado: Maestria | | Doctoraizlp_ I
Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)
Facultad CIENCIAS DE LA EDUCACION
Escuela Profesional | EDUCACION INICIAL 7
Carrera Profesional | EDUCACION INICIAL
Grado que otorga
Titulo que otorga LICENCIADA EN EDUCACION ESPECIALIDAD: EDUCACION INICIAL
Segunda especialidad (tal y como estd registrado en SUNEDU) o
Facultad
Nombre del
programa
Titulo que Otorga
Posgrado (taly como estd registrado en SUNEDU)
Nombre del
Programa de estudio
Grado que otorga
2. Datos del Autor(es): (Ingrese todos los datos requeridos completos)
Apellidos y Nombres: | CRISTOBAL BONILLA GISELA DELINDA
Tipo de Documento: | DNI ’ X [ Pasaporte ‘ ‘ C.E. t Nro. de Celular: | 978452553
Nro. de Documento: | 72961988 Correo Electrénico: | giseladelinda.cristobalbonilla@gmail.com
Apellidos y Nombres: | ORTIZ CIENFUEGOS KELLY
Tipo de Documento: | DNI { X ‘ Pasaporte ! ’ C.E. ’ Nro. de Celular: | 912474304
Nro. de Documento: | 47958066 Correo Electrénico: | kellyortizcienfuegos@gmail.com
Apellidos y Nombres:
Tipo de Documento: | DNI { X I Pasaporte ’ l C.E. J Nro. de Celular:
Nro. de Documento: Correo Electrénico:

3. Datos del Asesor: (Ingrese todos los datos requeridos completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacion cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, segun corresponda) I ] ‘ X ’ NO ‘
Apellidos y Nombres: | DAVILA SOTO ROCIO DEL PILAR ‘ ORCID ID: | 0000-0003-3416-6634
Tipo de Documento: | DNI T X ‘ Pasaporte l [ C.E. ] ‘ Nro. de documento: | 22527320

4. Datos del Jurado calificador: (Ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segiin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del

Jurado)
Presidente: OMONTE VILCA AMANDA
Secretario: RIVERA IBARRA ROCIO ELIZABETH
Vocal: VASQUEZ SALINAS YERMMY
Vocal:
Vocal:
Accesitario RUFINO MELENDEZ YANETH ELENA

Av. Universitaria N° 601-607 Pilico Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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U N . EVAL VICERRECTORADO DIRECCION DE & DI (25*;
UNIVERSIDAD NACIONAL DE INVESTIGACION INVESTIGACION UNHEVAL

HERMILIO VALDIZAN

5. Declaracidn Jurada: (ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacion Titulado: (ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacion)

METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
Ne 104, HUANUCO - 2022

b) El Trabajo de Investigacion fue sustentado para optar el Grado Académico o Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)

TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION ESPECIALIDAD: EDUCACION INICIAL

c} El Trabajo de investigacion no contiene plagio (ninguna frase completa o pérrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citado previamente}, ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacionales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

e} Eltrabajo de investigacién no ha sido publicado, ni presentado anteriormente para obtener algin Grado Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, graficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g) Los archivos digitales que entrego contienen la version final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante la presente asumo frente a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan {en adelante LA UNIVERSIDAD), cualquier
responsabilidad que pudiera derivarse por la autoria, originalidad y veracidad del contenido del Trabajo de Investigacién, asi como por los
derechos de la obra y/o invencion presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a LA UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualquier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarado o las que encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacién. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacién o que el trabajo haya sido publicado anteriormente; asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el aio en el que sustento su Trabajo de Investigacion: (Verifique /a Informacion en el Acta de Sustentacion) 2023

Modalidad de obtencién Tesis| X Tesis Formato Articulo Tesis Formato Patente de Invencion
T’::ell G;adfo A.cadimico o Trabuio delilesticacisn Trabajo de Suficiencia Tesis Formato Libro, revisado por

[iolotesionalR(ilaious ! 8 Profesional Pares Externos
con X segun Ley Universitaria

con la que inicio sus estudios) Trabajo Académico Otros (especifiqgue modalidad)

RalablasiCiave: METODO RESOLUCION DE PROBLEMA COMPETENCIA

(solo se requieren 3 palabras)

Tipo de Acceso: (Marque Acceso Abierto | X Condicién Cerrada (*)

con X segun corresponda) Con Periodo de Embargo (*) Fecha de Fin de Embargo:

¢El Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de

: e S SI NO X
proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segun corresponda):

Informacién de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacién en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacién del programa
Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como

figura en el Documento de Identidad, Tltulo| completo del Trabajo de Investigacién y Modalidad de Obtencién del Grado Académico o Titulo
Profesional segiin la Ley Universitaria con la que se inici los estudios.

Av. Universitaria N® 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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7. Autorizacién de Publicacién Digital:

A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizén a publicar Ia versién electrénica de este
Trabajo de Investigacién en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,
consintiendo que con dicha autorizacién cualquier tercero podra acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla
o grabarla siempre y cuando se respete la autoria y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, més no de fondo,
L para propésitos de estandarizacién de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma:

Apellidos y Nombres:

CRISTOBAL BONILLA GISELA DELINDA

DNI:

72961988

Firma:

Apellidos y Nombres:

ORTIZ CIENFUEGOS KELLY

DNI:

47958066

Huella Digital

Firma:

Apellidos y Nombres:

DNI:

Huella Digital

Fecha: 14/12/2023

Nota:

¥" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

¥" Marque con una X en el recuadro que corresponde.

¥ Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacién del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las maydsculas también se tildan si corresponde).

como: DNI, Acta de Sustentacin, Trabajo de Investigacién (PDF) y Declaracién Jurada.
¥ Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de cardcter obligatorio segun corresponda.

La informacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacién registrada en los demads archivos y/o formatos que presente, tales
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UNHEVAL

DECLARACION JURADA

Yo, Cristobal Bonilla Gisela Delinda, identificado con DNI 72961988, con
domicilio en el Jr. Brasil MZ L LT. 084, distrito de Amarilis, provincia de
Hudanuco, departamento de Huanuco; Kelly Ortiz Cienfuegos, identificado con
DNI 47958066, con domicilio en el Jr. Lloque Yupanqui N° 249, distrito de
Amarilis, provincia de Huanuco, departamento de Hudnuco; aspirante a
licenciada en Educacién correspondiente al programa de Educacidn Inicial.

DECLARAMOS BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “METODO SINGAPUR PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N2 104, HUANUCO - 2022” fue elaborada dentro
del marco etico y legal en su redaccién. Si en el futuro se detectara evidencias
de vulnerabilidad en el sistema antiplagio mediante actos que lindan con lo
etico y legal, me someto a las sanciones a que hubiera lugar.

Huéanuco, 7 de diciembre del 2023

&

|

Gisela Delinda Cristobal Bonilla Kelly Ortiz Cienfuegos
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