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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo determinar la relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreanay la identidad regional de Huanuco. Se desarroll6 bajo los lineamientos
metodoldgicos de una investigacion béasica o pura, nivel correlacional y disefio no
experimental transeccional correlacional. La poblacién estuvo conformada de 805
estudiantes del nivel secundario, de las cuales para la muestra se tom6 136 estudiantes del
4to grado de secundaria de I. E. Cesar Vallejo, y el tipo de muestreo fue no probabilistico
a criterio. Para ello se utiliz6 los métodos; analitico, sintético y analitico-sintético. La
técnica que se efectuo fue la encuesta, con su respectivo instrumento que es el cuestionario.
Luego se procesaron los datos descriptivos para elaborar la parte estadistica, acto seguido
se efectlio la prueba de hipdtesis mediante la prueba Rho de Spearman, determinando una
correlacion nula, siendo la significancia 0.506 entre las variables; X: la cultura artistica
virtual surcoreana y Y: la identidad regional de Huanuco; por lo cual, se concluye que
“no existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad
regional de Hu&nuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
“César Vallejo”, Amarilis — 2022”.

Palabras clave: arte surcoreano, industria cultural, identidad cultural, identidad

social, identidad educativa.



ABSTRACT

The aim of the study was to determine the relationship between South Korean
virtual art culture and regional identity in Huéanuco. It was developed under the
methodological guidelines of a basic or pure research, correlational level and non-
experimental transectional correlational design. The population consisted of 805
secondary school students, of which 136 students from the 4th grade of secondary school
of I. E. Cesar Vallejo were taken for the sample, and the type of sampling was non-
probabilistic by criterion. The methods used were analytical, synthetic and analytical-
synthetic. The technique used was the survey, with its respective instrument, the
questionnaire. Then the descriptive data were processed to elaborate the statistical part,
then the hypothesis test was carried out using Spearman's Rho test, determining a null
correlation, with a significance of 0.506 between the variables X: South Korean virtual
artistic culture and Y regional identity of Huanuco; therefore, it is concluded that “there
is no direct relationship between South Korean virtual artistic culture and regional identity
of Hué&nuco in secondary school students of the "César Vallejo" Educational Institution,
Amarilis - 2022".

Keywords: South Korean cinematography, cultural industry, cultural identity,

social identity, educational identity.
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INTRODUCCION

La presente investigacion titulada “La cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion
Educativa “César Vallejo” — Amarilis, 2022, fue desarrollado de acuerdo a las lineas de

investigacion y el reglamento general de grados y titulos de la UNHEVAL 2022.

En el proceso del desarrollo del trabajo se utilizo los métodos analitico, sintético
y analitico-sintético; donde es una investigacion de tipo basica, nivel correlacional y
disefio no experimental transeccional, técnica encuesta e instrumento cuestionario de

escala valorativa de Likert.
La investigacion esta dividida en:

EL CAPITULO I: donde se sitia la fundamentacion del problema, formulacion
del problema general y especificos, formulacién del objetivo general y especificos,

justificacion, limitaciones y formulacién de hipotesis general y especificos.

EL CAPITULO II: contiene los antecedentes de la investigacion, las bases tedricas,

las bases conceptuales, las bases epistemoldgicas y antropoldgicas.

EL CAPITULO llI: contiene el &mbito, la poblacion, la muestra, el nivel y tipo de
estudio, el disefio de investigacidn, los métodos, técnica e instrumentos, la validacion y
confiabilidad del instrumento, el procedimiento, la tabulacion y analisis de datos y las

consideraciones éticas.

EL CAPITULO IV: contiene la matriz de resultados, la prueba de hipGtesis y la

confiabilidad.
EL CAPITULO V: contiene la discusion de resultados, conclusiones y sugerencias.

El proposito elemental de la investigacion fue determinar la relacion entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de Huanuco en los estudiantes
del nivel secundario de la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”, Amarilis — 2022;
consiguientemente, plantear soluciones viables sobre la problematica en los estudiantes

del colegio Cesar Vallejo.



Finalmente, nuestro reconocimiento a los docentes encargados en la guia del
proyecto, al asesor por su constante cooperacion y a los estudiantes del colegio Cesar

Vallejo por servirse como objeto de estudio para el fin de esta investigacion.

Los tesistas.
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CAPITULO |. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Fundamentacion del problema de investigacion

Antes de la llegada de la industria cultural asiatica a Latinoamérica, la hegemonia
cultural la tenia Estados Unidos y en parte Europa, en ese periodo eran populares el rock
y el pop estadounidense, asimismo, las peliculas de Hollywood. No obstante, con la
globalizacion y después de la post Segunda Guerra Mundial estos paises fueron perdiendo

su hegemonia.

La globalizacién en los paises occidentales, a diferencia de los afios antes de la
cuarentena global 2020, tiene dos caracteristicas claves: 1) Occidente, y sobre todo
Latinoamérica ha aprendido la leccion de que los recursos digitales y todo lo que lo
envuelve; juega un papel importante en la forma de interactuar de las sociedades del siglo
XXI. Antes se pregonaba en toda institucion que las TIC eran importantes para la vida en
el futuro, mas llegd la crisis sanitaria; y los gobiernos de los paises en desarrollo
demostraron que lo que intentaban transmitir solo eran palabras, mas no hechos. 2) La
cultura de los paises sudamericanos no es tan popular a diferencia de los paises orientales.
Mientras que, en Asia Oriental, desde décadas se vio su notorio desarrollo econémico
como de Japdn, Corea del sur y China, gracias a su avanzada industria tecnoldgica y

cultural.

Estos ultimos afios, el desarrollo econémico y tecnoldgico acelerado de Asia
Oriental ha llevado que el nucleo comercial principal del mundo se encuentre en Japon,
Corea del Sur, China y demés paises del subcontinente de Asia Oriental. Las dos
caracteristicas mencionadas, ha hecho relucir el siguiente concepto geopolitico: El

softpower o poder blando. Segln Lara (2022):

El profesor de la Universidad de Harvard Joseph Nye acufi¢ el término poder
blando en su libro publicado en el afio 1990 Bound to Lead: The Changing Nature
of American Power, avanzando el concepto posteriormente en Soft Power: The
Means to Success in World Politics. En cuanto concepto, Nye lo utiliza para

distinguir el poder sutil de la cultura y las ideas, frente a formas tradicionales
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consideradas como poder duro (accion militar o presiones y condicionamientos

econémicos). (p.27)

En simple, softpower es el poder cultural de un pais y este le sirve como un medio
diplomatico en los demas paises. Por otro lado, la etapa del aislamiento social generd una
crisis en los gobiernos; y la sociedad empez6 a mirar a Asia Oriental como un lugar
peligroso, importante, relevante o incluso superior. Asimismo, durante la pandemia, las
noticias de China de sus causas y consecuencias de sus actos eran un tema muy relevante
para la poblacién mundial. En las sombras, Japon y Corea del Sur, paises muy ligados a
latecnologia digital empezaron a hacerse conocidos alrededor del mundo gracias al Anime
y el K-pop; estos productos culturales, ha generado una fascinacion en las redes sociales
y en los jovenes, que anteriormente no les daban importancia en las redes sociales o

desconocian de las tecnologias.

La percepcion de Asia Oriental, entre ellas Corea del Sur, empezé a ser un tema
muy importante en las sociedades y los gobiernos mundiales por su cultura exética. El
subcontinente no solo irradia en lo mencionado; Anime y K-pop. Sino que también
resaltan en dramas surcoreanos, chinos y japoneses; musicas como el J-pop y C-pop;
animaciones, series, peliculas; vestimentas, estampados de los productos artisticos,

videojuegos, entre otros.

Los choques culturales sean graduales o criticos, han traido cambios en las
sociedades involucradas ya que los jovenes en su mayoria son estudiante de secundaria o
high school, son los principales consumidores de los productos mencionados, y estos

podrian traer cambios en sus identidades.

Recapitulando, a nivel internacional la pandemia del COVID-19, evidenci6 ain
mas la globalizacion y el nuevo papel cultural de Asia y principalmente de los paises
orientales como: China, Japon y Corea del Sur. En principio, los efectos que conllevaria
serian una aculturacion de los adolescentes, tal como sucedio con las generaciones pasadas.
Como sefiala Prada et al., (2022): “La globalizacion no es un proceso nuevo, forma parte
de la historia de la humanidad y se conoce de diferentes maneras: mundializacion,

universalizacion, entre otros” (p. 264). Sin embargo, este proceso es mas complejo y
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difiere con las décadas anteriores, ya que, como se mencioné el foco cultural no es

Occidente; sino Asia, un continente con muchas diferencias con Europa y América.

A nivel Latinoamericano, se ha vislumbrado la cultura asiatica en las redes sociales,
y esto facilmente se puede corroborar a simple vista cuando los jovenes lo expresan a
través de los medios de comunicacion o aplicativos como: TikTok, Twitch, YouTube,
WhatsApp, Reddit, Discord, entre otros. De acuerdo con Sequeiros et al. (2021), estas
formas de comunicarse y consumir cultura pueden influenciar en la politica, cultura y
socialmente a las personas de otros paises o el mismo pais, especialmente en la relacion
pais potencia y pais en desarrollo o pobre; sin embargo, también tiene el potencial de ser
lugares donde se pueden realizar revoluciones, protestas 0 comentarios contra el statu quo.
Esto se puede evidenciar en los adolescentes de Latinoamérica, especificamente entre las
edades de 12 - 20, ya que en la actualidad muchos de ellos consumen contenidos
audiovisuales de origen asiatico, entre ellos podemos nombrar: el K-pop, el anime, el K-
drama, entre otros. Esto los ha influenciado de forma cultural y social y se refleja en casos
muy resaltantes como la formacion de grupos sociales geek como: Army y Armyblink.

A nivel regional, en los colegios de Amarilis, Huanuco y Pillco Marca. Se ha visto
una popularizacion del consumo de industria artistica cultural asiatica: videojuegos,
musicas, novelas, peliculas, animacion; desde ya afios atras de la pandemia. Sin embargo,
la diferencia actual radica en su masividad, debido a que muchos jovenes empezaron a
valorar o tomar en cuenta las tecnologias ya sea por factores internos de la familia
(comprar una laptop o celular y contratar el servicio de internet) o externos (La
construccion y mejoramiento de infraestructura relacionada al servicio del internet). Esto
se ve reflejado a priori muchas veces en su forma de vestir, de comunicarse y de

representarse en las redes sociales.

El problema de la investigacion es, la identidad regional de los estudiantes de
secundaria estaria cambiando y la cultura surcoreana juega un papel importante en el
proceso. Se fundamenta en lo siguiente, segun Ramirez (2021) , fundamenta que “el
principal reto de la globalizacién cultural es hallar el equilibrio entre dos fendmenos en
apariencia contradictorios: la homogeneizacion y la heterogeneizacion” (p. 350). Es decir,

actualmente hay una lucha de poder cultural entre los paises del primer mundo, en esa
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lucha cada pais o bloque de paises quieren lograr una unanimidad cultural, sin embargo,
el enfrentamiento genera una heterogeneidad cultural. El reto para los paises
latinoamericanos emergentes es sostener un punto medio en el enfrentamiento, en la cual
no pierdan totalmente su cultura por la homogeneidad y no se reviva un mundo bipolar

como la guerra fria por la heterogeneidad.

La causa del problema en el campo de la educacién peruana, es que la pandemia
causo que los estudiantes consumieran contenido cultural extranjero, y esta opacé a la
cultura local ya que el aislamiento impedia el desarrollo de estas. Actualmente, las
restricciones han desaparecido casi completamente; sin embargo, los estudiantes y jovenes
cambiaron significativamente, sobre todo en la ciudad. Un caso muy descriptivo, se puede
ver en la ciudad de México en la friki plaza segin Robledo y Alpizar (2022), los jovenes
tienen al mundo digital y el consumo de contenidos como videojuegos, series, peliculas,
musica: son actividades importantes en sus vidas, y lo que influyen en su identidad

transcultural.

Como posible consecuencia de la influencia cultural asidtica estd 1) La
homogeneizacién o la diferenciacion cultural de los estudiantes, traeria la problematica de
la pérdida de la cultura local o la vuelta del nacionalismo radical, por el totalitarismo. 2)
La transculturacion hibrida seria una buena oportunidad para el pais, ya que los estudiantes
ya no serian solo entes pasivos que absorben cultura extranjera, sino que lo aprovecharian
para generar nuevas formas de cultura en donde expresen su identidad regional y nacional.
Segun Ramirez (2021), existen artefactos culturales externos al pais, en la cual una cultura
puede impregnar su cultura local o nacional. Es decir, el videojuego, la animacion, la
vestimenta puede ser Util para que las nuevas generaciones expresen su identidad y la

cultura de sus pueblos.

Por tal motivo expuesto, el propdsito de esta investigacion es determinar la
relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de Huanuco en
los estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”, Amarilis

—2022
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1.2. Formulacion del problema de investigacion general y especificos
1.2.1. Problema general

¢Qué relacién existe entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
“;César Vallejo”, Amarilis - 20227

1.2.2. Problemas especificos

e (Qué relacion existe entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad familiar
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“(César Vallejo”, Amarilis?

e ;Qué relacion existe entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad cultural
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“;César Vallejo”, Amarilis?

e Qué relacion existe entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad social
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucién Educativa

“(César Vallejo”, Amarilis?

e ;Qué relacidon existe la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad educativa
regional Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“;César Vallejo”, Amarilis?
1.3. Formulacion del objetivo general y especificos
1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
“César Vallejo”, Amarilis — 2022.

1.3.2 Objetivos especificos

e Establecer larelacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad familiar
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucién Educativa

“César Vallejo”, Amarilis.
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e Establecer larelacion entre la cultura artistica virtual surcoreanay la identidad cultural
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
“César Vallejo”, Amarilis.

e Establecer la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad social
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
“César Vallejo”, Amarilis.

e Establecer la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad
educativa regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucién

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.
1.4. Justificacion

A nivel educativo se justifica que el proceso cultural es complejo y este puede ser
aprovechada, desaprovechada o indiferente para la comunidad educativa porque muchas
de los profesores ain no comprenden la manera apropiada y conveniente de irradiar la
cultura. Actualmente estdn siendo desaprovechada por las siguientes razones, 1) los
docentes no toman importancias a estos cambios en los estudiantes, no considerando asi
los intereses de los estudiantes. 2) Los estudiantes realizan expresiones en internet como
“Saquenme de Latinoamérica” que puede reflejar al principio mofa, pero se puede
convertir en verdad. 3) Los prejuicios de los adultos en expresiones como: “vicios”
“desaprovechar el tiempo” “perdida de buenas costumbres”, entre otros; que generan un
conflicto destructivo de identidad entre los jovenes estudiantes y sus padres o docentes,
que pueden mermar la autoestima. Y 4) los comportamientos inusuales a lo que
tradicionalmente se da por el grado de aculturacion o sinergia a través de la globalizacion.
Debido a estos motivos mencionados se hace necesario desarrollar esta investigacion
denominada la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de Huanuco,
porque el desarrollo cultural de una nacion o pueblo es como simbolo de patriotismo, por
tal motivo se hace ineludible el desarrollo artistico cultural partiendo desde la ensefianza
de la educacién bésica regular, como una iniciativa de desarrollo econémico y practico
donde los estudiantes se ven involucrados en esta nueva competitividad. Asimismo, es

valido aclarar que la cultura foranea no se ve del lado negativo, mas por el contrario se
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debe aprovechar para irradiar la cultura propia y que incluso consecuentemente puede

contribuir a la economia a través de la industria cultural y turismo.

La investigacién cobra relevancia en las siguientes situaciones educativas: 1) Al
planificar la situacion significativa. 2) Al guiar al estudiante en su futuro vocacional. 3)
Al dar a conocer una nueva forma de comprender la identidad cultural a la comunidad
educativa; a parte de la tradicionalmente conocida. 4) Contribuye a conocer los rasgos
sociovivenciales a efectos de analizar y renovar los disefios curriculares. Asimismo, la
investigacion contribuye con la elaboracion de instrumento de investigacion para
recolectar datos del objeto de estudio. También, induce a realizar trabajos similares de

otros paises.
1.5. Limitaciones
La investigacion tuvo las siguientes limitaciones:

1) Limitado recursos econdmicos personales para ejecutar los instrumentos y las
técnicas de investigacion de cada variable en el grupo de estudio. No obstante,
se tuvo el apoyo de los familiares para costear los gastos necesarios.

2) Poca certeza de realizar traducciones exactas, porque hay literatura teérica en
idioma inglés o incluso en el idioma coreano. No obstante, se utilizd cita

parafraseada para indicarlo apropiadamente.

3) Poca honestidad de los estudiantes al responder el cuestionario. Sin embargo,

se utilizé instrumentos validados por expertos.
1.6. Formulacion de hipotesis general y especifica
1.6.1. Hipotesis general

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion
Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.

Hi: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreanay la identidad
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa
“César Vallejo”, Amarilis — 2022.
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1.6.2. Hipotesis especificas

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad familiar regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad familiar regional en estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad cultural regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad cultural regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad social regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad social regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad regional educativa en estudiantes del nivel secundario de la Institucién

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad educativa regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucién

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.
1.7. Variables
Variable 1: La cultura artistica virtual surcoreana.

Variable 2: Identidad regional de Huanuco.
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. Definicién Definicién . . . - Escala de .
Variable . Dimensiones Indicadores Items 5 Teécnicas Instrumentos
conceptual operacional puntuacién
Segun la | La variable la Nota la importancia surcoreana en
Organizacion de | cultura el mundo. .
. . . Siempre
la Naciones | artistica virtual
Unidas para la | surcoreana Reconoce la importancia de la Casi siempre
Educacién esta La cultura surcoreana. De vez en
UNESCO, estructurada cinematografia 4 cuando Encuesta | Cuestionario
(2015) “La | en las | surcoreana Observa series coreanas como k-
< revolucion siguientes dramas. Casi nunca
5] digital ha | dimensiones:
5] dificad Nunca
g moditicado La Reconoce el respeto y valores
z sustancialmente | cinematografia morales en las series surcoreanas.
= el modo en que ! surcoreana,
> los bienes y | hegemonia de Reconoce el auge de la cultura
2 servicios la cultura surcoreana.
e culturales  son | artistica, Siempre
[+ .
S producidos, acceso de a las Reconoce el auge de las series y Casi siempre
= i 1 i i ’
£ distribuidos y | expresiones La hegemonia | peliculas surcoreana. De vez en
§ consumidos culturales, de la cultura 4 cuando Encuesta | Cuestionario
% (p.1’). por esta creatividad artistica Reconoces el auge de la musica
@ razon la practica | cultural, la Surcoreana. Casi nunca
g de unaculturaen | industria
§ la actualidad es | cultural. Esta a Nota la importancia de los y las Nunca
muy d|st|,nta a|la . Vez Idols en la cultura surcoreana.
las décadas | contienen
anterlorzs. EHIEI |nd|cadores_ i Comenta con tus amigos (as) sobre Siempre
rviran
cia:so € los|que se a: El acceso a las | la cultura surcoreana. Casi siempre
nifios, ara a - L
dol ‘ ]E) laci expresiones 4 P Encuesta Cuestionario
adolescentes ormulacion
o, Y , culturales Compra DVD para observar la Devezen
jovenes se nota | de los items,
cultura surcoreana. cuando
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aun mas, debido
a que su vida
gira entorno a
los dispositivos
digitales y la
internet.

que serian de

la  siguiente
manera:
Siempre, casi

siempre, de
vez en cuando,
casi nunca y
nunca.

Y el
instrumento de
recojo de dato
sera el
cuestionario.

- . Casi nunca
Utiliza las redes sociales para
buscar informacion de la cultura Nunca
surcoreana.
Visita los portales de videos
(YouTube,  Netflix, Google,
TikTok) para observa la cultura
surcoreana.
Utiliza  informacién  cultural
surcoreana como guia.
Imita el estilo cultural de los Siempre
surcoreanos. .
Casi siempre
Creatividad Usa dispositivos para crear tu De vez en ) )
cultural propio contenido cultural digital cuando Encuesta Cuestionario
(iméagenes, videos, audios). )
Casi nunca
Emplea dispositivos para Nunca
compartir tu propio contenido
cultural digital.
Aprecia la expresion cultural .
. . Siempre
surcoreana  (musica,  videos,
imagenes, videojuego). Casi siempre
La industria . . De vezen . .
Te gusta los videojuegos de origen Encuesta Cuestionario
cultural cuando
surcoreano.
Casi nunca
Te entretienes con peliculas
p y Nunca

series de origen surcoreano.
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Compra merchandising (pulseras,
llaveros, polos) de cultura
surcoreana.

Variable 2: La Identidad regional de Huanuco.

La identidad es
el

comportamiento
de la humanidad
que por su
naturaleza  se
produce en la
sociedad. De
acuerdo con
Grimozzi y
Ungaro (2018)
“estd compuesta
por los hébitos
costumbres 'y
usos comunes de
una  sociedad
entre otros
factores” (p.
2105). Ademas,
las costumbres y
habitos  puede

que se
mantengan en el
tiempo 0

evolucionen e
incluso lleguen a
su fin.

La variable La
identidad
regional de
Huanuco  se
encuentra
estructurado
en las
siguientes
dimensiones;
identidad
familiar,
identidad
cultural,
identidad
social,
identidad
educativa.
Asimismo,
estas
dimensiones
contienen
indicadores
para la
formulacion
de los items,
de acuerdo a la
escala de
linkert con las
siguientes
puntuaciones:
Siempre

Casi siempre

Posee normas de convivencia en tu
familia.

Practica los valores familiares en

Siempre
tu hogar. P
Casi siempre
. Comparte valores transmitidos por
Identidad P P De vezen . .
. tus padres y abuelos en tu entorno Encuesta Cuestionario
familiar . cuando
social.
Casi nunca
Te sientes feliz por tus raices
. Nunca
familiares.
Respeta los habitos 0 modales de
tu familia.
Practica las creencias
(supersticiones, tradiciones,
costumbres) trasmitidas por tus
abuelos o padres.
Participa ~en eventos de danzas Siempre
huanuquefias.
Casi siempre
Identidad . .
cultural Elabora productos culturales De vez en Encuesta Cuestionario
hL_lf*muquenas a _mano (artesanias, cuando
tejidos y manualidades). )
Casi nunca
Participa en concurso de danzas Nunca

con el vestuario huanuquefio.

Escucha canciones de origen
huanuquefio.
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De vez
cuando

Casi nunca

en

Te comunicas en el idioma
quechua en tu comunidad.
Te comunicas en el idioma Siempre
quechua en tu familia. ..
Casi siempre
Identidad Hablas la jerga Huanuquefia en el Devezen L
. . o Encuesta Cuestionario
social idioma espafiol. cuando
. . Casi nunca
Demuestra actitud social
extrovertida en tu comunidad. Nunca
Demuestra actitud social
introvertida en tu comunidad.
Comprende lamision y lavision de
tu institucion educativa.
Elabora trabajos artisticos
huanuquefios en el area de arte y )
cultura. Siempre
] ] Casi siempre
Estima a las autoridades de tu
Identidad Institucion Educativa (profesores, De vez en . .
. L . Encuesta | Cuestionario
educativa auxiliares, directivos). cuando
Convive respetando a tus docentes, Casi nunca
compafieros y amigos de tu Nunca

Institucién Educativa.

Participa en las actividades
escolares (festividades,
campeonatos, pasacalles).
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Nivel internacional

Chort (2019), realiz6 una investigacion titulada “Japon y la busqueda del poder
blando: la implementacion de la estrategia cool Japan (2010 - 2017)”. Tesis presentada
y sustentada en la Facultad de Ciencias Politica y Relaciones Internacionales de la
Universidad Nacional de Rosario; para optar Tesina de Grado-Licenciatura en Relaciones
Internacionales. La investigacién aborda la problematica de analizar de qué modo el
Ministerio de Economia, Industriay Comercio (MET]I) buscé incrementar el poder blando
de Japon a través de la estrategia “Cool Japan” durante el periodo 2010-2017. En resumen,
el MET]I jugd un rol muy importante en la produccion y difusion del poder blando japonés;
principalmente mediante la promocidn de las industrias creativas, a través de lo cual buscé
aumentar el atractivo cultural de Japon en el exterior. EI METI difundio el atractivo de
Japon al mundo y busco obtener un efecto multiplicador para incrementar el consumo
interior del pais por medio del crecimiento de entusiastas de esta nacion en el exterior.
Esta investigacion contribuy6 en la justificacién y la fundamentacion, ya que como se
menciono la difusion cultural de un pais esta siendo utilizada con fines de incrementar el

consumo Yy las ganancias de este.

Andrade (2019), efectu6 una investigacion titulada “Ola hallyu: la innovacion en
el soft power de corea del sur”. Tesis presentada y sustentada en la Universidad Militar
Nueva Granada, facultad de relaciones internacionales, estrategia y seguridad, programa
Relaciones Internacionales, Bogota, 2019; para optar al titulo de: Relaciones
Internacionales y Estudios Politicos. Esta investigacion se resume en, Corea del Sury su
Ola Hallyu ha mostrado la intencion de proyectar al pais como un actor destacado en el
sistema internacional y asi lograr ampliar sus relaciones internacionales. Ademas de que
el uso de la diplomacia publica presente en sus objetivos de politica exterior ha sido
fundamental para la construccion y desarrollo de ese Soft Power. Esta investigacion
contribuy6 en las bases teoricas de la Variable 1 y demostrar que Sur Corea esta

aprovechando su poder cultural y artistico.
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Carrasco (2017), en su investigacion titulado “perspectivas y delineamientos de la
educacion en Corea del Sur”. Tesis presentada y sustentada en la Universidad Técnica de
Ambato — Ecuador, facultad Ciencias Humanas y de la Educacion, Carrera de Educacion
Basica; informe final del trabajo de graduacion o titulacion previo a la obtencién del Titulo
de Licenciado en Ciencias de la Educacion Mencion: Educacién Basica. En dicha

investigacion se llegd a las siguientes conclusiones mas relevantes:

Para modernizar la educacion en Corea del Sur, se tom6 con guia de los paises
avanzados en conocimiento y desarrollado, principalmente EEUU y Japon, y sus
respectivas adaptaciones a la realidad local. Durante la década de los 50 la guerra de
Coreas entorpecid el progreso educativo que Corea del Sur habia empezado desde 1945,
por otro lado, en un principio no habia libros de la ciencia moderna de las matematicas en

el idioma coreana, y se tuvo que elaborar libros en su propio idioma materno.

Posteriormente, la peculiaridad del desarrollo surcoreano se debe a la
competitividad de sus funcionarios en adaptar acciones con proyeccion a futuro en materia
politica, econémica, demogréfica y corporativa principalmente; sobresaliendo un avance

significativo a comparacion de un Estado surcoreano devastado de afios anteriores.

En esa misma linea, el campo educativo esta alineado en la politica de estado con
un cumplimiento cabal de la constitucion; empero, la politica educativa surcoreana esta
estructurado de acuerdo a la necesidad y realidad del contexto, priorizando una mejora e

innovacion en el sistema educativo.

Esta investigacion sirvio para tener mayor vision sobre la cultura surcoreana en el

mundo y para realizar la contrastacion de resultados de la investigacion.

Echaburu (2022), en su investigacion titulada “andlisis de la recepcion de la
cultura surcoreana a través del consumo de la serie El juego del calamar”. Tesis
presentada y sustentada en la Universidad Autonoma de Barcelona — Espafia, facultad
Ciencias de la Comunicacion. En dicha investigacion se arribd a las siguientes

conclusiones.

La relevancia cultural del Juego del Calamar primé més en la gastronomia, musica,

juegos infantiles y arquitectura; asimismo, esta serie buscé reconocer la realidad del
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entorno social en orden y comportamiento, priorizando el respeto entre la ciudadania

surcoreana.

Otro punto fundamental, es el dominio y la experticia digital con lo que cuenta
Corea del Sur en el aspecto de produccion audiovisual, conocido como k-pop y k-dramas;
resaltando la expansion y difusion de dichos productos mediante distintos plataformas

digitales y redes sociales ante los paises de mundo.

Del mismo modo, El Juego del Calamar también sirvid para presentar problemas
en el aspecto social, ambiental, emocional y en lo positivo el entretenimiento audiovisual
surcoreana como la mas vista de todos, acrecentando la influencia cultural surcoreana ante

el mundo.

En resumen, a través de su produccion digital o audiovisual, Corea del Sur

transmite y expande su cultura original propia en el exterior.

Esta investigacion sirvio para desarrollar el marco tedrico de la primera variable,

principalmente en la dimensién uno sobre la cinematografia surcoreana.
2.1.2. Nivel nacional

Flores (2020), en su investigacion titulada “Influencia del fendmeno Hallyu en las
relaciones diplomaticas de Corea del Sur”. Tesis presentada y sustentada en la
Universidad San Ignacio De Loyola, facultad de derecho, carrera de relaciones
internacionales; para optar el grado académico de bachiller en relaciones internacionales.
En dicha investigacion se arribd en las siguientes conclusiones, gracias al éxito de los
grupos de k-pop y de los k-dramas, Corea del Sur ha logrado una visibilidad internacional,
posicionando su imagen con una buena percepcion por parte de otros paises. Estas
informaciones ayudaron a tomar mucho en cuenta el K-pop y el k-drama en las bases

teodricas y en los items de los instrumentos.

Cueva (2019), en su investigacion titulada “Valoracion del lenguaje audiovisual
de los videoclips de k-pop y la construccion de la identidad cultural en los adolescentes
en Campo de Marte, Jesus Maria, 2019”. Tesis presentada y sustentada en la Universidad
Cesar Vallejo, facultad ciencias de la comunicacion, escuela académico profesional de

ciencias de la comunicacion; tesis para optar el titulo profesional de: licenciada en ciencias
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de la comunicacion. En la presente investigacion, se demostrd resultados de andlisis
estadisticos del coeficiente de correlacion Rho de Spearman es 0,419 indicando una
relacion positiva alta entre las variables de lenguaje audiovisual e identidad cultural, con
un nivel significancia menos a 0,05 (0,000 < 0,05). La investigacion demuestra la
correlacién de la cultura coreana con la identidad cultural, por lo que esta tesis cooperd
como una guia acerca de los instrumentos que se usan porque tiene mucha semejanza con

nuestra investigacion.
3.1.3. Nivel regional

Travezafo (2020) en su investigacion titulada “Globalizaciéon y la identidad
cultural en los estudiantes de Sociologia de la UNHEVAL, Huanuco 2019”. Investigacion
presentada y sustentada en la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, Unidad de
Posgrado; para optar el grado de maestro en educacion, mencidn: investigacion y docencia
superior. En dicha tesis segun Travezafio (2020), la investigacion ha determinado que
existe una relacion positiva alta entre la globalizacion y la identidad cultural en los
estudiantes de Sociologia de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, Huanuco 2019
ya que, el coeficiente de Rho de Spearman es 0,720 y de acuerdo al baremo de estimacién
la relacion es positiva alta, y a su vez el nivel de significancia es de 0,037 siendo menor
al 0,005 (P-Value), determinando también que la correlacion es significativa. Esta
investigacion contribuy6 en las bases teoricas de la variable 2 y en la construccion de

nuestros items de los cuestionarios.

Pardo y Espinoza (2020), en su tesis titulada “Las redes sociales virtuales y el
impacto en la identidad cultural en el distrito de Huanuco cercado. Regién Huénuco.
2020”. Investigacion sustentada y presentada en la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan, facultad de Ciencias Sociales, escuela profesional de Sociologia; para optar el
titulo de licenciado en sociologia. Su investigacion se resume, segun Pardo y Espinoza
(2020), las redes sociales virtuales que mas preferencia tienen los pobladores del distrito
de Huénuco cercado son: Facebook, WhatsApp, YouTube, Google, con las cuales existe
una relacion en el fortalecimiento de la identidad cultural. Esta investigacion, ayudé en
las bases teoricas de la variable 2 y los items de los cuestionarios, especialmente en la

parte del acceso a las expresiones culturales.
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2.2. Bases teoricas
2.2.1. La cultura artistica virtual surcoreana
2.2.1.1. Cinematografia surcoreana
a. Nociones basicas

La cultura artistica surcoreana en la actualidad es uno de los mas populares en el
mundo, exactamente en la cinematografia y musica, todos estos contenidos llamativos del
extranjero son consumidos de manera virtual y su expansién obviamente se debe al
aumento y uso de las tecnologias de informacion y distintas plataformas virtuales. Con
esto nos referimos a k-pop, k-dramas e incluso el anime. En los siguientes parrafos se

explica con méas detenimiento.
b. K-pop

El K-pop es un género musical surcoreana y popular en todas partes del mundo,
que, mediante el uso predominante del internet llegd y gano popularidad en los jovenes.
Segln Korean Culture and Information Service (KOCIS, 2015), el mercado mundial de la
musica pop habia sido impulsado por Estados Unidos, Europa y Japdn; ahora los cantantes
de K-pop se han unido a la escena y estan causando una nueva sensacion en este mercado.
Debido al profesionalismo y perfeccionismo de las empresas industriales de
cinematografia, su produccion artistica visual virtual son vistas con mucha calidad entre

los consumidores.
c. K-drama

El k-drama es un tipo de serie coreana, industrializada por las agencias de
entretenimiento, entre ellos nombramos a YG Entertainment, SM Entertainment y JYP
Entertainment. En un contexto peruano seria como la serie de “Al fondo hay sitio”. De
acuerdo con KOCIS (2015) muchos dramas coreanos tratan de los valores tradicionales
del pais en las relaciones familiares, la amistad y el amor; lo que toca la fibra sensible de
los espectadores asiaticos que comparten la afinidad cultural y los convierte en un
entretenimiento familiar fiable en otras partes del mundo. Asimismo, el profesor Fan Hong,

de la Facultad de Periodismo y Comunicacion de la Universidad de Tsinghua, sostiene
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que el drama coreano tiene el poder de atraer al publico mundial por el “jeong”, es un
término coreano para aludir al afecto humano, es decir la filantropia y esto suele ser un

tema central de los k-dramas.
d. Valores confucianos en las k-dramas.

La filosofia confuciana es la base de la vida China, su fundador Confucio, fue un
pensador y filésofo que naci6 en el 551 y muri6 en el 479 a.C. aproximadamente. De
acuerdo con Xinzhong (2001) “el confucianismo se introduce en Vietnam, Corea y Japon

a partir de 53 a.C.” (p. 16). Asimismo, el mismo Xinzhong (2001) sefiala que:

La moral confuciana gira en torno a las relaciones familiares, sobre todo la
relaciones entre padres e hijos, entre hermanos mayores y menores y entre marido
y mujer. En estas relaciones se pone el acento principal en que se cumpla con las
responsabilidades de unos para con otros con un &nimo sincero y consiente. Sin
embargo, la ética confuciana no se limita a la familia. Considera las virtudes

familiares como piedra angular del orden social y de la paz del mundo. (p. 56)

Tal como se sefiala de manera semejante todo o mencionado con respecto a la
moral confuciana segun la revista surcoreana Korean Culture and Information Service,
(2011a), sostiene también lo siguiente, los k-dramas transmiten un “espiritu coreano”
unico, que mezcla los valores tradicionales del confucianismo con el materialismo y el
individualismo occidentales, lo que se registra en el publico moderno. Los espectadores
de mayor edad pueden identificarse con los valores tradicionales que se destacan en los
dramas las relaciones familiares, el respeto a los padres y el amor entre hermanos, que
siguen siendo virtudes comunes en las culturas asiaticas a pesar de los rapidos cambios
sociales y la afluencia del individualismo occidental en el altimo siglo. Por lo tanto, las
series surcoreanas Yy su industrializacién se basa en la filosofia confuciana y a través de

esta atrae muchos espectadores.

Por otro lado, aparte de enfocarse en valores confucianas, sosteniendo las palabras
de KOCIS (2011a) los dramas coreanos son muy peculiares por ser menos sexuales y
violentos que los productos procedentes de Hollywood. Esto les permite llegar a un rango

de edad méas amplio y lograr un atractivo sin fronteras que resuena en partes del mundo
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mas conservadoras, como Oriente Medio. Curiosamente, la capacidad de contar una
historia de amor sin utilizar imagenes sexualizados parece ser la razon de que esta ganando

observadores.
2.2.1.2. Hegemonia de la cultura artistica.
a. Primera ola coreana

La supremacia o hegemonia de la ola coreana, también denominado como “Hayllu
0 korean wave” se consolid0 gracias a la globalizacion y la politica. Segun la revista de
Forbes (2022) la musica coreana se remonta desde los finales del siglo XIX y principios
del siglo XX, no obstante, la musica moderna coreana surgio en la década de 1990. Luego,
en estos afos los géneros musicales como rock, el pop y la electronica empezaron a

fusionarse para producir sonidos actuales.

Ahora, veremos de manera general una tabla comparativa de la primera, segunda
y tercera ola coreana segun la informacién de Go Jong Min, cuya informacion citada por

Cho (2016) en una tesis de maestria.

Tabla 1

Evolucion de la ola coreana

Primera ola coreana Segunda ola coreana Tercera ola coreana

Desarrollo de la ola Diversificaciéon de la

Palabra clave Creacion de la ola coreana
coreana ola coreana

Inicios de 2000(s) —
mediados de 2000(s) Luego de los mediados

Peri Inici 1977 -2 .
eriodo nicios de 19 000(s) [mediados de la de los 2000(s)
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Sonata de invierno,
What is love, H.O.T. una joya en el Idolsadolescentes
palacio.

Contenido
principal

Nota. Datos de informacién propuesto por Go Jong Min (2009), “Hayllu, yendo mas alla de Asia

en el mundo” Fundacion coreana para el Intercambio Cultural Internacional, 2009, p. 30. Fuente:

(Cho, 2016, p. 6)

Desde la posicién de KOCIS (2011a), después de la guerra civil coreana de 1950
- 1953, que destruy6 gran parte de la infraestructura econdmicay social del pais, Sur Corea
tuvo que empezar de cero en casi todo. Corea del Sur se embarcé en esfuerzos para
posicionarse al nivel de los paises desarrollados. La cultura no fue una excepcion. El pais
ha estado acostumbrado durante mucho tiempo a las importaciones y ha tenido una
mentalidad abierta a los productos extranjeros. Y después de la Segunda Guerra Mundial,
Corea se divide en dos, Corea de Norte y Corea del Sur. Este Gltimo, el sur, tuvo influencia

de los Estados Unidos, tanto politicamente y culturalmente.

La primera ola coreana es la creacion u origen de la cultura artistica surcoreana,
aqui es donde tiene éxito en el mismo pais y luego da pase a la expansion que se le conoce
con el nombre de la ola coreana. KOCIS (2011c) sostiene que Eyes of Dawn [Ojos del
amanecer], que se emitio de 1991 a 1992, fue un verdadero hito por ser la primera serie
de éxito en la historia del drama coreano. Describia las vicisitudes o acontecimientos de
la historia coreana desde el periodo colonial (1910-45) hasta la Guerra de Corea (1950-
53), invirtiendo unos 200 millones de wons en la produccion de cada episodio. Teniendo
en cuenta a Cho (2016):

En ese momento, la cultura coreana se difundio a través del drama "What is love",
que trajo un nuevo impacto y anhelo al publico chino debido a la libertad en el
entorno de vida y la forma de expresion que no se veia en China. Concerniente a
la musica, la primera banda surcoreana fue Bang Chan — “Story of the last night”
en 1987 fue un gran éxito en Japon, pero no pudo denominarse como K-pop porque

era de caracter marginal. (p. 6)

Es asi que la primera banda coreana conjeturado como K-pop y el inicio de Hallyu

es el “grupo Seo Taiji and Boys en 1992 marco un punto importante en la musica popular
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coreana. Fue a partir de esos jovenes que los estilos occidentales de misica comenzaron
a ganar espacio dentro de Corea del Sur” (Forbes, 2022, pt. 2). La popularidad siguié

avanzando por China y Taiwan.

Como sostiene Cho (2016) en el afio 2000 en febrero, despues de la actuacion del
grupo H.O.T. en Beijing, los comunicadores sociales de la television usaron por primera
vez el término de la “ola coreana”. Luego, se hicieron muchos conciertos donde se

reunieron muchos jovenes y la musica coreana empez6 a lanzarse a través de los radios.
b. Segunda ola coreana

La segunda ola coreana se remonta en los principios y mediados del afio 2000, Cho
(2016) considera que a partir “de 2002 a 2003, el drama y la cancion coreana se
popularizaron en el sudeste asiatico y China, mientras que el drama "Sonata de Invierno"
logré un gran éxito en Japdn, haciendo que el boom de Korean Wave se extendiera
continuamente” (p. 7). En la misma secuencia con la industria 3.0 de la informacion y
comunicacidon. Desde el punto de vista de KOCIS (2011c) el crecimiento de los servicios
de video en linea y la aparicion de las redes sociales en Internet han hecho que los
programas emitidos por KBS, MBC y SBS sean vistos, compartidos y analizados por un
publico mucho mas amplio que el coreano. Ante este cambio internacional, la industria
televisiva coreana respondié de la Unica manera que podia hacerlo: intentando estar a la
altura del desafio y gastando masivamente para hacer sus mejores imitaciones de

Hollywood.
c. Tercera ola coreana

La tercera ola coreana se denota los finales de los afios 2000 hasta la actualidad y
se caracteriza principalmente por los jovenes que se desempefian en el canto, baile y
actuacion, conocidos como “idols”, mostrando un desempefio de baile, canto y actuacion
gue conmueven a los espectadores y también se desenvuelven como mucha facilidad en

distintos campos del arte. Como sostiene KOCIS citado en Mosquera (2019):

Desde mayo de 2011 que los dramas coreanos finalmente lograrian una expansion
global con la serie Dae Jang Geum (tH 7= 19) o Jewel in the Palace [Una joya en

el palacio] que se venderia a 87 paises llegando a mercados como Jordan, Arabia
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Saudita, Arabia, Malasia, Singapur, Indonesia, Brunei, Las Filipinas, Tailandia,

Vietnam, India, Turquia, Israel, Nigeria, Rumania, Hungria, Bosnia, Rusia, Suecia,

Colombia, Peru, Canada, Estados Unidos, Australia y Nueva Zelanda. Ademas,

de paises chino hablantes como China, Taiwan, Hong Kong. (p. 47 - 48)

Y hoy por hoy existen muchas bandas de k-pop y actores coreanos (as), pero entre
las méas reconocidas esta la banda de BTS, quién en 2020 se consagré como ganador de

los premios Grammy y es la primera banda surcoreana que lo ha logrado (Forbes, 2022).

Asimismo, podemos mencionar a otras bandas como; Twice, Black Pink, Exo, Seventeen,

Stray Kids, Itzy.

Para terminar, con la industria 3.0 y 4.0 la cultura artistica surcoreana crece
exorbitantemente y por su parte KOCIS (2011c) conjetura que, en el nuevo milenio, los

dramas de época experimentaron un renacimiento y conquistaron a una nueva generacion

de espectadores al combinar su material de inspiracion historica con técnicas de filmacion

avanzadas, una mejor escritura y enormes secuencias de accion.

Figura 1
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Nota. La imagen muestra el nimero de conciertos realizados durante los afios de 2013 y 2016 en
todos los continentes del mundo. Ademas, muestra la formula de éxito de la mdsica surcoreana.
Fuente: Arango — La Republica (2019).

2.2.1.3. El acceso a las expresiones culturales.
a. Formatos para compartir informacion

La cultura en los inicios de la era digital no era necesariamente compartida
siempre por internet, también existia otros recursos. Como los CD y la television por cable.

Como asegura Ocafia (2019):

La primera Ola Coreana, también denominada Hallyu 1.0, tuvo lugar en el
continente asiatico, desde la segunda mitad de los afios noventa. El area de difusion
principal fue la region del noreste asiatico: China, Japon, asi como Taiwan y Hong
Kong. Esta primera expansion estaba enfocada en productos, especificamente
producciones de television (K-dramas) y peliculas surcoreanas, que eran

trasmitidas a través de CD, video y television por cable. (p. 5)

Es decir, la exposicion del Hallyu se dio a inicios, gracias a las computadoras,

radios, Tvs u otros sistemas informéticos, que no necesariamente dependia de la internet.
b. Internet

Tiempo después las innovaciones dejaron en desuso muchas cosas y el internet
empezd a tomar un lugar principal en la comunicacion digital. Segun Vargasetal., (2021),
El pais se fue liberalizando poco a poco, durante ese periodo tuvo mucha influencia de la
cultura Estado Unidense, la industria del pais intento varias veces replicar el éxito de las
producciones cinematograficas de EE.UU.; y lo logrd, a nivel regional en sus paises

Vecinos.

Cabe resaltar también que Corea del Sur, segun Holcombe (2016), logré mejorar
la situacion educativa de sus ciudadanos y construyé infraestructura tecnoldgica clave
para los siguientes afios relacionados al internet. Todo esto lo hizo un pais muy innovador
culturalmente en el continente. Entre esas innovaciones culturales se encuentra el K-pop,
que surgiria de otro que es el K-drama. Que gracias al internet y su tecnologia logré

expandirse a Occidente.
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En el siglo XXI, el pais goza de un poder diplomatico muy fuerte gracias al Hayllu.
Vargas et al. (2021), “hoy se conoce como Hallyu, representada por la presencia de sus
industrias culturales por el mundo. El origen del concepto y palabra viene del término

Hanliu, palabra del chino mandarin cuyo significado es Ola Coreana” (p.261).
2.2.1.4. Creatividad cultural.
a. Herramientas

Es un hecho a priori, que la era digital ha traido el uso de nuevas herramientas:
smartphones, laptops, tablets, PC. Como otras no tan conocidas: para el dibujo, las tabletas
digitales, softwares de dibujo y sus variantes; para el desarrollo de aplicaciones o
programas, lenguajes de programacion y copiladores; para la creacion de mausica,
programas de edicion de sonido; para la creacidn de animacion e ilustraciones, programas
o aplicaciones para crear imagenes o modificar fotos. En el caso de Surcorea, la
herramienta o recurso digital nexo de todo fue; segin Holcombe (2016), el internet; en
concreto, fue la importancia que le dio el gobierno surcoreano a implementar una buena

infraestructura de telecomunicaciones en su territorio.
b. Técnicas

Dentro de la cultura surcoreana se encuentra el uso de técnicas ligadas al marketing.
Una de ellas lo sefiala Lee 2019 citado por Robledo y Alpizar (2022), “el fangagement es
util para expresar el alto grado de interaccion que existe hoy en dia entre las celebridades
coreanas y los miembros de sus audiencias, producto del uso cotidiano de las diferentes
redes sociales digitales disponibles” (p. 75). En las redes sociales se forman siempre y
muchas veces momentaneamente los fandom o en espafiol, grupos de fans. Estos grupos
culturales, o nucleos culturales en la red; surgen con el motivo de apoyar, dialogar,
difundir e incluso llevar a cabo iniciativas sociales; relacionado a lo que admiran. En el
caso de Sur Corea, el fangagement, es una técnicas o estrategia que utilizan la empresa
relacionados al arte cultural digital para captar al pablico y muestra una imagen altruista
0 amable. Con muchas finalidades, entre ellas mejorar la venta de sus productos o también

conocido como, merchandising.



35

2.2.1.5. La industria cultural.
a. Musica

Segun Montoya (2021), los idols de Sur Corea se caracterizan por ser, aparte de
cantantes, personas idealizadas con comportamientos ejemplares ya sea para un hombre o
una mujer, y que representan pureza y atractivo fisico, entre otros. Estas exigencias
convierten a la industria en un tema muy polémico, que roza la explotacion y la
discriminacion de género. Actualmente las idols o los idols de Sur Corea son muy
conocidos en todo el mundo. En Latinoamérica, se han formado grupo como Army y
Armyblink, que tienen una gran actividad en redes sociales como Twitter, FB donde llegan

a protagonizar iniciativas sociales tanto de protestas, como de apoyos.
b. Seriesy peliculas

En el lenguaje audiovisual, coloquialmente conocido como series y peliculas, de
Sur Corea, se puede encontrar los siguientes tipos de producciones: Animacion, series,
novelas o k-dramas doramas, peliculas, cortos, entre otros. Segun Pin (2020), en una
encuesta realizada a 387 jovenes de la provincia de Rios, Babahoyo, Ecuador. Se muestran
sus intereses culturales resaltado el anime o la animacion, los doramas, las peliculas, k-

dramas, entre otros.

Figura 2
Resultados de la encuesta sobre preferencias de contenido asiatico consumido en

Rios.
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Nota. La figura muestra la preferencia del contenido asiatico, como los doramas, las peliculas, k-

pop y k-dramas gozan de gran popularidad. Fuente: Pin (2020).

2.2.2. La identidad regional de Huanuco
2.2.2.1. Concepto general.
a. Nociones bésicas

Definiendo conceptos basicos de manera generalizada, la identidad regional dota
una valoracion importante de un lugar determinado, donde recae su produccion de
sostenibilidad, los recursos que esta posee y las tradiciones y costumbres que se practican.
Como lo describe Bacula citado en Navarro (2021) una identidad como esta, “manifiesta
a partir del patrimonio cultural, es la sociedad la que, a manera de agente activo, configura
su patrimonio reconociéndose historicamente y en su propio entorno fisico y social” (p.
114). De esta manera, la identidad regional es referente de los modos de vida, el desarrollo
de la calidad de vida, la produccién econémica, entre otros; asimismo, el reconocimiento
y préctica de su cultura conjuntamente con los mencionados, dimensiona el crecimiento y

desarrollo comunitario local econdémico-social con un perfil colectivo hacia el futuro.
2.2.2.2. ldentidad familiar.

a. Nociones basicas
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La familia, de acuerdo a Castro et al. (2021) “es uno de los pilares en la vida de
los adolescentes, se convierte en un factor influyente en la construccion de la personalidad
y ejerce el papel de mediador de las conductas del adolescente mediante la comunicacién
familiar”. De ahi, la familia es el centro principal de influencia y ensefianza de todo
individuo, es uno de los agentes mas significativos en la formacion interpersonal de los
infantes, donde el aprendizaje y comunicacion familiar estaran ligados en las actitudes y

aptitudes iniciales de la vida.
b. Normas de convivencia

En todas partes del mundo siempre habré algunas patrones o normas que sigue
para vivir ordenadamente, mas adn en un nucleo familiar. Desde tiempos inmemorables,
cada grupo social fue creando y moldeando indirectamente patrones de comportamiento
y modo de vivir, donde se establecen internamente normas para mantener una convivencia

pacifica. Segun Jares (2001) citado en Jares, (2002) sostienen que la convivencia:

Significa vivir unos con otros en base a unas determinadas relaciones sociales y a
unos cddigos valorativos, forzosamente subjetivos, en el marco de un contexto
social determinado. Esos polos que marcan el tipo de convivencia estan
potencialmente cruzados por relaciones de conflicto, pero que en modo alguno

significa amenaza para la convivencia, mas bien al contrario. (p. 82)

Al respecto, con el objetivo de vivir y compartir momentos inolvidables de manera
armoniosa en nuestro entorno social, se mantiene los principios y pertenencia familiar que

estimula nuestra originalidad hogarefia.
c. Los valores familiares

Los valores familiares son imprescindibles en la sociedad, es por ello los padres
de familia y docentes cumplen y desempefian un papel de vital importancia para su
formacion integral como ser humano. Ante ello, Brizuela et al., (2021), sostienen que los
valores familiares son un conjunto de costumbre, principios, relaciones respetuosas,
creencias y demostraciones de afecto que son transmitidas mediante generaciones; cuyos
factores fortifican la union familiar, respeto y educacion en la sociedad, es evidente que

los primeros valores morales y sociales se asimilan en el hogar. Por eso, la educacién en
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el hogar es primordial para la formacion de los estudiantes en sus diferentes dimensiones.
Cuando nace el ser humano se encuentra exento de una conducta determinada, Suarez y
Vélez (2018), sostiene que cuando un nifio nace no se encuentra con patrones de conductas
establecidos, sino requiere relacionarse con otros individuos para configurarse como
persona, asi la educacién se justifica por la necesidad de todo individuo adquiriendo
caracteristicas particulares propias. Cuyas caracteristicas estan al margen del tipo de

personas que se relaciona y del tipo de familia que posee cada ser humano.
2.2.2.3. ldentidad cultural.
a. Nociones basicas

La identidad cultural engloba diversos aspectos de propiedad ya sea material o
espiritual que dispone un individuo o un colectivo social en cierto espacio determinado.
Mucho antes de que se conozca el significado, se sabe por historia que las antiguas culturas
tenian particularidades propias que les permitia diferenciarse de los demas, ya sea, su
idioma, forma de vida, costumbres, creencias, que, segin Fernandez (2020), “Lo que
integra el concepto de cultura es lo que distingue espiritual, material, intelectual, y
afectivamente a una sociedad o a un grupo social, es aquello en la que se reconocen los
individuos y crea en ellos sentimientos de pertenencia” (p. 28-29). De dicho modo, esta
identidad abarca caracteristicas originarias ya establecidas por nuestros antepasados y que
generacion en generacion se fueron cultivando, y esta practica fue pasando de padres a

hijos; es asi, definiendo esta perspectiva, segin Monroy y Hernandez (2021):

La identidad cultural en el campo del desarrollo local, atraviesa un aparato
conceptual que la relaciona al ambito antropoldgico, institucional y patrimonial,
tales como: los patrones de interaccion social o movilidad social, el sentido de
pertenencia, participacién social y el patrimonio cultural material e inmaterial. (p.
37)

Entonces, concretamos a la identidad cultural como una dimension cohesionadora
de un colectivo social o una nacion; objetando una vision comun entre ellos, ligado a la
historia y memoria de su comunidad, compartiendo singularidades comunes de

identificarse de las demas culturas.
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b. Folklore

El folclor, que, en su significacion segun la Real Academia Espafiola (RAE, 2021),
es: “conjunto de costumbres, creencias, artesanias, canciones, y otras cosas semejantes de
caracter tradicional y popular” (par. 2).; es una dimension que fomenta las expresiones
culturales artisticas que denotan heredad de los pueblos o culturas antiguas que hoy se
practicay desarrolla en distintos espacios. Que, etimoldgicamente, como menciona Martin
citado en Maria (2021), “la palabra folklore, de origen anglosajon, fue introducida por
William John Thoms en la revista The Athenaeum en 1846; dicha palabra esta compuesta
por folk (pueblo) y lore (saber), y designa de forma general los conocimientos, trabajos y
costumbres populares” (p. 8). Sobre ello, Maxima citado por Maria (2021) caracteriza al

folclore como:
e El conjunto de saberes tradicionales de un pueblo.
e Laidentidad de una nacién que la diferencia de las demas.

e Una reconstruccion antropoldgica de la cultura, es decir, de las expresiones
sociales, de las costumbres, de las creencias y de los aspectos fisicos o

materiales, como el arte.

e La ciencia no escrita acerca de las diversas culturas humanas, que se transmite

de generacion en generacion.

e Una via de transmision de situaciones historicas de un determinado grupo
social, que puede mantenerse durante varias generaciones, a través del arte, la

literatura, la escultura y la musica.

e Antiguo, en el sentido que arrastra 0 mantiene vigente ideas y sucesos del

pasado.

e Empirico, es decir, basado en las creencias y vivencias y no en argumentos

I6gicos o cientificos. (p. 9)

Deduciendo, sostenemos que el folclor concentra todo tipo de manifestaciones
culturales de arte, que se demuestran en diferentes pueblos contemporaneos con el fin de

preservar su memoria para que, en el futuro sean conocidos y practicados.
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c. Vestimenta

El vestuario siempre fue necesario desde los inicios del hombre para protegerse o
cubrirse de los fendmenos naturales como el calor y frio. Segun el desarrollo de cada
civilizacion en los alrededores del mundo, la manera de vestirse fue cobrando una
identidad innata, recayendo en una forma de diferenciacion entre la diversidad de las

antiguas culturas. De ese modo, segun Joanne citado en Pilatasig (2022) describe que:

Vestir y adornar el cuerpo es una experiencia compartida por diferentes culturas
que forma parte de una orden social, ademas propone que todas las formas de
adorno tradicionales y modernas surgen de la tendencia humana a comunicarse por
medio de simbolos. La indumentaria es comunicativa, pues, aunque la ropa y los
adornos puedan utilizarse por razones instrumentales o para protegerse, la moda
funciona en alguna forma como un lenguaje. La ropa podra ser incapaz de
transmitir un mensaje de forma tan exacta, pero es significativa ya que puede
sugerir, evocar y oponerse a un sentido establecido. La vestimenta forma parte de
la cultura expresiva de una sociedad y constituye un aspecto comunicativo que
participa de los procesos de construccién de identidad tanto individuales como

colectivos. (p. 15)

De esta manera, la vestimenta acompafa la identidad de una cultura local o
regional, ya que, los individuos o coletivos de un grupo cultural con respecto a su estilo o
forma de vida en este caso la indumentaria, crea en si una pertenencia que estimula su

identidad cultural a traves de ella.
d. Danza

Los movimientos corporales que se realiza en compafiia de un sonido, es bien
sabido que fortalece la salud fisica y mental; al respecto, la danza es una manifestacién
artistica que estimula la dindmica social a traves de las expresiones corporales y es una de
las primeras desde el origen del hombre. De acuerdo a Hagen y Bryant citado en Romero
et al. (2022) “la danza podria describirse como una forma de comunicacion entre las
personas, donde los danzantes y los espectadores se transmiten ideas, emociones y

conceptos a través del movimiento de los cuerpos, lo que puede contribuir a estrechar



41

lazos cooperativos” (p. 9). Es asi, la danza se convirtié hoy en dia en una de las mas
representativas y practicadas para demostrar la cultura viva, segun cada comunidad local
o regional en donde tienen fechas especificas para manifestarlo; asimismo, fortalece la
identidad artistica en el punto que es una oportunidad para fomentarlo en la generacion

joven de cualquier sociedad en funcion
e. Musica

La expresion musical que es el sonido que va de la mano con las expresiones
corporales, como también es exclusivo; persuade y emociona a todo hombre mediante las
combinaciones de las notas musicales. Como nos refiere Borrell (2022), respecto a la
musica, que, “es imprescindible de la vida cotidiana; acompafia a otras manifestaciones
culturales, sobre todo de tipo audiovisual, y es capaz de llevarnos a cualquier punto de
nuestro arco emocional: nos enfervoriza o tranquiliza, nos impulsa a danzar, o nos propone
introspeccion” (p. 39). Asi, la melodia musical es innata para los oidos, que deleita

mediante el sonido de la toca de distintos instrumentos musicales.
f. La cosmovision andina

La vision historica sociocultural de los Andes, trasciende los saberes pragmaticos
por los estudiosos de este campo; el pensamiento del hombre andino esta conectado al
afecto tangible donde vive. Para Villena (2022), “En la cultura andina, la cualidad de vida
es compartida por los hombres, los animales, los cerros, las plantas, los rios, las deidades,
etc., es decir, por todo cuanto puebla el mundo” (p. 45). De esta manera, la reciprocidad
entre lo humano-naturaleza simboliza una conexion eminentemente de correspondencia y
respeto. Asimismo, “esta basada en la esencia de la pacha que es la que le permite crear
estructuras econdémicas, sociales, religiosas, educativas y politicas” (Chavez y Ortiz, 2022,
p. 243). Ciertamente, para los habitantes quechua-hablantes de las regiones del Perd, el
saber andino dignifica sus actos de su contexto cotidiano a través de sus creencias y

costumbres.
2.2.2.4. Identidad social.

a. Nociones basicas
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La construccidn de la identidad social de un individuo basicamente es determinar
el reconocimiento de una persona de su desenvolvimiento en la sociedad donde convive,
esta formacion auténoma se concibe desde el contacto con otros individuos de su entorno,
que inicia en la infancia, estos como menciona Fernandez (2020) “permiten situar al
agente en un espacio, donde su accién se ve reflejada a través de sus actos sujetos a
nociones, como circunstancias, intenciones, motivos, pasividad y coaccion, sin importar
el orden, pero si su organizacion en red” (p. 56). Es asi, que, la identidad de una persona
ird integrandose de acuerdo a las interacciones que comparte con la familia, amigos, que,

respecto a ello, Gergen citado por Monroy y Hernandez (2021) define como:

La identidad es el resultado de una construccion que una persona realiza con otros,
el yo, se transforma y se configura en esas interacciones sociales y a pesar de ser
dindmica, permite que el ser humano se autodefine en sobre quién o qué es, donde
no hay un yo verdadero o determinado, sino un potencial para comunicar y

representar ese yo, en el contexto social. (p. 30)

Efectivamente, la interrelacion de una persona con otras, alude al modo de
comportamiento de sus actitudes y aptitudes en los distintos espacios de su vida cotidiana,
asimismo, la simpatia que tiene el individuo a un cierto grupo social, y que estd,

encaminara su conducta personal.
b. Idioma

La lengua o idioma, medio de comunicacion entre dos 0 mas individuos, es iconico
y particular de diversos pueblos de cada pais. Segun la RAE (2021b), lo define como
“modo particular de hablar de algunos o en algunas ocasiones” (par. 2), es asi, que, el
idioma en su funcionalidad es el referente de interaccion social practicado desde el inicio
de la historia de la humanidad; como bien lo mencionan Caridad et al. (2021) que, “el
lenguaje es la capacidad que tiene el ser humano para expresarse y comunicarse, a traves
de diversos sistemas de signos: orales, escritos o gestuales, constituye una de las
caracteristicas principales que separa al género humano de los animales” (p. 230). Ante
dicho modo, el lenguaje de un determinado grupo social se convierte en su fuerte o
simbolismo expresivo para mostrar su identidad de permanencia en un estado

multilinguistico.
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c. Actitud socioformativa

Las actitudes de un individuo son caracteres que definen las competencias de
habilidad y comportamiento que este va formando durante su vida cotidiana sobre todo en
las etapas tempranas, siendo su objetivo que la persona esté en condiciones afectivas ante
las problematicas que se le presenta. Dicho de todo modo, segun el enfoque
socioformativo por Tobdn citado en Ledn 'y Zerpa (2022) refiere que:

...comprende la formacion integral del individuo, desde un proyecto ético de vida,
en el cual se responsabiliza con los cambios, promovidos desde su contexto y a
través de un trabajo consensuado con los demas actores sociales, apoyado en la

tecnologia, cuyo proposito sea aportar soluciones o nuevos enfoques en la sociedad.
(p. 90)

De acuerdo a ello, la actitud socioformativa por los individuos se va ir
adquiriendose en los grupos sociales, en un proceso de manejo y practica de sus acciones
y deciciones, siendo la familia los principales agentes quienes iran notando las actitudes
positivas y negativas en el indivuduo, y como esta va construyendo, corrigiendo y

responsabilizandose de sus actos formativos.
d. Coexistencia social

La coexistencia social es un modelo diferente a una convivencia normal, es decir,
los individuos mantienen una relacion de compartimiento integral en un lugar determinado
de acuerdo y respetando las convicciones, comportamientos, y formas de vida social. De
acuerdo a Lopez (2010) “La correlacion existente entre la conciencia del cuerpo propio y
la percepcidn del otro, asi como la percepcidn conjunta, pero diversa, y el comportamiento
explican la relacion continua entre mismidad y alteridad en la coexistencia sin necesidad
de realizar inferencias” (p. 262). Asi, la interaccion social de este tipo se dara sin acuerdos

0 normativas de identidad local o regional a lo que se Ilama la interculturalidad.
e. Idiosincrasia huanuquefa

La naturalidad huanuquefia que asimila su comportamiento o razén ligado a los
pueblos andinos, tiene una proporcion conyugal con el historicismo pasado del pais.

Ponce (2015), nos refiere que, “la ideologia es conjunto de ideas acerca del mundo, lavida,
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las relaciones sociales, la forma de existencia; comprende la concepcion y vision del
mundo y del entorno” (p, 271). De acuerdo a ello, la percepcion de las familias de la region
frente a su realidad idealista, predomina en la homogeneizacion entre espafiol y andino,
es decir, la unién ideoldgica de las culturas de donde es proveniente (hispano-andino).
Revalidando, “este cholismo no es solo en la raza ni en la cultura, sino, en la ideologia, en

las creencias y en la organizacion de las familias” (Ponce, 2015, p. 272).
2.2.2.5. ldentidad educativa.
a. Nociones bésicas

Entendiendo por identidad institucional educativa, vamos a departir de una mirada
colectiva e incluso individual de los integrantes que conforman en este caso, una
institucién educativa. Asi, los propositos a fundamentar en el desarrollo, ya sea,
administrativo o pedagogico, que lo van a determinar en la vision y mision establecidos
en la planificacion de la institucion educativa; que, asimismo, causa la imagen educativa
frente a la sociedad y el nivel funcional educativo que modela en su desempefio cada uno
de los agentes de la institucion. De este modo, la identidad educativa, segin Cortez (2011)
citado en Anduaga (2022):

La identidad refleja los intereses, objetivos y tareas a su vez esto no es el Unico
elemento que la conforma por si mismo, sino que hay una serie de elementos que
se acercan al significado. Como primer punto habla de la edificacion y espacios
fisicos de la institucién y como estos son los escenarios perfectos para la toma y
desenvolvimiento de decisiones y comportamientos; esto no solo incluye a los
estudiantes también a profesores, personal administrativo y a toda diversidad de

identidades que proveen las practicas culturales del alumnado. (p. 33)

En consecuencia, la identidad educativa institucional se distingue por el
desenvolvimiento de los administrativos directivos, docentes y estudiantes, donde se
construye una valoracion de pertenencia colegiado, mediante el comportamiento social y

el modo del proceso de ensefianza-aprendizaje que se constituye en el alumnado general.

b. Educacion artistica
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La manifestacion artistica a través de las expresiones culturales de las antiguas
civilizaciones, fueron innumerables y sorprendentes que al dia de hoy son simbolos de
identidad de las comunidades. Por si misma, el arte naci6 mediante la practica de las
generaciones pasadas milenarias, que plasmaban las formas de vivir y sus actividades
productivas. Es asi, en la actualidad el arte se convirtié significativo para el
desenvolvimiento de los infantes para desarrollar sus capacidades sociales, culturales. De

dicho modo, Aguirre et al, citado en Oliver y Ferrer (2022) describen diciendo:

...llamaremos vision curricular transformadora de la EA a un conjunto de
planteamientos contemporaneos que se vinculan con dos temas. En primer lugar,
con la difuminacion de los limites entre aquello qué es arte y qué no lo es,
aumentando las practicas y experiencias que tendrian cabida como tal, como por
ejemplo el arte indigena, el arte textil o el grafiti, que tradicionalmente no han sido
considerados arte a causa de sesgos raciales, de género o culturales. En segundo
lugar, con un giro educativo que nos plantea la repercusién del arte, como universo
simbolico, en la construccion de la identidad, con un importante valor social y
estético. (p. 38)

En cuanto a lo mencionado, la educacion artistica tiene a las consecuencias de la
transformacion social, desarrollando las habilidades y destrezas fisicas y emocionales, y
agranda el sentido de pertenencia cultural de las comunidades.

¢. Comunicacion

La comunicacion en base a la cultura escolar, es la interaccion fraternal,
involucramiento escolar de los alumnos en la hora del recreo o de las clases y tiene por
objetivo fortalecer el proceso de instruccion de los estudiantes. La comunicacion, Segun
Calua et al. (2021), “diremos que es un intercambio de informacion entre el emisor y el
receptor cuyo fin es transmitir o recibir un determinado mensaje” (p. 317). De esta manera,
en la vida escolar tal como lo describe Caballo citado en Calua et al. (2021) “el estudiante
con comunicacion asertiva entabla conversaciones, mantiene el contacto visual,
profundiza el contenido y acompafia el dialogo con el lenguaje no verbal” (p. 317). Frente
a ello, la comunicacion escolar devela el comportamiento verbal y no verbal entre los

alumnos quienes pertenecen a una comunidad educativa.
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d. Actitud docente

La escuela como centro educativo, los docentes son quienes implantan el
conocimiento en la socioformacion de los estudiantes donde deben desarrollar una serie
de competencias y capacidades que seran propicias en el estilo de vida y su formacion
profesional al terminar el nivel basico regular. Segin Garcia et al. (2021), “Diversas
investigaciones han puesto de manifiesto la relevancia de la actitud docente en areas
concretas del escenario educativo; por ejemplo, en la educacion inclusiva” (p. 600). En
ese sentido, la participacion del docente en la formacion de los estudiantes se convierte
influyente e importante, ya que, por intermedio de su ensefianza, guia, monitoreo y
evaluacion de la actitud de comportamiento social, iran moldeandose al nivel de las

normas de convivencia pacifica, participativa y critica en la sociedad que se encuentran.
e. Comunidad educativa

Los agentes que componen un Institucion Educativa son los que mantienen
interaccion, responsabilidad e identidad educativa, siendo ellos segun el articulo 52 de la
Ley General de Educacion (2003):

LA COMUNIDAD EDUCATIVA
Articulo 52°. - Conformacion y participacion

estd conformada por estudiantes, padres de familia, profesores, directivos,
administrativos, ex alumnos y miembros de la comunidad local. Segun las
caracteristicas de la Institucion Educativa, sus representantes integran el Consejo
Educativo Institucional y participan en la formulacion y ejecucién del Proyecto

Educativo en lo que respectivamente les corresponda.

En efecto, todos los integrantes involucrados contienen una afianza de relacion
dentro de sus responsabilidades en torno del mejoramiento, calidad, y competitividad de

su institucion educativa.
f. Cultura escolar

La terminologia de cultura comprometido a lo escolar se viene utilizando en

diversas instituciones con el objetivo de vislumbrar el comportamiento estudiantil y
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profesorado; asimismo, la practica de una cultura escolar esté ligado a la historia de la
institucién educativa y como los estudiantes, docentes y padres de familia se identifican
de la mejor manera en representacion del centro educativo. Asi, segin Tagiuri y Litwin
citado en Elias (2015) mencionan que, “Cultura escolar incluye sistemas de creencias,
valores, estructuras cognitivas generales y significados dentro del sistema social
caracterizado por un patrén de relaciones de personas y grupos dentro de ese sistema” (p.
287). Del mismo modo, Bolivar (2018) define como, “un sistema socialmente construido
de creencias y valores compartidos por los miembros de una organizacion,
constituyéndose en lo que una organizacion es y, en cuanto tal, la identidad organizativa
es uno de sus componentes principales” (par. 2). De esta manera, la cultura escolar
estrecha la conducta educativa de los integrantes en ella e indica el nivel organizacional y

social que existe en cuyo centro educativo.
2.3. Bases conceptuales
a. Cultura Sur Coreana.

La cultura surcoreana alrededor de su historia tuvo influencia de los paises
extranjeros. Entre ellos sus vecinos, China y Japon. Durante la segunda mitad del siglo
XX, lainfluencia que mas los impacto fue la norteamericanay la occidental. Hoy la cultura

surcoreana estd muy ligada a la internet y la industria cultural.
b. Conceptos generales

Sur corea tiene dos industrias culturales muy influyentes, el k-pop y el k-drama.
Actualmente estas les estan otorgando un poder blando fuerte y una hegemonia cultural

en aumento a nivel internacional.
c. La hegemonia cultural

La hegemonia se refiere a el grado de poder que tiene un ente y que le permite
influenciar en los demas y controlar un aspecto determinado o monopolizarlo, en este caso

es la cultura.

d. Acceso de a las expresiones culturales
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La forma de acceder o conocer a la cultura de otro lugar, ha variado durante la
historia. Ya sea través de la conquista, la invasion, el comercio, los tratados, la ayuda,
entre otros. Actualmente la herramienta mas utilizada es la internet, sin embargo, afios
anteriores se utilizaba como mucha mas masividad los CD, DVD, USB, microSD,

disquete, bluetooth.
e. Creatividad cultural.

Las formas de construir algo varia segun el lugar y el tiempo. La construccién de
herramientas depende de los recursos que dispone las culturas y sus necesidades, de igual
forma las técnicas. Actualmente las herramientas y técnicas estan ligadas al uso digital, a

esto se le suma la publicidad a causa del capitalismo.
Conceptos generales
f. Industria cultural

Durante la primera y segunda revolucion industrial, las fabricas estaban enfocadas
a producir bienes materiales necesarios para las subsistencias. En las Gltimas décadas, se
empezo0 a utilizar el arte, la cultura e incluso el deporte; para generar ingreso en base a

producir mercancias: como pelotas, CD de peliculas y videojuegos, tazas, ropas.
g. Identidad regional

La identidad puede ser abarcada desde mdltiples disciplinas como la geografia, la
educacion, la sociologia, la antropologia, la filosofia, la psicologia, la demografia, entre
otros. El término regidn se utiliza para delimitar la zona, ya sea cultural, politica, fisica,

comercial, entre otros.
h. Identidad familiar

Se refiere a los habitos, normas de convivencias, costumbres, tradiciones, legados,

valores; que practica una familia. Esta va cambiando con el paso de las generaciones.
i. Identidad cultural

Esta es estudiada por la antropologia y la historia. Durante la historia, y

actualmente, fue utilizada como punto para segregar y discriminar. Sin embargo, desde el
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punto de vista antropolégico, la identidad no busca estudiar, ni mucho menos justificar

eso. Y, por el contrario, busca comprender la alteridad y la otredad.
j. Identidad social

Esta es estudiada por la sociologia, la psicologia social, la ética, y en el caso de los
estudiantes por la pedagogia. Es un hecho que la sociedad y la comunicacion juega un

papel importante en la identidad personal y las demas identidades.
k. Identidad educativa

Las instituciones educativas son parte importante en la construccién de la
identidad personal de los estudiantes y también en la construccion de la identidad de la
comunidad. En una institucion educativa siempre se dan hechos y eventos que marca un
antes y un después en la vida de su comunidad: docentes, directivos, estudiantes, padres

de familia, egresados.
2.4. Bases epistemologicas y bases antropoldgicas
2.4.1. Bases epistemoldgicas

La siguiente investigacion pertenece al modelo cuantitativo. La préctica cultural y
la identidad regional se posicionaban como aspectos fundamentales en una convivencia
social humana; fomentando y difundiendo basicamente una referencia originaria de lo
local o regional. En la fusion de estas dos premisas surge la interdependencia homogénea
de trabajar las acciones y decisiones individuales y colectivas ante la carencia de una
identidad propia que denota una mayoria poblacional joven en la region, con el objetivo
de demostrar, posicionar y promover la identidad cultural regional a nivel nacional e
internacional. Los resultados finales de la investigacion se someteran a los filtros de
evaluacion para validad su confiabilidad teorica y cientifica de nuestro estudio.

2.4.2. Bases antropologicas

La investigacion comprende el marco antropoldgico cientifica cultural, porque la
cultural surcoreana esta posicionada en una parte de la ciudadania huanuquerfia, es a causa
de las percepciones psicologicas y culturales mediante la tecnologia de las redes sociales

de que ponen al descubierto la cultura fordnea o extranjera que es facilmente consumida
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por aquellos que alin no contienen una conciencia de identidad propia, donde se genera la
perdida de la identidad regional afectando nuestra cultura local. Esta investigacion nos va
a permitir entender la interaccion de los elementos antropoldgicos como: la practica
tecnologica, linguistica, educativa, comprendiendo la realidad de como se encuentra

nuestra estructura social y cultural.
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA

3.1. Ambito

La investigacion referida a la cultura artistica virtual surcoreana y su relacion con
la identidad regional de Huanuco, se realizd en la Institucion Educativa “César Vallejo”,

distrito de Amarilis, provincia de Huanuco, departamento de Huanuco, afio 2022.
3.2. Poblacién

La poblacion estd constituida por todos los estudiantes de secundaria de la
Institucion Educativa “César Vallejo” que se encuentra en la ciudad de Amarilis. La

cantidad esté clasificada en la siguiente tabla.

Tabla 2

Totalidad de estudiantes matriculados en la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”
Marzo del 2022.

Grado Secciones Cantidad
A 30
B 28
C 25

1ro
D 28
E 30
F 25
A 33
B 32

2do C 32
D 32




52

A 30
B 28
C 29
3ro
D 29
E 26
F 26
A 36
B 37
4to C 35
D 28
E 35
A 34
B 36
Sto
C 36
D 36
TOTAL 805

Nota. Datos extraidos del registro de matricula de los estudiantes de la I. E. “César Vallejo” en
marzo del 2022.

3.3. Muestra

El muestreo es no probabilistico a criterio, es decir, del total de la poblacion se
seleccion6 un grupo de estudiantes que portan la caracteristica de pertenecer a un grado,
en este caso es el cuarto afno; debido a que se encuentra en el ciclo VII, ciclo donde la
identidad de las personas se ven muy marcadas que las previas. Asimismo Carrasco (2006),

sefiala que el muestreo no probabilistico intencionado se da cuando “el investigador
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selecciona segln su propio criterio, sin ninguna regla matematica o estadistica y procura
gue la muestra sea lo mas significativa posible, para ello es necesario que conozca

objetivamente las caracteristicas de la poblacion que estudia” (p. 243).

Tabla 3
Totalidad de alumnos seleccionados para el muestreo de la Institucion Educativa
“Cesar Vallejo” Marzo del 2022.

Grado Secciones Cantidad
A 36
B 37
4to C 35
D 28
E 35
TOTAL 171

Nota. Datos extraidos del registro de matricula de los estudiantes de la Institucién Educativa César

Vallejo en marzo del 2022.

Aclaracion, de los 171 estudiantes del 4to grado — nivel secundario, solamente
asistieron 136 alumnos el dia que aplicamos el cuestionario, por consiguiente, solo se

recogio los datos de los 136 estudiantes.
3.4. Nivel y tipo de estudio
3.4.1. Nivel de investigacion

La investigacion es nivel correlacional, tiene como objetivo establecer relacion no
causal entre las variables; 1: La cultura artistica virtual surcoreana y variable, 2: la

identidad regional de Huanuco.
3.4.2. Tipo de investigacion

La investigacion es de tipo basica, lo cual, conlleva al descubrimiento de nuevos

conocimientos y campos de investigacion (Sanchez y Reyes 2015). Asi como también,
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permite crear nuevas teorias vinculados a la cultura artistica virtual surcoreana y su

relacion con la identidad regional de Huanuco.
3.5. Disefio de investigacion
3.5.1. Disefio no experimental

La investigacion pertenece al disefio no experimental transeccional correlacional,
ya que los investigadores no manipularon ni controlaron las variables de investigacion.
Hernandez y Mendoza (2018) dice que la investigacion no experimental “es observar o
medir variables tal como se dan en su contexto natural, para analizarlas” (p. 174). Donde

el esquema es el siguiente:

V2
M: Muestra

V1: La cultura artistica virtual surcoreana.
V2: La identidad regional de Huanuco.
r: Correlacion entre variables.
3.6. Métodos, Técnicas e instrumentos
3.6.1. Métodos
a. Analitico

Se utiliz6 el método analitico para identificar la parte mas importante de las fuentes
consultadas y que estén relacionadas a las variables que se maneja. Las fuentes fueron los
articulos cientificos, informes, documentos institucionales, libros, videoconferencias.
Ademas, se utilizd, para procesar los resultados de los cuestionarios a fin de presentarlo

de manera entendible y ordenada.

b. Sintético
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Se utilizo el método sintético para presentar las informaciones citadas de forma
ordenada, breve, concisa y clara. Ademas, se encontrd presente en el procesamiento de

datos de los cuestionarios y su presentacion en los resultados.
c. Analitico-sintético.

Este conjunto de métodos se utilizé para generalizar y luego particularizar la
informacion de las dimensiones de las variables en el marco teérico. De igual manera se
utilizé en la parte de procesamiento de datos, en la parte de la realizacién de las inferencias

I6gicas, para la presentacion de la discusion y las conclusiones.
3.6.2. Técnicas
a. Encuesta

La técnica que se utilizo para el recojo de datos en una muestra mediante un

cuestionario de escala valorativa de Likert.
3.6.3. Instrumento
a. Cuestionario

El instrumento fue til para el recojo de datos empiricos de la muestra, que se
utilizé una escala de puntuacion valorativa tanto para la variable 1y la variable 2; siempre
(5), casi siempre (4), de vez en cuando (3), casi nunca (2) y nunca (1), los items de los

cuestionarios se formularon evitando el sesgo cognitivo de disponibilidad.
b. Baremo

El instrumento se utiliz6 en la investigacion para medir y evaluar variables de

interés de manera estandarizadas y objetiva.
3.7. Validacion y confiabilidad del instrumento
a. Validacion de instrumento

Los instrumentos fueron validados por juicios de expertos, los cuales estuvieron
conformados por los docentes de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la

Universidad Nacional Hermilio Valdizan.
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b. Confiabilidad del instrumento

Se utiliz6 el procesamiento matematico estadistico de la coeficiencia de Alta de
Cronbach, la V de Aiken y por juicio de expertos para establecer la confiablidad de los

instrumentos de las dimensiones y los items de cada variable con el software Excel.

Tabla 4

Valores de confiabilidad de alfa de Cronbach.

Valores de los niveles confiabilidad

0,002 0,53 Confiabilidad nula
0.54a 0,59 Confiabilidad baia
0.60 a 0.65 Confiable

0,66 a 0,71 Muy confiable
0.72a0,99 Excelente confiable
1,00 Confiable perfecta

Nota: Fuente Bolivar (2013, p. 100) citado por Alvarez (2021, p. 70)

c. LaV de Aiken

Para la validacion del instrumento de investigacion se realiz6 a través de juicio de
expertos, quienes fueron docentes con grado de Magister o Doctor de la UNHEVAL de la
facultad de Ciencias de la Educacion, de la especialidad Ciencias Histérico Sociales y
Geogréficas. Y posteriormente se valido con la formula de V de Aiken. Segun Escurra
(n.d.), “es un coeficiente que se computa como la razoén de un dato obtenido sobre la suma
méaxima de la diferencia de los valores posibles. Puede ser calculado sobre las valoraciones

de un conjunto de jueces con relacion a un item” (p. 107).

Donde,

s
n(c — 1)

S = Suma de los puntajes de expertos por item
n = Numero de expertos que participaron en el estudio
c = Numero de niveles de la escala de valoracion utilizada

W —




Tabla 5

Preguntas validadas por los jueces expertos
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Relevancia Coherencia Suficiencia Claridad

Evaluador 1 4 4 4 4
Evaluador 2 4 4 4 4
Evaluador 3 4 4 4 4
> 12 12 12 12

Dato. 40 preguntas del cuestionario
n:3

c:4

Resultado final,

V de Aiken=1

Por lo tanto, se concluye que segun la tabla de interpretacion de la V de Aiken la

confiabilidad del instrumento de investigacion es fuerte.

Tabla para la interpretacion de la V de Aiken

V Aiken Interpretacion
0,00 - 0,79 Débil
0,80 - 0,89 Aceptable
0,90 - 1,00 Fuerte

e. Alfa de Cronbach

Nos permite dar solidez al cuestionario de investigacion, que segun Quero (2010),

“con la creacion del a Cronbach, los investigadores fueron capaces de evaluar la

confiabilidad o consistencia interna de un instrumento constituido por una escala Likert,

o cualquier escala de opciones multiples” (p. 250).



K Vi
ox=—r |1 —
o —2 Vt

Donde:

xX= Alfade Crombach

K = Nuimerode Items
V; = Varianza de cada Item
V. = Varianza del total
Alfa de Cronbach de la variable 1.

k 20
SVi 41.78
Vit 459.31
a 0.96

Alfa de Cronbach de la variable 2.

k 20
SVi 25.80
Vit 159.07
a 0.88

Promedio de Alfa de Cronbach = 0.92
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Por lo tanto, se concluye que segun tablas de interpretacion de Alfa de Cronbach

es excelente, ya que se encuentra dentro del rango de 0.9 — 1.

Intervalo al que pertenece el Valoracion de la fiabilidad de los
coeficiente alfa de Cronbach items analizados
[0:0.5] Inaceptable
[0.5:0.6] Pobre
[0.6 : 0.7 Débil
[0,7 : 0.8] Aceptable
[0.8 : 0.9 Bueno
[0,9:1] Excelente

3.8. Procedimiento

Previamente a la aplicacion o ejecucion de los cuestionarios en la muestra, se

presentd una solicitud a la I. E. César Vallejo, con el fin de que autorice el proceso del

recojo de informacién, después de haber aplicado el cuestionario; se procedio a la

elaboracién de una matriz de datos de las variables: La cultura artistica virtual surcoreana

y la identidad regional de Huanuco de la poblacion muestreada. Seguidamente se elaboro

tablas y graficos por variables, dimensiones e items a través del software SPSS y Excel.

Asimismo, se realizo la interpretacion y analisis correspondientes de las tablas con sus

respectivos graficos estadisticos, después se realizé la prueba de hipotesis general y

especificos mediante Rho de Spearman, para comprobar si existe o no la relacién entre

variables de estudio, y después de ello se hizo la confiabilidad con el coeficiente de la V

de Aiken y el coeficiente de alfa de Cronbach. Finalmente se hizo la discusion,

conclusiones y sugerencias.
3.9. Tabulacion y analisis de datos

3.9.1. Analisis descriptivo

Para realizar el analisis descriptivo se utilizaron tablas de frecuencias y graficos

de porcentaje.

3.9.2. Andlisis inferencial
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Su uso se encontro en el procesamiento de datos estadisticos a través de Rho de
Spearman, con la finalidad de determinar la correlacion de la variable 1 con la variable 2,
la correlacion de la variable 1 con las dimensiones de la variable 2. Para ello se utilizo el
software SPSS.

3.10. Consideraciones éticas

Los procedimientos de la investigacién cumplieron siguiendo toda la planificacién
y tomando en cuenta los documentos normativos de la Universidad y la Facultad: El
Reglamento de Grados y Titulos, las lineas de investigacion, las normas Apa 7° edicién
con las modificaciones hechas por la Universidad, que fueron utilizados para presentar la
tesis y para garantizar el respeto a los autores de la fuente consultadas. Asimismo, se
utilizé la herramienta digital Turnitin, a fin de evitar los plagios, similitudes y las citas

mal hechas.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1. Analisis e interpretacion de los resultados

4.1.1. Resultado de la variable 1: La cultura artistica virtual surcoreana
Tabla 6

Resultado de la variable 1; La cultura artistica virtual surcoreana.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 63 46,3 46,3 46,3
Vélido  Regular 43 31,6 31,6 77,9
Bueno 30 22,1 22,1 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 3
Cultura artistica virtual surcoreana
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: Latablay figura estadistico que antecede se muestra que el 46.3%
de participantes refiere que el nivel de la cultura artistica virtual surcoreana es bajo, el
31,6% regular y el 22.1% bueno.



Tabla 7

Resultados V1, dimensién 1: La cinematografia surcoreana.
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. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 45 33,1 33,1 33,1
Vélido  Regular 51 37,5 37,5 70,6
Bueno 40 29,4 29,4 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 4
Cinematografia surcoreana
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el

37.5% de participantes refiere que el nivel de la cinematografia surcoreana es regular, el

33.1% bajo y el 29.4% bueno.
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Tabla 8

Resultados sobre la V1, dimension 2: La hegemonia de la cultura artistica.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 50 36,8 36,8 36,8
Vélido  Regular 48 35,3 35,3 72,1
Bueno 38 27,9 27,9 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 5
Hegemonia de la cultura artistica
40—
30
L]
w
)
=
o
e 20
=]
g
27 0%
10
0 T T T
Bajo Regular Bueno

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
36.8% de participantes refiere que el nivel de la hegemonia de la cultura artistica es bajo,
el 35.3% regular y el 27.9% bueno.
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Resultados de la V1, dimension 3: Acceso a las expresiones culturales.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 79 58,1 58,1 58,1
Vélido  Regular 34 25,0 25,0 83,1
Bueno 23 16,9 16,9 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E.

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 6

Acceso alas expresiones culturales
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el

58.1% de participantes refiere que el nivel de acceso a las expresiones culturales es bajo,
el 25.0% regular y el 16.9% bueno.
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Tabla 10

Resultados de la V1, dimensién 4: Creatividad cultural.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 89 65,4 65,4 65,4
Vélido  Regular 41 30,1 30,1 95,6
Bueno 6 4.4 4.4 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 7
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
65.4% de participantes refiere que el nivel de creatividad cultural es bajo, el 30.1% regular

y el 4.4% bueno.
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Tabla 11

Resultados de la V1, dimensién 5: Industria cultural.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 66 48,5 48,5 48,5
Vélido  Regular 37 27,2 27,2 75,7
Bueno 33 24,3 24,3 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 8
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
48.5% de participantes refiere que el nivel de industria cultural es bajo, el 27.2% regular
y el 24.3% bueno.
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4.1.2. Resultado de la variable 2: La identidad regional de Huanuco
Tabla 12

Resultado de la variable 2: la identidad regional de Huanuco.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 7 51 51 51
Valido  Regular 64 47,1 47,1 52,2
Bueno 65 47,8 478 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -
Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 9
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
5.1% de participantes refiere que el nivel de identidad regional es bajo, el 47.1% regular
y el 47.8% bueno.
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Resultados de la V2, dimensién 1: Identidad familiar.

. ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 2.9 2,9 29
Vélido  Regular 8,8 8,8 11,8
Bueno 88,2 88,2 100,0
Total 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 10
Identidad familiar
100
80
o
- 60—
ol
[
o
2
o
o
40—
20
| 12.9%]
0 — T T
Bajo Regular Bugno

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el

88.2% de participantes refiere que el nivel de identidad familiar es bueno, el 8.8% regular

y el 2.9% bajo.
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Tabla 14

Resultados de la V2, dimensién 2: Identidad cultural.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 21 154 15,4 154
Vélido  Regular 70 51,5 51,5 66,9
Bueno 45 33,1 33,1 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 11
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huénuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
51.5% de participantes refiere que el nivel de identidad cultural es regular, el 33.1% bueno
y el 15.4% bajo.



70

Tabla 15

Resultados de la V2, dimensién 3: Identidad social.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 68 50,0 50,0 50,0
Vélido  Regular 60 44,1 44,1 94,1
Bueno 8 5,9 5,9 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 12
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
50.0% de participantes refiere que el nivel de identidad social es bajo, el 44.1% regular y

el 5.9% bueno.
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Tabla 16

Resultados de la V2, dimensién 4: Identidad educativa.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje .
valido acumulado
Bajo 3 2,2 2,2 2,2
Vélido  Regular 30 22,1 22,1 24,3
Bueno 103 75,7 75,7 100,0
Total 136 100,0 100,0

Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo” -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Figura 13
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Dato: Resultado de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de la I. E. “Cesar Vallejo™ -

Paucarbamba - Amarilis - Huanuco, 2022.

Interpretacion: De la tabla y figura estadistico que antecede se desprende, que el
2.2% de participantes refiere que el nivel de identidad educativa es bajo, el 22.1% regular
y el 75.7% bueno.
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4. 2. Andlisis inferencial: prueba de hipotesis

La prueba de hipétesis de investigacion permite conocer mejor el grado de
asociacion de las variables, en tal sentido para la contrastacion de las hipétesis se uso el
coeficiente de correlacion de Rho de Spearman, lo cual determiné el nivel de correlacion

que tienen las variables, dimensiones e indicadores.
Tabla 17

Interpretacion de la correlacion de Rho de Spearman.

Valor Significado
-1 Correlacién negativa grande y perfecta
-0.90a-0.99 Correlacion negativa muy alta
-0.70a-0.89 Correlacién negativa alta
-0.40 a-0.69 Correlacion negativa moderada
-0.20a-0.39 Correlacion negativa baja
-0.01a-0.19 Correlacion negativa muy baja
0 Correlacion nula
0.01a0.19 Correlacion positiva muy baja
0.20a0.39 Correlacion positiva baja
0.40a0.69 Correlacién positiva moderada
0.70a0.89 Correlacion positiva alta
0.90a0.99 Correlacion positiva muy alta
1 Correlacién positiva grande y perfecta

Dato. Fuente: (Alvarez, 2021, p. 98).
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Prueba de normalidad

La prueba de normalidad de aplicé para conocer la distribucion de los datos
observados, lo cual conllevé a las hipdtesis a una contratacion no paramétrica, debido a

que a los datos no se aproximan a una distribucion normal.
1. Planteo de hipotesis para normalidad
HO. Los datos siguen una distribucién normal.
Ha. Los datos no siguen una distribucion normal.
2. Nivel de significancia.
NC=0.95
a= 0.05 (margen de error)

3. Estadistico de prueba de normalidad. Se usé el Kolmogorov-Smirnov

porque el muestreo es mayor que 50. (n>50)
4.4.1. Hipotesis general

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la
Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.

Hi: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreanay la identidad
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion
Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.
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Tabla 18

Prueba de normalidad de la hipotesis general.

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Cultura
artistica

. ,089 136 ,011 951 136 ,000
virtual
surcoreana
Identidad

. ,075 136 ,060 979 136 ,034

regional

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Dato. Resultado del SPSS.

Interpretacion: Para analizar la distribucion de los datos se realizo la prueba de
Kolmogorov-Smirnov debido a que la cantidad de datos es mayor a 50. La variable cultura
artistica virtual surcoreana presenta una distribucion no normal y la variable identidad
regional presenta una distribucion normal. Por lo tanto, se trabajara con el Rho de

Spearman.
Tabla 19

Prueba de hipdtesis mediante Rho de Spearman de la hipotesis general.

Cultura
e Identidad
artistica virtual )
regional
surcoreana
Coeficiente de
e - 1,000 ,058
Cultura artistica correlacion
virtual surcoreana Sig. (bilateral) : ,506
Rho de N 136 136
Spearman Coeficiente de
. ,058 1,000
. . correlacion
Identidad regional . .
Sig. (bilateral) ,506 .
N 136 136

Dato: Resultado del SPSS v25.



75

Interpretacion: La significancia es de 0.506. Por lo tanto, se acepta la hipdtesis
nulay se rechaza la hip6tesis alternativa. No existe relacion directa entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario

de la institucion educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.
4.4.2. Hipotesis especificas
a. Primara hipdtesis especifica.

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad familiar en estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad familiar en estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Tabla 20

Prueba de normalidad de la HE1

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Cultura
artistica
. ,089 136 ,011 ,951 136 ,000
virtual
surcoreana
Identidad
. 213 136 ,000 ,768 136 ,000
familiar

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Dato. Resultado del SPSS.

Interpretacion: Para analizar la distribucion de los datos se realizo la prueba de
Kolmogorov-Smirnov debido a que la cantidad de datos es mayor a 50. Las variables
cultura artistica virtual surcoreana e identidad familiar presentan una distribucién no

normal. Por lo tanto, se trabajara con el Rho de Spearman.
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Tabla 21

Prueba de hipotesis mediante Rho de Spearman de la 1ra hipdtesis especifica.

Cultura
. . Identidad
artistica virtual .
familiar
surcoreana
Coeficiente de
_ ., 1,000 -,062
Cultura artistica correlacion
virtual surcoreana Sig. (bilateral) : 472
Rho de N 136 136
Spearman Coeficiente de
correlacion ~062 1,000
Identidad familiar . .
Sig. (bilateral) 472 .
N 136 136

Dato: Resultado del SPSS v25.

Interpretacion: La significancia es de 0.472. Por lo tanto, se acepta la hipotesis
nulay se rechaza la hipotesis alternativa. No existe relacion directa entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad familiar en estudiantes del nivel secundario de la

institucion educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.
b. Segunda hipétesis especifica.

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad cultural regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad cultural regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.
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Tabla 22

Prueba de normalidad de la HE2

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Cultura
artistica
. ,089 136 ,011 ,951 136 ,000
virtual
surcoreana
Identidad *
,066 136 ,200 977 136 ,023
cultural

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Dato. Resultado del SPSS.

Interpretacion: Para analizar la distribucion de los datos se realizo la prueba de
Kolmogorov-Smirnov debido a que la cantidad de datos es mayor a 50. La variable cultura
artistica virtual surcoreana presenta una distribucion no normal y la variable identidad
cultural presenta una distribucién normal. Por lo tanto, se trabajard con el Rho de

Spearman
Tabla 23

Prueba de hipotesis mediante Rho de Spearman de la 2da hipdtesis especifica.

Cultura artistica

. Identidad
virtual
cultural
surcoreana
Cultura Coeficiente de 1,000 073
artistica virtual correlacion
surcoreana Sig. (bilateral) . ,396
Rho de N 136 136
Spearman _ Coef|C|e_r1te de o073 1,000
Identidad correlacion
cultural Sig. (bilateral) ,396 :
N 136 136

Dato: Resultado del SPSS v25.
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Interpretacion: La significancia es de 0.396. Por lo tanto, se acepta la hipdtesis
nulay se rechaza la hipotesis alternativa. No existe relacion directa entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad cultural en estudiantes del nivel secundario de la

institucidon educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.

c. Tercera hipotesis especifica

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad social regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Ha: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad social regional en estudiantes del nivel secundario de la Institucion

Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Tabla 24

Prueba de normalidad de la HES3.

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Cultura
artistica

) ,089 136 ,011 ,951 136 ,000
virtual
surcoreana
Identidad

) ,102 136 ,001 ,966 136 ,002

social

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Dato. Resultado del SPSS.

Interpretacion: Para analizar la distribucion de los datos se realizo la prueba de
Kolmogorov-Smirnov debido a que la cantidad de datos es mayor a 50. Las variables
cultura artistica virtual surcoreana e identidad social presentan una distribucion no normal.

Por lo tanto, se trabajara con el Rho de Spearman.
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Tabla 25

Prueba de hipotesis mediante Rho de Spearman de la 3ra hipdtesis especifica.

Cultura artistica

. Identidad
virtual .
social
surcoreana
Coeficiente
., 1,000 ,022
e de correlacion
Cultura artistica Si
virtual surcoreana g , 795
(bilateral)
Rho de N 136 136
Spearman Coeficiente
., ,022 1,000
de correlacién
Identidad social Sig.
) ,795
(bilateral)
N 136 136

Dato: Resultado del SPSS v25.

Interpretacion: La significancia es de 0.795. Por lo tanto, se acepta la hipotesis
nulay se rechaza la hipdtesis alternativa. No existe relacion directa entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad social en estudiantes del nivel secundario de la institucion

educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.
d. Cuarta hipotesis especifica.

Ho: No existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad regional educativa en estudiantes del nivel secundario de la

Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis.

Ho: Existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad educativa regional en estudiantes del nivel secundario de la

Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis.
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Tabla 26

Prueba de normalidad de la HEA4.

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Cultura
artistica

.I ! ,089 136 ,011 ,951 136 ,000
virtual
surcoreana
Identidad

! ) ,135 136 ,000 ,907 136 ,000

educativa

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Dato. Resultado del SPSS.

Interpretacion: Para analizar la distribucion de los datos se realizo la prueba de
Kolmogorov-Smirnov debido a que la cantidad de datos es mayor a 50. Las variables
cultura artistica virtual surcoreana e identidad educativa presentan una distribucién no

normal. Por lo tanto, se trabajara con el Rho de Spearman.
Tabla 27

Prueba de hipdtesis mediante Rho de Spearman de la 4ta hipotesis especifica.

Cultura artistica

. Identidad
virtual .
educativa
surcoreana
o Coeficiente de
Cultura artistica .. 1,000 ,140
. correlacion
virtual ) .
Sig. (bilateral) . ,105
surcoreana
Rho de N 136 136
Spearman Coeficiente de
. ., ,140 1,000
Identidad correlacion
educativa Sig. (bilateral) ,105 :
N 136 136

Dato: Resultado del SPSS v25.
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Interpretacion: La significancia es de 0.105. Por lo tanto, se acepta la hipdtesis
nulay se rechaza la hipotesis alternativa. No existe relacion directa entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad educativa en estudiantes del nivel secundario de la

institucion educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022.
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CAPITULO V. DISCUSION

5.1. Contrastacion de los resultados con las bases tedricas

Después de investigar sobre la cultura artistica virtual surcoreana y su relacion con
la identidad regional de Huanuco en estudiantes de nivel secundario de la Institucion
Educativa "Ceésar Vallejo" en Amarilis durante el afio 2022, los resultados obtenidos
revelaron una correlacién nula entre ambos variables. Seguidamente, se presenta la

contrastacion de estos resultados con las bases tedricas:

Los resultados de la investigacion se encuentran respaldados por los destacados
investigadores sobre “la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de
Huanuco”; autores tales como, KOCIS (2015), quien es su investigacion dice, el mercado
mundial de la mdsica pop habia sido impulsado por Estados Unidos, Europa y Japon;
ahora los cantantes de K-pop se han unido a la escena y estdn causando una nueva
sensacion en este mercado. Por nuestra parte diferimos lo que sostiene el autor, ya que la
investigacion arrojo una correlacion nula entre las variables “la cultura artistica virtual
surcoreana y la identidad regional de Huanuco” por lo que la cultura artistica virtual
surcoreana aun no se posiciona como un referente artistico en Huanuco a través de la
industrializacion cinematografica como el k-pop, k-drama y series. A pesar de que se
esperaba encontrar una correlacion positiva entre las variables presentadas por la literatura
revisada, debido a que, a través de los medios de comunicacion y el entretenimiento, puede
tener un impacto significativo en la formacion de la identidad de los jovenes en diferentes
contextos culturales. Porque los estudiantes son los principales consumidores, ya que
estdn mas introducidos a la virtualidad, donde el pais y region se ha visto atraido por las
producciones culturales surcoreanas. ElI K-pop ha iniciado en nuestra region la formacion
de grupos culturales o también conocidos como fandoms; o en este caso particular, se
puede mencionar al grupo de internet “Army”. Este argumento se ve reforzado con la cita
de Fernandez (2020), “Lo que integra el concepto de cultura es lo que distingue espiritual,
material, intelectual, y afectivamente a una sociedad o a un grupo social, es aquello en la

que se reconocen los individuos y crea en ellos sentimientos de pertenencia” (p. 28-29).
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Sin embargo, la presente investigacion apoya autores como Monroy y Hernandez
(2021):

La identidad cultural en el campo del desarrollo local, atraviesa un aparato
conceptual que la relaciona al ambito antropoldgico, institucional y patrimonial,
tales como: los patrones de interaccion social o movilidad social, el sentido de
pertenencia, participacién social y el patrimonio cultural material e inmaterial. (p.
37)

Debido a que se fundamenta en la investigacion que la cultura extrajera de Corea
del Sur, atin no esta empezando a influir en la identidad de los jovenes de la region a causa
del desarrollo de la informética y sus producciones digitales; asi que, la premisa “la
identidad cultural en el campo del desarrollo local” es casi exacta como lo sefiala Monroy
y Hernandez. La cinematografia surcoreana, es la cultura artistica moderna que se expresa
a través del k-pop, k-drama, series y peliculas surcoreana donde se evidencia su cultura
propia, siendo asi que los estudiantes se sienten atraidos por los idols. La hegemonia de
la cultura, de acuerdo con la revista de Forbes (2022), la musica coreana se remonta desde
los finales del siglo XIX y principios del siglo XX, no obstante, la musica moderna
coreana surgio en la década de 1990. Luego, en estos afios los géneros musicales como el
rock, el pop y la electronica empezaron a fusionarse para producir sonidos actuales. Es asi
que se produjeron tres olas surcoreanas conocidos como el hayllu o Korean wave llegando
en la mayoria de los paises y en el caso de Peru lleg6 en el 2011. Acceso a las expresiones
culturales, en el siglo XXI vivimos en la cuarta revolucion industrial en un contexto de
hiperconectividad, en lo cual los estudiantes se encuentran muy entretenidos con la
digitalizacion cultural, para ello hacen uso de diversos aplicativos y medios para acceder
y consumir la cultura foranea (surcoreana). Creatividad cultural, es la manera y las
estrategias que usan los surcoreanos para expresar su cultura llamativa, Lee 2019 citado
por Robledo y Alpizar (2022), sustenta que “cl fangagement es util para expresar el alto
grado de interaccidn que existe hoy en dia entre las celebridades coreanas y los miembros
de sus audiencias, producto del uso cotidiano de las diferentes redes sociales digitales
disponibles” (p. 75). La cita que antecede muestra un ejemplo de uso de creatividad

cultural como el fangagement para mostrar interés hacia sus fans, a fin de que su publico
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también lo haga comprando sus productos, imitdndolos y comentando en las redes sociales.
Industria cultural, es la creacion de productos artisticos con el fin de obtener ganancias
econdmicas, fanaticos incondicionales, apoyandose de la virtualidad. Por consiguiente, la

cultura artistica virtual surcoreana no se relaciona con la identidad regional de Huanuco.

Para computar los resultados sobre la cultura artistica virtual surcoreana y su
relacion con la identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la
institucion educativa “César Vallejo” — Amarilis, 2022, se ha creado un cuestionario con
20 items que responden a la variable 1 “la cultura artistica virtual surcoreana” con sus
respectivas dimensiones; la cinematografia surcoreana, la hegemonia de la cultura, acceso
a las expresiones culturales, creatividad cultural e industria cultural. Y con 20 items que
responde a la variable 2 “la identidad regional de Huanuco” con sus respectivas
dimensiones; la identidad familiar, la identidad cultural, la identidad social y la identidad

educativa.

En conclusion, a pesar de que las bases tedricas sugerian una correlacién positiva
entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de los estudiantes de
Huanuco, los resultados de esta investigacion arrojaron una correlacion nula, en tal sentido
queda comparado y validado. Estos hallazgos recalcan la importancia de una revision
constante de las teorias existentes y la necesidad de investigaciones futuras para
comprender mejor la relacion entre la cultura, la identidad y los contextos culturales

especificos.
5.2. Contrastacion de la hipdtesis con las investigaciones

Respecto al objetivo general, “determinar la relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario
de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022”, se encontrd que no existe
relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de
Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”,
Amarilis — 2022. Lo cual queda corroborada mediante la prueba estadistica de Rho
Spearman y por los resultados de la aplicacion del cuestionario con escala valorativa de
Likert a 136 estudiantes en la institucion educativa “César Vallejo”, Amarilis. Donde la

tabla y grafico estadistico que antecede se muestra que el 46.3% de participantes refiere
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que el nivel de la cultura artistica virtual surcoreana es bajo, el 31,6% regular y el 22.1%
bueno. Lo cual queda validado mediante el Rho Spearman porque la significancia es de
0.506. Por lo tanto, se acepta la hipdtesis nula y se rechaza la hipotesis alternativa. No
existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional
de Huénuco. Estos resultados difieren con Flores (2020a), es su tesis titulada “Influencia
del fendmeno Hallyu en las relaciones diploméaticas de Corea del Sur”. En la que se
menciona que el éxito de los grupos de k-pop y de los k-dramas, Corea del Sur ha logrado
una visibilidad internacional, posicionando su imagen con una buena percepcion por parte
de otros paises. La investigacion de Cueva (2019), titulada “Valoracion del lenguaje
audiovisual de los videoclips de k-pop y la construccion de la identidad cultural en los
adolescentes en Campo de Marte, Jesus Maria, 2019 difieren con los resultados de esta
investigacion, ya que en sus resultados de analisis estadisticos del coeficiente de
correlacion Rho de Spearman, el cual es: 0,419 indicando una relacion positiva alta entre
las variables de lenguaje audiovisual e identidad cultural, con un nivel significancia menor
a 0,05 (0,000 < 0,05).

Respecto al objetivo especifico 1, “establecer la relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad familiar regional de Hudnuco en estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis”. Se encontrdé que no
existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad familiar
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucién Educativa
“César Vallejo”, Amarilis. Lo cual queda corroborada mediante la prueba estadistica de
Rho de Spearman y por los resultados de la aplicacion del cuestionario con escala
valorativa de Likert a 136 estudiantes en la Institucion Educativa “César Vallejo”,
Amarilis. Donde la tabla y grafico estadistico que antecede se desprende, que el 88.2% de
participantes refiere que el nivel de identidad familiar es bueno, el 8.8% regular y el 2.9%
bajo. Lo cual queda validado mediante el Rho de Spearman porque la significancia es de
0.472. Por lo tanto, se acepta la hipétesis nula y se rechaza la hipoétesis alternativa. No
existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad familiar

de Huéanuco.
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Respecto al objetivo especifico 2, “establecer la relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad cultural regional de Huanuco en estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis”. Se encontré que no
existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad cultural
en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis
—2022. Lo cual queda corroborada mediante la prueba estadistica de Rho de Spearman y
por los resultados de la aplicacién del cuestionario con escala valorativa de Likert a 136
estudiantes en la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis. Donde la tabla 'y grafico
estadistico que antecede se desprende, que el 51.5% de participantes refiere que el nivel
de identidad cultural es regular, el 33.1% bueno y el 15.4% bajo. Lo cual queda validad
por mediante Rho de Spearman porque la significancia es de 0.396. Por lo tanto, se acepta
la hipdtesis nula y se rechaza la hipotesis alternativa. No existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la identidad cultural de Huanuco. Asimismo, este
resultado difiere con Flores (2020), en su investigacion titulada “Influencia del fenémeno
Hallyu en las relaciones diplométicas de Corea del Sur”. En dicha investigacion se arribo
en las siguientes conclusiones importantes, gracias al éxito de los grupos de k-pop y de
los k-dramas, Corea del Sur ha logrado una visibilidad internacional, posicionando su

imagen con una buena percepcion por parte de otros paises.

Respecto al objetivo especifico 3, “establecer la relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad social regional de Huanuco en estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis”; se concluye que no
existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad social en
estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis. Lo
cual queda corroborada mediante la prueba estadistica Rho de Spearman y por los
resultados de la aplicacion del cuestionario con escala valorativa de Likert a 136
estudiantes en la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”, Amarilis. Donde la tabla'y grafico
estadistico que antecede se desprende, que el 50.0% de participantes refiere que el nivel
de identidad social es bajo, el 44.1% regular y el 5.9% bueno. Lo cual queda validado
mediante Rho de Spearman, porque la significancia es de 0.795. Por lo tanto, se acepta la

hipbtesis nula y se rechaza la hipotesis alternativa. No existe relacion directa entre la
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cultura artistica virtual surcoreana y la identidad social de Huanuco. Asimismo, este
resultado difiere con los argumentos de Andrade (2019), en la cual se resume en, Corea
del Sur y su Ola Hallyu ha mostrado la intencién de proyectar al pais como un actor

destacado en el sistema internacional y asi lograr ampliar sus relaciones internacionales.

Respecto al objetivo especifico 4, “establecer la relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad educativa regional de Huénuco en estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis”, se concluye que no
existe relacion directa entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad educativa
en estudiantes del nivel secundario de la Institucién Educativa “César Vallejo”, Amarilis.
Esta hipotesis queda corroborada mediante la prueba estadistica de Rho de Spearman y
por los resultados de la aplicacién del cuestionario con escala valorativa de Likert a 136
estudiantes en la Institucion Educativa “Cesar Vallejo”, Amarilis. Donde la tabla y grafico
estadistico que antecede se desprende, que el 2.2% de participantes refiere que el nivel de
identidad educativa es bajo, el 22.1% regular y el 75.7% bueno. Lo cual queda validad por
mediante Rho de Spearman, porque la significancia es de 0.105. Por lo tanto, se acepta la
hipbtesis nula y se rechaza la hipotesis alternativa. No existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la identidad educativa de Huanuco. Estos resultados
defieren con Carrasco (2017), entendiendo que, el campo educativo esta alineado en la
politica de estado con un cumplimiento cabal de la constitucion; empero, la politica
educativa <surcoreana> esta estructurado de acuerdo a la necesidad y realidad del contexto,

priorizando una mejora e innovacion en el sistema educativo.

De esta manera queda demostrada y validada los resultados de nuestra
investigacion con la exposicion de las bases teoricas y los antecedentes de investigaciones

descritas en lineas precedentes.
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CONCLUSIONES

Después de analizar los resultados obtenidos, se determiné que no existe
relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de
Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la Institucion Educativa “César
Vallejo”, Amarilis — 2022. Como se demuestra que el porcentaje de
significancia es 0.506. Por lo tanto, se rechaza la hipétesis de investigacion y
se acepta la hipdtesis nula.

Asimismo, se establecid que no existe relacion entre la cultura artistica virtual
surcoreana y la identidad familiar en estudiantes del nivel secundario de la
Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022. Como se demuestra
que el porcentaje de significancia es 0.472. Por lo tanto, se rechaza la hipotesis

alterna y se acepta la hipdtesis nula.

De igual manera, se establecio que no existe relacién entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad cultural en estudiantes del nivel secundario
de la Instituciéon Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022. Como se
demuestra que el porcentaje de significancia es 0.396. Por lo tanto, se rechaza

la hipotesis alterna y se acepta la hipotesis nula.

De la misma forma, se establecio que no existe relacion entre la cultura artistica
virtual surcoreana y la identidad social en estudiantes del nivel secundario de
la Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022. Como se demuestra
que el porcentaje de significancia es 0.795. Por lo tanto, se rechaza la hipétesis

alterna y se acepta la hipdtesis nula.

Finalmente, se establecio que no existe relacion entre la cultura artistica virtual
surcoreana Yy la identidad educativa en estudiantes del nivel secundario de la
Institucion Educativa “César Vallejo”, Amarilis — 2022. Como se demuestra
que el porcentaje de significancia es 0.105. Por lo tanto, se rechaza la hipétesis

alterna y se acepta la hipdtesis nula.
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RECOMENDACIONES O SUGERENCIAS

v' La l. E. César Vallejo, y sus directores y profesores que integran, deben ejecutar
proyectos educativos culturales y sociales tomando en cuenta a los docentes de
Ciencias Sociales, Arte y Cultura, y obligatoriamente a expertos en informatica. A
fin de que se trabaje colaborativamente para la ejecucion del fortalecimiento de
eventos culturales donde se resalte la cultura local de forma innovadora gracias a
las técnicas y medios actuales. Esta decision beneficiara a todos los implicados:
docentes, alumnos, expertos en informatica, entre otros, ya que, a través de la
practica se consolidara los conocimientos sobre eventos culturales y sociales de
identidad huanuquefia, y también los conocimientos y procedimientos

informéticos.

v' La municipalidad de Amarilis debe ejecutar proyectos culturales y sociales
considerando las preferencias audiovisuales que tienen los jovenes de la ciudad; a
fin de que estas sean medios para trasmitir la cultural local y hacer que nuestra
cultural regional no desaparezca, 0 no sea opacada. La ejecucion de proyectos
cambiaria la actitud pasiva de los estudiantes de secundaria, ya que no solo
reviviran informacion, si no lo utilizaran para divulgar la cultura local y fomenten

su estima de ello a través del internet.

v' La facultad de Ciencias de la Educacion, a través de los docentes de practicas pre
profesionales de las 8 E.P. y con un marco normativo debe implantar en el
desarrollo del planificador anual, modulos, experiencias, proyectos sociales,
sesiones, entre otros medios educativos e informaticos que manejan los docentes
practicante, interrelacionando la influencia global que tienen los estudiantes de la
EBR; con la finalidad de que los docentes practicantes apliquen sus conocimientos
sobre el tema de la cultural regional, conjuntamente con la homogenizacién de
culturas, utilizando los medios educativos e informaticos practicos para asi
fomentar la participacion o el interés de los estudiantes de EBR, para mostrar su

cultura local aprovechando la cultura foranea.
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v' La presente investigacion debe ser replicada en las diferentes IIEE de
Paucarbamba - Huanuco por investigadores interesados a la tematica con el fin de
formar una base de datos confiables para lo toma de decisiones de programas

educativas, culturales y sociales.
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Titulo de investigacion: La cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de Huanuco en estudiantes del nivel

secundario de la institucion educativa “Ceésar Vallejo” — Amarilis 2022.

¢ Qué relacion existe
entre la cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad  regional
de Huanuco en
estudiantes del nivel
secundario de la

Determinar la
relaciéon entre la
cultura artistica

virtual surcoreana y
la identidad regional
de  Huanuco en
estudiantes del nivel
secundario de la

Ho: No existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad regional de Huanuco en
estudiantes del nivel secundario de la
institucion educativa “César Vallejo”,
Amarilis — 2022.

Variable “1”:

La cultura
artistica  virtual
surcoreana.

Variable “2”:
La identidad

institucion institucion educativa | Ha: Existe relacion directa entre la
educativa “;César | “César Vallejo”, | cultura artistica virtual surcoreana y la | regional de
Vallejo”, Amarilis - | Amarilis — 2022. identidad regional de Huanuco en | Huanuco.
20227 estudiantes del nivel secundario de la
institucion educativa “César Vallejo”,
Amarilis — 2022.
Problfz r_nas Objetivos especificos Hipotesis especificas Dimensiones
especificos

¢ Qué relacion existe
entre la cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad  familiar

Establecer la relacién
entre la cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad familiar en

Ho: No existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad familiar en estudiantes del
nivel secundario de la institucion

Variable “1”:

La
cinematografia
surcoreana.

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
I s Principal Enf : itati
Problema general Objetivo general Hipdtesis general \;:';?;g?ezs nfoque: Cuantitativo

Tipo de investigacion: basica.

Disefio  de No

experimental.

investigacion:

Nivel de investigacion: Correlacional.

Donde:

M = Muestra

O Observacion de la V.1
Oz = Observacion de la V.2

r = Caorrelacidn entre dichas variables

Poblacion: 805 estudiantes de
secundaria de la |.E. César Vallejo.

Muestra: 136 estudiantes del 4to grado
de secundaria de la I.E. César Vallejo.

Muestreo: No probabilistico a criterio.
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en estudiantes del
nivel secundario de
la institucién
educativa  “;César
Vallejo”, Amarilis —
20222

¢ Qué relacion existe
entre la cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad cultural en
estudiantes del nivel
secundario de la
institucién
educativa  “;César
Vallejo”, Amarilis —
20222

¢ Qué relacion existe
entre la cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad social en
estudiantes del nivel
secundario de la
institucién
educativa  “;César
Vallejo”, Amarilis —
20222

estudiantes del nivel
secundario de la
institucién educativa
“César Vallejo”,
Amarilis — 2022.

Establecer la relacién
entre la  cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad cultural en
estudiantes del nivel
secundario de la
institucién educativa
“César Vallejo”,
Amarilis — 2022.

Establecer la relacién
entre la  cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad social en
estudiantes del nivel
secundario de la
institucion educativa
“César Vallejo”,
Amarilis — 2022.

Establecer la relacion
entre la  cultura
artistica virtual

educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ha: Existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad familiar en estudiantes del
nivel secundario de la institucion
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ho: No existe relacién directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad cultural en estudiantes del
nivel secundario de la institucion
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ha: Existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad cultural en estudiantes del
nivel secundario de la institucion
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ho: No existe relacién directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad social en estudiantes del
nivel secundario de la institucion
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ha: Existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad social en estudiantes del

La hegemonia de
la cultura
artistica.

Acceso de a las
expresiones
culturales.

Creatividad
cultural.

La industria
cultural.

Variable “2”:
Identidad familiar
Identidad cultural
Identidad social

Identidad
educativa

Meétodos: Analitico,
analitico-sintético.

sintético,

Técnica: encuesta.

Instrumento: Cuestionario.
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¢ Qué relacion existe
entre la cultura
artistica virtual
surcoreana  y la
identidad educativa
en estudiantes del
nivel secundario de
la institucion
educativa  “¢César
Vallejo”, Amarilis —
20222

surcoreana  y la
identidad educativa
en estudiantes del
nivel secundario de la
institucién educativa
“César Vallejo”,
Amarilis — 2022.

nivel secundario de la institucion
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ho: No existe relacién directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad educativa en estudiantes del
nivel secundario de la institucién
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.

Ho: Existe relacion directa entre la
cultura artistica virtual surcoreana y la
identidad educativa en estudiantes del
nivel secundario de la institucion
educativa “César Vallejo”, Amarilis —
2022.
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UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN”
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y GEOGRAFICAS

“Afo del fortalecimiento de la Soberania Nacional "

“SOLICITAMOS AUTORIZACION PARA LA APLICACION
DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION”

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO”
PAUCARBAMBA - AMARILIS - HUANUCO.
Dr. German Grimaldos Rios

Los que al pie firmamos, estudiantes de la facultad de Ciencias de la Educacién, escuela
profesional Ciencias Hist6rico Sociales y Geogréficas del X ciclo, con el debido respeto nos

presentamos y decimos:
Que con el objeto de acopiar los datos en beneficio a la investigacion que representamos;

Que por ser de nuestro interés el procesamiento de los datos recopilados para nuestra
investigacion;

Que por tener los informes favorables de los jurados del proyecto de tesis y la validacién de los
instrumentos de investigacion por la opinién de juicios de expertos, solicitamos a Ud. tenga a
bien autorizarnos la ejecucién del instrumento de investigacién (cuestionario), siendo como
muestra investigacion los alumnos del 4to grado del nivel secundario de todas las secciones;
para lo cual, adjuntamos los siguientes documentos:

1. Solicitud.
2. Consentimiento informado

POR LO EXPUESTO:

Solicitamos a Ud. sefior Director, atender nuestra peticién por ser justo.

Huéanuco, 27 de octubre de 2022
i

v

Ronaldlfio Ro ez Gofi
74167488 - 72546121

2¥%-le-22
’.'}'{/

2 2
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TITULO: LA CULTURA ARTISTICA VIRTUAL SURCOREANA Y LA
IDENTIDAD REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO” —
AMARILIS 2022.

OBJETIVOS
General

Determinar la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional
de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa “César Vallejo”,
Amarilis — 2022.

Especificos

» Establecer larelacién entre la cultura artistica virtual surcoreanay la identidad familiar
regional de Huéanuco en estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

» Establecer la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreanay la identidad cultural
regional de Hudnuco en estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

» Establecer la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad social
regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa

“César Vallejo”, Amarilis.

» Establecer la relacion entre la cultura artistica virtual surcoreana y la identidad
educativa regional de Huanuco en estudiantes del nivel secundario de la institucion

educativa “César Vallejo”, Amarilis.
Parametros para establecer la aplicacion de los instrumentos

Informacién: los investigadores informaran oportunamente al director, docente y
estudiantes del tema a estudiarse, que vendria ser, la cultura artistica virtual surcoreana y
su relacion con la identidad regional en estudiantes de la institucion educativa “César

Vallejo”, amarilis 2022.
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Comprension: La poblacidon esta constituida por todos los estudiantes de secundaria de
la Institucion Educativa “César Vallejo”; siendo la muestra de la investigacion los

estudiantes del 4to grado.

Viabilidad: La ejecucion y aplicacion de la encuesta para el recojo de datos, sera de modo

presencial en el mismo colegio del “César Vallejo”.
Huanuco, julio del 2022

Atentamente, los investigadores.
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ANEXO 03. Instrumento

CIAS
@"S’\“ g 0“4““0&
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN & %
= =

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION QM

ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS HISTORICOS SOCIALES Y GEOGRAFICAS

CUESTIONARIO

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion educativa:
1.2. Grado y seccién
1.3. Edad ;
1.4. Sexo : Masculino () o Femenino ( )

Il. INTRUCCIONES

Este cuestionario tiene por finalidad recoger informacion valiosa acerca de La

cultura artistica virtual surcoreana y la identidad regional de Huénuco en
estudiantes del nivel secundario de la institucion educativa “Cesar Vallejo” —
Amarilis 2022; por lo gque se invoca contestar con veracidad los items, marcando con un

X la respuesta que cree que es la correcta.

Leyenda
Nunca Casi nunca De vez en cuando Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5

1. La cultura artistica virtual surcoreana

3.1. Cinematografia surcoreana

\© frems Escala valorativa
112 |3|4]5
1 | ¢Notas la importancia surcoreana en el mundo?
2 | ¢Reconoces la importancia de la cultura surcoreana?
3 | ¢Observas series coreanas como k-dramas?
4 | (Reconoces el respeto y valores morales en las series
surcoreanas?
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3.2  Lahegemonia de la cultura artistica
N© frems Escala valorativa
1] 2 3 4 5
1 | ¢Reconoces el auge de la cultura surcoreana?
) ¢Reconoces el auge de las series y peliculas
surcoreana?
3 | ¢Reconoces el auge de la musica surcoreana?
4 ¢Notas la importancia de los y las Idols en la
cultura surcoreana?
3.3.  Acceso a las expresiones culturales
N ftems Escala valorativa
1123|415
1 ¢Comentas con tus amigos (as) sobre la cultura
surcoreana?
2 | ¢Compras dvds para observar la cultura surcoreana?
3 ¢ Utilizas las redes sociales para buscar informacién de la
cultura surcoreana?
4 ¢Visitas los portales de videos (YouTube, Netflix,
Google, Tiktok) para observa la cultura surcoreana?
3.4.  Creatividad cultural
N items Escala valorativa
1123|415
1 | ¢Utilizas informacion cultural surcoreana como guia?
2 | ¢Imitas el estilo cultural de los surcoreanos?
3 ¢Usas dispositivos para crear tu propio contenido cultural
digital (imagenes, videos, audios)?
4 ¢Empleas dispositivos para compartir tu propio
contenido cultural digital?
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3.5.  Industria Cultural
N ftemns Escala valorativa
1123 ]4]|5
1 ¢Aprecias la expresion cultural surcoreana (musica,
videos, imagenes, videojuego, etc.)?
2 | ¢Te gusta los videojuegos de origen surcoreano?
3 ¢Te entretienes con peliculas y series de origen
surcoreano?
4 ¢Compras merchandising (pulseras, llaveros, polos, etc.)
de cultura surcoreana?
IV.  ldentidad regional
4.1. ldentidad familiar
. Escala valorativa
N° Items
1 | ;Posees normas de convivencia en tu familia?
2 | ¢Practicas los valores familiares en tu hogar?
3 ¢ Compartes valores transmitidos por tus padres y
abuelos en tu entorno social?
4 | ¢ Te sientes feliz por tus raices familiares?
5 | ¢Respetas los habitos 0 modales de tu familia?
4.2.  ldentidad cultural
N items Escala valorativa
1123|415
1 ¢Practicas las creencias (supersticiones, tradiciones,
costumbres) trasmitidas por tus abuelos o padres?
2 | ¢Participas en eventos de danzas huanuquefias?
3 ¢Elaboras productos culturales huanuquefias a mano
(artesanias, tejidos y manualidades)?
4 ¢Participas en concurso de danzas con el vestuario
huanuquefio?
5 | ¢Escuchas canciones de origen huanuquefio?
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4.3.  ldentidad social
N items Escala valorativa
1123 |4]5
1 | ¢Te comunicas en el idioma quechua en tu comunidad?
2 | ¢Te comunicas en el idioma quechua en tu familia?
3 | ¢Hablas la jerga Huanuquefia en el idioma espafiol?
4 ¢;Demuestras actitud social extrovertida en tu
comunidad?
5 | ¢Demuestras actitud social introvertida en tu comunidad?
4.4.  ldentidad educativa
N© items Escala valorativa
112|345
1 ¢Comprendes la mision y la vision de tu institucién
educativa?
) ¢Elaboras trabajos artisticos huanuquefios en el area de
arte y cultura?
3 ¢Estimas a las autoridades de tu Institucién Educativa
(profesores, auxiliares, directivos, etc.)?
4 ¢Convives respetando a tus docentes, compafieros y
amigos de tu Institucion Educativa?
5 ¢Participas en las actividades escolares (festividades,
campeonatos, pasacalles, etc.)?
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO {»“wku
Facultad de Ciencias de la Educacion O )
Unidad de Investigacién -y

“4fio de Unidad, la Paz y del Desarrollo”

UNHEVAL

CONSTANCIA DE SIMILITUD DE LA TESIS CON
INVESTIGACIONES PREVIAS

El director de la Unidad de Investigacién deja constancia que el trabajo de
investigacién: LA CULTURA ARTISTICA VIRTUAL SURCOREANA Y LA IDENTIDAD
REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO” - AMARILIS 2022.; presentado por:

> Michell CECILIO GERONIMO
> Jean Piert MARIANO MODESTO

La Carrera Profesional De Ciencias Histérico Sociales Y Geograficas, tiene 12% de similitud
con investigaciones previas, segtn el software TURNITIN.

Por consiguiente, la tesis tiene porcentaje de similitud permitido Para pregrado
seglin Reglamento general de grados y titulos modificado de la Universidad Nacional
Hermilio Valdizan de Huanuco, 2022.

Se expide la presente constancia con el codigo N°0123-2023-UNHEVAL-FCE/U], para
los fines pertinentes.

Cayhuayna, 18 de julio de 2023.

Dr. Edwin Béger Esteban Rivera
Director de¢la Upidad de Investigacién

Facultad de Cidncias de la Educacion
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“Aia de la Unidad. la Pag ¢ el Desaralle” .
@ UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VAIDIZAN-HUANUCO f;i{}
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION R

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 09:00 horas del dia 26 de setiembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segun
Resolucion N° 2571-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 25 de setiembre de 2023, conformados por:
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Dr. Ido LUGO VILLEGAS Presidente
Mg. Mihay ROJAS ORIHUELA Secretario
Dr. Adalberto LUCAS CABELLO Vocal

Con el asesoramiento del Mg. Julio Edwin ZEVALLOS FRETEL el (la) Bachiller: Michell CECILIO GERONIMO
aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Ciencias Histérico Sociales y
Geograficas, se dio por iniciado el proceso de sustentacion de la tesis titulada: LA CULTURA ARTISTICA
VIRTUAL SURCOREANA Y LA IDENTIDAD REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO”-AMARILIS 2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedio a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo

presente los criterios de evaluacion siguientes:
Deficiente: (00-13) (

Regular; (14) (
Bueno: (15-16) (
(

)

- Presentacion personal

- Locucion

- Equilibrio emocional

- Nivel de conocimiento

- Orden y coherencia

- Habilidad para absolver preguntas

b

Muy Bueno: (17-18)
Excelente; (19-20)

)
)
)
)

Obteniendo, en consecuencia, el (|a) titulando la nota de: ‘@fq,cmo (o ( (b )

Equivalente a: E)wun o — f\?{‘o\bufhg

Calificacion que se realizd de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

, horas del dia 26

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la:_O 0) 53

de setiembre de 2023.
SEC;é : ;RIO

DNIN® 4252556
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“VOCAL
DNIN® 2z« /8D >

DNIN® 22428875
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“siia de la Unidad, (a Pag ¢ of Desarollo”
@ UNIVERSIDAD NACIONAL HERMIUO YALDIZAN-HUANUGCO | g ‘a
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 09:00 horas del dia 26 de setiembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segin
Resolucion N° 2571-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 25 de setiembre de 2023, conformados por:

Dr. Ido LUGO VILLEGAS Presidente
Mg. Mihay ROJAS ORIHUELA  Secretario
Dr. Adalberto LUCAS CABELLO Vocal

Con el asesoramiento del Mg. Julio Edwin ZEVALLOS FRETEL el (la) Bachiller: Jean Piert MARIANO MODESTO
aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Ciencias Histérico Sociales y
Geogriéficas, se dio por iniciado el proceso de sustentacion de la tesis titulada: LA CULTURA ARTISTICA
VIRTUAL SURCOREANA Y LA IDENTIDAD REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDAINTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO”-AMARILIS 2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacién del (de la) aspirante, teniendo

presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) (___ )
- Locucién Regular: (14) )
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) ()
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ()

- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: ®to (% (J (03

Equivalente a: &QQQ N gf\? mloc,é@

Calificacion que se realizo de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de Ia
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la: O 9 56-(3 , horas del dia 26
de setiembre de 2023.

> é(

ps~ \XM =, Zo Ll
IDENTE SECRETARIO VOCAL

DNIN® 22 ¢288 75 DNIN® 43525309 DNIN® 2292/ §o2
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ANEXO 06. Nota biogréfica
CECILIO GERONIMO Michell

Nacio el 24 de diciembre de 2000, en el Centro Poblado de Verbenapampa, distrito
de Churubamba, provincia y departamento de Huanuco. Es hijo Unico de Hermelinda
Geronimo Leandro y Lindor Cecilio Cipriano, no obstante, desde los 5 afios ha vivido con
sus abuelos y su tia; Albertina Leandro Basilio, Gomercindo Geronimo Morales y Naida
Geronimo Leandro. Su estudio de Educacion Basica Regular lo realizé en la Institucion
Educativa Toribio Rodriguez de Mendoza de Verbenapampa desde 2006 - 2017. Ingreso
a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan el afio 2018 a traves de examen de
modalidades, realizando sus estudios del I Ciclo al X Ciclo exitosamente, egresando en
2022. Obtuvo el Grado Académico de Bachiller automatico en marzo 2023, en la
Especialidad de Ciencias Historico Sociales y Geograficas, Facultad de Ciencias de la
Educacion de la UNHEVAL.

MARIANO MODESTO Jean Piert

Nacio el 13 de septiembre de 2000, en el distrito de Amarilis departamento de
Huanuco. Hijo de Leoncio Mariano Cori y Donatila Modesto Cruz; sus estudios del nivel
inicial, primariay secundaria lo realizé en la Institucion Educativa N° 32318 Jorge Chavez
Dartnell de Colquillas — Obas — Yarowilca (Huanuco). Ingreso a la Universidad Nacional
Hermilio Valdizdn a través de la modalidad de comunidades campesinas el 2018,

realizando sus estudios del I al X ciclo exitosamente, egresando el 2022.



ANEXO 07. Autorizacion de publicacion digital y D.J. del trabajo de investigacion
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"s\UNHEVAL

NIVERSIDAD NACIONAL
HERMILIO VALDIZAN

VICERRECTORADO
DE INVESTIGACION

DIRECCION DE
INVESTIGACION

OF Ve,
oo e,

‘Dl®"
UNHEVAL

o

AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

1. Autorizacion de Publicacion: (Marque con una “x”)

Pregrado

x|

Segunda Especialidad

‘ Posgrado:

Maestrl’a‘ ‘ Doctorado ‘ ‘

Pregrado (taly como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escuela Profesional

CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y GEOGRAFICAS

Carrera Profesional

CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y GEOGRAFICAS

Grado que otorga

Titulo que otorga

LICENCIADO EN EDUCACION ESPECIALIDAD: CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y GEOGRAFICAS

Segunda especialidad (taly como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Nombre del
programa

Titulo que Otorga

Posgrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Nombre del
Programa de estudio

Grado que otorga

2. Datos del Autor(es): (ingrese todos los datos requeridos completos)

Apellidos y Nombres:

CECILIO GERONIMO MICHELL

Tipo de Documento:

DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘

Nro. de Celular:

900875135

Nro. de Documento:

75452735

Correo Electronico:

michellgeronimo782@gmail.com

Apellidos y Nombres:

MARIANO MODESTO JEAN PIERT

Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 929688165

Nro. de Documento: | 74167488 Correo Electrénico: | marianomodesto13@gmail.com
Apellidos y Nombres:

Tipo de Documento: | DNI ‘ ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular:

Nro. de Documento:

Correo Electronico:

3. Datos del Asesor:

(Ingrese todos los datos requeridos completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacion cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, seguin corresponda)

| st | x| nNo|

Apellidos y Nombres:

ZEVALLOS FRETEL JULIO EDWIN

| ORCIDID:

0000-0002-1173-5147

Tipo de Documento:

DNI ’ X ‘ Pasaporte ’ ‘ C.E. ‘ ‘ Nro. de documento:

22659683

4, Datos del Jurado calificador: (ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del

Jurado)

Presidente:

LUGO VILLEGAS, IDO

Secretario:

ROJAS ORIHUELA, MIHAY YULLY

Vocal:

LUCAS CABELLO, ADALBERTO

Vocal:

Vocal:

Accesitario

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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5. Declaracion Jurada: (ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacion Titulado: (Ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacion)

LA CULTURA ARTISTICA VIRTUAL SURCOREANA Y LA IDENTIDAD REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO” — AMARILIS 2022.

b) El Trabajo de Investigacion fue sustentado para optar el Grado Académico o Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)

TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN EDUCACION ESPECIALIDAD: CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y GEOGRAFICAS

citado previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacicnales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

e) Eltrabajo de investigacion no ha sido publicado, ni presentado anteriormente para cbtener algun Grade Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, gréficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

c] ElTrabajo de investigacicn no contiene plagio (ninguna frase completa o parrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
g)] Los archivos digitales que entrego contienen la version final del documento sustentado y aprobado por el jurado. ‘

h) Por lo expuesto, mediante |a presente asumo frente a la Universidad Macional Hermilio Valdizan (en adelante LA UNIVERSIDAD), cualquier
responsabilidad que pudiera derivarse por la autoria, originalidad y veracidad del contenide del Trabajo de Investigacion, asi come por los
derechos de la obra y/o invencion presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a L& UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualquier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias gue pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarado o las que encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacidn. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacién o que el trabajo haya side publicade anteriormente; asumo las
consecuencias y sanciones gque de mi accién se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Macional Hermilio
Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustent6 su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacion en el Acta de Sustentacion) 2023 ‘
Modalidad de obtencion Tesis| X Tesis Formato Articulo Tesis Formato Patente de Invencion ‘
T’d e: G;adfo A.cad(:mlco ° Trabaio de Investigacion Trabajo de Suficiencia Tesis Formato Libro, revisado por
el e el D e ) & Profesional Pares Externos
con X segun Ley Universitaria
con la que inicié sus estudios) Trabajo Académico Otros (especifique modalidad) ‘
Palabras Clave: IDENTIDAD ARTE SURCOREANO IDENTIDAD CULTURAL
(solo se requieren 3 palabras)
Tipo de Acceso: (Marque Acceso Abierto | X Condicidn Cerrada (*)
con X segun corresponda) Con Periodo de Embargo (*) Fecha de Fin de Embargo:
éEl Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos de S| NO X
proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segtin corresponda):
Informacion de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacion en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacion del programa
Académico, Denominacion del Grado Académico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de Identidad, Titulo|completo del Trabajo de Investigacion y Modalidad de Obtencion del Grado Académico o Titulo
Profesional segun la Ley Universitaria con la que se inicid los estudios.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe
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7. Autorizacion de Publicacién Digital:
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para propdsitos de estandarizacién de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizin a publicar la versién electrénica de este
Trabsjo de Investigacién en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo Indefinido,
consintiendo que con dicha autorizadidn cualquier tercero podra acceder a dichas péginas de manera gratuita pudiendo revisarla,
o grabarla siempre y cuando se respete la autorfa y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, més no de fondo,

imprimirla

Firma:

Apellidos y Nombres: | CECILIO GERONIMO MICHELL |

DNI: | 75452735 _— /

Firma:

Apellidos y Nombres: | MARIANO MODESTO JEAN PIERT

Huella Digital
DNI: | 74167488
Firma:
Apellidos y Nombres:
Huella Digital
DNI:
Fecha: 06 de noviembre de 2023

Nota:

No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.
Marque con una X en el recuadro que corresponde.

sin errores gramaticales {recuerde las mayisculas también se tildan si corresponde).

como: DNI, Acta de Sustentacidn, Trabajo de Investigacién (PDF) y Dedlaracién Jurada.
Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de caricter obligatorio segun corresponda.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrénico: repositorio@unheval.edu.pe

Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacion del texto que observa en el modelo,

La informacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacin registrada en los demds archivos y/o formatos que presente, tales
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ANEXO 08. Validacion del instrumento por juicio de expertos

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS HISTORICOS, SOCIALES Y
GEOGRAFICAS
TITULO PROFESIONASL EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

FICHA DE VALIDACION POR JUICIOS DE EXPERTOS

I. DATOS PERSONALES

Grado académico, nombre vy apellidos del experto

Magister Mihay Rojas Orihuela

Cargo e institucion donde labora

UNHEVAL - Docente

Nombre del instrumento de evaluacion

Cuestionario

Autor (es) del instrumento

v Ronaldifio Roy Gomez Goni
v Michell Cecilic Geronimo
v Jean Piert Mariano Modesto

II. ASPECTOS DE VALIDACION: calificar con 1,2,3 0 4 cada item respecto a los criterios de relevancia,

coherencia, suficiencia y claridad.

OPERACIONALIZACION DE
VARTABLE

CRITERIOS DE EVALUCION

OBSERVACION

iTEMS

VARIABLE
DIMENSIONES
RELEVANCIA

COHERE
SUFICIENCIA
CLARIDAD

1. £Has escuchadoo 4
escuchas el género
musical de k-pop
surcoreana?

2. <Observas series
coreanas como k-
dramas?

3. ¢Reconoces el
respeto v valores
morales en las series
SUrcoreanas?

4. £0bservas series o
dibujos animados
como los animes?

La cmematografia surcoreana

5. dReconoces una de | 4
estas series
surcoreanas de; “los
chicos son mejores
que las flores (Boys
Over Flowers)” vy
“escalera al cielo

La cultura artistica virtual surcoreana

La hegemonia
de la cultura




(stairway to
Heaven)™?

. {Reconoces el auge o

crecimiento de las
series surcoreanas?

. ¢Escuchas musicas

surcoreanas muy a
menudo?

. éDiferencias entre k-

drama, J-drama, C-
drama y T-drama?

Acceso a las expresiones culturales

. ¢Hablas con

familiares y amigos
sobre la cultura
surcoreana?

10.

¢Compras dvds para
observar la cultura
surcoreana?

11.

¢Utilizas las redes
sociales para buscar
informacion de la
cultura surcoreana?

12. ¢Usas portales de

videos (YouTube,
Netflix, Tiktok)
para observa la
cultura
surcoreana?

Creatividad cultural

13. ¢Utilizas

informacion
cultural de Sur
Corea como guia?

14. ¢Imitas el estilo

cultural de los
surcoreanos?

i5.

¢Usas dispositivos
digitales para
crear su propio
contenido cultural
(iméagenes, videos,
audios)?

16. ¢Empleas

dispositivos
digitales para
compartir sus
propios
contenidos
culturales?

Industria cultural

17.

¢Estimas las
expresiones
culturales de Sur
Corea (musica,
videos, imagenes,
videojuego, etc.)?

18.

¢Juegas videojuegos
de origen
surcoreano?
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19.

¢Visualizas series y
peliculas de origen
surcoreano?

20.

¢Compras
merchandising
(pulseras, llaveros,
polos, etc.) de
cultura la cultura
surcoreana?

Identidad regional

Identidad familiar

¢Reconoces los
valores familiares?

=]

¢Poseen normas de
convivencia en tu
familia?

¢Practicas los
valores
transmitidos por
tus padresy
abuelos?

¢Te sientes feliz por
tus raices
familiares?

¢Respetas los
habitos o modelos
familiares?

Identidad cultural

¢Practicas las
creencias
(supersticiones,
tradiciones,
costumbres)
trasmitidas por tus
abuelos o padres?

¢Participas en
representacion a
las danzas
huanuquetias?

¢Elaboras
productos
culturales
huanuquefias a
mano (artesanias,
tejidos, comida,
ete.)

¢Participas en
concurso de danzas
con el vestuario
adecuado

10.

¢Escuchas
canciones de origen
huanuquetio?

Identidad social

2t

¢Usas el idioma
quechua para
comunicarte en tu
comunidad?

¢Empleas el idioma
quechua para
comunicarte con
tus familiares?
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13.

¢Utilizas el dialecto
olajerga
Huanuquefia en el
idioma espartiol?

14. {¢Te desenvuelves
socialmente en tu
formacion
académica?

15. ¢Con qué

frecuencia te
socializas con tus
amigos o
compaiieros de
colegio?

Identidad educativa

16.

¢Comprendes la
misi6én yla visién
de tu institucion
educativa donde
estudias?

17.

¢Con qué
frecuencia
desarrollas clases
de educacién por el
arte?

18. ¢Estimasa las
autoridades de tu
Institucién
Educativa (padres
de familia,
profesores,
auxiliares,
directivos, etc.)?

19. {Convive
respetando a tus
docentes,

companeros y
amigos de tu
Institucién
Educativa?

. ¢Participas

activamente en las
actividades
escolares
(festividades,
campeonatos,
pasacalles, ete.)?

121



III. OPINION DE APLICACION: ( X) VALIDO ( ) MEJORAR ( ) NOVALIDO
IV. RECOMENDACIONES:
17///
Huéanuco 20 de octubre de 2022 43525368 7 962627603
[“i [
Lugary fecha DNI aidel Teléfono

122



1. DATOS PERSONALES

O,

)

Grado académico, nombre y apellidos del experto

Cargo e institucién donde labora

A% Rage JOCCE Db CorinReEPR
SN CEAE

Nombre del instrumento de evaluacién

Cuestionario

Autor (es) del instrumento

¥ Ronaldifio Roy Gémez Goiii
¥ Michell Cecilio Gerdnimo
¥ Jean Piert Mariano Modesto

II. ASPECTOS DE VALIDACION: calificar con 1, 2, 3 0 4 cada ftem respecto a los criterios de relevancia,
coherencla, suficiencia y claridad.

OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

CRITERIOS DE
EVALUCION

OBSERVACION

VARIABLE

DIMENSIONES

RELEVANCIA

COHERENCIA

SUFICIENCIA
CLARID.

La cultura artistica virtual surcoreana

SUrcoréana

1. ¢Notas la importancia surcoreana en el
mundo?

2. ¢Reconoces la importancia de la cultura
surcoreana?

3. £0bservas series coreanas como k-dramas?

4. ¢Reconoces el respeto y valores morales en las
series surcoreanas?

cultura artistica

5. cReconoces el auge de la cultura surcoreana?

6. £Remnooeselaugedelnssenesype][uﬂas
surcoreana?

7. dReconoces el auge de la masica surcoreana?

B. {Notas la importancia de los y las Idols en la
cultura surcoreana?

Acceso a las expresiones | La hegemonia dela | Lacmematografia

9. éComentas con tus amigos (as) sobre la cultura
surcoreana?

10, éCompras dvds para observar la cultura
surcoreana?

11. ¢Utilizas las redes sociales para buscar
informacién de la cultura surcoreana?

12. ¢Visitas los portales de videos (YouTube,
Netflix, Google, Tiktok) para observa la
cultura surcoreana?

- | —
_r b |-l —r
X X |f |=T
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Creatividad
cultural

¢Utilizas informacion cultural surcoreana
como gufa?

. ¢Imitas el estilo cultural de los surcoreanos?

N

o | ~L

o |~

& B

¢Usas dispositivos para crear tu propio
contenido cultural digital (imégenes, videos,
audios)?

16.

¢Empleas dispositivos para compartir su
propio contenido cultural digital?

Industria cultural

17.

éAprecias la expresién cultural surcoreana
(muiisica, videos, imagenes, videojuego, etc.)?

18.

¢Te gusta los videojuegos de origen
surcoreano?

19.

¢Te entretienes con peliculas y series de origen
surcoreano?

20.

¢Compras merchandising (pulseras, llaveros,
polos, etc.) de cultura surcoreana?

L' I~ |~ ~ |C |~rC

& ~ | f |~ |~ L[~

¢ | o |€ = [T

Identidad regional

Identidad
familiar

¢Posees normas de convivencia en tu familia?

¢Practicas los valores familiares en tu hogar?

¢Compartes valores transmitidos por tus
padres y abuelos en tu entorno social?

¢Te sientes feliz por tus rafces familiares?

¢Respetas los habitos o modales de tu
familia?

Identidad cultural

¢Practicas las creencias (supersticiones,
tradiciones, costumbres) trasmitidas por tus
abuelos o padres?

¢Participas en eventos de danzas
huanuquerias?

¢Elaboras productos culturales huanuquefias
a mano (artesanias, tejidos y manualidad)

cParticipas en concurso de danzas con el
vestuario huanuquefio?

. ¢Escuchas canciones de origen huanuqueno?

Identidad social

¢Te comunicas en el idioma quechua en tu
comunidad?

¢Te comunicas en el idioma quechua en tu
familia?

¢Hablas la jerga Huanuquena en el idioma
espafiol?

¢Demuestras actitud social extrovertida en tu
comunidad?

¢{Demuestras actitud social introvertida en tu
comunidad?

Identidad educativa

¢Comprendes la mision y la visién de tu
institucién educativa?

¢Elaboras trabajos artisticos huanuquefios en
el drea de arte y cultura?

= |« S| L

Tl le | £ | | |2 ||

¢Estimas a las autoridades de tu Institucién
Educativa (profesores, auxiliares, directivos,
etc.)?

~c

¢Convives respetando a tus docentes,
compafieros y amigos de tu Institucién
Educativa?

. ¢Participas en las actividades escolares

(festividades, campeonatos, pasacalles, etc.)?

444{-{‘&_‘-4_&‘4’_‘_{._{-..4;—_1.
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III. OPINION DE APLICACION: (Y) VALIDO

IV. RECOMENDACIONES:

( ) MEJORAR ( ) NO VALIDO

C.u. 26//0/2022

D/2560%/

FYs 289 094

Lugary fecha

DNI

Teléfono

125



126

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

I. DATOS PERSONALES

Grado académico, nombre y apellidos del experto Dr. Lester Froilan Salinas Ordonez
Cargo e institucion donde labora Docente — Universidad Nacional Hermilio Valdizan
Nombre del instrumento de evaluaciéom Cuestionario
¥  Ronaldifio Roy Gomez Gofii
Autor (es) del instrumento ¥ Michell Cecilio Gerdnimo
¥ Jean Piert Mariano Modesto

II. ASPECTOS DE VALIDACION: calificar con 1, 2, 3 04 cada item respecto a los criterios de relevancia,
coherencia, suficiencia y claridad.

OPERACIONALIZACION DE VARIAELE CRITERIOS DE EVALUCION OBSERVACION

NES

ITEMS

RELEVANCIA
SUFICIENCIA
CLARIDAD

VARIABLE
DIMENSIO!

5

1. ¢Has escuchado o escuchas el
geénero musical de k-pop 4 4
surcoreano?

2. éObservas series coreanas como
k-dramas?

3. éReconoces el respeto vy valores
morales en las series 4 4 4 4
surcoreanas?

4. ¢Observas series o dibujos
animados como los animes?

Y
%

La cinematografia
surcoreana

5. éReconoces una de estas series
surcoreanas de; “los chicos son
mejores que las flores (Boys Over 4 4 4 4
Flowers)” v “escalera al cielo
(stairway to Heaven)"?

6. ¢Reconoces el auge o crecimiento
de las series surcoreanas?

7. éEscuchas misicas surcoreanas
muy a menudo?

8. éDiferencias entre k-drama, J-
drama, C-drama y T-drama? 4 4 4 4

cultura artistica

La hegemoniadela

La cultura artistica virtual surcoreana

g. ¢Hablas con familiares y amigos
sobre la cultura surcoreana?
10. ¢Compras dvds para observar la
cultura surcoreana?

Acceso
alas




127

11. ¢Utilizas las redes sociales para
buscar informacién de la cultura

surcoreana?

12.

¢Usas portales de videos
(YouTube, Netflix, Tiktok) para
observa la cultura surcoreana?

Creatividad cultural

13.

¢Utilizas informacion cultural
de Sur Corea como guia?

¢Imitas €l estilo cultural de los
surcoreanos?

¢Usas dispositivos digitales
para crear su propio contenido
cultural (imagenes, videos,
audios)?

16.

¢Empleas dispositivos digitales
para compartir sus propios
contenidos culturales?

Industria cultural

17.

¢Estimas las expresiones
culturales de Sur Corea (musica,
videos, imagenes, videojuego,
ete.)?

18.

JJuegas videojuegos de origen
surcoreano?

19.

¢Visualizas series y peliculas de
origen surcoreano?

20.

¢Compras merchandising
(pulseras, llaveros, polos, etc.) de
cultura la cultura surcoreana?

Identidad regional

ar

Identidad

¢Reconoces los valores
familiares?

¢Poseen normas de convivencia
en tu familia?

¢Practicas los valores
transmitidos por tus padres y
abuelos?

¢Te sientes feliz por tus raices
familiares?

¢Respetas los héabitos o0 modelos
familiares?

Identidad cultural

¢Practicas las creencias
(supersticiones, tradiciones,
costumbres) trasmitidas por tus
abuelos o padres?

¢Participas en representacion a
las danzas huanuquefias?

¢Elaboras productos culturales
huanuquefias a mano
(artesanias, tejidos, comida,
ete.)

¢Participas en concurso de
danzas con el vestuario
adecuado

10.

¢Escuchas canciones de origen
huanuquefio?

Id
en

11.

¢Usas el idioma quechua para
comunicarte en tu comunidad?
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12. ¢Empleas el idioma quechua

para comunicarte con tus 4 4 4 4
familiares?

13. {¢Utilizas el dialecto ola jerga
Huanuquena en el idioma 4 4 4 4
espanol?

14. {¢Te desenvuelves socialmente en

colegio?

tu formacién académica? 4 4 4 4
15. ¢Con qué frecuencia te socializas
con tus amigos o compaieros de 4 4 4 4

16. ¢{Comprendes la misién y la
visién de tu institucion 4 4 4 4
educativa donde estudias?

17. ¢Con qué frecuencia desarrollas

directivos, etc.)?

familia, profesores, auxiliares,

clases de educacién por el arte? 4 4 4 4
18. ¢Estimas a las autoridades de tu
Institucién Educativa (padres de

4 4 4 4

Identidad educativa

19. {¢Convive respetando a tus
docentes, compaiieros y amigos 4 4 4 4
de tu Institucién Educativa?

20. {Participas activamente en las
actividades escolares

(festividades, campeonatos, 4 4 4 4
pasacalles, etc.)?
III. OPINION DE APLICACION: (X)VALIDO ( ) MEJORAR ( )NOVALIDO

IV. RECOMENDACIONES: QUE PUEDE SER APLICADO ELINSTRUMENTO

Cayhuayna, 26 de octubre 2022

40349762

962905739

Lugary fecha

DNI

Teléfono




ANEXO 09. Declaracion jurada
UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN”
Licenciada con Resolucion del (onsejo Directivo N° 099-2019 -SUNEDU/CD

®  Facultad de Ciencias de la Educacién
Unidad de Investigacién i
“Afio de Unidad, la Paz y del Desarrollo

DECLARACION JURADA

Yo, Cecilio Geronimo Michell, identificado con: 75452735, con domicilio en el
Jr. Sta Elena s/n, distrito de: Amarilis, provincia de: Huanuco, departamento
de: Huanuco; aspirante al: titulo profesional correspondiente al programa
Ciencias Historico Sociales y Geograficas.

DECLARANDO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “LA CULTURA ARTISTICA VIRTUAL SURCOREANA Y LA
IDENTIDAD REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO” -
AMARILIS 2022” fue elaborada dentro del marco etico y legal en su redaccion.
Si en el futuro se detectara evidencias de vulnerabilidad en el sistema
antiplagio mediante actos que lindan con lo etico y legal, me someto a las
sanciones a que hubiera lugar.

Hudnuco, 03 de noviembre de 2023.

S

Mich ilio Geronimo
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Unidad de Investigacion
“Nilo de Unidad, la Paz y del Desarrollo”

UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN” I,—n,.\ B
UNHEVAL
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DECLARACION JURADA

Yo, Mariano Modesto, Jean Piert, identificado con: 74167488, con domicilio
en el Jr, Esteban Pabletich N° 459, distrito de: Huénuco, provincia de:
Hudnuco, departamento de: Hudnuco; aspirante al: Titulo Profesional
correspondiente al programa Ciencias Histérico Sociales y Geograficas.

DECLARANDO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “LA CULTURA ARTISTICA VIRTUAL SURCOREANA Y LA
IDENTIDAD REGIONAL DE HUANUCO EN ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO" -
AMARILIS 2022", fue elaborada dentro del marco etico y legal en su
redaccion. Si en el futuro se detectara evidencias de vulnerabilidad en el
sistema antiplagio mediante actos que lindan con lo etico y legal, me someto
a las sanciones a que hubiera lugar.

Huénuco, 06 de noviembre 2023

Firma

Jean Piert Mariano Modesto
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