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RESUMEN

La presente investigacion tuvo el objetivo principal: Determinar los efectos que tiene
los cuentos gamificados para mejorar la lectoescritura en estudiantes del segundo
grado de primaria de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022. La metodologia de
investigacion fue de tipo aplicada, nivel experimental; la poblacion fue de 80
estudiantes, conformandose la muestra de estudio con un total de 17 estudiantes. Los
resultados del estudio durante el pre test demostraron que un 17, 64% de estudiantes
saben leer y escribir muy bien, el 29, 41% sane leer y escribir, el 23,52 saben leer y
escribir de manera regular y el 29,41 leen y escriben deficientemente; luego de
aplicarse los cuentos gamificados para mejorar la lectoescritura en la evaluacion del
postest los resultados fueron que un 88, 23% de estudiantes participantes al estudio se
diagnosticaron como nifios que ya saben leer y escribir muy bieny solo el 11, 77% aun
leen y escriben de manera deficiente por lo que se pudo concluir que se acepta la
hipotesis alterna ya que la aplicacion de los cuentos gamificados tienen efectos
favorables para mejorar la lectoescritura en estudiantes del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022.

Palabras claves: gamificados, lectoescritura y estudiantes.



ABSTRACT

The present investigation had the main objective: To determine the effects of gamified
stories to improve literacy in second grade students of IE 33023 Loma Blanca,
Huénuco, 2022. The research methodology was applied, experimental level; The
population was 80 students, making up the study sample with a total of 17 students.
The results of the study during the pre-test showed that 17.64% of students know how
to read and write very well, 29.41% can read and write, 23.52 know how to read and
write regularly and 29.41 they read and write poorly; After applying the gamified
stories to improve literacy in the post-test evaluation, the results were that 88.23% of
the students participating in the study were diagnosed as children who already know
how to read and write very well and only 11.77% still read. and they write poorly, so
it was possible to conclude that the alternative hypothesis is accepted since the
application of gamified stories have favorable effects to improve literacy in students

of the second grade of primary school at IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022.

Keywords: gamified ,literacy and students.
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viii
INTRODUCCION

El estudio titulado: Cuentos gamificados para mejorar la lectoescritura en
estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023 Loma Blanca,
Huénuco,2022; presenta como objetivo General determinar los efectos que tiene
los cuentos gamificados para mejorar la lectoescritura en estudiantes del segundo
grado de primaria de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022. Luego del estudio
realizado se evidencia que la aplicacion de los cuentos gamificados si mejora la
lectoescritura. Asimismo, el estudio presenta la estructura siguiente en la que se

dara a conocer toda la investigacion realizada.

CAPITULO I: Podremos evidenciar la fundamentacién del problema en
estudio, preguntas del problema de investigacion, los objetivos del estudio y las
hip6tesis los cuales tendran relacion con el problema planteado con anterioridad,
en este capitulo también fue necesario dar a conocer la justificacion e importancia
que nos llevo a este tema determinado.

CAPITULO II: Muestra los antecedentes de las variables en estudio, también se
presenta en este capitulo las bases tanto tedricas, como conceptuales y
epistemoldgicas las cuales sirven para dar mas sustento a la investigacion.
CAPITULO I11: Evidencia todo el campo metodoldgico que es necesaria en toda
investigacion, es decir en este capitulo encontramos el tamafio de poblacién y
muestra en estudio. Asimismo, el nivel, tipo y disefio de estudio. También vale
recalcar que en este capitulo hace mencion al instrumento de recoleccién de datos,
plan de tabulacion de datos y aspectos éticos que se usaron.

CAPITULO IV: Seenfoca en la demostracion de los resultados que se pudieron
obtener antes y después del estudio, asimismo la prueba de hipotesis.
CAPITULO V: En él se da a conocer la discusién de los resultados, las
conclusiones del estudio las cuales mantienen relacion a todos los objetivos
planteados en un inicio, las sugerencias o recomendaciones a las que pudimos
llegar luego del estudio y por ultimo estan los anexos que son evidencias de todos

los pasos que realizamos para que esta investigacion pueda realizarse.



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Fundamentacion del problema de investigacion.

La educacion es un proceso constante y permanente de ensefianza y
aprendizaje, que se forma y se desarrolla a lo largo de la vida que favorece a
la formacion de las personas. El sistema educativo peruano, inmerso en las
actualizaciones pedagdgicas, ha adoptado nuevos modelos de ensefianza y
aprendizaje bajo nuevos replanteamientos tedricos. Uno de ellos es el modelo
constructivista, modelo de pensamiento ordenador de los curriculos de los
diferentes paises participantes de los cambios basados en una concepcion
cualitativa del aprendizaje, donde el estudiante es el centro de aprendizaje y
que los docentes deben reestructurar sus roles, entre ellas la de facilitador
cognitivo en ese sentido una de las tareas mas importantes y significativas en
el educacion primaria es la adquisicién de la lectura y escritura, concebida
como un proceso de construccidon y reconstruccion permanente de sus
aprendizajes, basadas en la adquisicion de la lectura en un enfoque
comunicativo y textual, mas no enmarcado en la repeticion de letras y silabas
sin sentido, de igual forma la escritura esta centrada en el enfoque de
produccion de textos dejando de lado las copias desmedidas de planas sin
propositos definidos, en ese sentido pretendemos estimular el desarrollo de
la conciencia fonoldgica, la cual permite interiorizar en los nifios las unidades
constituyentes del lenguaje oral (frases, palabras, silabas y fonemas). La
identificacion temprana de aquellos alumnos que presentan un bajo nivel en
conciencia fonoldgica es fundamental si queremos ayudar a que desarrollen
su competencia lectora. El nuevo enfoque curricular del Area de
comunicacion en educacién primaria asume la ensefianza de la lengua como
la ensefianza de la lectoescritura, dentro de este marco, las competencias
comunicativas esperadas en el perfil del alumno del area de comunicacion de
educacién primaria requieren la perspectiva de una metodologia activa, pero
en la préctica son instrumentos ausentes en los docentes para desarrollar con

los alumnos y asi poder mejorar los problemas de la lectoescritura.



10

En educacion primaria es importante tratar estos problemas de lectoescritura,
debido a que es una etapa esencial para el desarrollo integral de los nifios y
nifias, ya que en él se asientan los fundamentos de un so6lido aprendizaje de las
habilidades culturales, primordiales relativas a la expresion oral, a la lectura,
a la escritura y al calculo aritmético, por lo tanto, los docentes, deberian ser
cada vez mas consecuente de su papel de agente facilitador de cambio,
poniendo a disposicion de sus estudiantes con nuevas estrategias para mejorar
el proceso de lectoescritura a través de la recreacion de cuentos.

En nuestra region las estadisticas son tan alarmantes si se trata de analizar los
datos relacionadas a la lectura y escritura, en ellas se muestran una situacion
deficiente al leer o redactar textos, ubicandonos en el Gltimo lugar a nivel
nacional. Segun datos emitidos por la Unidad de Medicién de la Calidad de la
Educacion (UMC) del Ministerio de Educacion en las ultimas evaluaciones
realizadas a los estudiantes del segundo grado de primaria, en tal sentido,
observamos que hoy en dia varias instituciones educativas a nivel nacional,
regional y local presentan estos problemas de lecto escritura en los estudiantes;
como futuros docentes hemos tomado en cuenta el problema que se viene
suscitando en la Institucion Educativa 33023 Loma Blanca que por su
ubicacion geogréfica se encuentra dentro de las instituciones educativas
urbano marginales con una poblacién estudiantil con padres que viven en
extrema pobreza, y que durante estos dos afios de pandemia a causa del covid-
19 muchos de ellos perdieron sus trabajos, generando asi como consecuencia
un abandono de los nifios a clases remotas, porque se necesitaban contar por
lo menos con un equipo celular de gama media para poder acceder a las clases
remotas que el profesor habia planificado, es mas la mayoria de estos nifios
tenian que salir a trabajar para poder subsistir (UNICEF), tales situaciones
han sido las causas de este retraso en el logro de competencias comunicativas
en los nifios del segundo grado, donde se observa que los estudiantes presentan
dificultades para leer textos sencillos, o escribir un texto corto como sus
nombres, en general presentan serias dificultades en la lecto escritura, el interés
de este trabajo se debe a nuestra preocupacion, toda vez que por un lado esta
como futiros docentes, brindar un aporte para resolver la situacion actual en
que se desarrollan cientos de estudiantes ya que con la poca experiencia que

se tiene en el campo educativo hemos venido notando los maltiples problemas
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de lectoescritura en los alumnos, ademas que los padres de familia no
contribuyen en la educacién de sus hijos, ya que la mayoria son personas que
trabajan mas de ocho horas y por su nivel de formacion algunos son
analfabetos que no se tiene apoyo en casa, ademas por que los padres muestran
poco habito o practica de la lectura que no estd de acorde a su realidad del
estudiante, otro de las causas es el inadecuado uso de las estrategias didacticas
por parte del docente que carecen de capacitacién sobre los procesos de
ensefianza aprendizaje, a fin de buscar alternativas creativas para que los nifios
recuperen sus habilidades y destrezas hacia la lectura y escritura, ademas que
se observa carencia de medios y materiales didacticos, que como consecuencia
se tendrd mas adelante nifios con un nivel insipiente de comprension
lectora y pocas habilidades para producir textos sencillos. Por ello, se
propone el presente Proyecto de tesis, una diversidad de estrategias asociados
a aplicativos sencillos para gamificar los textos narrativos con el propdsito de
mejorar la lectoescritura en estudiantes del segundo grado de primaria de la
IE 33023 Loma Blanca, Huéanuco, 2022 ya que contribuird también como un
aporte a los docentes en el aprendizaje de la lectura y escritura; de esta manera

puedan ayudar a los estudiantes a mejorar dichos problemas.

1.2 Formulacion del problema de investigacion.

1.2.1 Problema General

¢Qué efectos tiene los cuentos gamificados para mejorar la lectoescritura en
estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023 Loma Blanca
Huéanuco 2022?

1.2.2 Problemas Especificos

a) ¢Qué efectos tienen los cuentos gamificados en la mejora de la lectura en
estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023 Loma Blanca
Huéanuco 2022?
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b) ¢Qué efectos tienen los cuentos gamificados en la mejora de la escritura
en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023 Loma Blanca
Huénuco 2022?

1.3 Formulacién de objetivos generales y especificos

1.3.1 Objetivo General

Determinar los efectos que tiene los cuentos gamificados para mejorar la
lectoescritura en estudiantes del sequndo grado de primaria de la IE 33023

Loma Blanca, Huanuco, 2022.

1.3.2 Objetivos Especificos

a) Explicar los efectos que tienen los cuentos gamificados en la mejora de la
lectura en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023 Loma
Blanca, Huanuco, 2022.

b) Identificar los efectos que tienen los cuentos gamificados en la mejora de
la escritura en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023

Loma Blanca, Huanuco, 2022.

1.4 Justificacién

Si la aplicacion del cuento como estrategias metodoldgicas nos va a permitir
mejorar los errores que se presentan en la lectoescritura en general, porque se
veran fortalecidos en la medida que se aplique adecuadamente un programa
de estrategias metodoldgicas que seran de gran importancia para promover el
dictado y la produccion de textos a partir de situaciones reales de su vida diaria,
fortaleciendo los niveles de comunicacion, asi como también enriquecer el
acervo linguistico y cultural brindandoles confianza y autonomia a los nifios y
nifias. También brindar a los docentes que lo apliquen en diversos contextos y

en la practica permanente de lectura y escritura en casi todas las edades.
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1.5 Limitaciones

Los obstaculos que hemos encontrado en la planificacion del proyecto han
sido los siguientes:

Bibliogréficos, toda vez que, por la pandemia, las bibliotecas se encuentran
cerradas y eso dificulta realizar las consultas respectivas.

Asesoria, actualmente contactarse con un profesor de la facultad resulta muy

tediosa, toda vez que no contestan sus teléfonos moviles.

1.6 Formulacion de hipdtesis generales y especificas

1.6.1 Hipotesis General

Los efectos que tiene los cuentos gamificados son favorables en la mejora la
lectoescritura en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023

Loma Blanca, Huanuco, 2022.

1.6.1 Hipotesis Especificos

a) Los efectos que tienen los cuentos gamificados en la mejora de la lectura
son favorables para mejorar la lectura en estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023 Loma Blanca Huanuco 2022.

b) Los efectos que tienen los cuentos gamificados en la mejora de la
escritura en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023

Loma Blanca Huanuco 2022

1.7 Variables

1.7.1 Variable independiente:

Cuentos gamificados
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1.7.2 Variable Dependiente:

Lectoescritura

1.8 Definicidn teodrica y operacionalizacion de variables
Variable independiente:
Los cuentos gamificados es una estrategia de ensefianza aprendizaje de
haciendo uso de la tecnologia, haciendo las interactivo y dindmico el

proceso ensefianza aprendizaje. Pascal, J. (2015).

Variable Dependiente:

Lectoescritura comprende el desarrollo de capacidades y destrezas,
siguiendo secuencias establecidas. Los nifios aprenden a leer y a escribir
letras y silabas y la gran mayoria de sus actividades consiste en repetir lo
que lee el maestro y copiar lo que el profesor escribe en el pizarrén.
Dominguez, M. (2016)

Variables Dimensiones Indicadores Instrumentos
a) Animaciones Narracion
Emocion
b) Transiciones Progreso
Experiencias
VI: c) Cuadro de Retos
silabas y Sesiones
cuentos palabras
Logros experimentales

gamificados  |d) cuadro de Puntuaciones

texto

1. Adquisision Sub test N° 1
de la lectura Observa los dibujos y unelos
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VD: Sub test N° 2.

Escribe el nombre de las
figuras en los recuadros y
lueao separalos en silabas

2. Adquisision Sub test N° 3.
de Escritura Completa las oraciones con las
palabras del recuadro

Lectoescritura

Prueba de
Sub test N° 4.

Escribe un cuento usando los
dibuios aue mas te austan
Lectoescritura
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

2.1.1 A nivel local

Santiago, E y Calixto, G (2018) Programa de “Imagenes educativas” para
fortalecer la lectoescritura en los estudiantes del segundo grado de educacion
primaria de la I.E. N° 32327 Hipolito Unanue Obas 2018. [Tesis de pregrado]
Universidad Nacional Hermilio Valdizan. La invetsigacion conto con el
objetivo de demostrar que la efectividad de la aplicacién del programa en el
desarrollo de la lectoescriturade los estudiantes en estudio, metodologia un
disefio experimental, la muestra estuvo conformada por 33 alumnos del 2do
grado dicha muestra fue seleccionada bajo los criterios de inclusion y exclusion,
para el recojo de la informacion requerida se utilizo laaplicacién deuna prueba la
cual fue contextualizada por los investigadores, luego de la aplicacion del pre
prueba se mostro los siguientes resultados: de un total de 33 estudiantes 26 de
ellos se encuentran en la escala de inicio y 7 en la escalade proceso pero luego
de aplicar el programa los resultados se mostraron dela siguiente manera 1
estudiante permanecié en la escala de inicio 14 en logroprevisto y se obtuvo 18
estudiantes en el logro destacado por ello los investigadores llegaron a
concluir que la aplicacion del programa propuesto muestra un significado

positivo en su aplicacion.

Cabello, S, Malpartida, M y Perez, V (2018) Actividades ludicas y su
influencia en el aprendizaje de la lectoescritura en los nifios de la I.E.I. N° 066
Vifia del Rio, Huanuco — 2016. [Tesis de pregrado] Universidad Nacional
Hermilio Valdizan. Dicha investigacion tuvo como objetivo definir el grado de
influencia que muestra la actividad ludica en el desarrollo de la lectoescritura de
los infantes en investigacion, la metodologia aplicada en este estudio fue cuasi-

experimental, contando con una muestra de 23 usando la lista de coteja parala
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recopilacion de informacion apoyandose de la técnica de observacion,
mostrandose asi el resultado siguiente en el pre test los 23 infantes se
encontraron en la escala de inicio pero luego de la aplicacion de las sesiones
para desarrollar la lectoescritura las investigadoras pudieron observar los
cambios significativos en la evaluacion del post test segin la escala de
valoracién donde 8 infantes se encontraban en proceso de aprendizaje de la
lectoescritura mientras que 15 de ellos ya pudieron alcanzar el logro previsto
por lo que pudieron concluir que aceptan la hipdtesis alterna donde se enuncia
que la actividad ludica si influye de modo favorable en el desarrollo de la

lectoescritura en los infantes en estudio.

2.1.2 A nivel nacional

Pefia, C (2017) Estrategias de aprendizaje para mejorar la lectura y escritura
en los estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa N° 601514 “El
Dorado”, San Juan 2017. [Tesis doctoral] Universidad Cesar Vallejo en la
ciudad de Lima. Dicho estudio realizado tuvo como objetivo definir la
efectividad de la variable independiente para la mejora de la lectoescritura en
los alumnos en estudio, la metodologia empleada conto con el disefio cuasi-
experimental debido a que se contd con un solo grupo los cuales fueron
seleccionados de manera aleatoria, la poblacion constituy6 50 alumnos para
determinar quiénes participaban como grupo control y experimental
conformandose asi por 25 alumnos para cada grupo, los resultados obtenidos
durante la pre prueba fueron los siguientes segun la escala de valoracién en el
nivel de inicio se observa a 23 alumnos y en nivel de proceso 2, mientras que el
grupo control mostro 6 alumnos en proceso y 19 en la escala de inicio por lo
que al aplicar las estrategias propuestas en el pos test se observa que4 alumnos
alcanzaron el logro destacado, 15 en el logro previsto, 3 en proceso y 3 en el
nivel de inicio y el grupo control mostro que 19 alumnos alnse encontraban en
nivel de inicio, 5 en proceso y 1 solo alumno en logro previsto, notandose asi
que la aplicacion de las estrategias empleadas por la investigadora tuvieron
efectos favorables para el desarrollo de la lectoescritura, por tanto se concluye
que rechaza la hipétesis nula, puesto que la investigacion si mostro mejorias en

los nifios en investigacion.
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Rosas, D y Ventura, Y (2019) Aplicacion del método global para el
fortalecimiento de la lectoescritura de los estudiantes del primer grado de
educacion primaria de la institucion educativaparticular San Francisco De
Sales, Distrito De Cerro Colorado, Arequipa, 2019. [Tesis de pregrado]
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. Teniendo como objetivo dar
a conocer como la aplicacion del método de Decroly propuesto por las
investigadoras si fortalecen la lectoescritura en los alumnos del ler grado, la
metodologia usada fue de disefio experimental contando con una muestra de 15
alumnos para el estudio, observandose asi en el resultado la siguiente
informacion segun la escala de valoracion en el pre test en inicio se encuentra un
nifio mientras que en el post test 0, en proceso en el pre 6 en el pos test 0, logro
esperado en el pre test 8 alumnos en el pos test 1 y en el logro destacado pre
test 0, pos test 14 evidenciandose asi la notoria diferencia de resultados por lo que
las investigadoras concluyeron que la aplicacion del método Decroly si favorece
en el desarrollo de la lectoescritura en los alumnos en estudio por lo que

rechazaron la hipotesis nula.

Hernandez, Ay Bellido, A (2020) “Los cuentos interactivos en la comprension
lectora de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa César Vallejo
— Pisco” [Tesis de segunda especialidad] Universidad Nacional de
Huancavelica. Contando con el objetivo de definir el grado de incidencias que
tienen los cuentos gamificados en la comprension lectora de los nifios en
estudio, la metodologia ampliada fue de nivel descriptivo, haciendo uso de la
observacion al momento de utilizar la lista de cotejo, contando con una muestra
de 20 infantes, los resultados del estudio evidenciaron que en comprension
de textos cuando las lecturas no son gamificadas el alumno no muestra interés
puesto a que muchas veces no comprende el contexto del texto pero cuando si
el docente realiza una modificacion del texto la lectura sera mas provecha para
su publico lector en este sentido sus alumnos, concluyéndose asi que cuando
los textos son interactivos el estudiante mostrara mas interés y habra mejoras

en su lectura.
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2.1.3 A nivel internacional

Jerez, V (2017) La comunicacion educativa enla lecto - escritura de los
estudiantes de tercer afio de educacion general basica de la unidad educativa
“Fray Bartolomé de las Casas Salasaca del Canton Pelileo, Provincia de
Tungurahua” [Tesis de pregrado] Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.
La investigacién tuvo como objetivo definir las incidencias comunicativas en
la lectoescritura de los educandos del 3er grado de la institucion en estudio, la
metodologia utilizada fue de nivel descriptivo-exploratorio contando con una
muestra de 34 sujetos de estudio, 2 educadores de 32 educandos el instrumento
que facilito la recopilacion de informacion fue el cuestionario usando la
observacion como técnica, obteniendo como resultado final de su investigacion
el resultado siguiente: X2 t 15.51, mientras que el valor chi calculadaes X 2 ¢
14.56, por lo que se muestra evidencia significativa rechazando la hipotesis
alterna y concluyendo que si existe relacion entre las variables de estudio pero

se sugiere que se fomente masa la relacion entre educador y educando.

Garcia, V (2018) El aprendizaje de la lectoescritura en castellano en contextos
de riesgo. Un estudio transversalen la sociedad boliviana [Tesis doctoral]
Universidad Complutense de Madrid, Espafia. Como objetivo de la
investigacion tuvo fue realizar una descripcion y una explicacién de la
influencia existente del precursor de la lecto-escritura y como evoluciona los
aprendizajes de ambas variables en la mejora del idioma castellano de los
participantes del estudio, la metodologia empleada fue de nivel descriptivo
contando con 120 sujetos de estudio el instrumento que hizo posible la
recopilacion de datos fue un test con la observacion como técnica, los
resultados obtenidos luego de la amplia investigacion fue que se evidencia que
la existe diferencia significativa entre los resultados en una zona urbana y una
zona rural de la comunidad boliviana por lo que se llegé a la conclusion
siguiente: la mejora que va teniendo la lectoescritura se debe a que los
investigadores toman siempre como inicio de su investigacion a los precursores
de esta variable en investigacién del mismo modo que se concluye que esta

investigacion favorecera como antecedente a futuras investigacion.
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Tenesaca, M y Criollo F (2020) realizaron la tesis titulada: La gamificacién
como método didactico para el reforzamiento de la lectura comprensiva a nivel
literal, en estudiantes de 5 ano de EGB de la institucion “Gabriel Arsenio
Ullauri”, parroquia Cumbe. [Tesis de pregrado] Universidad Nacional de
Educacién en la ciudad de Ecuador. Dicho estudio tuvo como objetivo dar a
conocer la dificultad que presentan en la comprension de lectura los estudiantes
de la institucién en investigacion, el método aplicado fue descriptivo contando
con un enfoque cualitativo en el resultado se evidencio que la gamificacion de
los textos causa mayor curiosidad por parte de los participantes de la
investigacion concluyéndose asi que dicho estudio tuvo una significancia

relativa y contribuye con aportes favorables en el campo de la educacion.

2.2 Bases Tedricas

2.2.1 EIl Cuento.

Lozano, S (2003) aseguro que el cuento es considerado como una narracion corta
en el cual se hace uso la imaginacion facilitando al lector degustar de la lectura
y relajarse. Teniendo siempre presente que el cuento es una narracion con
acontecimientos basados en la realidad o e ficticios el cual podemos disfrutarlo
ya sea como lectores 0 como oyentes asimismo nos recalca el autor que un cuento

tiene un fin moral o también recreativo.

2.2.1.1 Caracteristicas del Cuento.

El cuento este compuesto por ciertas caracteristicas que lo hacen especiales.
Brevedad y limitaciones; Muchas veces observamos que la amplitud de un relato
a otro se muestra de manera variada es decir que no hay una regla que mencione
de cuantos reglones deberia ser escrito un cuento sin embargo los cuentos se
caracterizan por tener una brevedad. El hecho narrativo, se menciona la manera
natural sin rodeos alguno. Simplicidad; la descripcion del escenario y de los
personajes don a grandes rasgos. Argumento; esto puede variar y considerarse
en ocasiones amplio, pero siempre todos los acontecimientos iniciales del relato
estan vinculados de manera réapida al desenlace. Tiempo; es el momento en el

que transcurre el hecho del cuento. Procedimiento; en el podemos observar que
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siempre prevalece la elocucién narrativa sobre la descriptiva. Elementos del
cuento; en el podemos encontrar los hechos el cual es considerado el
acontecimiento que ocurre ya sea basado en la realidad o en la imaginacion.
Narrador; es la persona encargada de relatar el acontecimiento. Los personajes;
son a los les ocurre el hecho que se relata en el cuento. EI ambiente; conocido
por ser el escenario donde pasa todo el acontecimiento de la historia. Estructura
del cuento. Exposicion; es la descripcion del hecho del personaje y del espacio
donde sucede el relato. Nudo; es la fase de la narracion donde se alcanza
momentos que muestran el desarrollo de las acciones. Desenlace; es la fase
donde se muestra como se resuelven los problemas que se plantearon en el nudo

del relato.

2.2.1.2 Valor formativo del cuento:

Se resalta mucho que, la nifiez es la faceta mas esencial de la vida de las personas
puesto a que en ella se hace la adquisicion de valores el cuento en esta etapa de
nuestra vida sirve como medio para cosechar experiencias teniendo siempre en
cuenta que el nifio no siempre sera nifio que en algin momento dejara de serlo
para poder crecer y convertirse en un adulto el brindar conocimientos por medio
de la lengua viene a ser una interaccién de manera permanente en el cual la
comunicacion juega un papel fundamental. El cuento como instrumento de
ensefianza deja mucho aprendizaje al educando puesto a que lo ensefian a
integrarse y ponerse en el lugar de las personas de su entorno ensefiandolos
valores. Asimismo, al ensefiar a los nifios mediante cuentos en su infancia
permite que ellos agarren gusto por las lecturas ayudandolos a crear mundos de

fantasias donde pueden ellos desplegar su creatividad.

2.2.1.3 Clasificacion de los cuentos

Los cuentos se clasifican en dos los realistas y los fantasticos. El realista esta
basado en hechos reales es decir la inspiracion de esos cuentos fueron creados
basados a los acontecimientos que ocurren en la realidad y los fantasticos
conllevan mucho a hechos ficticios es decir fuera de la realidad. Toro, C (2002)
menciona que la interpretacion del texto se basa en descubrir lo que el escritor
nos quiere dar a conocer mediante los cuentos que escriben comprender el cuento

va mas alla que leerlo sino se debera también descubrir el mensaje oculto por el
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autor. Asimismo, Toro menciona que las etapas para poder realizar una
interpretacion son las siguientes: Primera etapa informacion en esta etapa el
estudiante obtendra informacidn relacionado al cuento conocera el significado
de las palabras de igual forma el contenido del texto y la biografia del escritor.
Segunda etapa la determinacién, descomposicién o analisis. El estudiante debera
analizar de manera minuciosa sobre que trata el cuento. Tercera Etapa de
justificacion es considerada como la mas importante consiste en luego de que
realizaste las etapas anteriores ahora podras recrearlo con la intencion de
disfrutarlo. Cuarta etapa apreciacion individual en esta etapa el estudiante luego
de haber observado de manera detallada el cuento da su opinion personal.
Asimismo, como podemos entender todas las etapas comprenden aspectos
importantes y de igual forma estan relacionadas entre si desde la primera etapa
que es la informacion hasta la Gltima que es la opinion del estudiante sobre la
recreacion que observo teniendo en cuenta que como maestros siempre debemos
alentar a nuestros estudiantes. El uso del cuento como estrategia en la lecto-
escritura nos facilita poder mejorar los desaciertos se exponen en la lecto-
escritura. Teniendo en cuenta que cada vez que se haga la aplicacion adecuada
se podra lograr la incentivacion de la productividad de textos que muchas veces
pueden partir de la vida cotidiana, de igual modo se vera fortalecido el nivel de
comunicacion que pueda tener la persona y de igual forma obtendra un
enriquecimiento lexicoldgico y formativo ocasionando que el estudiante tenga
mas confianza se sea autdbnomo. Mientras que a los maestros se les recomiendo
hacer aplicar los cuentos como estrategia para lograr mejorar la lecto-escritura

en los diferentes niveles de educacion.

2.2.2 Gamificacion.

Para Contreras, Ry Eguida, J (2017, p 23). La gamificacion se origina mediante
los aprendizajes que proveen la recreacion, los seres humanos se sienten
saisfechos cuando reciben algun incentivo como recompenza cuando realizan
alguna actividad; asimismo se puede asegurar que el cerebro siente estimulacion
cuando va obtener estimulos a cambio, es necesario que el aprendizaje que van
a adquirir una persona sea practico y dinamico.

Huotari, K y Hamari, J. (2012), Definen a la gamificacion como una

esquematizacion de un beneficio con el cual se generan aprendizajes de usuarios
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que esten vinculados con los juegos, con la finalidad de alterar la conducta.
Asimismo, Zicherman, G y Linder, J (2013), Aseguran que el aprendizaje
mediante la gamificacion permiten que las personas puedan solucionar desafios,
emplear el hallazgo y las estrategias como impulsadores de las experiencias
problemas desde este mismo campo de estudio, lo amplian a la posibilidad de
resolver grandesretos y utilizar el descubrimiento y la estrategia como motores
de la experiencia, resaltando la aplicacion de las estrategias del juego como

escencial en el desarrollo del aprendizaje.

2.2.2.1 Gamificacion en educacion

Contreras, R y Eguida, J (2017, p 18). Mencionan que existen una serie de
falencias en la definicion sobre la gamificacion en la educacion y que estas
pueden causar fallas en el proceso de su implementacion. Asimismo, recalcan
que la gamificacion en si es una estrategia de aprendizaje que permite la
incorpocacion de los juegos en la educacion para el proceso de ensefianza

aprendizaje con la fnalidad de lograr buenos resultados.

2.2.2.2 Marco conceptual: un concepto de gamificacion

Contreras, R y Eguida, J (2017, p 26). Afirman que la gamificacion debe estar
enfocada netamente en el educando, es decir, se tiene que tener en consideracion
el modo en como el educando comprende las tematicas educativas que se esten
presentando en clases. Para ello es necesario no solo aplicar las tecnicas de como
se observard mas adelante, sino que el trabajo que se debe realizar tiene que
contener una varidad de elementos que lleven al educando alcanzar el objetivo

de adquirir el aprendizaje deseado.

2.2.2.3 Definiendo por capas

Contreras, R y Eguida, J (2017, p 26). Aseguran que cuando se elaboran
experiencias gamificadas se hacen con el objetivo de lograr que los educandos
tengan una variedad de experiencias distintas y para ello se debe abordar que
dinamicas se necesitan propiciar en el aula. De este modo, se convertiran las
clases en mecanismos de juesgos que contengan sentido educativo e incrementen

el deseo y entusiasmo por participar durande el desarrollo de las clases.
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2.2.2.4 Las dinamicas

Contreras, R y Eguida, J (2017, p 26). Mencionan que las bases de la
gamificacion estan relacionadas con las dinamicas, asimismo se puede definir
como una necesidad que se satisface mediante las participaciones que el
educando pueda tener en una actividad. Estas precisiones estan relacionadas con
la mecanica del juego, con otros participantes o con las narrativas que estan

siendo explicadas.

2.2.2.5 La actividad

Segun Contreras, R y Eguida, J (2017, p 27). La actividad viene a estar en
Segundo plano, puesto a que son el modo de como se trabaja durante las clases.
Lo primero es definer especificamente la o las dinamicas que se necesitan
considerer, aparece la necesidad de volver a plantear si la manera de como viene
ejecutando los temas de ensefianza responden a estas dindmicas o se require
volver a definirlas nuevamente de forma completa. Las gamificaciones bien
estructuradas serviran para convertir rotundamente la vida del aula. Asimismo,
deberan hacer que se transforme el modo como se proponen los contenidos, las

actividades presentadas y hasta los criterios de evaluacion.

2.2.2.6 La motivacion

Pink, D (2010) citado por Contreras, R y Eguida, J (2017). Mencionan gue seria
prejudicial si luego de realizar una actividad y mas aun si esta es gamificada, los
estudiantes solo esten enfocados a los puntos adquiridos durante el desarrollo de
la actividad y olvidando el proceso que se siguio. Por ello, es necesario
comprender que elementos podemos utilizar que nos posibiliten una motivacion
intrinseca, es decir que el estudiante sienta entusiasmo por la o las actividades

que se realizen y no las haga solo por querer una recompenza de por medio.

2.2.2.7 Uso de entornos gamificados en docentes
Los docentes debemos de considerar el uso de la gamificacién cuando
realizamos nuestra planificacion, ya que al tenerla en cuenta permitird que no

sea un trabajo agotador, sino que sea mas facil nuestro trabajo por medio del uso
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de las herramientas virtuales en el aula de clases; un educador que planifica la
gamificacion en su proceso de ensefianza aprendizaje podra obtener mejores
resultados, El docente mediante su planificacion debe implementar el uso de la
gamificacion, para ser reconocido como un profesional organizado e innovador.
Ferrer, E (2012) menciona que: escencialmente debemos lograr que los
estudiantes participen en su proceso de adquisision de conocimientos, de tal
modo que tenga un papel activo en lugar de solo ser un oyente o receptor de
conocimientos. Esto implica que el educador tenga dominio del uso de las
habilidades tecnologicas para poder utilizar juegos en linea que tengas fines
educativos y promuevan el deseo de los alumnos por participar ya que les
proporcionara herramientas de gestion para tener organizado sus trabajos y

aprendan a planificar sus aprendizajes. (p.138)

2.2.2.8 Uso de entornos gamificados en estudiantes

Los alumnos tienen el rol méas primordial en la implementacion de la
gamificacion en el aula, esto se debe a que, los eduadores deben incentivar a que
sus alumnos tengan una manera diferente de adquirir conocimientos y divertirse
por medio de las actividades que realizan en los entornos gamificados; dicho de
otra forma, quien se beneficia de este estilo de aprendizaje es el alumno quien a
través del educador va a mejorar su aprendizaje con la gamificacion. Romo, M
y Montes, J (2018) mencionan que: utilizar estrategias de gamificacion como
herramientas de aprendizajes muestra tener una perspectiva prometedora que
posibilita el desarrollo de habilidades para ensefiar y aumentar no solo los
conocimientos, sino también impulsar el desarrollo de capacidades
socioemocionales como el autoconocimiento, la colaboracion, la resolucion de
problemas y la comunicacion. Por tanto, la gamificacion tiene la posibilidad de
incentivar; ya que usan diversos mecanismos de juego para motivar a los
alumnos a cooperar en la construccion de su aprendizaje tanto académico como

personal. (p.43)

2.2.3 lectura y escritura, teorias y origenes

El comunicarnos es parte de nosotros para integrar a una sociedad el lenguaje y

la escritura es un aspecto unico que el ser humano a desarrollado como medio
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de expresion. La lectoescritura permite relacionarnos de manera espontanea
teniendo en cuenta que ambas nunca han podido separarse desde el origen de la
lectura y escritura. Como la historia menciona el ser humano desde su aparicion
atravesO la necesidad de poder comunicarse entre ellos para que puedan
transmitir sus conocimientos que iban teniendo con el pasad de los afios los
cuales a la nueva poblacién de aquel entonces les seria Gtil para su existencia,
luego de pasar por una serie de dificultades aprendi6é a comunicarse mediante el
habla. Cuando el ser humano evoluciona cognitivamente primero no es que el
aprendié a pronunciar las palabras, sino que su comunicacién era mediante
gritos, gestos, para luego dar inicio a sus primeras palabras. Si bien es cierto
luego se presentd la necesidad de que se plasme todos los conocimientos ya
adquiridos con el pasar del tiempo para que las nuevas generaciones tengan los
mismos conocimientos es ahi donde nacen las pinturas rupestres como primera
escritura del ser humano puesto a que la escritura consiste en plasmas mediante
grafias las ideas del pensamiento. Segun Ignace (1987) asegura que la conexion
que existe en el lenguaje y la escritura se basa en que ambas deben plasmarse
de manera puntual y precisa el lenguaje usado asimismo se menciona que
ambas son herramientas fundamentales en el desarrollo de nuestra sociedad y
que también fue evolucionando y volviéendose mas estética puesto a que el
avance de la tecnologia también permite a su desarrollo teniendo en cuenta que
hoy existen personas que volvieron de la lectura y escritura un arte para degustar
incluso sabemos que para ser escritores debemos ser muy elocuentes y saber
respetar los signos de puntuacion las reglar ortograficas y para leer del mismo
modo demostrandose en tal sentido que ambas vienen relacionadas . En cuanto
a la lectura la pronunciacion de los fonemas el enriquecimiento del léxico hace
que una lectura sea mas degustada y atractiva para un publico culto y por Gltimo
tanto la lectura y escritura en la actualidad los encuentras en diversos idiomas y
con diverso contenido puesto a que existen diversos escritores que tratan de
Ilegar a diversas poblaciones intelectuales por mencionarlo de tal modo y es esto

lo que nos distingue y nos hace seres Gnicos y capaces.
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2.2.3.1 En el Disefio Curricular Nacional (DCN) del Peru

El aprendizaje de la lectoescritura se encuentra centrado en el en el area de
comunicacion, en el cual encontramos los siguientes aspectos fundamentales
para su desarrollo: el primero es la expresion oral, la segunda viene a ser la
comprension de textos, siendo asi la ultima la produccién textual. EI Documento
Curricular Nacional tiene establecido la obligacion del desarrollo del proceso
cognitivo en el educando, rompiéndose asi el enfoque que estuvo en el
predominio de contenidos. Décadas anteriores el curriculo nacional de educacion
describia una serie de capacidades en las areas de comunicacién, pero las normas

que se establecian no eran adecuadas.

para la expectativa que se esperaba lograr en cada grado y era mas evidente que
no funcionaba para el desarrollo de la lectoescritura en educacién inicial.
Asimismo, las competencias eran establecidas en una terminacion general. Lo
que se busca en este area es que el estudiante logre un desarrollo cognitivo en
estas areas y sea capaz de generar un aprendizaje de manera autbnoma teniendo
en consideracion en el grado que se encuentras, porque es evidente que en los
primeros afos de escolaridad necesitara ser guiado por su maestro en el proceso
de lectoescritura, para lo cual se sugiere que el docente realice diversas técnicas
de ensefianza, el DCN con el pasar del tiempo considera algunas experiencias ya
adquiridas en la educacion en el afan de que esta sea mejorada y perfeccionada
para ofrecer una educacién de calidad.

2.3 Bases conceptuales.

Gamificacion: Es considerada una estrategia de aprendizaje en la que el docente
hace uso de los juegos en la ensefianza pedagogica permitiéndolo obtener

mejores resultados de aprendizaje en el estudiante.

Cuentos: Conocidos como relatos o narraciones con acontecimientos que

suceden de manera ficticia teniendo como objetivo entretener al pablico lector.

Lectoescritura: Es el proceso por el cual el estudiante aprende a leer y a escribir,
dandole la capacidad de interpretar el texto leido reconociendo de manera
paralela el alfabeto. Ensefianza: consiste en transmitir conocimientos,

habilidades, experiencia de una persona a otra con el fin de que esta aprenda.
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2.4 Bases epistemologicas, bases filosoficas y/o bases antropoldgicas.

Los seres humanos al nacer son como una hoja en blanco y desde tiempos
remotos la lectoescritura viene a ser un tema fundamental en la educacién pues
siempre se ha buscado estrategias o técnicas para ensefiar al nifio a leer y escribir
de manera adecuada, sin embargo pocas veces se encontré el modo por el
docente la forma ideal de ensefiarlo ocasionando que el estudiante aprendo esto
de modo mecénico, no obstante, a ello la pandemia que se vino atravesando en
los afios 2020 y 2021 ha sido causante para que los alumnos del 2do y 3er grado
incluso 4to no sepan leer y escribir adecuadamente es por ello que hoy vemos
que los nifios de 2do y 3ro no pueden leer ni escribir. Por ello los cuentos
gamificados para mejorar la lectoescritura en estudiantes del segundo grado de
primaria permitira al docente que el nifio tenga un aprendizaje mas significativo

captando el interés completo del estudiante para aprender.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1 Ambito

La Institucion Educativa 33023, de nivel primaria se encuentra ubicada
en el barrio de Loma Blanca, en el jiron Pedro Ruiz Gallo 320 del distrito,
provinciay departamento de la ciudad de Hu&nuco, colindando al margen
izquierdo con el barrio de Santa Rosa, a 1981 msnm, encontrandose a 15

minutos de la plaza de armas de la ciudad.

3.2 Paoblacion

La poblacion estuvo constituida por todos los estudiantes del Segundo

grado A, B, C, que comprenden a 80 estudiantes.

Tabla 1
Estudiantes que conforman la poblacién de estudio

Grado y Seccién Sexo

Total

Hombres Muijeres
Segundo grado “A” 14 15 29
Sequndo grado “B” 11 14 25
Segundo grado “C” 13 13

26 Total
38 42 80

Fuente: Néminas de matricula 2022
Elaboracién: Los tesistas
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3.3 Muestra
La muestra estuvo constituida por 17 estudiantes del Segundo Grado “A”,

para ella se utilizo el tipo de muestreo no probabilistico.

Tabla 2
Estudiantes que conforman la muestra de estudio
Grado SEXO TOTAL
y Hombres Mujeres
Grupo
Segundo grado “A” GU 08 09 17
TOTAL 08 09 17

Fuente: Némina de matricula.
Elaborado por: Los tesistas.

3.4 Nivel y tipo de estudio
3.4.1 Nivel:
El nivel de estudio corresponde al nivel explicativo ya que se busco evaluar la
causa y efecto de las variables en estudio, en este caso se busco demostrar la
eficiencia de la gamificacion para mejorar la lectoescritura en estudiantes de

segundo grado de primaria. Hernandez et al, (2014),

3.4.2 Tipo:
El tipo de estudio corresponde al tipo Aplicada (Sierra, 1988) el tipo de
investigacion puede surgir a partir del criterio que adopta el investigador, pero
considerando el problema y los objetivos del estudio.

3.5 Disefio de investigacion
El disefio corresponde segun (Castro & Cubas, 2009) al Disefio Pre experimental,

el esquema es el siguiente: pre y postest con Gnico grupo.
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ESQUEMA:

Donde:

Y1 Pretestal Gnico grupo
X Experimento
Y2 Postest al Gnico grupo

3.6 Métodos, técnicas e instrumentos

3.6.1 Métodos

Se uso como método la observacion, el cual permitio observar a las personas,
fendmenos, hechos, situaciones, entre otros, con la finalidad de conseguir datos
requeridos para el estudio. Por tanto, este metodo nos sirvio para detectar en qué
nivel de la lectoescritura se encuentran los estudiantes y para obtener los datos del

avancé que tuvieron luego de la aplicacion del postest.

3.6.2 Técnicas:

La técnica de informacién bibliografica; fue utilizada para el acopio de
informacion la cual servio en la elaboracion del marco tedrico extraidos de los
diferentes textos fisicos y digitales.

La técnica de recoleccion de datos se hizo mediante el uso de la Prueba de
lectura y escritura.

La recoleccion de datos viene a ser los procedimientos y acciones nos permitieron
obtener informacion veridica la cual es importante para dar cumplimiento a
nuestro objetivo de investigacion. Hurtado (2000). Teniendo en cuenta estos
procedimientos se hara uso de la observacion para ver en qué situacion se
encuentran los estudiantes antes y después de la aplicacion del experimento
usando los cuentos gamificados.

Fichas de referencias; Se utilizo para estructurar los resimenes vy
explicaciones de los distintos contenidos relacionados a las dos variables de la
investigacion.

El andlisis de documentos: fueron utilizados para identificar el efecto de la

variable cuentos gamificados en la mejora de la lectoescritura
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3.6.3 Instrumento:

Prueba de lectoescritura; este instrumento se utilizo para identificar el nivel de
lectura y escritura en que se encuentran los estudiantes del segundo grado, antes
y después de la aplicacion de las sesiones y actividades de cuentos gamificados,
este instrumento, consta de cuatro subtest, el primer subtest comprende diez item,
el segundo subtest tiene diez item relacionado a la escritura, el tercer subtest tiene
cinco item asociado a lectura-escritura, y finalmente el cuarto subtest, tiene cinco

item y evalua la escritura.

3.7 Validacion y confiabilidad del instrumento
La validacion del instrumento se hizo mediante el criterio de docentes
universitarios conocedores de las variables en estudio los cuales
consideraron que la prueba seleccionada era apta y pertinente
Asimismo, para determinar la confiabilidad del instrumento se recurrio al uso

del Alfa de Cronbach (o), cuya formula es:

k Y Vi
x=— |1 -2
k—1 vt

Donde:

a = Alfa de Cronbach

K = NUmero de items

Vi = Varianza de cada item
Vt = Varianza total

3.8 Procedimientos
Los procedimientos que se seguieron en el desarrollo del trabajo de
campo fueron los siguientes:
a) Solicitud al director de la escuela para la autorizacién para el
desarrollo de la investigacién

b) Coordinacién con la docente de aula a cargo del segundo grado.
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c) Validacion de los instrumentos, por juicio de docentes expertos
en as variables de estudio.

d) Toma del pre test a la muestra de estudio.

e) Evaluacion de los instrumentos del pre test.

f) Aplicacion de las sesiones experimentales

g) Toma del pos test.

h) Evaluacion de la prueva del pos test

i) Organizacion y tabulacion de los datos obtenidos

j) Constrastacion de las hipotesis

k) Discucion de los resultados obtenidos

[) Estructuracion de las conclusiones a la que llevo el estudio

m) Formulacion de las sugerencias que deberia tomar en cuenta la

escuela para la mejora del aprendizaje de los estudiantes.

3.9 Tabulacién y analisis de datos
El plan de tabulacién consistio en la prevision del analisis estadistico; luego
de la codificacion y categorizacion, el cual se procedio a la tabulacion de los
resultados para llevar a cabo la representacion y el tratamiento estadistico;
haciendose uso de la estadistica descriptiva basica. El proceso de la prueba
de hipétesis se llevo a cabo por medio de la prueba de t de student.

3.10 Consideraciones éticas.

Bernal (2006), menciona que el aspecto ético debe estar relacionado con la
aplicacion del instrumento de modo correcto y ético, es decir se utiliza la
ciencia, pero con conciencia, teniendo en cuenta considerar los siguiente:
eConfidencialidad: una vez que se adquiera los datos necesarios de la
muestra en estudio, durante la elaboracion de la tesis no se debe dar a conocer
la identidad de los participantes al estudio y menos los resultados de cada
uno, si es necesaria se le entregara a cada estudiante, siempre en cuando la
soliciten.

*Consentimiento informado: es necesarios que los estudiantes que

participan del estudio presenten el consentimiento acerca de su colaboracion,



34

en eta investigacion se opto por conversar con cada uno de los estudiantes a
fin de explicarles sobre los fines del estudio para que puedan otorgar su
consentimiento de estar de acuerdo en participar.

*Resultados: los datos que determinaron los resultados se reportaron con

transparencia, honestidad, y ética.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

En todo estudio basado al enfoque cuantitativo, los resultados obtenidos
marcan una diferencia ya que evidenciar como la variable cuentos gamificados
mejora la lectoescritura. Es decir, se mide el comportamiento que tiene una
variable sobre la otra. Observandose asi en este capitulo los resultados del
estudio mediante tablas y figuras estadisticas con el apoyo de la comprobacion

de la prueba de hipotesis.

Anélisis e interpretacion de resultados del pre test

Tabla 3
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 1 Observa
los dibujos y unelos.

PRE TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 1
DIAGNOSTICO AngJJhI}EﬁiIIEDO F %
Logro destacado 21a30 0 0%
Logro 15a20 0 0%
Proceso 10a14 12 71%
Inicio 0a9 5 29%
Y = 17 100%

Figural
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 1 Observa
los dibujos y unelos.
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PRE TEST DEL INDICADOR SUB N° 1

14
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10

8
6 5
4
2
0 0
0
21a30 15a20 10a14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

B PRE TEST INDICADOR SUBN°1F

INTERPRETACION

En la tablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes

al pre test del indicador Sub test N° 1 observa los dibujos y unelos, donde se
evidencia que de 17 estudiantes igual al 100%, 12 estudiantes equivalentes al
71%, evidencian estar en proceso del desarrollo de este indicador y 5
estudiantes igual al 29% se encontaban en incio de desarrollar este indicador.

Tabla 4
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 2 Escribe el
nombre de las figuras en los recuadros y luego separalos en silabas.

PRE TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 2
DIAGNOSTICO PUNTAJE ACUMULADO F %
Logro destacado 21a30 0 0%
Logro 15a20 0 0%
Proceso 10a 14 0 0%
Inicio 0a9 17 100%

y = 17 100%
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Figura 2
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 2 Escribe el
nombre de las figuras en los recuadros y luego separalos en silabas.

PRE TEST DEL INDICADOR SUB N° 2

18 17

16
14
12
10

oON B O

21a30 15a20 10a14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

B PRE TEST INDICADOR SUBN°2F

INTERPRETACION

En latablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al pre test del indicador Sub test N° 2 Escribe el nombre de las figuras en los
recuadros y luego separalos en silabas, se observa que de 17 estudiantes igual
al 100%, los 17 estudiantes sacaron puntuaciones de 0 a 9, lo cual demuestra
que los estudiantes estan en inicio de poder escribir el nombre de la figura en

el recuadro para luego separarlo en silabas.

Tabla 5
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 3 Completa
las oraciones con las palabras del recuadro.

PRE TEST

ESCALA INDICADOR
SUB N° 3
DIAGNOSTICO AgLSJI\I}-LIJ-ﬁi%O F %
Logro destacado 21 a 30 0 0%
Logro 15a20 0 0%
Proceso 10a14 0 0%

Inicio 0a9 17 100%
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y = 17 100%

Figura 3
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 3 Completa
las oraciones con las palabras del recuadro.

PRE TEST INDICADOR SUB N°3

18 17
16
14
12
10
8
6
4
2 0 0 0
0
21a30 15a20 10a14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

B PRE TEST INDICADOR SUB N°3F

INTERPRETACION

En latablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al pre test del indicador Sub test N° 3 Completa las oraciones con las palabras
del recuadro, se observa que de 17 estudiantes igual al 100%, los 17 estudiantes
sacaron puntuaciones de 0 a 9, lo cual demuestra que los estudiantes estan en
inicio de completar oraciones con palabras en los recuadros que observaron en

el examen del pretest.

Tabla 6
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 4 Escribe un
cuento usando los dibujos que mas te gustan.

PRE TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 4
PUNTAJE
DIAGNOSTICO ACUMULADO F %
Logro destacado 21a30 0 0%
Logro 15a20 0 0%
Proceso 10a14 0 0%
Inicio 0a9 17 100%

Y= 17 100%
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Figura 4
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 4 Escribe un
cuento usando los dibujos que mas te gustan.

PRE TEST INDICADOR SUB N° 4

18 17
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2 0 0 0
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21a30 15a20 10a 14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

B PRE TEST INDICADOR SUB N°4F

INTERPRETACION

En latablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al pre test del indicador Sub test N° 4 Escribe un cuento usando los dibujos que
mas te gustan, se observa que de 17 estudiantes igual al 100%, los 17
estudiantes sacaron puntuaciones de 0 a 9, lo cual demuestran que no pueden

escribir un cuento con apoyo de los dibujos que mas le gustan.

Analisis e interpretacién de resultados del post test

Tabla 7
Resultados del post test correspondientes al indicador Sub test N° 1 Observa

los dibujos y unelos.

POST TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 1
PUNTAJE
DIAGNOSTICO ACUMULADO F %
Logro destacado 21a 30 5 29%
Logro 15a20 12 71%

Proceso 10a 14 0 %
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Inicio 0a9 0 0%
Y= 17 100%

Figura 5
Resultados del pre test correspondientes al indicador Sub test N° 1 Observa
los dibujos y unelos.

POST TEST DEL INDICADOR SUB N° 1

14
12
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12

8
6 5
4
2 0 0
0
21a30 15a20 10a14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

W POST TEST INDICADOR SUBN°1F

INTERPRETACION

En la tablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al post test del indicador Sub test N° 1 observa los dibujos y Unelos, donde se
evidencia que de 17 estudiantes igual al 100%, 12 estudiantes equivalentes al
71%, evidencian estar en el nivel de logro y 5 estudiantes igual al 29%

alcanzaron el logro destacado.

Tabla 8
Resultados del pot test correspondientes al indicador Sub test N° 2 Escribe el
nombre de las figuras en los recuadros y luego separalos en silabas.

POST TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 2
piagNosTIco [, PUNTAJE
Logro destacado 21a30 7 41%
Logro 15a20 9 53%
Proceso 10a14 1 6%
Inicio 0a9 0 100%
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> = 17 100%

Figura 6
Resultados del post test correspondientes al indicador Sub test N° 2 Escribe el
nombre de las figuras en los recuadros y luego separalos en silabas.

POST TEST DEL INDICADOR SUB N° 2

10 9
9
8 7
7
6
5
4
3
2 1
1 0
0 N
21a30 15a20 10a14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

 POST TEST INDICADOR SUBN°2F

INTERPRETACION

En latablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al post test del indicador Sub test N° 2 Escribe el nombre de las figuras en los
recuadros y luego separalos en silabas, se observa que de 17 estudiantes igual
al 100%, los 7 estudiantes sacaron puntuaciones de 21 a 30, lo cual demuestra
que los estudiantes alcanzaron el logro descadado y 9 estudiantes se ubicaron
en segun la escala en el nivel de logro y solo un estudiante aun permanecia en
el nivel de prceso, por lo que se puede decir que la aplicacion de los
gamificados favorecieron para que los estudiantes aprendan a escribir el

nombre de la figura en el recuadro para luego separarlo en silabas.
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Tabla 9
Resultados del post test correspondientes al indicador Sub test N° 3 Completa
las oraciones con las palabras del recuadro.

POST TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 3
DIAGNOSTICO AC?LSJI\I}SIA_\:Z\IIEDO F %
Logro destacado 21a 30 1 6%
Logro 15a20 16 94%
Proceso 10a14 0 0%
Inicio 0a9 0 100%
Y = 17 100%

Figura7
Resultados del post test correspondientes al indicador Sub test N° 3 Completa
las oraciones con las palabras del recuadro.

POST TEST DEL INDICADOR SUB N° 3

18 16
16
14
12
10
8
6
4
2 ! 0 0
0 [ ]
21a30 15a20 10a14 0a9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

M POST TEST INDICADOR SUBN°3F

INTERPRETACION

En latablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al post test del indicador Sub test N° 3 Completa las oraciones con las palabras
del recuadro, donde se puede apreciar que de 17 estudiantes igual al 100%, un
estudiante alcanzo los puntajes de 21-30 ubicandolo en el logro destacado
segun el diagnostico de evaluacion y 16 estudiantes alcanzaron el nivel de

logro, lo que significa que con ayuda de la aplicacion de los cuentos
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gamificados los estudiantes aprendieron a completar oraciones con palabras en

los recuadros.

Tabla 10
Resultados del post test correspondientes al indicador Sub test N° 4 Escribe un
cuento usando los dibujos que mas te gustan.

POST TEST
ESCALA INDICADOR
SUB N° 4
PUNTAJE
DIAGNOSTICO ACthMULiDO F %
Logro destacado 21a 30 5 29%
Logro 15a20 12 71%
Proceso 10al14 0 0%
Inicio 0a9 0 100%
>y = 17 100%

Figura 8
Resultados del post test correspondientes al indicador Sub test N° 4 Escribe un
cuento usando los dibujos que mas te gustan.

POST TEST DEL INDICADOR SUB N° 4

14
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2 0 0
0
21a30 15a20 10a14 0a“9
Logro destacado Logro Proceso Inicio

B POST TEST INDICADOR SUB N°4F

INTERPRETACION

En latablay figura se puede apreciar los resultados obtenidos correspondientes
al pre test del indicador Sub test N° 4 Escribe un cuento usando los dibujos que
mas te gustan, se observa que de 17 estudiantes igual al 100%, 5 estudiantes

sacaron puntuaciones de 21 a 30, lo cual demuestran que alcanzaron el nivel de
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logro destacado y 12 estudiantes sacaron puntuacion de 15 a 20 ubicandolos en
el nivel de logro segun el diagnostico, por lo que podemos manifestra que la
aplicacion de los cuentos gamificados permitié que los estudiantes puedan

escribir un cuento con apoyo de los dibujos que mas le gustan.

Andlisis inferencial y contrastacion de hipétesis
Prueba de normalidad
Hy:p = 0,05
Hy,:p <0,05

Ho: Los datos tienen una distribucién normal.

Ha: Los datos no tienen una distribucion normal.
Determinacion de estadistico de prueba

Como n <50 se aplica la prueba de Shapiro — Wilk
Célculo de prueba de normalidad

GRUPO UNICO

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov2 Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico gl Sig.
POSTEST ,103 17 ,200 ,967 19 711

*, Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de significacién de Lilliefors

Decision
La prueba de normalidad de Shapiro-Wilk es de o= 0,711, y es mayor o = 0,05;
por lo tanto, se concluye que existe una distribucion normal en los datos; de tal

manera se realiza la prueba de hip6tesis paramétrica

Datos para la prueba de hipétesis general

X =24,41
n=1382
0=5,40
n=17
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95% de confiabilidad
E = 5% como nivel de significancia, con cola a la derecha
T =1,75 para 95% de confiabilidad

Formulacion de hipotesis general
Ho: X <pn
HaX >
Ho: Los cuentos gamificados tienen efectos favorables para mejorar la
lectoescritura en estudiantes del segundo grado de primaria de la
IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022,
Ha: Los cuentos gamificados no tienen efectos favorables para mejorar
la lectoescritura en estudiantes del segundo grado de primaria de
la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022.

Determinacion de la prueba

La hipotesis alterna muestra que la prueba es unilateral con una sola cola a la

derecha.

Determinacion del nivel de significancia de la prueba

Dentro de de la escala de nivel de significancia se asume un nivel de

confiabilidad de 95% y el 5% de margen de error.

Determinacion de la distribucion muestral

Porque la prueba de hipdtesis corresponde a diferencia de medias se asume la

distribucioén t de Student.

Calculo del estadistico de prueba

- , X— U
La t de prueba se calcula con la siguiente formula: t = —s
Vn
24,41— 13,82

Reemplazando los datos en la formula: t = 540
V17
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Luego el valor de t de prueba es: t = 8,08

Gréfico

Zona de aceptacion T=1,78 Zona de rechazo

Constraste de la prueba de hipétesis

El valor de t calculada es de 8,08 y en el grafico se ubica a la derecha de t critica
= 1,78; en la zona de rechazo, por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, porque los cuentos gamificados tienen efectos
favorables para mejorar la lectoescritura en estudiantes del segundo grado de

primaria de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022.
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CAPITULO V
DISCUSION

El estudio se desarroll6 con el objetivo de explicar los efectos que generan los
cuentos gramificados en el aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes del
segundo grado de primaria de la I.E. 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022, para
eso era de suma importancia determinar los conocimientos que presentaban las
unidades de analisis, (Paragua, 2022) menciona que para realizar una
investigacion el primer paso es determinar el nivel de saberes previos, porque

esto ayuda a los investigadores a realizar un toma de decisiones.

De tal modo, se elaboré y se validd por juicios de expertos los instrumentos de
recoleccion de datos; los datos recogidos mediante la aplicacién de pretest se
analizaron y se presentaron en estadigrafos, mostrando que mas del 52% de
estudiantes se ubican por debajo de un logro esperado, esto indica que existe
estudiantes que presentan problemas de aprendizaje de la lectoescritura, dichos
resultados motivo a los investigadores a desarrollar retroalimentaciones con el

objetivo de seguir mejorando el aprendizaje de los estudiantes.

Mejorar la lectoescritura en el proceso de formacién del nifio implica la
aplicacion de estrategias y recursos adecuados, porque el conocimiento que
reciben los estudiantes se desarrolla a la medida que asimilan situaciones reales
(Escobar, 2012). Por ello, los cuentos gramificados permite al estudiante
desarrollar sus propias habilidades, destrezas, emociones; mas que eso, permite
asimilar un aprendizaje esencial de la lectoescritura mediante estrategias
divertidas para el estudiante, produciendo un placer por la lectura en los
infantes, si e se transmite el habito de leer desde pequefios existe una gran
probabilidad de que sigan con ganas de leer durante toda su vida y ser personas

intelectuales (Gomez, 2017)

(Rondon, et al., 2018) Incluir los cuentos gamificados en el desarrollo de la
sesion de aprendizaje, mantiene al estudiante que se encuentre activo y

motivado a medida que la maestra narra algunos cuentos cortos. Esto genera en
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el nifio un Desarrollo inconsciente, despertando el interés que en un principio
no habia, este interés no es solo por el juego, sino por la lectura (Laco, et al.
2012)

Durante la aplicacion de los cuentos gamificados se presenta a los estudiantes
pequefios cuentos donde los videojuegos escenifican algunas partes y luego
interrumpidos. Es ahi que los nifios comienzan a construir su propio cuento
siguiendo las pequefias escenificaciones, llegando a producir su propia
narracion, asimilado por su imaginacion convirtiéndose el nifio en protagonista

de su propio aprendizaje. (Acufia, et al. 2022)

Durante la aplicacion de los cuentos gamificados, el aprendizaje de la
lectoescritura mejord en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE
33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022. Esto se evidenci6 con la aplicacion de
post-tet, donde las unidades de andlisis se ubican como muy bueno en la escala
de calificacion, evidenciando la efectividad de una planificacion bien
desarrollada, el 90% de estudiantes lograron desarrollar su destreza en la lectura
y escritura, dicho resultado es muestra que los cuentos gamificados presentaron

efectos positivos en el aprendizaje de los estudiantes.

El aprendizaje significativo es provechoso si el estudiante presenta mayor
cantidad de conocimientos previos de lectoescritura, como se observé en el
estudio, ya que, esto permitié que los estudiantes desarrollaran sus habilidades
cognitivas en procesar la que recibe por parte del docente y compafieros, que
fueron las los ceuntos gamificados, mostrando un aprendizaje significativo
sobre temas desarrollados o por desarrollar, asi en temas a futuro pueda asimilar

con mucha facilidad (Morales, 2019).

En lainvestigacion el aprendizaje a través de los cuentos gamificados se plantea
como la principal iniciativa para generar un mejor nivel de la lecturay escritura
en las unidades de analisis; porque resultd ser un buen recurso en el campo del
desarrollo de una sesion; en ese sentido, a pesar de los cambios y el contexto,

los resultados en la investigacion se direccionan a potenciar el aprendizaje de
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la lectoescritura aplicando los cuentos gamificados en las aulas.

El andlisis y evaluacion de aprendizaje de las unidades es fundamental porque
ayuda en el seguimiento temporal de sus logros, en caso contrario, se debe
tomar las medidas correctivas necesarias, y, al finalizar el estudio se debe hacer
la comparacion de los resultados inicial y final; en el caso del estudio se
comprobo la efectividad de la aplicacion del los cuentos gamificados como
estrategia didactica para mejorar la lectoescritura, los mismos que
comparativamente mejoraron en 10,59 puntos en promedio dentro de la escala

asumida.

En la investigacion el valor t de prueba, se ubica en la zona de rechazo al 95%
de confiabilidad; por lo tanto, se rechaz6 la hipdtesis nula y se aceptd la
hipdtesis alterna; es decir, se encontrd que hay indicios suficientes que prueban
que los cuentos gamificados tienen efectos favorables para mejorar la
lectoescritura en estudiantes del segundo grado de primaria de la IE 33023

Loma Blanca, Huanuco, 2022.
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CONCLUSIONES

Los cuentos gamificados indicador: animaciones mostraron efectos positivos
en el aprendizaje de la lectura en estudiantes del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022, porque mediante la

visualizacion lograron aprendizajes esperados.

Los cuentos gamificados indicador: transiciones tienen efectos positivos en
el aprendizaje de la lectura en estudiantes del segundo grado de primaria de la
IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022. A traves de la rotacion de las

imagenes los estudiantes mejoraron su aprendizaje.

Los cuentos gamificados indicador: cuadro de silabas y palabras tienen efecto
positive en el aprendizaje de la escritura en estudiantes del segundo grado de
primaria de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022, porque a través de los
cuadros los estudiantes pudieron formar palabras, para que posteriormente

pudieran crear pequefios cuentos.

Los cuentos gamificados indicador: cuadro de texto presenta efectos positivos
en el aprendizaje de la escritura en estudiantes del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca, Huanuco, 2022, porque mediante el cuadro

reconocen las palabras, asi, puedan asimilar en la redaccion.
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SUGERENCIAS

A los estudiantes de la I.E. asistir a las sesiones de reforzamiento o en la hora
de acompafiamiento pedagdgico, esto permite al estudiante mejorar sus

aprendizajes.

A los directivos de la I.E. implementar estrategias didacticas en el desarrollo
de las sesiones de aprendizajes, con el objetivo de producir mejores

aprendizajes.

A los padres de familia de la I.E. deben de realizar el seguimiento diario a los

estudiantes, para mejorar sus calificaciones.

A la Carrera Profesional de Educacion Primaria, seguir desarrollando con
mayor frecuencia las investigaciones, porque el medio para solucionar

problemas de aprendizaje son las investigaciones aplicadas.
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de los mejores profesores. También tuve la oportunidad de participar en proyectos de
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ANEXO N° 01
Matriz de consistencia

57

TiTULO: CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE

PROBLEMA

PG

¢ Qué efectos tiene los cuentos
gamificados para mejorar la
lectoescritura en estudiantes
del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca

OBJETIVOS

oG

Determinar los efectos que tiene
los cuentos gamificados para
mejorar la lectoescritura en
estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023

PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022

HIPOTESIS
HG
Los efectos que tiene los
cuentos gamificados son

favorables en la mejora la
lectoescritura en estudiantes del
segundo grado de primaria de la

Huénuco 2022? Loma Blanca, Huanuco, 2022. IE 33023 Loma Blanca,
Huanuco, 2022.

PE OE HE

a) ¢Qué efectos tienenlos | a) Explicar los efectos que | a) Los efectos que tienen los

cuentos gamificados | tienen los cuentos gamificados | cuentos gamificados dimension:

dimension: animaciones para | dimension: animaciones para | animaciones son favorables

mejorar  la  lectura  en | mejorar la lectura en estudiantes | para mejorar la lectura en

estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023
Loma Blanca Huanuco 2022?
b) ¢Qué efectos tienen los

cuentos gamificados
dimension: transiciones para
mejorar la  lectura en

estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023
Loma Blanca Huanuco 2022?
c) ¢Qué efectos tienen los
cuentos gamificados
dimension: cuadro de silabas
y palabras para mejorar la
escritura en estudiantes del
segundo grado de primaria
de la IE

33023 Loma
Huénuco 2022?
d) (Qué efectos tienen los
cuentos gamificados
dimension: cuadro de texto
para mejorar la escritura en
estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023
Loma Blanca Huanuco 2022?

Blanca

del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca,
Huénuco, 2022.

b) Explicar los efectos que
tienen los cuentos gamificados
dimension: transiciones para
mejorar la lectura en estudiantes
del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca,
Huéanuco, 2022.

c) Explicar los efectos quw
tienen los cuentos gamificados
dimension: cuadro de silabas y
palabras para mejorar la
escritura en estudiantes  del
segundo grado de primaria de
la IE 33023

Loma Blanca, Huénuco, 2022
d) Explicar los efectos que
tienen los cuentos gamificados
dimension: cuadro de texto para
mejorar  la  escritura  en
estudiantes del segundo grado de
primaria de la IE 33023 Loma
Blanca, Huanuco, 2022.

estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023
Loma Blanca Huanuco 2022.

b) Los efectos que tienen los
cuentos gamificados dimension:
transiciones son favorables para
mejorar la lectura en estudiantes
del segundo grado de primaria
de la IE 33023 Loma Blanca
Huéanuco 2022

¢) Los efectos que tienen los
cuentos gamificados dimension:
el cuadro de silabas y palabras
son favorables para mejorar la
escritura en estudiantes del
segundo grado de primaria de la
IE 33023 Loma Blanca
Huéanuco 2022

d) Los efectos que tienen los
cuentos gamificados dimension:
el cuadro de texto son favorables
para mejorar la escritura en
estudiantes del segundo grado
de primaria de la IE 33023
Loma Blanca Huanuco 2022.

VARIABLES

Animaciones
Transiciones
Cuadro de textos

Cuadro de letras y silabas
Adquisicion de la
lectura

Desarrollo de la escritura

INDICADORES

Narracién

Emocion

Progreso

Experiencias

Retos

Logros

Puntuaciones
Interrogacion del texto.
Hipotesis del texto
Lectura inicial

Lectura individual
Lectura grupal

Idea principal

Mensaje del texto
Planificacion del texto
Elaboracion del primer borrador
Redaccion final del texto.

INSTRUMEN-TOS

VI

15
Sesiones
experimentales

Animaciones
Transiciones
Cuadro de textos
Cuadro de letras y
silabas

Narracion
Emocién
Progreso
Experiencias
Retos
Logros
Puntuaciones

VD
Prueba de
lectoescritura

TIPO NIVEL Y

DISENO

Tipo: Aplicada
Nivel:
Experimental
(Hernandez, 1991)

Disefio: pre y
postest con Unico
grupo (Hernandez,
1991))

ESQUEMA:

POBLACION Y
MUESTRA
POBLACION
Poblacion estara constituida
por todos los estudiantes de
segundo grado A, B, C, que
comprende 85 estudiantes

MUESTRA:

Tipo, no probabilistico.
Estara constituida por los
estudiantes del 2do
grado A, que comprende
a 27 estudiantes.
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ANEXO N° 02

CONSENTIMIENTO INFORMADO

TiTULO DEL PROYECTO:
CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA
BLANCA, HUANUCO,2022

TESISTAS:
Ronny Nezsar Cierto Palacios, Rosalinda Lazaro Calixto y Neil Aurelio Mendoza Paucar

Yo,
(Nombre y apellidos en MAYUSCULAS)
Identificado(a) con DNI N° , en uso de mis derechos

legales, padre de familia del nifo(a) del
segundo grado de la Institucion Educativa 33023 — Loma Blanca.

Declaro que:

a) He leido la hoja de informacién que me han facilitado.

b) He podido formular las preguntas que he considerado necesarias acerca del
estudio.

c) He recibido informacién adecuada y suficiente por las investigadoras abajo
indicado sobre:

Los objetivos del estudio y sus procedimientos.

Los beneficios e inconvenientes del proceso.

Que la participacion e mi menor hijo(a) es voluntaria y altruista

El procedimiento y la finalidad con que se utilizaran sus datos personales y
las garantias de cumplimiento de la legalidad vigente.

Que en cualquier momento puedo revocar el consentimiento que estoy
otorgando (sin necesidad de explicar el motivo y sin que ello afecte a su
desarrollo escolar) y solicitar la eliminacion de mis datos personales.

Que tengo derecho de acceso y rectificacion a mis datos personales.

DOY MI CONSIENTO EN LA PARTICIPACION EN EL PRESENTE ESTUDIO
si () NO ()

(marcar lo que corresponda)

Para dejar constancia de todo ello, firmo a continuacion:

Huanuco, Setiembre de 2022

(Firma y nombres y Apellidos
Y DNI del PP.FF)
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ANEXO N° 03

Insirmento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Ezxcuela Profesional de Educacion Primaria

s 2
PRUEBA DE LECTURA Y

ESCRITURA DE GHIOLDI

\ (ADAFTADD FOR LOS INVESTIGADORES) /

TESISTAS:
Fonny MNezzar Cierfo FPalacios
Fozslinda Lazam Calivdo
Medl Auralic \Wendoza Faucar

ASESOR:
Cr. Haiber Echevarria Rodriguez

HUANUCO - PERU

202
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SUB TEST N" 1

Nombre vy Apellidos. . oo e e e

\ vaca

mariposa

botella

manzana

zanahoria

uva

bicicleta

sombrero

# &= - gallina UJ
.-'"ﬁ "\-r_hl
i\
ap—

|'-. :-’-I .:;"\.""._

@Lﬁ, HT campesino
\.-.;"_"'ll':r'-{"'n:
"\.:-".-"‘1 A

[
I.r-\,‘_.r'
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SUB TEST N° 2

Escribe el nombre de las figuras en los recuadros v luego separalos en
silabas.

i -
e A F
e Ly =
ey AL -
B ._,.'"--' LY
P, III'I '{‘- '-f[ -
[ L Y o
e ___.,:}_.-'r’J M
f _ { H
% . }':l-\. I::;_-._ n.:ll-'"
-"f_.i-}
o
- s,

rr
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SUB TEST N" 3

Completa las oraciones con las palabras del recuadro.

Campesmno sombrero zanahoria mariposa bicicleta

B LU L 811 T .

-Mi COMEJO COMIE. ..urvrinianracnrrirsrrnrsrasn s s s s s n s e sasnn s nnas

o R | -1 L8 |13 11 LI R w1) (1] § e

L P - | RN - i 1111 (1 3

O 1 1 <+ | - PO
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SUB TEST N° 4

Escribe un cuento usando los dibujos que mas te gustan.

63


Manuel
Texto tecleado
63


HOJA DE CALIFICACION

BEXO. ..o FECHA DE NACTMIENTO . ..o,
J Ly I T P

SUB TEST 1 0C) 10) 20) 3() 40) () 6() 703 8() 30) 100)

SUB TEST 2 00y L0Y LECY 200 2300 30y 3.30) 40 4500 30)

[

S() 60 6300 () T.30) B() 8.3() S() 3.3() 100)
SUB TEST 3 0Ly I 200 30 40y )

SUB TEST 4 0Cy 1) 30 30

SUMATORIA TOTAL:

DIAGHOSTICO:

Firma del Evaluador.
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-

Para la aplicacion del pre test que consta da 4 sub test se computara un tiempe de 2

horas, donde el evaluador explicard la forma de resolver cada uno de ellos, mediants

gjemplos.

5UB TEST N°1:

5UB TEST N°I:

S5UB TEST N* X

5UB TEST N°4:

Por cada figura bien relacionada con su respectrvo nombre vale
un punto, {1 ). Hactendo un total de 10 puntos.

Por cada palabra bisn escritz vale medio punto (0.3). Hactende
uzn total de 5 puntos.

Por cada palabra separada correctaments en silabas vale medio
punto (0.5). Haciendo un total dz 5 puntos.

Tenendo una sumatoria total de 10 puntos.

Por cada cracion bien acertada vale un punto (1). Hactendo un
total de & puntos.

31 el cuente consta con las tres escenas: introduccion, nudo ¥
dezenlace, vale cimco puntos (3).

31 el cuento consta zolaments con dos escenas, vale tras puntos
(3).

21 el cuento solaments consta con una ezcena, vals un punto (1)

21 no realiza el cuento, vale cere puntos (0.

HACIENDO UN TOTAL DE 30 PUNTOG.
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Escala de evaluacion:

PUNTAJE ACUMULADD

DIAGNOSTICO

21 a 30 puntes. El nifio zabe leer v escribir muy bien.
15 a 20 punteos. El nific lee v ezcribe bien.
10 a 14 puntes. El nifio lee v escribe regular.

0 a 9 puntos.

El nifio lee v escribe deficientements.
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ANEXO N° 04

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

c M DE INVES c

ACION:
CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES
DEL SEGUNDOGRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022

0 Defcerte 100-Regular 2+Buena 2SI _0<No _
[ q PREGUNTASATEMS
| ASPECTOS INDICADORES
t|2|3|a|s|e|7|8]0]10
L ) (.
facummo Esta formulado con lenguaje apropiado 177 Y ele v v IV
iZONETMOAD Esta expresado en conductas observables Vvl vl vy / ‘/ AW
ACTUALIDAD Meand:dmdehmayla ‘'l lvlzivle / / / 4
Exste ;
4 ORGANIZACION wste una organizacion 16gica Ml W L2 W v vl
§ SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y calidad 4
% vl v/l 7/ Arivi’ly
6 INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar aspectos de las vivelv A WINAY AW / v
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos tedrico cientificos v lele|Z 7l v v v
8 COHERENCIA Entre los indices, indicadores y las dimensiones 7|7 lv| 7|/
y
8 METODOLOGIA taesmmrupondodpropomw o [ 17| v 7lv
10. OPORTUNIDAD Elmm:nna‘haudoazwoendmmo vl vl | v 77| v 4
TOTALES

APELLIDOS Y NOMBRES DEL VALIDADOR:
Ma. GARCIA YALE FIDEL ALBERTO

TITULO PROFESIONAL/ GRADO ACADEMICO Y/O SEGUNDA ESPECIALIZACION:
Mg. En Ciencias de la educacién

CARGO U OCUPACION:
Docente Principal de la Facultad de ciencias de la educacion

Huanuco,31 de agosto de 2022

Puntaje total= TOTALES/5

2288
3
g
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

CHAD CION DE INS ENTO DE INVESTIGACIO

TITULO DE LA INVESTIGACION;
CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES
DEL SEGUNDOGRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022

INVESTIGADORES;

—— 0 *Defciente 1 00-Regular  2*Buena  2*SI  0*No — —
PREGUNTASATEMS
ASPECTOS INDICADORES N P 1
1 H 3 |4 5|6 718 9|10
1 CLARIDAD 'Esta formulado con lenguaje apropiado /
) AvAVIr4rAviTA 444
OBJETIVIDAD Esta
expresado en conductas observables V t/ VN 1/ l/ Viv v
CTUALIDAD al
E_ 'Moeuodl: avance de la ciencia y la l/'/ % ‘/,/ viviv Vv
4 ORGANIZACI ’
ON Existe una organizacidn légica. /"/",‘ttl
5. SUFICIENCIA me.b;upedosonwvﬁadyaldad‘ el e te |V e
v |
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar aspectos de las i
estrategias iy iglvy (v | vie |
7.CONSISTENCIA Basado en aspectos tebrico cientificos v vl VA lardrdl,
N - :
COHERENCIA Enmbslndw,hdmdomyludummm' S ararararar
8. METODOLOGIA La estral é
duﬁtglampoododpropwtodd Ll»“’l'""
10. OPORTUNI Li i
DAD Emm:nmtz’haﬂdolpiadoendmm o lr W b e e yarayi
TOTALES [

APELLIDOS Y NOMBRES DEL VALIDADOR:
Mg. HERRERA SOLORZANO ORLANDO

{

111ULO PROFESIONAL/ GRADO ACADEMICO Y/O SEGUNDA ESPECIALIZACION:

En Ciencias de la educacion

CARGO U OCUPACION:
Docente Principal de la Facultad de ciencias de la educacién

Huéanuco,31 de agosto de 2022

Puntaje total= TOTALES/5

Ll

LEYENDA:

-
D -
Py
o
—~—
o —
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

TITULO DE LA INVESTIGACION:
CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES
DEL SEGUNDOGRADO DE PRIMARIA DE LA |E 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022

INVESTIGADORES:

0 _=Deficiente 1,00=Regular 2 =Buena 2SI 0=No
PREGUNTAS/ITEMS
ASPECTOS INDICADORES

1| 2| 3|4|5|6|7]|8]9e]10
1. CLARDAD ESta Tormulado con lenguaje apropiado A1 A A
2. OBJETVIDAD “Esta expresado en conductas observables N e / A7 e - &
~ACTUALIDAD :cwﬁnmm F A A AT AAA4- i
4 ORGANZACION Existe una organizacidn logica. ~1 AAAA A A A~
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos en canlidad y caidad B 0] [ [ N R
6. INTENCIONALIDAD ::::mpanvabmaspocludoh A1 A~ A-—| - —+
7. CONSISTENCIA Basado en aspeclos 1eorico cientiicos 0 g e FA-]-1T4 4
8. COHERENCIA | Entre los Indices, Indicadores y las dimensiones. T AAdAAA A"~
9. METODOLOGIA :-hm:ghmm-lwmnow i N = 5= I I Y [ e
W‘Emhmnhazuomm&ondm F 14 +- 1AL

TOTALES

APELLIDOS Y NOMBRES DEL VALIDADOR:
'g. FIDEL ALVARADO ECHEVARRIA

TITULO PROFESIONAL/ GRADO ACADEMICO Y/O SEGUNDA ESPECIALIZACION:
Mg. En Ciencias de la educacién

CARGO U OCUPACION:
Docente Principal de la Facultad de ciencias de la educacién

Huanuco, 31 de agosto de 2022

Puntaje total= TOTALES/5
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LEYENDA: 00 . 05 DEFICIENTE ()
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ANEXO N° 05: OTROS DOCUMENTOS
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LN
J PERU | Ministerio
de Educacion

CONSTANCIA

El director(a) en representacion de la Institucion educativa N° 33023 de Loma
Blanca, de la jurisdiccion del distrito y Provincia de Huanuco y Region de
Huanuco.

Hace constar:

Que, Cierto Palacios Ronny Nezsar, Lazaro Calixto Rosalinda y Mendoza
Paucar Neil Aurelio, alumnos de la escuela Profesional de Educacion Primaria
de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, han desarrollado el proyecto de tesis
titulada: CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA
EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023
LOMA BLANCA, HUANUCO,2022. en un periodo comprendido entre el 09 de
noviembre hastael 05 de diciembre del presente afno, demostrando puntualidad,
eficacia y eficiencia.

se expide la presente constancia a solicitud de las interesadas, para
los fines que crea conveniente.

Huanuco, 6 de diciembre del 2022
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SESIONES
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SESION N° 1

OBJETIVO ESPECIFICO: comprender el cuento y relacionar palabras con imagenes

completaron

ACTIVIDADES FINALES:

>
>
>

Se les entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo
Revision de las fichas de trabajo

Finalmente se realiza una retroalimentacién con el
contenido aprendido durante la sesién.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:

>

Pedimos a los estudiantes que en casa leen y algln
cuento o fabula

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSQOS TIEMPO EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
» Seiniciard la sesion con la presentacién de un cuento
gamificado “la ardilla mudita” > El cuentogamificado
» Comunicamos el propésito de la sesion: analizamos el “la ardilla sordita” 10 min
cuento, relaciona y completa palabras con imagenes
Relacionando | ACTIVIDADES CENTRALES: > Proyector 30 min Relacionan palabras
palabras con > los investigadores entregan las fichas de trabajo a los Multimedia con imagenes y
imagenes y estudiantes y se les indica de cémo se desarrollard completan Iasl palabras
completando los » el investigador proyecta las fichas en la pizarra para Cc%r;l:gﬁgnetzg
consonantes y poder desarrollar junto con los estudiantes > Parlante 5 min
vocales en las } i ) ) i
palabras » Elinvestigador relaciona junto a los estudiantes las
imagenes con las palabras > Fichas de trabajos
» Se completa las palabras que les faltan con consonantes y
vocales > Ficha de evaluacién
» Se pregunta a los estudiantes sobre las palabras que
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OBJETIVO ESPECIFICO: Relaciona y silabea palabras

SESION N° 2

» Elinvestigador junto a los estudiantes completa con
silabas las palabras.
> Se une con flechas las imagenes y las palabras.

> Se pregunta a los estudiantes sobre las silabas y palabras
gue completaron

ACTIVIDADES FINALES:
> Seles entrega a los estudiantes fichas de trabajo

» Finalmente se realiza una retroalimentacidon con el
contenido aprendido durante la sesién

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
» Pedimos a los estudiantes que completen las fichas

entregadas.

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesidn con la presentacidén de un cuento
gamificado “La flor de la honestidad” El Cuento
» Comunicamos el propdsito de la sesién: analizamos el gamificado “la flor 10 min
cuento, relaciona y silabe palabras. de la honestidad”
Relaci_ona palabras | ACTIVIDADES CENTRALES: 30 min Relaciona palabras con
con imagenes y » los investigadores entregan las fichas de trabajo a los Proyector imagenes y completan
_ completa con estudiantes y se les indica de cémo se desarrollara Multimedia las palabras con silabas
silabas las palabras > el investigador proyecta las fichas en la pizarra para poder
desarrollar junto con los estudiantes Parlante 5 min
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SESION N° 3

OBJETIVO ESPECIFICO: interpretar el cuentogamificado y silabear palabras

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSQOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:

> Seiniciara la sesidn con la presentacién de un cuento gamificado

“los dinosaurios atacan nuestro cole”
» Comunicamos el propdsito de la sesion: interpretar el El Cuento .

cuentogamificado y silabear palabras. gamificado “os 10 min

dinosaurios
ACTIVIDADES CENTRALES: atacan nuestro
~ Nombrar a los > los investigadores reparten los materiales de trabajo con sus o 30 min Separar en silabas
imanes y Silabear respectivas fichas y se les indica de cémo se desarrollara cole las palabras
las palabras . . . .
» el investigador proyecta las fichas en la pizarra para poder
. . Proyector
desarrollar junto con los estudiantes. Multimedi
. . . imedi i

> Elinvestigador desarrolla los ejemplos con la ayuda de los uftimedia 5 min

estudiantes.

. . Parlante

> Imterpretamos cada uno de los imagines y se le pone el nombre

a cada uno. Fichas de trabal

. . ichas de trabajos

> Se pregunta a los estudiantes sobre como vamos a silabear esas J

palabras. .

. Ficha de
» Completan silabear todas las palabras con la ayuda de los o
evaluacion.

investigadores.

ACTIVIDADES FINALES:

>
>

>
>

Se les entrega a los estudiantes mas fichas con nuevos ejemplos.
Los investigadores pasan a recoger las fichas desarrolladas por los
estudiantes

Revisidn de las fichas de trabajo

Finalmente se realiza una retroalimentacion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:

>

El investigador encarga a los estudiantes a buscar palabras y
silabearlas.
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SESION N° 4

OBJETIVO ESPECIFICO: leer el cuento gamificado y completar las oraciones

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesion con la presentacidn de un cuento
gamificado “el ledn y el raton” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: leemos el cuento, gamificado “el 10 min
completar oraciones con imagenes y/o palabras ledn y el ratén”
Nos divertimos con | ACTIVIDADES CENTRALES: 30 min Conocemos las
el cuento » Se entregan a cada uno de los estudiantes las fichas que se va Proyector oraciones y
gamificado, a trabajar y se les indica de cdmo se va a desarrollar Multimedia completamos las
Completam0§ las » el investigador proyecta las fichas en la pizarra para poder oraciones
oraciones eligiendo desarrollar junto con los estudiantes Parlante 5 min

las iméagenes y
palabras correctas.

> los estudiantes observan y analizan la ficha de trabajo.

» Se completa las oraciones con palabras que encontramos en
un cuadro.

> Se pregunta a los estudiantes que dicen las oraciones que
completaron.

ACTIVIDADES FINALES:
> Seles entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo

» Seles indica desarrollar las fichas.
» Finalmente se realiza una retroalimentacion con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
» Recomendar a los estudiantes a repasar y practicar en sus
horas libres

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 5

OBJETIVO ESPECIFICO: completar las oraciones con palabras y relacionamos

completaron

ACTIVIDADES FINALES:

>
>
>

Se les entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo

Revisién de las fichas de trabajo

Finalmente se realiza una retroalimentacién con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:

>

Pedimos a los estudiantes que en casa leen y algln cuento o
fabula

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesion con la presentacién de un cuento
gamificado “Juana la Reina confinada” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: analizamos el cuento, gamificado “Juana 10 min
relaciona y completa palabras con imagenes la Reina
Completamosy | ACTIVIDADES CENTRALES: confinada” 20 min Completamos y
relacionamos » Los investigadores entregan las fichas de trabajo a los relacionamos
oraciones estudiantes y se les indica de cémo se desarrollara Proyector oraciones
» Elinvestigador proyecta las fichas en la pizarra para poder Multimedia
desarrollar junto con los estudiantes 5 min
» Elinvestigador relaciona junto a los estudiantes las imagenes Parlante
con las palabras
» Se completa las palabras que les faltan con consonantes y Fichas de trabajos
vocales
> Se pregunta a los estudiantes sobre las palabras que Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 6

OBJETIVO ESPECIFICO: leer el cuento gamificado, escribe y relaciona oraciones

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesion con la presentacidn de un cuento
gamificado “los colores del arcoiris” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: leemos el cuento, gamificado “los 10 min
observamos las imagenes y escribimos oraciones. colores del
Observar las | ACTIVIDADES CENTRALES: arcoiris” 20 min Escribimos las
imagenes y escribir » Seentregan a cada uno de los estudiantes las fichas que se va oraciones
oraciones a trabajar y se les indica de cdmo se va a desarrollar Proyector ob?ﬁgggggslas
» Elinvestigador proyecta las fichas en la pizarra para poder Multimedia
desarrollar junto con los estudiantes 5 min
Parlante

> Los estudiantes observan y analizan la ficha de trabajo.
> Se escribe las oraciones con las imagenes que observamos.
» Los estudiantes comentan sus oraciones escritas.

ACTIVIDADES FINALES:

> Seles entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo
» Seles indica desarrollar las fichas.

» Finalmente se realiza una retroalimentacién con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
» Recomendar a los estudiantes a repasar la clase y practicar

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 7

OBJETIVO ESPECIFICO: observar las figuras y crear oraciones

» Elinvestigador relaciona junto a los estudiantes las imagenes
con las palabras

» Se completa las palabras que les faltan con consonantes y
vocales

> Se pregunta a los estudiantes sobre las palabras que
completaron

ACTIVIDADES FINALES:
> Seles entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo

> Revision de las fichas de trabajo
» Finalmente se realiza una retroalimentacion con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
» Pedimos a los estudiantes que en casa leen y algin cuento o

fabula

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesion con la presentacidn de un cuento
gamificado “Galedn libertad” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: analizamos el cuento, gamificado 10 min
relaciona y completa palabras con imagenes “Galedn libertad”
Conoceremos las | ACTIVIDADES CENTRALES: 30 min Crear oraciones
figuras y de ahi » Los investigadores entregan las fichas de trabajo a los Proyector
Crear oraciones estudiantes y se les indica de como se desarrollara Multimedia
» Elinvestigador proyecta las fichas en la pizarra para poder
desarrollar junto con los estudiantes Parlante 5 min
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SESION N° 8

OBJETIVO ESPECIFICO: conoceremos las partes de un cuento.

80

ACTIVIDADES FINALES:

>
>
>

Se les entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo

Revision de las fichas de trabajo

Finalmente se realiza una retroalimentacién con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:

>

Pedimos a los estudiantes que en casa leen y algin cuento o
fabula

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesidn con la presentacién de un
cuentogamificado “la tortuga y el conejo” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: analizamos el cuento, gamificado “la 10 min
relaciona y completa palabras con imagenes tortuga y el conejo
Reconocemos las | ACTIVIDADES CENTRALES: 30 min Conocemos las
partes principales » Los investigadores entregan un pequefio texto a los Proyector partes del cuento y
para crear un estudiantes donde vamos a encontrar las partes de un Multimedia escribimos un
cuento cuento. cuento.
> Elinvestigador proyecta el texto en la pizarra para poder Parlante 5 min
desarrollar junto con los estudiantes
> uno de los estudiantes sala a frente a leer Fichas de trabajos
» Se analiza cada uno de los partes del cuento
> Se pregunta a los estudiantes sobre inicio, desarrollo y final. Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 9

OBJETIVO ESPECIFICO: leer el cuento gamificado y escribe un cuento

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesion con la presentacidn de un cuento
gamificado “La sorpresa de nandi” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: Observamos el gamificado “La 10 min
cuento gamificado, escribimos un cuento. sorpresa de
Observar el cuento | ACTIVIDADES CENTRALES: nandi” 20 min Escribimos un
y escribir un cuento » Se entregan a cada uno de los estudiantes las fichas que se va cuento observando
a trabajar y se les indica de como se va a desarrollar Proyector las imagenes.
» el investigador proyecta las fichas en la pizarra para poder Multimedia
desarrollar junto con los estudiantes 5 min
Parlante

> los estudiantes observan y realizan un cuento en la ficha de
trabajo.

> Se observa unaimagen y escriben un cuento.

» Los estudiantes escriben un cuento.

ACTIVIDADES FINALES:
> Seles entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo

> Seles indica que realicen un cuento.
» Finalmente se realiza una retroalimentacion con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
» Pedimos a los estudiantes que en casa leen y algin cuento o

fabula.

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 10

OBJETIVO ESPECIFICO: creamos oraciones con los personajes encontrados en el cuento.

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesidn con la presentacién de un
cuentogamificado “gato con botas y El Marquez carrabas” El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesion: gamificado “gato 10 min
ACTIVIDADES CENTRALES: con botasy El
Creamos oraciones » los investigadores entregan las fichas de trabajo a los marquez 30 min Crea oraciones y
con personajes estudiantes y se les indicara como se desarrollara. carrabas” dibuja los personajes
encontrados en el » Elinvestigador proyecta las fichas en la pizarra para poder del cuento
cuento desarrollar junto con los estudiantes. Proyector
» Elinvestigador junto con los estudiantes crea oraciones. Multimedia 5 min
» Se pregunta a los estudiantes que personajes encontraron al
escribir las oraciones. Parlante

ACTIVIDADES FINALES:
> Seentregaaloses

tudiantes fichas de trabajo.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:

» Pedimos a los estu

diantes que realicen las fichas entregadas

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 11

OBJETIVO ESPECIFICO: Escribimos cuentos utilizando nuestra imaginacion.

ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesion con la presentacidn de un cuento
gamificado “Jack y las calabazas magicas” cuento gamificado
» Comunicamos el propésito de la sesion “Jack y las 10 min
ACTIVIDADES CENTRALES: calabazas magicas
Escribimos cuentos » Los investigadores entregan las fichas de trabajo a los ! 30 min Escribe un cuento de
de nuestra estudiantes y se les indicara como se desarrollara. tu imaginacién y
imaginacion y > Elinvestigador proyecta las fichas en la pizarra para poder Proyector dibuja los personajes
dlbUJam0§ los desarrollar junto con los estudiantes. Multimedia
personajes > Elinvestigador junto con los estudiantes escribe un cuento. 5 min
Parlante

> Se pregunta a los estudiantes si saben algun cuento.

ACTIVIDADES FINALES:
> Seentregaaloses

tudiantes fichas de trabajo.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:

» Pedimos alos estu

diantes que realicen las fichas entregadas

Fichas de trabajos

Ficha de
evaluacion.
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SESION N° 12

OBJETIVO ESPECIFICO: Une las palabras con imagenes, completa las silabas, escribe un

» Los estudiantes escriben un cuento.

ACTIVIDADES FINALES:
» Seles entrega a los estudiantes otra ficha de trabajo
> Seles indica que realicen la ficha de trabajo.
» Finalmente se realiza una retroalimentacion con el contenido
aprendido durante la sesion.

ACTIVIDADES DE EXTENSION:
» Pedimos a los estudiantes que en casa leen alglin cuento o

fabula o silaben observando las imagenes.

cuento
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO | EVALUACION
ACTIVIDAD DE INICIO:
> Seiniciara la sesidn con la presentacidén de un cuento
gamificado El Cuento
» Comunicamos el propésito de la sesién: Observamos el gamificado 10 min
cuento gamificado, y relacionamos palabras, completamos las
silabas escribimos un cuento.
Observar el cuento PrOV‘_’-‘Ctor_ 20 min Escribimos un
y relacionalas | ACTIVIDADES CENTRALES: Multimedia cuento observando
palabras con » Se entregan a cada uno de los estudiantes las fichas que se va Rel la imagen |
imagenes escribir : " . Parlant elacionamos 1as
; a trabajary se les indica de como se va a desarrollar arlante palabras con
un cuento > el investigador proyecta las fichas en la pizarra para poder 5 min Imagenes
desarrollar junto con los estudiantes Fichas de trabajos
> los estudiantes observan y realizan la ficha de trabajo.
> Observan las imagenes y relacionan Ficha de
> Se observa unaimagen y escriben un cuento. evaluacion.
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Ao de la Unidad, la Pag g ef Desarolls” -
A2
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO YADIZAN-HUANUCO | _,%‘

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

t

En la ciudad de Huanuco, siendo fas 08:00 a.m., del dia 14 de diciembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segun
Resolucion N° 3433-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 11 de diciembre de 2023, conformados por:”

Dr. Wilfredo Antonio SOTIL CQRTAVARRIA Presidente
Mg. Olinda CARDENAS CRISOSTOMO Secretario
Dra. Laura Carmen BARRIONUEVO TORRES Vocal

Con el asesoramiento del Dr. Haiber Policarpo ECHEVARRIA RODRIGUEZ el (la) Bachiller: Ronny Nezsar CIERTO
PALACIOS aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Educacién Primaria, se dio
por iniciado el proceso de sustentacion de Ia tesis titulada: CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA BLANCA,
HUANUCO, 2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) ( )
- Locucion Regular: (14) ( £L ]
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) ( )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ( )
- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: Cu /wc:é’

Equivalente a: ﬁ(/@w@/

Calificacion que se realizd de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la: 9 . ?5 , horas del dia 14
de diciembre de 2023,

b gr K

PRESIDENTE SECRETARIO VOCAL
DNIN® 22 %7 Z¢bo DNIN® 22407943  DNIN®_ 224 25909
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“Aio de la Unidad, la Pag y of Desarrolls” i

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMIUO YALDIZAN-HUANUCO éﬁgf
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 08:00 a.m., del dia 14 de diciembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segun
Resolucion N° 3433-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 11 de diciembre de 2023, conformados por:

Dr. Wilfredo Antonio SOTIL CQRTAVARRIA Presidente
Mg. Olinda CARDENAS CRISOSTOMO Secretario
Dra. Laura Carmen BARRIONUEVO TORRES Vocal

Con el asesoramiento del Dr. Haiber Policarpo ECHEVARRIA RODRIGUEZ el (la) Bachiller: Rosalinda LAZARO
CALIXTO aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Educacion Primaria, se dio
por iniciado el proceso de sustentacion de la tesis titulada: CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA BLANCA,
HUANUCO, 2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedié a la evaluacion del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente; (00-13) ( )
- Locucién Regular: (14) [ )
- Equilibrio emacional Bueno: (15-16) ( )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) ( )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) ( )
- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (1a) titulando la nota de: @a@ e
Equivalente a: ftff/,cz/@/

Calificacion que se realizo de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de Ia
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la: 9 Z#G , horas del dia 14
de diciembre de 2023.

PRESIDENTE SECRETARIO VOCAL
DNIN® 224 / pf750 DNIN® z2%0 77 5%  DNIN°__ 22 L Fs38)
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En la ciudad de Huanuco, siendo las 08:00 a.m., del dia 14 de diciembre del 2023, reunidos en la Sala de Grados de
la Facultad de Ciencias de la Educacion los docentes que fueron designados como miembros del Jurado segin
Resolucion N° 3433-2023-UNHEVAL-FCE/D de fecha 11 de diciembre de 2023, conformados por:

Dr. Wilfredo Antonio SOTIL CORTAVARRIA Presidente
Mg. Olinda CARDENAS CRISOSTOMO Secretario
Dra. Laura Carmen BARRIONUEVQO TORRES Vocal

Con el asesoramiento del Dr. Haiber Policarpo ECHEVARRIA RODRIGUEZ el (la) Bachiller: Neil Aurelio MENDOZA
PAUCAR aspirante al Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Especialidad: Educacién Primaria, se dio
por iniciado el proceso de sustentacion de la tesis titulada; CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA BLANCA,
HUANUCO, 2022.

Concluido el proceso de sustentacion, cada miembro del jurado procedit a la evaluacién del (de la) aspirante, teniendo
presente los criterios de evaluacion siguientes:

- Presentacion personal Deficiente: (00-13) ()
- Locucion Regular: (14) ( 29
- Equilibrio emocional Bueno: (15-16) )
- Nivel de conocimiento Muy Bueno: (17-18) (. )
- Orden y coherencia Excelente: (19-20) (_____ )
- Habilidad para absolver preguntas

Obteniendo, en consecuencia, el (la) titulando la nota de: @Y;WC ¢

Equivalente a: wg g sofes”

Calificacion que se realizo de acuerdo al Art. 78° del Reglamento General de Grados y Titulos Modificado de la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

Los miembros del Jurado firman el ACTA en sefial de conformidad, siendo a la; C7 ] , horas del dia 14
de diciembre de 2023.
PRESIDENTE SEZ{RETARIO VOCAL

DNIN® 22 ¥/ 2560 DNIN® 22407965  DNIN_Z2ZYX7SI02-
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN-HUANUCO X,
Facultad de Ciencias de la Educacion g 4
Unidad de Investigacion ; Lok

“Afio de Unidad, la Paz y del Desarrollo” ‘E@W
UNHEVAL

CONSTANCIA DE SIMILITUD DE LA TESIS CON
INVESTIGACIONES PREVIAS

El director de la Unidad de Investigacién deja constancia que el trabajo de
investigacion: CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA
BLANCA, HUANUCO,2022; presentado por:

»  Ronny Nezsar CIERTO PALACIOS
»  Rosalinda LAZARO CALIXTO
> Neil Aurelio MENDOZA PAUCAR

De la Carrera Profesional de Educacion Primaria, tiene 10% de similitud con
investigaciones previas, segun el software TURNITIN.

Por consiguiente, la tesis tiene porcentaje de similitud permitido para pregrado
segun Reglamento general de grados y titulos modificado de la Universidad Nacional
Hermilio Valdizan de Huanuco, 2022.

Se expide la presente constancia con el c6digo N°0154-2023-UNHEVAL-FCE /U], para
los fines pertinentes.

Cayhuayna, 16 de agosto de 2023.

Dr. Edwin fger|Esteban Rivera
Director dela Uniflad de Investigacién
Facultad de Cien¢ias de la Educacién
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NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORA CIERTO PALACIOS Ronny Nezsar,
R LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTE LAZARO CALIXTO Rosalinday

S DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIAD MENDOZA PAUCAR Neil Aurelio
E LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUC

0, 2022
RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES
14094 Words 75755 Characters
RECUENTO DE PAGINAS TAMARNOQ DEL ARCHIVO
) 83 Pages 3.5MB
FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME
Aug 16,2023 12:19 PM GMT-5 Aug 16,2023 12:21 PM GMT-5

® 10% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base

« 9% Base de datos de Internet » 0% Base de datos de publicaciones
+ Base de datos de Crossref » Base de datos de contenido publicado de Cros:

« 8% Base de datos de trabajos entregados

® Excluir del Reporte de Similitud

- Material bibliografico « Material citado

» Coincidencia baja (menos de 15 palabras)

Resumen
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NIVERSIDAD NACIONAL DE INVESTIGACION INVESTIGACION
HERMILIO VALDIZAN

AUTORIZACION DE PUBLICACION DIGITAL Y DECLARACION JURADA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
PARA OPTAR UN GRADO ACADEMICO O TiTULO PROFESIONAL

1. Autorizacién de Publicacién: (Marque con una “x”)

Pregrado ‘ X ‘ Segunda Especialidad Posgrado: Maestrl’a‘ ‘ Doctorado ‘

Pregrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escuela Profesional EDUCACION PRIMARIA

Carrera Profesional EDUCACION PRIMARIA

Grado que otorga

Titulo que otorga LICENCIADO (A) EN EDUCACION ESPECIALIDAD: EDUCACION PRIMARIA

Segunda especialidad (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Facultad

Nombre del
programa

Titulo que Otorga

Posgrado (tal y como estd registrado en SUNEDU)

Nombre del
Programa de estudio

Grado que otorga

2. Datos del Autor(es): (ingrese todos los datos requeridos completos)

Apellidos y Nombres: | CIERTO PALACIOS RONY NEZSAR

Tipo de Documento: | DNI ‘ X‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 917939613

Nro. de Documento: | 73438370 Correo Electrénico: | nezsarcp@gmail.com

Apellidos y Nombres: | LAZARO CALIXTO ROSALINDA

Tipo de Documento: | DNI ‘ X‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 929426170

Nro. de Documento: | 71648124 Correo Electronico: | rosalinda@gmail.com

Apellidos y Nombres: | MENDOZA PAUCAR NEIL AURELIO

Tipo de Documento: | DNI ‘ X‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ Nro. de Celular: | 963218396

Nro. de Documento: | 75997464 Correo Electronico: | mendozapaucarn@gmail.com

3. Datos del Asesor: (ingrese todos los datos requeridos completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del Asesor)

¢El Trabajo de Investigacidn cuenta con un Asesor?: (marque con una “X” en el recuadro del costado, segtn corresponda) ‘ Sl ’ X ‘ NO ’
Apellidos y Nombres: | ECHEVARRIA RODRIGUEZ HAIBER POLICARPO ‘ ORCID ID: | 0000-0001-8863-2536
Tipo de Documento: | DNI ‘ X ‘ Pasaporte ‘ ‘ C.E. ‘ ‘ Nro. de documento: | 22669203

4. Datos del Jurado calificador: (ingrese solamente los Apellidos y Nombres completos segtin DNI, no es necesario indicar el Grado Académico del
Jurado)

Presidente: SOTIL CORTAVARRIA WILFREDO ANTONIO

Secretario: CARDENAS CRISOSTOMO OLINDA

Vocal: BARRIONUEVO TORRES LAURA CARMEN

Vocal:

Vocal:

Accesitario

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrdnico: repositorio@unheval.edu.pe
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5. Declaracion Jurada: (Ingrese todos los datos requeridos completos)

a) Soy Autor (a) (es) del Trabajo de Investigacion Titulado: (Ingrese el titulo tal y como estd registrado en el Acta de Sustentacion)

CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA IE 33023 LOMA
BLANCA, HUANUCO,2022

b) El Trabajo de Investigacion fue sustentado para optar el Grado Académico o Titulo Profesional de: (tal y como estd registrado en SUNEDU)

TITULO PROFESIONAL LICENCIADO (A) EN EDUCACION ESPECIALIDAD: EDUCACION PRIMARIA

c} El Trabajo de investigacion no contiene plagio (ninguna frase completa o parrafo del documento corresponde a otro autor sin haber sido
citade previamente), ni total ni parcial, para lo cual se han respetado las normas internacicnales de citas y referencias.

d) El trabajo de investigacion presentado no atenta contra derechos de terceros.

e} Eltrabajo de investigacion no ha sido publicade, ni presentado anteriormente para obtener algun Grado Académico o Titulo profesional.

f) Los datos presentados en los resultados (tablas, graficos, textos) no han sido falsificados, ni presentados sin citar la fuente.

g) Los archivos digitales que entrego contienen la versidn final del documento sustentado y aprobado por el jurado.

h) Por lo expuesto, mediante la presente asumo frente a la Universidad Nacional Hermilio Valdizan {en adelante LA UNIVERSIDAD), cualquier
responsabilidad gque pudiera derivarse por la autoria, criginalidad y veracidad del contenido del Trabajo de Investigacién, asi como por los
derechos de la obra y/o invencion presentada. En consecuencia, me hago responsable frente a L& UNIVERSIDAD y frente a terceros de
cualguier dafio que pudiera ocasionar a LA UNIVERSIDAD o a terceros, por el incumplimiento de lo declarado o que pudiera encontrar causas
en la tesis presentada, asumiendo todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse de ello. Asimismo, por la presente me comprometo
a asumir ademas todas las cargas pecuniarias que pudieran derivarse para LA UNIVERSIDAD en favor de terceros con motivo de acciones,
reclamaciones o conflictos derivados del incumplimiento de lo declarado o las que encontraren causa en el contenido del trabajo de
investigacion. De identificarse fraude, pirateria, plagio, falsificacion o que el trabaje haya sido publicado antericrmente; asumo las
consecuencias y sanciones que de mi accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan.

6. Datos del Documento Digital a Publicar: (ingrese todos los datos requeridos completos)

Ingrese solo el afio en el que sustento su Trabajo de Investigacion: (Verifique la Informacion en el Acta de Sustentacion) 2023
Modalidad de obtencion Tesis | X Tesis Formato Articulo Tesis Formato Patente de Invencion
'del Gradfo A.cademlco ° Trabaio de Investizacién Trabajo de Suficiencia Tesis Formato Libro, revisado por

Titulo Prcf esnonal.. (Marque ) 8 Profesional Pares Externos
con X segun Ley Universitaria
con la que inicid sus estudios) Trabajo Académico Otros (especifique modalidad)
Palabras Clave: GAMIFICADOS LECTOESCRITURA ESTUDIANTES
(solo se requieren 3 palabras)
Tipo de Acceso: (Marque Acceso Abierto | X Condicion Cerrada (*)
con X segun corresponda) Con Periodo de Embargo (*) Fecha de Fin de Embargo:

¢El Trabajo de Investigacion, fue realizado en el marco de una Agencia Patrocinadora? (ya sea por financiamientos

. . L, , SI NO X
de proyectos, esquema financiero, beca, subvencion u otras; marcar con una “X” en el recuadro del costado segtin corresponda):

Informacion de la
Agencia Patrocinadora:

El trabajo de investigacion en digital y fisico tienen los mismos registros del presente documento como son: Denominacion del programa
Académico, Denominacion del Grado Academico o Titulo profesional, Nombres y Apellidos del autor, Asesor y Jurado calificador tal y como
figura en el Documento de ldentidad, Titu|o|comp|eto del Trabajo de Investigacion y Modalidad de Obtencidn del Grado Académico o Titulo
Profesional segin la Ley Universitaria con la que se inicio los estudios.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrdnico: repositorio@unheval.edu.pe
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7. Autorizacion de Publicacién Digital:

92

A través de la presente. Autorizo de manera gratuita a la Universidad Nacional Hermilio Valdizdn a publicar la versién electrénica de este

Trabajo de Investigacién en su Biblioteca Virtual, Portal Web, Repositorio Institucional y Base de Datos académica, por plazo indefinido,

consintiendo gue con dicha autorizacién cualquier tercero podra acceder a dichas paginas de manera gratuita pudiendo revisarla, imprimirla

o grabarla siempre y cuando se respete la autoria y sea citada correctamente. Se autoriza cambiar el contenido de forma, mas no de fondo,
| para propésitos de estandarizacién de formatos, como también establecer los metadatos correspondientes.

Firma:

Apellidos y Nombres: | CIERTO PALACIOS RONNY NEZSAR
DNI: | 73438370

Huella Digital

Firma:

Apellidos y Nombres: | LAZARO CALIXTO ROSALINDA
DNI: | 71648124

Firma:

Apellidos y Nombres: | MENDOZA PAUCAR NEIL AURELIO
DNI: | 75997464

Huella Digital

Fecha: 12 /01 /2024

Nota:

¥" No modificar los textos preestablecidos, conservar la estructura del documento.

v Marque con una X en el recuadro que corresponde.

¥ Llenar este formato de forma digital, con tipo de letra calibri, tamafio de fuente 09, manteniendo la alineacién del texto que observa en el modelo,
sin errores gramaticales (recuerde las mayusculas también se tildan si corresponde).

v Lainformacién que escriba en este formato debe coincidir con la informacién registrada en los demds archivos y/o formatos que presente, tales
como: DNI, Acta de Sustentacién, Trabajo de Investigacién (PDF} y Declaracién Jurada.

v Cada uno de los datos requeridos en este formato, es de cardcter obligatorio segtin corresponda.

Av. Universitaria N° 601-607 Pillco Marca / Biblioteca Central 3er piso — Repositorio Institucional
Teléfono: 062- 591060 anexo 2048 / Correo Electrdnico: repositorio@unheval.edu.pe
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UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN”
Licenciada con Resolucién del Consejo Directivo N° 099-2019-SUNEDU/(D

Facultad de Ciencias de la Educacion
Unidad de Investigacion
“Afio de Unidad, la Paz y del Desarrollo”

93

DECLARACION JURADA

Yo . Ronny Nezsar Cierto Palacios, identificado con: 73438370, con domicilio
en el Av. Juan Velasco Alvarado N2 510, distrito de: Pillco Marca, provincia
de: Huanuco, departamento de: Hudnuco; aspirante al: titulo profesional
correspondiente al programa Educacion Primaria

DECLARANDO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA
DE LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022”

fue elaborada dentro del marco etico y legal en su redaccién. Si en el futuro
se detectara evidencias de vulnerabilidad en el sistema antiplagio mediante
actos que lindan con lo etico y legal, me someto a las sanciones a que hubiera
lugar.

Hudnuco, .3 de ...22¢70 2024

Firma

Nombre y apellido
Ronny Nezsar Cierto Palacios.
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UNIVERSIDAD NACIONAL “HERMILIO VALDIZAN”
Licenciada con Resoluctén del Consejo Directivo N° 099-2019-SUNEDU/OD

Facultad de Ciencias de la Educacién
Unidad de Investigacién
“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracién de las

feroicas batallas de Junin y Ayacucho”

DECLARACION JURADA

Yo, Rosalinda Lazaro Calixto, identificado con: 71648124, domicilio en Av.
Universitaria, Jr. Ricardo Palma distrito de: pillco marca, provincia de:
Huénuco departamento de: Hudnuco; aspirante al: titulo profesional
correspondiente al programa Educacién Primaria

DECLARANDO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA
DE LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022” fue elaborada dentro del
marco etico y legal en su redaccién. Si en el futuro se detectara evidencias de
vulnerabilidad en el sistema antiplagio mediante actos que lindan con lo etico
y legal, me someto a las sanciones a que hubiera lugar.

Huénuco, (2. de ¢1&70.... 2024

&

Firma

Nombre y apellido
Rosalinda Lazaro Calixto
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UNHEVAL

DECLARACION JURADA

Yo, Neil Aurelio Mendoza Paucar, identificado con: 75997464, domicilio en
Av. Juan Velazco Alvarado N2510 distrito de: pillco marca, provincia de:
Huanuco departamento de: Hudnuco; aspirante al: titulo profesional
correspondiente al programa Educacién Primaria

DECLARANDO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “CUENTOS GAMIFICADOS PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA
DE LA IE 33023 LOMA BLANCA, HUANUCO,2022" fue elaborada dentro del
marco etico y legal en su redaccion. Si en el futuro se detectara evidencias de
vulnerabilidad en el sistema antiplagio mediante actos que lindan con lo etico
y legal, me someto a las sanciones a que hubiera lugar.

Firma

Nombre y hpeilido
Neil Aurelio Mendoza Paucar
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