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RESUMEN 

La investigación cuantitativa abordó el problema general de analizar el impacto del 

aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la competencia de resolución de problemas 

matemáticos relacionados con cantidades en el sexto grado de la institución educativa 

32264 - Huánuco en el año 2022. El objetivo principal de este estudio es determinar si 

el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de esta competencia específica en los 

estudiantes del sexto grado. Esta investigación se enmarca en un tipo tecnológico, lo 

que implica la aplicación de principios científicos para demostrar la eficacia de ciertas 

técnicas usadas para transformar un fenómeno. Además, se caracteriza como un 

enfoque cuasi experimental, al evaluar la relación entre el uso del aplicativo QUIZZIZ 

y el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 

sexto grado. La muestra de la investigación está conformada por dos grupos el sexto 

grado “A” como grupo experimental y el sexto “C” como grupo control lo cual 

conforman 14 estudiantes en cada grupo respectivamente. La técnica utilizada para la 

recopilación de la información fue indirecta mediante la aplicación de una prueba 

objetiva para determinar el nivel del logro alcanzado por los estudiantes en la 

competencia resuelve problemas de cantidad. El análisis de los resultados demostró en 

el post test del grupo experimental que un 57% que se encuentra en logro esperado y 

un 21% en logro destacado, sumando un 78% entre esperado destacado, 

evidenciándose un aumento de un 78% en la competencia “resuelve problemas de 

cantidad”. La estadística inferencia se demostró que: El aplicativo QUIZZIZ influye 

positiva y significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Palaras clave: Quizziz, Competencia, Resuelve problemas.  



v 
 

 
 

ABSTRACT 

The quantitative research addressed the general problem of analyzing the impact of the 

QUIZZIZ application in the development of the competence of solving mathematical 

problems related to quantities in the sixth grade of the educational institution 32264 - 

Huánuco in the year 2022. The main objective of this study is to determine if the 

QUIZZIZ application influences the development of this specific competence in sixth 

grade students. This research is part of a technological type, which implies the 

application of scientific principles to demonstrate the effectiveness of certain 

techniques used to transform a phenomenon. In addition, it is characterized as a quasi-

experimental approach, by evaluating the relationship between the use of the QUIZZIZ 

application and the development of competence, solving quantity problems in sixth 

grade students. The research sample is made up of two groups, the sixth grade "A" as 

an experimental group and the sixth grade "C" as a control group, which make up 14 

students in each group respectively. The technique used to collect the information was 

indirect through the application of an objective test to determine the level of 

achievement reached by the students in the competition solving quantity problems. 

The analysis of the results showed in the post-test of the experimental group that 57% 

found in expected achievement and 21% in outstanding achievement, adding 78% 

among expected highlights, evidencing an increase of 78% in the competence "solves 

problems of quantity". The inference statistics showed that: The QUIZZIZ application 

positively and significantly influences the development of the competence solves 

quantity problems of the sixth grade of the educational institution 32264 - Huánuco 

2022. 

Keywords: Quizziz, Competition, Solves problems  
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INTRODUCCIÓN 

 

Dos años de confinamiento por el COVID 19 ha permitido que los docentes se 

empoderen sore el uso de las Tics y apliquen en las sesiones de aprendizaje. El uso de 

la tecnología en la educación demostró muchas ventajas en el proceso de la enseñanza 

y aprendizaje sobre todo en la búsqueda y proceso de la información de fuentes 

confiables (Jara & Aime, 2021). 

Los espacios virtuales tienen muchas ventajas en la educación por que facilita obviar 

las fronteras y poder trabajar con estudiantes de diferentes lugares y culturas al mismo 

tiempo. Estos espacios permitieron facilitar la creación de aulas y elaborar horarios 

más flexibles. El uso de la tecnología como los smartphones, Tablet, Laptop es usado 

a muy temprana edad por los niños llamándoles la atención la multifuncionalidad que 

tienen, esto puede ser aprovechado por los docentes como estrategia para la mejora de 

los aprendizajes  (Bustos & Coll, 2010). Cada vez más instituciones incluyen el uso de 

las TIC para desertar interés en los educandos a través de aplicaciones en forma de 

juegos, videos competencias, etc., las cuales pueden ser usadas como estrategias de 

motivación. 

La resolución de problemas matemáticos es una habilidad fundamental en el proceso 

de aprendizaje de los estudiantes, ya que promueve el pensamiento crítico, el 

razonamiento lógico y la aplicación de conceptos en situaciones cotidianas. En este 

contexto, el presente estudio se enfoca en el uso del aplicativo QUIZZIZ como una 

herramienta potencial para el desarrollo de la competencia de resolución de problemas 

de cantidad en estudiantes de educación primaria. 

El aplicativo QUIZZIZ ha ganado popularidad en el ámbito educativo debido a su 

enfoque lúdico y atractivo para los estudiantes, lo que lo convierte en una opción 

prometedora para mejorar el aprendizaje de las matemáticas y, en particular, para 

fortalecer la capacidad de los alumnos para abordar y solucionar problemas numéricos. 

En esta investigación, se plantea un análisis riguroso y exhaustivo del impacto que el 

uso del aplicativo QUIZZIZ puede tener en el desarrollo de la competencia de 

resolución de problemas de cantidad en estudiantes de sexto grado de la institución 
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educativa 32264 - Huánuco durante el año 2022. Se busca determinar si esta 

herramienta tecnológica puede ser efectiva para fomentar el dominio de habilidades 

matemáticas esenciales y si su implementación puede mejorar significativamente el 

rendimiento académico de los estudiantes en esta área. 

El presente estudio es de suma relevancia, ya que sus resultados podrían contribuir al 

diseño de estrategias educativas innovadoras y basadas en la tecnología, que 

promoverán un aprendizaje más interactivo y significativo en el ámbito de las 

matemáticas. Asimismo, se espera que los hallazgos de esta investigación puedan ser 

de utilidad para docentes, investigadores y autoridades educativas interesados en la 

mejora continua de la enseñanza y el aprendizaje de las matemáticas en el nivel de 

educación primaria. A través del análisis objetivo y fundamental, se espera obtener 

una visión clara sobre la eficacia del aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la 

competencia de resolución de problemas de cantidad, y así contribuir al avance del 

conocimiento pedagógico en este campo. 

Las matemáticas que por lo general son complejas para muchos niños se hace más 

interesante y divertida cuando son usadas a través de aplicaciones donde involucren la 

resolución de operaciones matemáticos a través de juegos o cuestionarios. El Quizziz 

es una aplicación que no solo es divertido para los estudiantes si no también es una 

herramienta de evaluación y retroalimentación que el docente puede usar para mejorar 

los aprendizajes. Por consiguiente, la investigación busca responder la siguiente 

pregunta ¿De qué manera influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022? Y tiene como objetivo principal Determinar si 

influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la competencia resuelve problemas 

de cantidad del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. Para 

responder la pregunta de investigación la presente investigación se desarrollará en 

cinco capítulos, el capítulo uno se desarrollará aspectos básicos de la investigación, en 

el segundo se desarrollará el sistema de hipótesis, e el tercer capítulo el marco teórico, 

e el cuarto el marco metodológico y por último en el quito capítulo se desarrollará el 

análisis de los resultados las discusiones conclusiones y sugerencias.
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CAPÍTULO I. ASPECTOS BÁSICOS DEL PROBLEMA DE 

INVESTIGACIÓN 

1.1. Fundamentación del problema 

32264 – Huánuco 2022. Los problemas de aprendizaje de los estudiantes en el país 

en matemática son alarmantes lo podemos observar en los resultados  comparativos 

y explicativos del ERCE del año 2019 en el cual participaron 289 instituciones 

educativas de las cuales 74% eran estatales y 83% urbanos los resultados fueron 

poco alentadores arrojando que el 24,7% de los estudiantes de sexto grado de 

primaria se encontraban en el nivel uno y el 36,4% en el nivel 2 eso significa que 

más del 50% de los estudiantes se encuentran por debajo del nivel mínimo que 

deberían alcanzar. A estos resultados se agrega el confinamiento debido al COVID 

2019 durante 2 años en el cual  los estudiantes y docentes tuvieron dificultades en 

el proceso de enseñanza y aprendizaje ya sea por deficiencias en el uso de la 

tecnología o por no contar con los recursos suficientes para un trabajo de 

virtualidad en forma satisfactoria la UNICEF (2022) para lograr que los estudiantes 

puedan nivelarse en sus aprendizajes es necesario que la institución educativa 

elabore programas de nivelación para los estudiantes y de fortalecimiento para los 

docentes a través de una aceleración pedagógica mejorando las capacidades. Estos 

2 años de confinamiento ha cambiado la forma de enseñanza y aprendizaje en los 

estudiantes en la actualidad es muy importante el uso didáctico de tecnologías de 

la información y comunicación para mejorar el rendimiento académico (Park & 

Choi, 1997) la aplicación de estas herramientas tecnológicas soy de  gran ayuda en 

la enseñanza y aprendizaje en los estudiantes porque permite acceder a una 

información ilimitada de diferentes formas como vídeos, juegos, lecturas que son 

llamativos y motiva al estudiante aprender. 

1.2. Justificación e importancia de la investigación 

La presente información se justifica porque los métodos de aprendizaje han 

cambiado en los últimos años en el cual se desarrollan estrategias dinámicas y 

activas al  aplicar herramientas tecnológicas como el Kahoo, Goggle Forms, 
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Socrative y el Quizziz los cuales se pueden formular preguntas o cuestionarios de 

forma interactiva entre todos los estudiantes en línea y tiempo real (Bodoque & 

Letelier, 2020). 

En el ámbito educativo actual, el desarrollo de habilidades matemáticas es un pilar 

fundamental para el crecimiento académico y el éxito profesional de los 

estudiantes. Entre estas habilidades, la competencia en la resolución de problemas 

de cantidad ocupa un lugar crucial, ya que implica la capacidad de aplicar 

conceptos matemáticos en situaciones prácticas y cotidianas. 

Con el avance tecnológico constante, los aplicativos y plataformas digitales se han 

convertido en herramientas prometedoras para mejorar el proceso de enseñanza-

aprendizaje. Uno de estos aplicativos es QUIZZIZ, diseñado para proporcionar un 

enfoque interactivo y dinámico en la enseñanza de matemáticas. 

El presente estudio se enfoca en la utilización del aplicativo QUIZZIZ como 

recurso pedagógico para potenciar la competencia de resolución de problemas de 

cantidad en estudiantes de nivel escolar, específicamente en el contexto del sexto 

grado de la institución educativa 32264 - Huánuco durante el año 2022. El 

propósito fundamental de esta investigación es determinar si el uso de QUIZZIZ 

influye positivamente en el desarrollo de esta habilidad matemática. 

A lo largo de esta investigación, se describirá el enfoque tecnológico y 

experimental adoptado para evaluar la eficacia del aplicativo QUIZZIZ en el 

proceso de aprendizaje. Además, se analizarán los resultados obtenidos a partir de 

la implementación de esta herramienta digital en el aula, buscando establecer 

conclusiones sólidas y proporcionar información relevante para mejorar la 

enseñanza de las matemáticas en el entorno educativo. 

El presente trabajo pretende contribuir al cuerpo de conocimiento sobre la 

integración de tecnologías educativas en el campo de las matemáticas, al tiempo 

que se busca brindar recomendaciones prácticas para docentes, instituciones 

educativas y responsables de la toma de decisiones en el ámbito educativo. La 

optimización de la competencia de resolución de problemas de cantidad mediante 

la incorporación de herramientas digitales como QUIZZIZ podría marcar un hito 

significativo en la mejora del rendimiento académico y en el desarrollo de 

habilidades matemáticas esenciales en los estudiantes. 
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El Uso la tecnología de información y comunicación en el siglo XXI son 

herramientas muy importantes para la enseñanza y aprendizaje debido a su 

ilimitada cantidad de información de diferentes formas como libros virtuales 

vídeos juegos bibliotecas virtuales es casi infinita el acceso a la información (Park 

& Choi, 1997). Estas herramientas han permitido la interacción entre docentes y 

estudiantes a nivel mundial permitiendo así la mejora de materiales didácticos 

virtuales que ayuden en el aprendizaje del estudiante, esta tecnología ha permitido 

cambiar la forma de enseñar fomentando estrategias metodológicas través de 

celulares laptops y Tablet que generan un gran interés en los estudiantes en la 

actualidad 

1.3.Viabilidad de la investigación 

Pese a las limitaciones mencionadas anteriormente la fuerza de voluntad ha 

permitido culminar la investigación de forma satisfactoria, por tal motivo el 

aplicativo quizziz es viable porque se cuenta con los recursos económicos y el 

tiempo suficiente para la aplicación de sesiones de aprendizaje en estudiantes de 

sexto grado de la institución educativa del nivel primario número 32264, se cuenta 

con la autorización de la dirección para la aplicación del programa durante todo 

una unidad y la accesibilidad de 2 secciones del sexto grado de primaria como 

grupo control y experimental, con respecto a los recursos que cuentan los 

estudiantes, todos los estudiantes del grupo experimental  y control cuentan con 

sus Tablet otorgadas por el ministerio de educación y cuentan también con el 

acceso al internet. 

1.4. Formulación del problema 

1.4.1. Problema General 

▪ ¿Será posible que el aplicativo QUIZZIZ influya en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022? 

1.4.2. Problemas específicos 

✓ Determinar si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la 

capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado de 

la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 
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✓ Establecer si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la 

capacidad comunica su comprensión sobre los números y las operaciones 

en estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 

2022. 

✓ ¿De qué manera influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la 

capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo del 

sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022? 

✓ ¿Es posible que aplicativo QUIZZIZ influya en el desarrollo de la 

capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 

2022?  

1.5.Formulación de objetivos  

1.5.1. Objetivo general 

Comprobar que el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

1.5.2. Objetivos específicos  

✓ Es posible demostrar que el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo 

de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto 

grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

✓ Establecer si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la 

capacidad comunica su comprensión sobre los números y las operaciones 

en estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 

2022. 

✓ Determinar si influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la 

capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo del 

sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022 

✓ Demostrar  si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la 

capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones del sexto grado de la institución educativa 
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CAPÍTULO II. SISTEMA DE HIPÓTESIS 

2.1. Formulación de las hipótesis 

2.1.1. Hipótesis general.  

Ha. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ho. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de 

la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

2.1.2. Hipótesis específicas 

Ha1. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ho1. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto 

grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha2. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad comunica su comprensión sobre los números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022 

Ho2. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones en estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – 

Huánuco 2022. 

Ha3. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo del sexto 

grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 
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Ho3. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y 

cálculo del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha4. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ho4. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas 

y las operaciones del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 

2022. 
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2.2. Operacionalización de variables 

VARIABLE DEFINICION 
CONCEPTUAL 

DEFINICION 
OPERACIONAL 

DIMESIONES TIPO DE 
VARIABLE 

CATEGORIAS ESCALA 
DE 

MEDICION 

INDICADOR 

 
 
 
 
 

V.I. 
 

Experiencia de 
aprendizaje 

diversificada sobre 
el uso de la Quiziz 

 

 
 

 
 

 
 
Es el proceso de 
adquirir 
conocimientos, 
habilidades y 
comprensión a 
través de diversas 
actividades 
educativas y 
experiencias 
vividas en un 
entorno de 
aprendizaje.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
La adquisición 
de 
conocimientos, 
habilidades y 
comprensión se 
lleva a cabo 
mediante una 
serie de 
actividades 
educativas y 
experiencias 
vividas en un 
ambiente 
propicio para el 
aprendizaje 
 
 
 
 
 

 

Sesión de 

aprendizaje 01 

 
 
 
 

Cualitativo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Inicio 
Desarrollo  
Cierre 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nominal  
Ordinal 

• Expresa de forma oral o escrita el 
uso de números de seis o más cifras 
en diversos contextos de la vida 
diaria. 

• Elabora representaciones de 
números de seis o más cifras de 
forma simbólica. 

Sesión de 

aprendizaje 02 
 

Cualitativo 
• Interpreta relaciones aditivas en 

situaciones de varias etapas, y las 
expresa en un modelo de solución 
que combine las operaciones 
aditivas con números naturales. 

Usa estrategias 

Sesión de 

aprendizaje 03 

 
Cualitativo 

• Emplea procedimientos para 
resolver problemas haciendo uso de 
las operaciones básicas. 

• Emplea procedimientos para 
redondear números decimales a los 
décimos y centésimos 

Sesión de 

aprendizaje 04 
Cualitativo • Emplea procedimientos para 

resolver problemas haciendo uso de 
las operaciones básicas. 

• Emplea procedimientos para 
redondear números decimales a los 
décimos y centésimos  
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VARIABLE DEFINICION 
CONCEPTUAL 

DEFINICION 
OPERACIONAL 

DIMESIONES TIPO DE 
VARIABLE 

CATEGORIAS ESCALA 
DE 

MEDICION 

INDICADOR 

 
 
 
 
 

V.D. 
 
 
 
 

 

Desarrollo de la 

competencia 

resuelve problemas 

de cantidad 
 
 

 
 

 
 
Consiste en que el 
estudiante 
desarrolle 
problemas con 
números 
comprendiendo las 
operaciones y 
propiedades. 
Además, el 
estudiante 
entiende los 
significados de las 
relaciones y 
condiciones que 
se necesitan para 
la búsqueda de la 
solución de un 
problema. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Consiste en la 
capacidad que el 
estudiante tiene 
para expresar 
números, 
comprender las 
operaciones 
aplicando 
estrategias y 
procedimientos.  

 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

 
 
 
 

Cualitativo 

Logro destacado (AD) 
Logro esperado (A) 
En proceso (B) 
En inicio (C) 

 
 
 
 

 
Ordinal 

 

• Expresa de forma oral o escrita el 
uso de números de seis o más cifras 
en diversos contextos de la vida 
diaria. 

• Elabora representaciones de 
números de seis o más cifras de 
forma simbólica. 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones: 
 

 
Cualitativo 

Logro destacado (AD) 
Logro esperado (A) 
En proceso (B) 
En inicio (C) 

 
 

Ordinal 
 

• Interpreta relaciones aditivas en 
situaciones de varias etapas, y las 
expresa en un modelo de solución 
que combine las operaciones 
aditivas con números naturales. 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo 

 
Cualitativo 

Logro destacado (AD) 
Logro esperado (A) 
En proceso (B) 
En inicio (C) 

 
 

Nominal 

• Emplea procedimientos para 
resolver problemas haciendo uso de 
las operaciones básicas. 

• Emplea procedimientos para 
redondear números decimales a los 
décimos y centésimos 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre las 

relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

Cualitativo Logro destacado (AD) 
Logro esperado (A) 
En proceso (B) 
En inicio (C  

Ordinal 
 

• Emplea procedimientos para 
resolver problemas haciendo uso de 
las operaciones básicas. 

• Emplea procedimientos para 
redondear números decimales a los 
décimos y centésimos  
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2.3. Definición de operacionalización de variables  

Independiente: Aplicativo Quizziz  

Un aplicativo Quizziz es una plataforma digital que permite a los usuarios crear, 

compartir y participar en cuestionarios interactivos y educativos. Este aplicativo 

proporciona una amplia variedad de preguntas de opción múltiple, con diferentes 

niveles de dificultad y temas, para que los usuarios puedan poner a prueba sus 

conocimientos y aprender de manera divertida. Los cuestionarios se pueden 

personalizar con imágenes, videos y otros elementos multimedia, y se pueden 

compartir con otros usuarios a través de enlaces o códigos de acceso. Los usuarios 

pueden participar en los cuestionarios en tiempo real, respondiendo a las preguntas 

y recibiendo retroalimentación inmediata sobre sus respuestas. Además, el 

aplicativo Quizziz también ofrece características de seguimiento y análisis de 

rendimiento, permitiendo a los usuarios ver su progreso y desempeño en los 

cuestionarios. En resumen, un aplicativo Quizziz es una herramienta digital para 

la creación y participación en cuestionarios educativos interactivos. 

 

Dependiente: Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

El desarrollo de la competencia "resuelve problemas de cantidad" implica la 

capacidad de una persona para analizar y resolver problemas relacionados con la 

cantidad, ya sea en términos de números, medidas, cantidades físicas o conceptos 

matemáticos. Esta competencia implica la habilidad de comprender y aplicar 

conceptos numéricos y matemáticos, así como la capacidad de utilizar estrategias 

y métodos de resolución de problemas para encontrar soluciones precisas y 

coherentes. Para desarrollar esta competencia, es necesario tener un buen 

entendimiento de los principios y procedimientos matemáticos, así como la 

capacidad de aplicarlos en situaciones prácticas y cotidianas. También implica la 

capacidad de razonar lógicamente, analizar información relevante y tomar 

decisiones basadas en datos cuantitativos. En resumen, el desarrollo de la 

competencia "resuelve problemas de cantidad" implica la capacidad de utilizar 
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habilidades numéricas y matemáticas para resolver problemas relacionados con la 

cantidad en diferentes contextos. 
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CAPÍTULO III. MARCO TEÓRICO 

3.1. Antecedentes de investigación  

3.1.1. Antecedentes Locales 

En su investigación Fraga (2022) tuvo como objetivo principal establecer la conexión 

entre el uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) y el desarrollo 

de competencias digitales en docentes de Instituciones Públicas de Nivel Secundario 

en la región Huánuco. La investigación se llevó a cabo durante el año 2020 en cinco 

instituciones públicas ubicadas en la provincia de Huánuco. La muestra estuvo 

compuesta por 150 docentes seleccionados aleatoriamente, 30 docentes de cada 

institución educativa. El enfoque de investigación empleado fue de tipo correlacional, 

analítico, observacional y transversal. Para recolectar los datos, se obtuvo un 

formulario de Google, solicitando previamente el consentimiento informado virtual de 

los participantes. Se aplicó la prueba estadística no paramétrica Rho de Spearman para 

analizar los resultados. Los hallazgos del estudio revelaron que el 11,3% de los 

docentes que utilizaron las TIC de manera poco frecuente y limitada desarrollaron un 

nivel bajo de competencias digitales, mientras que el 27,3% alcanzó un nivel medio, y 

el 42,0% obtuvo un nivel bajo. El análisis inferencial mostró una conexión estadística 

de 0,858, lo que indica una relación directa, positiva y alta conexión entre el uso de las 

TIC y el desarrollo de competencias digitales en los docentes. El valor de p fue 0,000 

(< 0,05), lo que indica que esta relación es significativa. En conclusión, el estudio 

surgió de manera significativa que el uso de las TIC se encuentra relacionado con el 

desarrollo de competencias digitales en los docentes de Instituciones Públicas de Nivel 

Secundario.  

Por su parte Martel (2021) En su investigación titulada "Gestión de aprendizaje y su 

influencia en el uso de las (TIC's) en los docentes de las instituciones educativas del 

distrito de Huánuco 2021" fue examinar cómo la gestión de aprendizaje afecta el uso 

de las instituciones de la Información y Comunicación (TIC's) en los docentes de las 

educativas en el distrito de Huánuco durante el año 2021. La investigación se enmarcó 
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en un enfoque aplicado y tuvo un nivel explicativo. El diseño utilizado fue no 

experimental, de naturaleza explicativa, con un enfoque observacional y de corte 

transversal. El estudio se centró en una población de 435 docentes de nivel secundario 

en instituciones públicas del distrito de Huánuco. Para determinar el tamaño de la 

muestra, se empleó una técnica probabilística, y finalmente se trabajó con una muestra 

de 209 docentes. Para la recolección de datos, se reprodujo la técnica de la encuesta 

mediante un cuestionario como instrumento. Los resultados obtenidos revelaron que 

la gestión de aprendizaje influye en el uso de las TIC's en los docentes de las 

instituciones educativas del distrito de Huánuco en el año 2021. Sin embargo, la 

influencia fue calificada como baja, como lo impulsaron el análisis estadístico en 

referencial, que arrojó una conversión de Spearman de 0.259 y un nivel de 

significancia de 0,000, siendo este último menor que α=0,05.  

3.1.1. Antecedentes Nacionales 

Maraza et al (2019) en su investigación “Análisis de las herramientas de gamificación 

online Kahoot y Quizizz en el proceso de retroalimentación de aprendizajes de los 

estudiantes” tiene como objetivo principal evaluar las herramientas Kahoot y Quizizz 

para la retroalimentación de los aprendizajes en estudiantes del nivel secundario. Se 

contó con una muestra de 24 estudiantes que llevan la asignatura de tecnología de 

educativa, para la recopilación de la información se aplicó tres cuestionarios con 

ambas herramientas y los puntajes se obtuvieron aplicando una rúbrica de evaluación. 

Las conclusiones fueron que las herramientas de Kahoot y Quizizz online influye 

significativamente en el proceso de retroalimentación de aprendizajes de los 

estudiantes de la asignatura de tecnología educativa demostrando una mejora en el 

nivel académico. 

Álvarez et al (2021) en su investigación “Uso de Quizizz en las actitudes y motivación 

de estudiantes de educación primaria durante la pandemia COVID-19”. Tiene como 

objetivo principal determinar la influencia del uso de la tecnología en la motivación 

de los estudiantes del nivel primario. La muestra estuvo conformada por 200 

estudiantes del nivel primario del tercero de primaria al sexto de primaria. Los 

instrumentos que se aplicaron fueron cuestionarios y la técnica para la recolección de 
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datos fue la técnica de encuesta. La conclusión fue que el uso de Quizizz influye de 

forma positiva en las actitudes y motivación de los estudiantes de educación primaria. 

Zavala (2021) en su investigación “Uso de Quizizz como estrategia didáctica de 

gamificación para el aprendizaje por competencias en los alumnos del curso virtual de 

historia de la cultura, Instituto Toulouse Lautrec Lima”. El objetivo principal de la 

investigación fue determinar cómo influye el uso del Quizizz como estrategia didáctica 

para el desarrollo de las competencias en los estudiantes del curso virtual de historia. 

La población fue de 500 estudiantes tomando una muestra aleatoria de 23 para el grupo 

control y para el grupo experimental. El estudio concluyó que el uso del Quizizz 

influye de forma significativa en el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes 

del curso virtual de historia. 

Lozano (2019) en su investigación titulada “Uso de la herramienta Quizizz en el 

aprendizaje de las funciones reales en una universidad privada 2020” el objetivo 

principal de la investigación fue determinar la influencia de la herramienta Quizizz 

para el aprendizaje de las Funciones reales en estudiantes del primer ciclo. La 

investigación fue de tipo correlacional causal no experimental y de corte transversal. 

La muestra estuvo conformada por 45 estudiantes del primer siglo de una universidad 

privada de lima. Después del análisis de datos se concluyó que la herramienta Quizizz 

influye en forma significativa en el aprendizaje de los estudiantes del primer ciclo. 

3.1.1. Antecedentes Internacionales 

Collazos (2021) en su investigación “Estrategia pedagógica mediante la herramienta 

digital crisis para el fortalecimiento de las competencias digitales y enseñanza de las 

ciencias naturales de los estudiantes de grado tercero de primaria” el objetivo principal 

de la investigación fue implementar una estrategia metodológica utilizando la 

herramienta Quizizz para el mejoramiento de los aprendizajes de las ciencias naturales 

en estudiantes del nivel primario. La investigación tiene un enfoque cualitativo. El 

instrumento utilizado fue un cuestionario el cual se aplicó a una muestra de 15 

estudiantes. La conclusión fue que el 80% de los estudiantes mostraron satisfacción en 

el uso de la tecnología que ayudaron a mejorar las competencias de la asignatura. 
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Lazarte y Gómez (2021) en su investigación titulada “Aplicación de la herramienta 

Quizizz como estrategia de gamificación en las educación superior” tiene como 

objetivo principal utilizar la herramienta Quizizz en la enseñanza y aprendizaje en la 

asignatura de estadística en la facultad de ingeniería. La muestra estuvo conformada 

por 35 estudiantes y se aplicó la herramienta Quizizz para su respectiva evaluación. 

Los resultados de la investigación arrojaron que más del 90% les pareció divertido la 

aplicación y más de 50% de los estudiantes manifestaron aprender más al aplicar el 

cuestionario y más del 60% manifestaron qué se sintieron motivados para responder 

preguntas. 

Peña (2022) en su investigación titulada “Aprendizaje de la trigonometría mediante 

una estrategia didáctica apoyada en una herramienta digital para estudiantes del grado 

10º de la institución educativa Villa María de Soledad” tuvo como objetivo general 

aplicar una estrategia didáctica usando la herramienta Quizizz para el aprendizaje 

significativo de las matemáticas. La muestra estuvo conformada por 35 estudiantes 

que oscilan entre 15 y 19 años. La investigación es cuantitativa con un enfoque 

descriptivo y un diseño cuasi experimental. La aplicación del instrumento se obtuvo 2 

grupos, un grupo control y un grupo experimental en los cuales se aplicó un pre test y 

postes para evaluar la estrategia. Los resultados arrojaron que la estrategia aplicada 

contribuyó en la mejora del aprendizaje de los estudiantes debido a que la tecnología 

genera motivación e interés en los estudiantes. 

Ducuara (2020) en su investigación titulado “Desarrollo de una estrategia didáctica 

gamificada mediada por TIC para la enseñanza de conceptos de ecología a través de 

la lectura grado 10º de la educación media en Colombia” el objetivo principal de la 

investigación fue lograr aprendizajes significativos para que los estudiantes puedan 

desenvolverse en la sociedad a través de la lectura y utilizando TICs. La muestra 

estuvo conformada por 30 estudiantes del 10º grado. Se aplicó un pre test y postest 

mediante una rúbrica validada por expertos. Los resultados arrojaron que el 

desenvolvimiento depende más de situaciones de contexto familiar más no de la 

aplicación o gamificada de la tecnología. 
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Ramos & Ramos (2021) en su investigación titulada “Estrategia didáctica para el 

desarrollo de competencias en matemáticas” tuvo  como objetivo principal explicar la 

gamificación utilizando TIC como estrategia didáctica para el desarrollo de 

competencia e matemática. La muestra estuvo conformada por 100 estudiantes siendo 

la variable independiente la gamificación y la dependiente la competencia matemática. 

Se aplicó el método deductivo y el diseño cuasi experimental de tipo explicativo para 

ello se tomó un pre test y un postest mediante una prueba de 20 preguntas. El análisis 

de los resultados concluyó que la gamificación utilizando TICs como estrategia 

didáctica mejoró de manera significativa las competencias en matemática 

3.2. Bases teóricas  

3.2.1. Estrategias para sostener el aprendizaje según la teoría de Vygotsky 

Según Vygotsky (1934) para que el aprendizaje sea significativo en el educando 

necesariamente tiene que ser asistido ya sea por medio de la familia la sociedad o el 

docente a través de procedimientos facilitadores para generar un andamiaje y apoyar a 

los estudiantes aprender. Los procedimientos facilitadores con referencia a la 

motivación para el aprendizaje según Vygotsky se relacionan con el contexto social y 

en la actualidad los estudiantes viven en un contexto social tecnológico que influye en 

su estado motivacional. Gutiérrez et al (2020) menciona que el uso de herramientas 

tecnológicas influye de manera positiva y significativa en el aprendizaje de los 

estudiantes debido a que los recursos tecnológicos generan motivación por los recursos 

ilimitados que se obtiene al utilizarlos. De la misma forma Gutiérrez et al. (2020) 

afirman que la nueva educación debe integrar la nueva cultura de alfabetización digital 

en el cual se debe realizar instrumentos, trabajos, material didáctico utilizando la 

tecnología digital. 

3.2.2. Teoría del conectivismo de Siemens 

Según Siemens (2004) el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo fueron en 

su época grandes teorías que ayudaban a comprender el aprendizaje de los educandos 

sin embargo en la actualidad debido al gran impacto del desarrollo de la tecnología 

que tuvimos en los 20 últimos años formas de aprender y de enseñar han cambiado 
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rotundamente. El conectivismo se basa en la comprensión de conocimientos a través 

de la información que se encuentra en la red digital, es un modelo de aprendizaje social 

en el cual mediante el uso de la tecnología todos pueden compartir información, existe 

una cantidad ilimitada de información que se encuentran en constante movimiento y 

es cambiante, es por ello que el trabajo de los educandos en la actualidad es diferenciar 

información de fuentes confiables y no confiables. La teoría del conectivismo se 

enfoca en la búsqueda de información confiable para abrir mentes en contraposición 

de llenar de información a los educandos, esta teoría fomenta a que los educandos sean 

autónomos en su aprendizaje busquen su propia forma de aprender a través de todas 

las herramientas digitales que son motivadoras para el aprendizaje. 

3.3. Bases conceptuales 

3.3.1. Estrategia didáctica 

Según Jiménez & Robles (2016) son actividades propias del docente que conforman 

un conjunto de posibilidades para mejorar la práctica educativa, son tareas y 

actividades por parte del docente en el cual sistematiza la información para lograr el 

aprendizaje significativo, por otra parte Díaz & Rojas (1999) señalan que las 

estrategias didácticas son flexibles y reflexible para lograr los objetivos del aprendizaje 

significativo éstas estrategias didácticas tienen métodos, a través de juegos, roles 

situaciones, indagación, descubrimiento o elaboración de proyectos. La estrategia 

didáctica es un conjunto de procedimientos que están organizados para alcanzar las 

metas establecidas, estas técnicas son perfeccionadas en la práctica diaria del docente. 

3.3.2. Competencia resuelve problemas de cantidad 

Consiste en que el estudiante comprenda y plantee la resolución de problemas 

matemáticos aplicando propiedades. El estudiante relaciona datos y condiciones 

aplicando estrategias para estimar o hacer cálculos exactos. La competencia consiste 

en resolver y plantear nuevos problemas que le permita comprender cantidades 

numéricas, sus propiedades y operaciones matemáticas (Minedu, 2016). El educando 

al lograr la competencia podrá expresar correctamente el lenguaje matemático a través 

de operaciones matemáticas, comprenderá los procedimientos y obtendrá cálculos 
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exactos y aproximados, podrá relacionar satisfactoriamente diferentes procedimientos 

utilizando diferentes estrategias. 

 3.3.3. Niveles de logro 

Los niveles de logro son descriptores de las habilidades y conocimientos de una debida 

competencia, son referencias que marcan el grado de cumplimiento de un respetivo 

estándar de aprendizaje. El Minedu establece que las calificaciones sean bimestrales, 

trimestrales o anuales a través de los descriptores de los niveles de logro alcanzado por 

los educandos. Las escaladas de calificación para evaluar las competencias están 

establecidas de la siguiente manera: 

AD, Logro destacado: El estudiante demuestra un nivel de aprendizaje más alto de lo 

esperado. 

A, Logro esperado: El estudiante muestra un nivel esperado a los estándares de la 

competencia evaluada 

B. En proceso: El estudiante está próximo alcanzar en nivel esperado por lo que 

necesita acompañamiento pedagógico individualizado para alcanzar la meta. 

C, En inicio: El estudiante muestra un nivel mínimo a los estándares de la competencia 

evaluada, muestra dificultades en el desarrollo de actividades en las sesiones de clases 

(Minedu, 2016). 

Estos niveles de aprendizaje o estándares de aprendizaje son resultados de la 

evaluación continua formativa en un determinado bimestre o trimestre con el objetivo 

de mejorar la práctica docente en la enseñanza aprendizaje. 

3.3.3. QUIZIZZ 

El QUIZIZZ es una herramienta tecnológica online que permite hacer cuestionarios 

interactivos de diferentes temas. Esta herramienta permite interactuar con otros 

docentes de diferentes niveles y asignaturas para el intercambio de preguntas y 

retroalimentación que están en constante cambio y perfeccionamiento. Esta 
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herramienta digital es atractiva para los estudiantes por sus gráficos llamativos, 

dinámicos y divertidos. Esta herramienta digital es muy versátil ya que se puede 

trabajar en la laptop, celular o Tablet y no necesita de una suscripción y es adecuado 

sobre todo para los niños y adolescentes. Esta herramienta digital se puede crear 

memes, imágenes, videos, audios, juegos y configurar de la mejor forma según el 

contexto, los estudiantes pueden ver en tiempo real el tiempo que demora responder 

cada pregunta y observar la posición que se encuentra según va respondiendo el 

cuestionario. La herramienta digital ayuda al docente en la evaluación y la 

retroalimentación debido a que existe opciones de hacer un repaso de las preguntas 

mal contestadas y visualizar las preguntas que más fallaron los estudiantes.   

3.4. Bases Epistemológicas 

3.4.1. Las TIC en la educación 

La distinción entre tecnologías materiales y tecnologías sociales se relaciona con la 

diferenciación entre las ciencias naturales y las humanidades y ciencias sociales, 

respectivamente. De acuerdo con este enfoque, la Tecnología Educativa se considera 

una tecnología social o sociocognitiva que se enfoca en el estudio y mejora de la acción 

educativa sistemática y las prácticas de enseñanza. Según el Diccionario Filosófico, la 

ciencia se define como una forma de conciencia social que constituye un sistema de 

conocimientos ordenados, cuya veracidad se comprueba y puntualiza constantemente 

en el curso de la práctica social. En el campo filosófico, se define la técnica como el 

conjunto de mecanismos, máquinas, sistemas y medios para dirigir, recolectar, 

conservar, reelaborar y transmitir energía y datos. Todo esto es creado con el propósito 

de la producción, la investigación, la guerra, etc. En la técnica se refleja los resultados 

prácticos de la ciencia. En resumen, la Tecnología Educativa se concibe como una 

tecnología social que se enfoca en el estudio y mejora de la acción educativa y las 

prácticas de enseñanza. La ciencia es una forma de conciencia social con un sistema 

de conocimientos ordenados. Y la técnica se refiere al conjunto de mecanismos y 

medios prácticos creados a partir de los resultados de la ciencia, con diversos 

propósitos como la producción, investigación o guerra (Martel, 2021). 
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3.5. Bases Antropológicas 

Las bases antropológicas sobre la educación y las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC) se fundamentan en la comprensión de la educación como una 

práctica social que tiene profundas conexiones con la naturaleza humana y la cultura 

(Martel, 2021). Algunas de las bases antropológicas que influyen en la relación entre 

la educación y las TIC son las siguientes: 

En la naturaleza social y cultural del aprendizaje, los seres humanos son seres sociales 

y culturales que aprenden y se desarrollan en interacción con otros miembros de su 

comunidad. Las TIC, en su capacidad para conectar personas y culturas, pueden 

enriquecer el aprendizaje al proporcionar oportunidades para la colaboración y el 

acceso a diversas perspectivas y conocimientos. 

Constructivismo y aprendizaje significativo: Desde una perspectiva antropológica, se 

enfatiza que el aprendizaje es un proceso activo y constructivo, donde el individuo 

atribuye significado y construye su conocimiento basado en experiencias previas y 

contextos culturales. Las TIC pueden facilitar el aprendizaje significativo al ofrecer 

recursos interactivos, herramientas de creación de contenido y acceso a información 

diversa. 

Cultura y valores educativos la educación se ve influenciada por los valores, creencias 

y normas culturales de una sociedad. Las TIC, al facilitar el acceso a diferentes culturas 

y perspectivas, pueden fomentar una educación más inclusiva y multicultural. 

Aprendizaje a lo largo de la vida el aprendizaje es una actividad que ocurre a lo largo 

de toda la vida y en diferentes contextos. Las TIC, con su capacidad para ofrecer 

oportunidades de educación en línea y recursos de aprendizaje accesibles, pueden 

apoyar el aprendizaje continuo y la actualización de conocimientos. 

Identidad y construcción de sentido: La educación desempeña un papel crucial en la 

construcción de la identidad individual y colectiva. Las TIC, al permitir la 

comunicación y la interacción en línea, pueden afectar la construcción de sentido y la 

identidad de los estudiantes al conectarse con otros y compartir experiencias. 
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Desafíos y cuestionamientos éticos: La antropología también aborda cuestiones éticas 

y de poder en la educación. Las TIC plantean desafíos en cuanto a la privacidad, el 

acceso equitativo a la tecnología y la dependencia excesiva de dispositivos 

electrónicos. 
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CAPÍTULO IV. MARCO METODOLÓGICO 

4.1. Ámbito 

El ámbito de estudio es el nivel primario de las instituciones educativas estatales de la 

provincia de Lauricocha. La investigación busca mejorar el aprendizaje en 

matemáticas de los estudiantes de sexto grado de primaria, a través de estrategias 

didácticas. 

4.2. Tipo y nivel de investigación 

El tipo de investigación es de tipo tecnológica que consiste en aplicar principios 

científicos para demostrar la validez de ciertas técnicas para la transformación de un 

fenómeno (Sánchez & Reyes, 2018) Este tipo de investigación se adecúa a la 

investigación debido a que se utiliza una estrategia didáctica para mejorar el 

aprendizaje de una competencia.  

El nivel de investigación es experimental, porque responde a las preguntas ¿qué 

mejoras se lograron?, ¿existe cambios después de aplicar un método? es una 

investigación de causa y efecto en el cual intervine la variable independiente y la 

variable dependiente (Carrasco, 2006) Este nivel de investigación se adecúa al 

investigación realizada debido a que se está aplicando una estrategia didáctica para 

analizar si existe mejoras en la competencia resuelve problemas de cantidad. 

4.3. Población y muestra  

4.3.1. Descripción de la población 

La población está conformada por los estudiantes del sexto grado de primaria de la 

institución educativa estatal N° I E N°32264 de la provincia de Lauricocha. 

Tabla 1 

Estudiantes del sexto grado de primaria de la Institución educativa N° 32264 

Sección Varones Mujeres Total 
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A 6 8 14 

B 3 6 9 

C 6 8 14 

Total 15 22 37 

 

4.3.2. Muestra y método de muestreo 

El método de muestreo es el muestreo no probabilístico sin normas o circunstancial, 

es un tipo de muestreo que se da por conveniencia según la accesibilidad que tiene el 

investigador a los elementos de la muestra (Sánchez & Reyes, 2018). La muestra de la 

investigación está conformada por dos grupos el sexto grado “A” como grupo 

experimental y el sexto “C” como grupo control lo cual conforman 14 estudiantes en 

cada grupo respectivamente. 

Tabla 2 

Muestra de estudiantes del sexto grado de primaria 

Sección Varones Mujeres Total 

A (Grupo experimental) 6 8 14 

C (Grupo control) 6 8 14 

Total 12 16 28 

4.3.3. Criterios de inclusión y exclusión 

Dentro de los criterios de inclusión de trabajó con los estudiantes del sexto grado “A” 

y “B” en ambos sexos y con acceso al internet y medios tecnológicos como Tablet. 

Dentro de los criterios de exclusión fueron los estudiantes del sexto “B” debido a la 

poca cantidad de estudiantes y desigualdad numérica con respecto a las otras dos 

secciones. 
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4.4. Diseño de investigación 

El diseño de la investigación es el cuasiexperimental que es la más adecuada dentro 

del ámbito educacional debido a que se aplicará un programa de enseñanza como el 

Quizizz para ver los efectos en la enseñanza y aprendizaje. (Sánchez & Reyes, 2018) 

𝐺𝐸: 𝑂1 𝑋  𝑂3 

𝐺𝐶: 𝑂2     𝑂4 

Dónde: 

GE: Grupo experimental 

GC: Grupo control 

O1 y O2: Resultados del pre test 

O3 y O4: Resultados de post test 

X: Aplicación de la IV de aprendizaje titulada “Uso del QUIZZIZ como estrategia 

didáctica para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad” 

4.5. Técnicas e instrumentos  

4.5.1. Técnicas 

La técnica utilizada para la recopilación de la información fue indirecta mediante la 

aplicación de una prueba objetiva para determinar el nivel del logro alcanzado por los 

estudiantes en la competencia resuelve problemas de cantidad (Sánchez & Reyes, 

2018). 

4.5.2. Instrumentos 

4.5.2.1. Validación de los instrumentos para la recolección de datos 

Para determinar la validez de los instrumentos se aplicó el coeficiente de validez de 

contenido. La validez de contenido indica que los elementos del instrumento miden 
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las características propias de cada variable. El coeficiente de validez de contenido 

(CVC) ha sido adoptado por expertos, el elemento de validez de contenido incluye 

revisiones detalladas del contenido por varios jueces experimentados en el campo. Los 

expertos son los siguientes: 

Mg. Rosmery, Pérez Ramírez   

Mg. Pascual salas Edwin Rufino 

Mg. Joel Tarazona Bardales 

Mg. Liz Anaey Norberto Chávez 

Mg. Cleycy Anaya Huaranga 

Tabla 3 

Coeficientes de validación del contenido del cuestionario de TME 

Criterios 
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Sx1 Mx CVC1 Pei CVC Comentario 

Relevancia 30 30 36 35 32 163 4.53 0.906 0.000 0.905 válido 

Coherencia 33 33 36 35 34 171 4.75 0.950 0.000 0.950 válido 

Suficiencia 32 32 27 34 32 157 4.36 0.872 0.000 0.872 válido 

Claridad 33 33 36 35 32 169 4.69 0.939 0.000 0.939 válido 

Promedios 32 32 33.75 34.75 32.5 165 4.5833 0.917 0.000 0.916 válido 

 

En la tabla 5 se puede observar que en todos los criterios los coeficientes de validez 

de contenido son mayores a 0,900 que presentan una validez de concordancia 

excelente y sólo dos criterios tienen una validez de concordancia buena, según  

Hernández (2003) si el CVC es mayor a 0,800 y menor a 0,900 la validez de 

concordancia es buena y si el CVC es mayor a 0,900 la validez de concordancia es 
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Excelente. En promedio el instrumento de evaluación tiene un valor de CVC = 0,916 

lo que representa un instrumento de validez de concordancia excelente, por lo cual el 

instrumento es válido. 

4.5.2.2. Confiabilidad de los instrumentos para la recolección de datos  

Para determinar la confiabilidad del instrumento de evaluación en primer lugar se 

analizará los ítems para determinar si existe una incoherencia con respecto a los demás, 

para el análisis se aplicará el Alfa de Cronbach 

Tabla 4 

Confiabilidad de los ítems del instrumento de evaluación 

 

Media de escala 

si el elemento se 

ha suprimido 

Varianza de 

escala si el 

elemento se ha 

suprimido 

Correlación total 

de elementos 

corregida 

Alfa de Cronbach 

si el elemento se 

ha suprimido 

Item1 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item2 6,25 22,491 -,102 ,853 

Item3 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item4 6,14 22,720 -,150 ,857 

Item5 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item6 6,21 22,397 -,081 ,853 

Item7 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item8 6,11 22,321 -,067 ,853 

Item9 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item10 6,18 22,745 -,156 ,856 

Item11 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item12 6,21 20,323 ,399 ,832 

Item13 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item14 6,21 22,026 ,001 ,849 

Item15 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item16 6,29 21,989 ,018 ,848 

Item17 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item18 6,29 22,063 ,000 ,848 

Item19 6,21 18,323 ,911 ,808 

Item20 6,14 22,868 -,180 ,858 
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En la tabla 3 se observa que la totalidad de los ítems están por encima del 0,800 de 

coeficiente de Alfa de Cronbach por lo que no hay la necesidad de suprimir ningún 

ítem. 

Tabla 5 

Alfa de Cronbach del instrumento de evaluación 

Alfa de 

Cronbach 

N de 

elementos 

,839 20 

En la tabla se observa que el coeficiente Alfa de Cronbach es 0,839 según Dacto et al. 

(2017) si en coeficiente de Alfa de Cronbach se encuentra entre 0,700 a 0,900 el nivel 

de fiabilidad será muy bueno. Se concluye que el nivel de fiabilidad del instrumento 

de evaluación es muy bueno. 

4.6. Técnicas para el procesamiento y análisis de los datos 

Tabla 6 

Ficha técnica de la variable y sus dimensiones 

VARIABLE CATEGORIAS DIMESIONES CATEGORIAS 

 
 

 

Desarrollo de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad 
 
 

 
 
 
Logro destacado (AD): 18 – 20 
 
Logro esperado (A): 14-17 
 
En proceso (B):11 – 13 
 
En inicio (C): 0-10  

 

Traduce cantidades a 

expresiones numéricas 

 

Bueno: 4 
Regular: 3 
Malo: 1 - 2 

Comunica su comprensión 

sobre los números y las 

operaciones 
 

Bueno: 6 
Regular: 4 - 5 
Malo:1 - 3 

Usa estrategias y 

procedimientos de estimación 

y cálculo 

 

Bueno: 5 
Regular: 4 
Malo: 1 - 3 

Argumenta afirmaciones 

sobre las relaciones 

numéricas y las operaciones 

Bueno: 5 
Regular: 4 
Malo: 1 - 3 

 

Para el análisis de los datos se aplicará la estadística descriptiva como las medidas de 

tendencia central, la moda, la mediana, la media y los cuartiles, con respecto a la 
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estadística inferencial se aplicará la prueba de hipótesis de normalidad y la prueba de 

hipótesis de Wilcoxon para determinar las diferencias entre el grupo control y 

experimental. 

4.7. Aspectos éticos 

En todo el desarrollo de la investigación se respetó el reglamento interno de la 

institución garantizando la gratuidad del uso del internet y el uso de medios 

tecnológicos para todos los estudiantes. Se respetó las sesiones de aprendizaje según 

las normas del currículo nacional y se garantizó la culminación de todas las sesiones 

establecidas en la unidad. La recopilación de los datos será mediante una prueba 

objetiva garantizando la no manipulación de los resultados. 
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CAPÍTULO V. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

5.1. Análisis descriptivo. 

En este espacio se trabajará el análisis de los resultados mediante la estadística 

descriptiva, se analizará los datos obtenidos de la prueba aplicada en los grupos control 

y experimental. 

Figura 1 

Gráfica de los resultados del Post Test del grupo experimental de la competencia 

"Resuelve problemas de cantidad" 

 
 

En la figura 1 se observa que 57,14% de los niños de sexto grado de primaria han 

alcanzado el nivel de logro esperado y el 21, 43% el nivel de logro destacado en la 

competencia “resuelve problemas de cantidad” evidenciándose que el 78,57% 

alcanzaron buenos resultados después de aplicar la estrategia didáctica del Quizziz. 
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Figura 2 

Gráfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad 

"Traduce cantidades a expresiones numéricas" 

 
 

En la figura 2 se observa que 64,29% de los niños de sexto grado de primaria han 

alcanzado el nivel bueno y el 21, 43% el nivel regular en la capacidad “traduce 

cantidades a expresiones numéricas” evidenciándose que el 85,72% alcanzaron buenos 

resultados después de aplicar la estrategia didáctica del Quizziz. 

 

Figura 3 

Gráfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad 

"Comunica su comprensión sobre número y operaciones" 
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En la figura 3 se observa que 71,43% de los niños de sexto grado de primaria han 

alcanzado el nivel regular y el 28,57% el nivel malo en la capacidad “comunica su 

comprensión sobre número y operaciones” evidenciándose que el 71,43% alcanzaron 

buenos resultados después de aplicar la estrategia didáctica del Quizziz. 

 

Figura 4 

Gráfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad "Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo" 

 
 

En la figura 4 se observa que 71,43% de los niños de sexto grado de primaria han 

alcanzado el nivel regular y el 14,29% el nivel bueno en la capacidad “usa estrategias 

y procedimientos de estimación y cálculo” evidenciándose que el 85,72% alcanzaron 

buenos resultados después de aplicar la estrategia didáctica del Quizziz. 

 



42 
 

 
 

Figura 5 

Gráfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad 

"Argumenta afirmaciones sobre relaciones y las operaciones" 

 
 

En la figura 5 se observa que 50,00% de los niños de sexto grado de primaria han 

alcanzado el nivel regular y el 14,29% el nivel bueno en la capacidad “Argumenta 

afirmaciones sobre relaciones y operaciones” evidenciándose que el 64,29% 

alcanzaron buenos resultados después de aplicar la estrategia didáctica del Quizziz. 

 

Tabla 7 

Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimensión 

"Traduce cantidades a expresiones numéricas” 

Grupo  Frecuencia Porcentaje 

Grupo control (Pre Test) Malo 6 43% 

Regular 5 36% 

Bueno 3 21% 

Total 14 100% 

Grupo control (Post Test) Malo 8 57% 

Regular 5 36% 

Bueno 1 7% 

Total 14 100% 

Grupo experimental (Pre Test) Malo 10 71% 

Regular 4 29% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

  Malo 2 14% 
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Grupo experimental (Post Test) Regular 3 21% 

  Bueno 9 64% 

  Total 14 100% 

 

Figura 6 

Gráfica del Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la 

dimensión "Traduce cantidades a expresiones numéricas” 

 

En la figura 1 se observa que en el grupo control en el pre test hay un 21% que se 

encuentra en el nivel bueno y un 36% en el nivel regular, sumando un 57% entre los 

niveles regular y bueno. En el post test del grupo control se observa un 7% que se 

encuentra en el nivel bueno y un 36% en el nivel regular, sumando un 43% entre los 

niveles regular y bueno, evidenciándose una disminución de un 14% en la capacidad 

“Traduce cantidades a expresiones numéricas”. El grupo experimental en el pre test 

hay un 21% que se encuentran en el nivel regular y no hay estudiantes que se 

encuentren en el nivel bueno. En el post test del grupo experimental se observa un 21% 

que se encuentra en el nivel regular y un 64% en el nivel bueno, sumando un 85% 

entre los niveles regular y bueno, evidenciándose un aumento de un 64% en la 

capacidad “Traduce cantidades a expresiones numéricas”. Se videncia que existen 

mejores resultados en el grupo experimental donde se aplicó la estrategia del aplicativo 

del Quizziz. 
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Tabla 8 

Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimensión 

“Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones” 

Grupo  Frecuencia Porcentaje 

Grupo control (Pre Test) Malo 14 0% 

Regular 0 0% 

Bueno 0 100% 

Total 14 100% 

Grupo control (Post Test) Malo 13 93% 

Regular 1 7% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

Grupo experimental (Pre Test) Malo 14 100% 

Regular 0 0% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

  Malo 4 29% 

Grupo experimental (Post Test) Regular 10 71% 

  Bueno 0 0% 

  Total 14 100% 

 

Figura 7 

Gráfica del Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la 

dimensión “Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones” 
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En la figura 2 se observa que en el grupo control en el pre test el 100% que se encuentra 

en el nivel malo. En el post test del grupo control se observa un 7% que se encuentra 

en el nivel regular y ningún estudiante se encuentra en el nivel bueno, evidenciándose 

una disminución de un 93% en la capacidad “Comunica su comprensión sobre los 

números y las operaciones”. En el grupo experimental en el pre test el 100% de los 

estudiantes se encuentren en el nivel malo. En el post test del grupo experimental se 

observa un 71% que se encuentra en el nivel regular, no hay estudiantes que se 

encuentran en el nivel bueno, evidenciándose un aumento de un 71% en la capacidad 

“Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones”. Se videncia que 

existen mejores resultados en el grupo experimental donde se aplicó la estrategia del 

aplicativo del Quizziz. 

Tabla 9 

Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimensión “Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo” 

Grupo  Frecuencia Porcentaje 

Grupo control (Pre Test) Malo 14 0% 

Regular 0 0% 

Bueno 0 100% 

Total 14 100% 

Grupo control (Post Test) Malo 13 93% 

Regular 1 7% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

Grupo experimental (Pre Test) Malo 13 93% 

Regular 1 7% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

  Malo 2 14% 

Grupo experimental (Post Test) Regular 10 71% 

  Bueno 2 14% 

  Total 14 100% 
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Figura 8 

Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimensión “Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo” 

 

En la figura 3 se observa que en el grupo control en el pre test el 100% que se encuentra 

en el nivel malo. En el post test del grupo control se observa un 7% que se encuentra 

en el nivel regular y ningún estudiante se encuentra en el nivel bueno, evidenciándose 

un aumento de un 7% en la capacidad “Usa estrategias y procedimientos de estimación 

y cálculo”. En el grupo experimental en el pre test el 93% de los estudiantes se 

encuentren en el nivel malo y el 7% en el nivel regular. En el post test del grupo 

experimental se observa un 71% que se encuentra en el nivel regular y un 14% en el 

nivel bueno, evidenciándose un aumento de un 86% en la capacidad “Usa estrategias 

y procedimientos de estimación y cálculo”. Se videncia que existen mejores resultados 

en el grupo experimental donde se aplicó la estrategia del aplicativo del Quizziz. 

Tabla 10 

Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimensión 

“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones” 
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Bueno 0 100% 

100%

0% 0%

93%

7%
0%

93%

7%
0%

14%

71%

14%

0%

20%

40%

60%

80%

100%

120%

M
al

o

R
eg

u
la

r

B
u

e
n

o

M
al

o

R
eg

u
la

r

B
u

e
n

o

M
al

o

R
eg

u
la

r

B
u

e
n

o

M
al

o

R
eg

u
la

r

B
u

e
n

o

Grupo control (Pre
Test)

Grupo control (Post
Test)

Grupo experimental (Pre
Test)

Grupo
experimental

(Post Test)



47 
 

 
 

Total 14 100% 

Grupo control (Post Test) Malo 13 93% 

Regular 1 7% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

Grupo experimental (Pre Test) Malo 14 100% 

Regular 0 0% 

Bueno 0 0% 

Total 14 100% 

  Malo 5 36% 

Grupo experimental (Post Test) Regular 7 50% 

  Bueno 2 14% 

  Total 14 100% 

Figura 9 

Gráfico del Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la 

dimensión “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones” 

 

En la figura 4 se observa que en el grupo control en el pre test el 100% de los niños se 

encuentra en el nivel malo. En el post test del grupo control se observa un 7% que se 

encuentra en el nivel regular y un 93% en el nivel malo, evidenciándose un 7% en la 
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niños se encuentra en el nivel regular y 14% en el nivel bueno, evidenciándose un 

aumento de un 64% en la capacidad “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 

numéricas y las operaciones”. Se videncia que existen mejores resultados en el grupo 

experimental donde se aplicó la estrategia del aplicativo del Quizziz. 

Tabla 11 

Resultados de la prueba que mide el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad 

Grupo  Frecuencia Porcentaje 

Grupo control (Pre Test) En inicio 11 79% 

En proceso 3 21% 

Logro esperado 0   

Logro destacado 0 0% 

Total 14 100% 

Grupo control (Post Test) En inicio 11 79% 

En proceso 3 21% 

Logro esperado 0 0% 

Logro destacado 0 0% 

Total 14 100% 

Grupo experimental (Pre Test) En inicio 12 86% 

En proceso 2 14% 

Logro esperado 0 0% 

Logro destacado 0 0% 

Total 14 100% 

Grupo experimental (Post Test) En inicio 1 7% 

En proceso 2 14% 

Logro esperado 8 57% 

Logro destacado 3 21% 

Total 14 100% 
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Figura 10 

Gráfica de los resultados de la prueba que mide el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de cantidad 

 

En la figura 5 se observa que en el grupo control en el pre test hay un 79% que se 

encuentra en el nivel de inicio y un 21% en proceso, no se evidencia estudiantes en 

esperado o destacado. En el post test del grupo control se observa un 79% que se 

encuentra en inicio y un 21% en proceso, no se evidencia estudiantes en esperado o 

destacado, en consecuencia, no existe cambios en la competencia “resuelve problemas 

de cantidad”. El grupo experimental en el pre test hay un 86% que se encuentran en 

inicio y un 14% en proceso. En el post test del grupo experimental se observa un 57% 

que se encuentra en logro esperado y un 21% en logro destacado, sumando un 78% 

entre esperado destacado, evidenciándose un aumento de un 78% en la competencia 

“resuelve problemas de cantidad”. Se videncia que existen mejores resultados en el 

grupo experimental donde se aplicó la estrategia del aplicativo del Quizziz. 
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5.2. Análisis inferencial y/o contrastación de hipótesis 

5.2.1. Prueba de normalidad. 

Ho. La variable “resuelve problemas de cantidad” no tiene distribución normal 

Ha. La variable “resuelve problemas de cantidad” tiene distribución normal 

Para la prueba de normalidad aplicaremos el estadístico Shapiro Wilk debido a que la 

muestra es menor de 50 datos. 

Prueba: En valor de “p” si p<0,05 se rechaza la hipótesis nula aceptado la hipótesis 

altera, si p>0,05 se rechaza la hipótesis altera aceptado la nula. 

Tabla 12 

Pruebas de normalidad de la competencia resuelve problemas de cantidad 

 Estadístico gl Sig. 

Traduce cantidades a expresiones numéricas ,928 56 ,003 

Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones ,907 56 ,000 

Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo ,917 56 ,001 

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones 

,917 56 ,001 

Competencia resuelve problemas de cantidad ,951 56 ,022 

 

En la tabla 12 se observa que en la variable resuelve problemas de cantidad y las 

dimensiones tienen un valor p<0,05 por lo que se rechaza la hipótesis nula y se acepta 

la hipótesis alterna. La competencia resuelve problemas de cantidad y sus dimensiones 

no tienen distribución normal por lo que se aplicará la prueba no paramétrica la U de 

Mann Withney  para dos grupos. 
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5.2.2. Prueba de hipótesis 

Hipótesis general 

Ho. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Tabla 13 

Prueba de hipótesis de la variable resuelve problemas de cantidad 

 

Desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

U de Mann-Whitney 233,000 

Z -3,014 

Sig. 

asintótica(bilateral) 

,003 

 

En la tabla 13 se observa que el valor de p=0,003<0,05 se rechaza la hipótesis nula 

aceptando la hipótesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye 

positiva y significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

 

Hipótesis específicas 

Ho1. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 
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Ha1. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de 

la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Tabla 14 

Prueba de hipótesis de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas 

 Traduce cantidades a expresiones numéricas 

U de Mann-Whitney 333,000 

Z -1,043 

Sig. asintótica(bilateral) 0,002 

 

En la tabla 14 se observa que el valor de p=0,002<0,05 se rechaza la hipótesis nula 

aceptando la hipótesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye 

positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad traduce cantidades a 

expresiones numéricas del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 

2022. 

Ho2. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad comunica su comprensión sobre los números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022 

Ha2. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de 

la capacidad comunica su comprensión sobre los números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022 

Tabla 15 

Prueba de hipótesis de la capacidad comunica su comprensión sobre números y las 

operaciones 

 

Comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones 

U de Mann-Whitney 266,000 
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Z -3,000 

Sig. 

asintótica(bilateral) 

,003 

En la tabla 15 se observa que el valor de p=0,003<0,05 se rechaza la hipótesis nula 

aceptando la hipótesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye 

positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad comunica su 

comprensión sobre los números y las operaciones en estudiantes del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ho3. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo del sexto 

grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha3. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de 

la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo del sexto grado 

de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Tabla 16 

Prueba de hipótesis de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación 

y cálculo. 

 Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo 

U de Mann-Whitney 223,000 

Z -3,673 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

 

En la tabla 16 se observa que el valor de p=0,000<0,05 se rechaza la hipótesis nula 

aceptando la hipótesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye 

positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo del sexto grado de la institución educativa 

32264 – Huánuco 2022. 
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Ho4. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha4. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de 

la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones 

del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Tabla 17 

Prueba de hipótesis de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones 

numéricas y las operaciones 

 

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y 

las operaciones 

U de Mann-Whitney 279,000 

Z -2,782 

Sig. 

asintótica(bilateral) 

,005 

 

En la tabla 17 se observa que el valor de p=0,005<0,05 se rechaza la hipótesis nula 

aceptando la hipótesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye 

positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones 

sobre las relaciones numéricas y las operaciones del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 

5.3. Discusión de resultados 

Maraza et al (2019) concluyeron que las herramientas de Kahoot y Quizizz online 

influye significativamente en el proceso de retroalimentación de aprendizajes de los 

estudiantes. El mismo resultado tuvo Zavala (2021) que concluyó que el uso del 

Quizizz influye de forma significativa en el desarrollo de los aprendizajes de los 

estudiantes del curso virtual de historia. De la misma forma Lozano (2019) concluyó 

que la herramienta Quizizz influye en forma significativa en el aprendizaje de los 

estudiantes del primer ciclo. Estos resultados comprueban los resultados obtenidos en 
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la investigación sobre el uso de la QUIZZIZ como estrategia didáctica para mejorar el 

aprendizaje donde se concluyó que el aplicativo QUIZZIZ influye positiva y 

significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad 

del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. Si bien es cierto 

que sólo se trabajó en una competencia los antecedentes indican que se podría trabajar 

en las 4 competencias del área de matemática  

Álvarez et al (2021) concluyeron que  que el uso de Quizizz influye de forma positiva 

en las actitudes y motivación de los estudiantes de educación primaria los mismos 

resultados obtuvo Lazarte y Gómez (2021)  concluyeron  que más del 90% les pareció 

divertido la aplicación y más de 50% de los estudiantes manifestaron aprender más al 

aplicar el cuestionario y más del 60% manifestaron qué se sintieron motivados para 

responder preguntas de la misma forma Peña (2022) concluyó que la estrategia del uso 

de la QUIZZIZ contribuyó en la mejora del aprendizaje de los estudiantes debido a 

que la tecnología genera motivación e interés. Estas investigaciones comprueba lo 

mencionado por  Vygotsky que relaciona el contexto social tecnológico que influye en 

su estado motivacional este definición es respaldada por Gutiérrez et al (2020) que 

menciona que el uso de herramientas tecnológicas influye de manera positiva y 

significativa en el aprendizaje de los estudiantes debido a que los recursos tecnológicos 

generan motivación 

Collazos (2021) concluyó que el 80% de los estudiantes mostraron satisfacción en el 

uso de la tecnología que ayudaron a mejorar las competencias de la asignatura los 

mismos resultados lo obtuvieron Ramos & Ramos (2021) que concluyeron que la 

gamificación utilizando TICs como estrategia didáctica mejoró de manera significativa 

las competencias en matemática estos resultados se asemejan a los resultados de 

investigación en la competencia “Traduce cantidades a expresiones numéricas” donde 

se obtuvo que un 57% se encuentra en logro esperado y un 21% en logro destacado, 

sumando un 78% que se encuentra e logro esperado y destacado, evidenciándose que 

existen mejores resultados en el grupo experimental donde se aplicó la estrategia del 

aplicativo del Quizziz. 
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Ducuara (2020) demostró que el desenvolvimiento depende más de situaciones de 

contexto familiar más no de la aplicación o gamificada de la tecnología, estos 

resultados contradice en cierta medida los resultados de la investigación sin embargo 

se debe considerar los espacios de aprendizajes que difiere el espacio del entorno 

familiar con el espacio aula docente. 

5.4. Aporte científico de la investigación 

El uso de la tecnología en la educación como estrategia metodológica para la mejora 

de los aprendizajes significativos en el nivel primario. El uso de la Quizziz mejora 

positiva y significativamente el desarrollo de la competencia resuelve problemas de 

cantidad. El aplicativo Quizziz en el área de matemática ayuda tanto al docente como 

al estudiante en la resolución de problemas, al docente en la organización de 

contenidos, evaluación y en el trabajo colaborativo con otros docentes a nivel 

internacional, a los estudiantes al ser una aplicación divertida genera curiosidad y 

motiva al estudiante para aprender 
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CONCLUSIONES 

La conclusión es que el aplicativo QUIZZIZ tiene un impacto positivo y significativo 

en el desarrollo de la competencia de resolución de problemas de cantidad en los 

estudiantes de sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco en el año 2022. 

En el post test del grupo experimental, se observó que el 57% de los estudiantes 

alcanzó el nivel de logro esperado y un 21% logró destacarse, sumando un 78% entre 

los que alcanzaron los niveles de logro esperado y destacado. Esto evidencia un 

aumento del 78% en la competencia de "resolución de problemas de cantidad". 

Además, se nota que los resultados fueron mejores en el grupo experimental donde se 

aplicó la estrategia del aplicativo QUIZZIZ. 

Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ si influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado 

de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. En el post test del grupo 

experimental se observó que un 21% que se encuentra en el nivel regular y un 64% en 

el nivel bueno, sumando un 85% entre los niveles regular y bueno, evidenciándose un 

aumento de un 64% en la capacidad “Traduce cantidades a expresiones numéricas”. 

Se videncia que existen mejores resultados en el grupo experimental donde se aplicó 

la estrategia del aplicativo del Quizziz. 

El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de la 

capacidad comunica su comprensión sobre los números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. En el 

post test del grupo experimental se observó que un 71% que se encuentra en el nivel 

regular, no hay estudiantes que se encuentran en el nivel bueno, evidenciándose un 

aumento de un 71% en la capacidad “Comunica su comprensión sobre los números y 

las operaciones”. Se videncia que existen mejores resultados en el grupo experimental 

donde se aplicó la estrategia del aplicativo del Quizziz. 

Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo del 

sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. En el post test del 

grupo experimental se observó que un 71% que se encuentra en el nivel regular y un 
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14% en el nivel bueno, evidenciándose un aumento de un 86% en la capacidad “Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo”. Se videncia que existen mejores 

resultados en el grupo experimental donde se aplicó la estrategia del aplicativo del 

Quizziz. 

Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el 

desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y 

las operaciones del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. En 

el post test del grupo experimental se observó que el 50% de los niños se encuentra en 

el nivel regular y 14% en el nivel bueno, evidenciándose un aumento de un 64% en la 

capacidad “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones”. Se videncia que existen mejores resultados en el grupo experimental 

donde se aplicó la estrategia del aplicativo del Quizziz. 
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SUGERENCIAS  
 

Se recomienda que los docentes incluyan como estrategia metodológica en sus 

sesiones de aprendizaje el uso del Quizziz para la mejora de los aprendizajes en la 

competencia resuelve problemas de cantidad en matemática, debido a su efectividad 

en la motivación de los estudiantes demostrada en la investigación. 

Se sugiere establecer objetivos claros antes de crear un cuestionario en Quizizz de debe 

definir los objetivos de aprendizaje, utilizar una variedad de tipos de preguntas, como 

opciones Múltiple, verdadero/falso, respuestas cortas, preguntas con imágenes, etc. 

Esto mantiene el cuestionario interesante y evalúa diferentes niveles de comprensión. 

Activa la opción de proporcionar retroalimentación inmediata para que los estudiantes 

sepan si sus respuestas son correctas o incorrectas después de cada pregunta. Esto 

ayuda en el proceso de aprendizaje. Anima a los estudiantes a competir en tiempo real 

si lo deseas, pero fomenta un ambiente amigable y sin presión. La competencia puede 

ser una motivación adicional, pero no debe generar estrés. 

Se recomienda que los docentes incluyan como estrategia metodológica en sus 

sesiones de aprendizaje el uso del Quizziz para la mejora de los aprendizajes en la 

competencia resuelve problemas de cantidad en matemática, debido a su efectividad 

en la motivación de los estudiantes demostrada en la investigación. 

Se recomienda el uso del Quizziz en los niños del sexto grado de primaria en la 

evaluación y retroalimentación sobre traduce cantidades a expresiones numéricas 

debido a su multifuncionalidad y fácil uso para el estudiante y docente. 

Se sugiere el uso del Quizziz en los niños del sexto grado de primaria en la evaluación 

y retroalimentación sobre comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones debido a su multifuncionalidad y fácil uso para el estudiante y docente. 

Se sugiere el uso del Quizziz en los niños del sexto grado de primaria en la evaluación 

y retroalimentación sobre estrategias y procedimientos de estimación y cálculo debido 

a su multifuncionalidad y fácil uso para el estudiante y docente. 
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Se sugiere el uso del Quizziz en los niños del sexto grado de primaria en la evaluación 

y retroalimentación sobre las relaciones numéricas y las operaciones debido a su 

multifuncionalidad y fácil uso para el estudiante y docente. 

En la región Huánuco se sugiere a los docentes de los niveles primaria y secundaria 

aplicar el Quizziz en sus sesiones de aprendizaje en la asignatura de matemática en la 

competencia resuelve problemas de cantidad porque quedó demostrado de su 

efectividad en el aprendizaje, de la misma forma se recomienda que a través de las 

UGELES se pueda capacitar a los docentes sobre esta herramienta tecnológica y que 

las herramientas tecnológicas estén al alcance de todos los educandos. 
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ANEXOS 

ANEXO 01. Matriz de consistencia  

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPÓTESIS GENERAL  VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGÍA 

¿Será posible que el 

aplicativo QUIZZIZ influya 

en el desarrollo de la 

competencia resuelve 

problemas de cantidad del 

sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 

2022? 

Determinar si influye el aplicativo 

QUIZZIZ en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas 

de cantidad del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – 

Huánuco 2022 

Ho. El aplicativo QUIZZIZ no influye 

positiva y significativamente en el desarrollo 

de la competencia resuelve problemas de 

cantidad del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y 

significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad 

del sexto grado de la institución educativa 

32264 – Huánuco 2022. 

 

 

Variable 

Dependiente: 

 

 

 

 

 

Sesión de 

aprendizaje 01 

Sesión de 

aprendizaje 02 

Sesión de 

aprendizaje 03 

Sesión de 

aprendizaje 04 

•Expresa de forma oral o escrita 
el uso de números de seis o más 

cifras en diversos contextos de 

la vida diaria. 
•Elabora representaciones de 

números de seis o más cifras de 

forma simbólica. 
•Interpreta relaciones aditivas 

en situaciones de varias etapas, 

y las expresa en un modelo de 
solución que combine las 

operaciones aditivas con 

números naturales. 

•Emplea procedimientos para 

resolver problemas haciendo 

uso de las operaciones básicas. 
•Emplea procedimientos para 

redondear números decimales a 

los décimos y centésimos 
•Emplea procedimientos para 

resolver problemas haciendo 

uso de las operaciones básicas. 
•Emplea procedimientos para 

redondear números decimales a 

los décimos y centésimos 

Tipo:  

Investigación 

aplicada 

Nivel: 

Investigación 

tecnológica 

Diseño: 
El tipo de 

investigación que 

se aplicará es el 
diseño 

cuasiexperimental: 

Diseño Pre test – 
Post test con dos 

grupos: grupo 

control grupo 
experimental 

Población: 

37 estudiantes 

de la I E N°32264 

Muestra: 

Grupo control: 

14 

Grupo 
PROBLEMAS ESPECÍFICOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS HIPÓTESIS ESPECÍFICAS   •  
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Es posible demostrar que el 
aplicativo QUIZZIZ influye 

en el desarrollo de la 

capacidad traduce cantidades 
a expresiones numéricas del 

sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 

2022 

Es posible demostrar que el 

aplicativo QUIZZIZ influye 
en el desarrollo de la 

capacidad comunica su 

comprensión sobre los 
números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de 

la institución educativa 32264 
– Huánuco 2022 

Determinar si influye el 

aplicativo QUIZZIZ en el 
desarrollo de la capacidad usa 

estrategias y procedimientos 

de estimación y cálculo del 
sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 

2022 
Comprobar si el aplicativo 

QUIZZIZ influye en el 
desarrollo de la capacidad 

argumenta afirmaciones 

sobre las relaciones 
numéricas y las operaciones 

del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – 
Huánuco 2022. 

 Determinar si influye 
el aplicativo QUIZZIZ en el 

desarrollo de la capacidad traduce 

cantidades a expresiones 
numéricas del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – 

Huánuco 2022 

 Determinar si influye 

el aplicativo QUIZZIZ en el 

desarrollo de la capacidad 
comunica su comprensión sobre 

los números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de la 
institución educativa 32264 – 

Huánuco 2022 

 Determinar si influye 
el aplicativo QUIZZIZ en el 

desarrollo de la capacidad usa 

estrategias y procedimientos de 
estimación y cálculo del sexto 

grado de la institución educativa 

32264 – Huánuco 2022 
 Determinar si influye 

el aplicativo QUIZZIZ en el 

desarrollo de la capacidad 
argumenta afirmaciones sobre las 

relaciones numéricas y las 
operaciones del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – 

Huánuco 2022 

Ho1. El aplicativo QUIZZIZ no influye 
positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad traduce cantidades a 

expresiones numéricas del sexto grado de la 
institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

Ha1. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva 

y significativamente en el desarrollo de la 

capacidad traduce cantidades a expresiones 

numéricas del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 
Ho2. El aplicativo QUIZZIZ no influye 

positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad comunica su comprensión 
sobre los números y las operaciones en 

estudiantes del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022 
Ha2. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva 

y significativamente en el desarrollo de la 

capacidad comunica su comprensión sobre 
los números y las operaciones en estudiantes 

del sexto grado de la institución educativa 

32264 – Huánuco 2022 
Ho3. El aplicativo QUIZZIZ no influye 

positiva y significativamente en el desarrollo 

de la capacidad usa estrategias y 
procedimientos de estimación y cálculo del 

sexto grado de la institución educativa 32264 
– Huánuco 2022. 

Ha3. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva 

y significativamente en el desarrollo de la 
capacidad usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo del sexto grado de la 

institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 
Ho4. El aplicativo QUIZZIZ no influye 

positiva y significativamente en el desarrollo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable 

Dependiente: 

Desarrollo de 

la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad 

 

 

 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas: 

 

• Expresa de forma oral o 

escrita el uso de números 
de seis o más cifras en 

diversos contextos de la 

vida diaria. 
 

• Elabora representaciones 

de números de seis o más 
cifras de forma simbólica. 

experimental: 14 

Técnicas e 

instrumentos 

Prueba de 

evaluación de la 

competencia 

resuelve 

problemas de 

cantidad 

Técnica de 

procesamiento 

de datos 

Estadística 

descriptiva e 

inferencial 

Comunica su 

comprensión 

sobre los números 

y las operaciones: 

• Interpreta relaciones aditivas 

en situaciones de varias 

etapas, y las expresa en un 
modelo de solución que 

combine las operaciones 

aditivas con números 
naturales. 

 

Usa estrategias y 

procedimientos de 

estimación y 

cálculo: 

• Emplea procedimientos para 

resolver problemas haciendo 
uso de las operaciones 

básicas. 

 

• Emplea procedimientos para 

redondear números 
decimales a los décimos y 

centésimos 
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de la capacidad argumenta afirmaciones 
sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022. 
Ha4. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva 

y significativamente en el desarrollo de la 

capacidad argumenta afirmaciones sobre las 

relaciones numéricas y las operaciones del 

sexto grado de la institución educativa 32264 

– Huánuco 2022. 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre las 

relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

• Emplea procedimientos 

para resolver 

problemas haciendo uso de 
las operaciones básicas. 

• Emplea procedimientos 

para redondear números 
decimales a los décimos y 

centésimos 
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ANEXO 02. Consentimiento informado  

 

 

ID:       FECHA: ________ 

TÍTULO: Aplicativo QUIZZIZ para desarrollar la competencia resuelve problemas de 

cantidad del sexto grado de la institución educativa 32264 – Huánuco 2022. 

 

OBJETIVO: Es posible demostrar que el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo 

de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institución 

educativa 32264 – Huánuco 2022 

INVESTIGADOR: SOLIS INGA JALI GABI 

Consentimiento / Participación voluntaria  

Acepto participar en el estudio: He leído la información proporcionada, o me ha sido 

leída. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me ha respondido 

satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en este estudio y entiendo que 

tengo el derecho de retirarme en cualquier momento de la intervención (tratamiento) sin 

que me afecte de ninguna manera. 

• Firmas del participante o responsable legal  

Huella digital si el caso lo amerita 

 

 

Firma del participante:__________________________ 

 

Firma del investigador responsable:__________________________ 

 

Huánuco,2023 
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ANEXO 03. Instrumentos 

APLICACIÓN DE LA PRUEBA  

 

I. Datos informativos: 

TITULO DE LA SESIÓN Evaluamos nuestros aprendizajes de la competencia 
resuelve problemas de cantidad 

LUGAR Y FECHA Jesús, 17 octubre  

ÁREA Matemática  

GRADO  6° grado “A” 

ENFOQUE TRANSVERSAL Resuelve problemas de cantidad   

PROPÓSITO DE LA SESIÓN Hoy resolverán una hoja de aplicación para 
demostrar lo que han aprendido en la experiencia de 
aprendizaje. 

MEDIOS Y MATERIALES Ficha de aplicación  

 
II. Aprendizajes esperados: 

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES ITEMS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Resuelve 
problemas de 

cantidad 

 
Traduce 
cantidades a 
expresiones 
numéricas. 

Formula expresiones numéricas 
que incluyen operaciones con 
números naturales de hasta 5 
cifras  

1;2 

Transforma expresiones 
numéricas (modelo) de adición, 
sustracción con números de hasta 
5 cifras 

3;4;5 

   
Comunica su 
comprensión 
sobre los 
números y las 
operaciones 
 
 

Expresa números naturales y su 
equivalente en cifras de hasta 6 
dígitos, utilizando diversas 
representaciones. 

6;7 ;8 

Expresa con diversas 
representaciones y lenguaje 
numérico (números, signos y 
expresiones verbales) su 
comprensión del valor posicional 
de un dígito en números de hasta 
seis cifras 

9;10 

 
 
Usa estrategias 
y 
procedimientos 
de estimación y 
calculo  
 

Emplea estrategias y 
procedimientos que involucran el 
uso de números naturales con 
cifras hasta el millón. 

11 

Emplea estrategias y 
procedimientos para realizar 
operaciones con números 
naturales 

12, 13 

Compara la masa de los objetos, 
usando la unidad de medida que 
conviene según el problema. 

14, 15 

 
 
Argumenta 
afirmaciones 
sobre 
relaciones 
numéricas y las 
operaciones  

Corrobora o descarta la validez de 
las afirmaciones sobre 
situaciones que involucran 
números naturales con 5 cifras  

16;17;18;19 

Realiza afirmaciones sobre las 
relaciones de orden en números 
naturales 

 
20 
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PRUEBA 

 

NOMBRE Y APELLIDOS: ------------------------------------------------------------------------------ 

1. Jorge, vende manzanas en el colegio, el día lunes vendió 12 manzanas y el martes vendió el doble que el lunes y 

el miércoles vendió el triple de manzanas que el martes. ¿Cuál es la expresión que representa lo que ganó Jorge 

en total? 

2. Laura tiene 300 ovejas, su hermana Sofía tiene 424 ovejas más que Laura y su amiga Carla tiene la cantidad de 

ovejas como Laura y Sofía, ¿Cuál es la expresión que representa la cantidad de ovejas que tiene Carla? 

 

3. La maestra Milagros del sexto grado “A” de la I.E. N° 32264 de Jesús, forma tres equipos con sus estudiantes y le 

entrega a cada equipo los siguientes billetes de juego de monopolio, ayuda a representar con cifras la cantidad 

de nuevos soles de cada grupo. 

50 billetes de:                                                150 billetes de:                                850 billetes de: 

 

 

  

 

4. Presentamos el paleógrafo con el siguiente problema 

El instituto Nacional de Estadística e informática, informo a través de los medios 

de comunicación que la población aproximada del Perú, en el año 2016, fue la 

siguiente. 

3 grupos de 10 millones de personas = 3 × 10 000 000 = 30 000 000 

8 grupos de 100 000 personas = 8 × 100 000 = 800 000 

1 grupo de 10 000 personas = 1 × 10 000 = 10 000 

4 grupos de 1000 personas = 4 × 1000 = 4000 

 

¿Cuál es la representación correcta en el tablero del valor posicional? 

a) 3UM- 8C- 1D- 4U 

b) 3DM- 8CM-1DM-4UM 

c) 3M- 8CM-1UM-4C 

d) 3DM-1DM-4UM 

 

5. Observamos la siguiente representación numérica y hallamos la representación simbólica correcta y su 

descomposición numérica. 



71 
 

 
 

 

¿Cuál es la representación simbólica y descomposición correcta? 

a) 4 6315 = 4000 – 6000 – 300 – 4 – 5  

b) 46 345 = 40 000 – 6000 – 300 – 40 – 5  

c) 40 634 5 = 40 – 600 – 300 – 40 – 5  

d) 40 34 5 = 40 – 600 – 30 – 40 – 5  

 

Juan ha estado completando la lectura y escritura de la cantidad de habitantes de algunas regiones del Perú en el 

cuadro que se señala.  

NUMERO DE HABITANTES DE ALGUNAS REGIONES DEL PERÚ 

Región De forma escrita De forma simbólica 

Lima  Nueve millones setecientos treinta 
y cinco mil quinientos ochenta y 
siete 

9 735 587 

Arequipa   1 273 587 

Lambayeque Un millón doscientos cincuenta mil 
trescientos. 

 

Piura  Un millón ochocientos veintinueve 
mil quinientos 

 

Ancash   1 142 400 

Tacna   337 600 

 

6. ¿Cuál es la representación de manera simbólica de la región Piura y Lambayeque? 

 

 

a) 1 80029 500; 1 200 50 300 

b) 1 8029 500; 1 200 5300 

c) 1 829 500; 1 250 300 

d) 1 829 5; 1 250 3 

7. Representa con un lenguaje verbal el número de habitantes que corresponde a Tacna 

a) Tres millones trecientos treinta y siete 

b) Trecientos treinta y siete mil seiscientos  
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c) Trecientos treinta mil seiscientos  

d) Trecientos treinta mil seiscientos siete 

8. Ubica en un tablero posicional la cantidad de habitantes que corresponde a Ancash 

a) 1UM- 4C- 2D- 4U 

b) 3DM- 8CM-1DM-4U 

c) 1M- 1CM-4DM-2UM – 4C 

d) 1M- 1CM-4DM-2UM – 4D 

 

Con la siguiente situación responde la pregunta 9, 10 

La imprenta “La Veloz” tiene un contrato con el Ministerio de Educación para imprimir los textos escolares que 

utilizarán los estudiantes de Educación Primaria durante 2022. Para la región Huánuco se han impreso:  

lunes: 17 veces un millón de páginas.  

Martes: 250 veces 1000 páginas.  

Miércoles: 24 grupos de 10 páginas 

 

 

9. Representa la expresión matemática que corresponde a las hojas impresas el lunes   

a) 17 + 10000 

b) 1000000 - 17 

c) 17x1000000 

d) 17x100000 

 

10. Representa la expresión matemática que corresponde a las hojas impresas el lunes y martes juntos   

a) 250 +1000 +24+10 

b) 250 +1000 – 24 +10 

c) 250x1000 + 24-10 

d) 250x1000 + 14x10 

 

11. La I.E 32264 de Jesús, recibe una donación de 6 456 678 carpetas unipersonales, pero como ya cubrió sus 

requerimientos decide enviar 6 782 a la I.E. San Vicente. 

¿Cuántas carpetas unipersonales tiene la I.E. San Vicente? 

 

a) 6 784 carpetas 

b) 8 675 carpetas  

c) 6 449 896 carpetas  

d) 6789 carpetas 

12. En lo que va del año, Luis ha leído 23 cuentos; Paco, 15 cuentos más que Luis; y Juan, 8 más que Paco. 

¿Cuántos cuentos ha leído Juan? 

 

13. En el Mercado Central, Dalila y sus tres hermanas venden camotes. Cierto día, Dalila vendió 325 kg de 

camote; Zoraida, 250 kg más que Dalila; Jenny, 532 kg más que Zoraida; y María Luisa, 780 kg menos que Jenny. 

¿Cuántos kilogramos de camote vendió María Luisa? 

 

14. Compara la cantidad de habitantes de las siguientes regiones  
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Lima 17 250 240                   Cusco 1 735 028                   Piura 1 299 887                        Puno 789 234 

 

 

 

 

 

a) Lima ----------------- Cusco 

b) Puno-----------------Piura 

c) Piura-----------------Cusco  

Ahora marca la alternativa correcta 

a) >; <; <                                       b) >; >; <                                           c) >; >; > 

 

15. Ordena la cantidad de habitantes del Perú de manera ascendente  

17 250 240   -   1 735 02     -   4 489 223 - 1 299 887    -    2 123 334  

 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

 

16. Andrés tiene una cantidad de lápices. Benjamín le regala 12 docenas de lápices, ahora tiene 14 docenas de 

lápices. Marca la afirmación verdadera 

a) Andrés no tenía ningún lápiz antes que le regale Benjamín 

b) Benjamín le regala 12 lápices a Andrés  

c) Andrés tenía 24 lápices al principio 

d) Benjamín le regaló 120 lápices  

 

17. Un pescador ha repartido cinco mil cuarenta kilos de pescado en cuarenta y cinco cajas. Marca la afirmación 

verdadera  

 

a)  Cada caja contenía 112 kilos en cada caja 

b) En total se vendieron 540 kilos de pescado 

c) Había 54 cajas en total  

d) Había 50040 kilos en total 

 

18. La mama de Richard compra una caja de leche que contiene cuarenta y dos tarros de leche   y cada caja 

cuesta ochenta y cuatro soles. Marca la afirmación verdadera  

a. Cada tarro de leche cuesta 2 soles 

b. En dos cajas de leche habrá 84 tarros 

c. Dos tarros de leche cuestan 6 soles 
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d. Dos cajas de leche me cuestan 162 soles 

 

19. Jorge tiene 300 ovejas, su hermana Sofía tiene 400 ovejas más que Jorge y su amiga Carla tiene la cantidad de 

ovejas como Jorge y Sofía, Señale la afirmación verdadera 

a) Jorge tiene 800 ovejas 

b) Carla tiene 1000 ovejas 

c) Sofia tiene 400 ovejas 

d) Jorge tiene más ovejas que su hermana Sofía 

 

20. Juan recorre 510 km para llegar a su trabajo, de la misma manera Julián recorre 50900m Por Señale la 

afirmación verdadera 

a) Juan recorre menos distancia que Julián 

b) Julián recorre 509 km 

c) Juan recorre 5100 m 

d) Ambos recorren la misma distancia 

 

 



75 
 

 
 

  

ANEXO 04. Validación de los instrumentos por expertos 

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

ESCUELA DE POSGRADO 

FICHA PARA VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS 

POR JUICIO DE EXPERTOS 

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL 

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 32264 – HUÁNUCO 2022 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Rosmery, Pérez Ramírez   

Cargo o Institución donde Labora: I.E. “32264” de Jesús  

Nombre del Instrumento de Evaluación: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas de cantidad 

Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA 

“Calificar con 1, 2, 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”  

DIMENSIONES ÍTEMS RELEVANCIA COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

Formula expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números naturales de hasta 5 cifras  
3 4 4 3 

Transforma expresiones numéricas (modelo) de 

adición, sustracción con números de hasta 5 cifras 
4 4 3 4 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones: 

Expresa números naturales y su equivalente en 

cifras de hasta 6 dígitos, utilizando diversas 

representaciones. 

3 3 3 4 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje 

numérico (números, signos y expresiones verbales) 

su comprensión del valor posicional de un dígito en 

números de hasta seis cifras 

3 4 4 4 

 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo: 

Emplea estrategias y procedimientos que 

involucran el uso de números naturales con cifras 

hasta el millón. 

3 3 3 3 

Emplea estrategias y procedimientos para 

realizar operaciones con números naturales. 
3 4 4 4 

Compara la masa de los objetos, usando la unidad de 

medida que conviene según el problema 

4 4 4 4 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre 

relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

Corrobora o descarta la validez de las 

afirmaciones sobre situaciones que involucran 

números naturales con 5 cifras 

4 4 3 4 

Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 

números naturales 
3 3 4 3 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (  ) NO ( X) En caso de Sí, ¿Qué dimensión o ítem falta?  

DECISIÓN DEL EXPERTO:  El instrumento debe ser aplicado:  SI ( X ) NO (    )  

 

 

 

 

 

Firma de Experto Informante 

DNI: 41334571 

Teléfono: 962687538 
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

ESCUELA DE POSGRADO 

FICHA PARA VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS 

POR JUICIO DE EXPERTOS 

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL 

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 32264 – HUÁNUCO 2022 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Pascual salas Edwin Rufino 

Cargo o Institución donde Labora: Institución Educativa 32264 de Jesús  

Nombre del Instrumento de Evaluación: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas de cantidad 

Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA 

“Calificar con 1, 2, 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”  

DIMENSIONES ÍTEMS RELEVANCIA COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

Formula expresiones numéricas que incluyen 

operaciones con números naturales de hasta 5 cifras  
3 4 4 3 

Transforma expresiones numéricas (modelo) de 

adición, sustracción con números de hasta 5 cifras 
4 4 3 4 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones: 

Expresa números naturales y su equivalente en 

cifras de hasta 6 dígitos, utilizando diversas 

representaciones. 

3 3 3 4 

Expresa con diversas representaciones y lenguaje 

numérico (números, signos y expresiones verbales) 

su comprensión del valor posicional de un dígito en 

números de hasta seis cifras 

3 4 4 4 

 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo: 

Emplea estrategias y procedimientos que 

involucran el uso de números naturales con cifras 

hasta el millón. 

3 3 3 3 

Emplea estrategias y procedimientos para 

realizar operaciones con números naturales. 
3 4 4 4 

Compara la masa de los objetos, usando la unidad de 

medida que conviene según el problema 

4 4 4 4 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre 

relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

Corrobora o descarta la validez de las 

afirmaciones sobre situaciones que involucran 

números naturales con 5 cifras 

4 4 3 4 

Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 

números naturales 
3 3 4 3 

 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (  ) NO ( x ) En caso de Sí, ¿Qué dimensión o ítem falta?  

 

DECISIÓN DEL EXPERTO:  El instrumento debe ser aplicado:  SI (  x ) NO (    )  

  

 

 

 
Mg. Edwin R. Pascual Salas 

DNI: 43983543 

Teléfono: 948486649 
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

ESCUELA DE POSGRADO 

FICHA PARA VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS 

POR JUICIO DE EXPERTOS 

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL 

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 32264 – HUÁNUCO 2022 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Joel Tarazona Bardales 

Cargo o Institución donde Labora: UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZÁN 

Nombre del Instrumento de Evaluación: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas de cantidad 

Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA 

“Calificar con 1, 2, 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”  

DIMENSIONES ÍTEMS RELEVANCIA COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD 

Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

Formula expresiones numéricas que 

incluyen operaciones con números naturales 

de hasta 5 cifras  

4 4 3 4 

Transforma expresiones numéricas (modelo) 

de adición, sustracción con números de hasta 

5 cifras 

4 4 3 4 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones: 

Expresa números naturales y su 

equivalente en cifras de hasta 6 dígitos, 

utilizando diversas representaciones. 

4 4 3 4 

Expresa con diversas representaciones y 

lenguaje numérico (números, signos y 

expresiones verbales) su comprensión del 

valor posicional de un dígito en números de 

hasta seis cifras 

4 4 3 4 

 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo: 

Emplea estrategias y procedimientos que 

involucran el uso de números naturales 

con cifras hasta el millón. 

4 4 3 4 

Emplea estrategias y procedimientos para 

realizar operaciones con números 

naturales. 

4 4 3 4 

Compara la masa de los objetos, usando la 

unidad de medida que conviene según el 

problema 

4 4 3 4 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre 

relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

Corrobora o descarta la validez de las 

afirmaciones sobre situaciones que 

involucran números naturales con 5 

cifras 

4 4 3 4 

Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 

números naturales 

4 4 3 4 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI (  ) NO ( X ) En caso de Sí, ¿Qué dimensión o ítem falta?  

DECISIÓN DEL EXPERTO:  El instrumento debe ser aplicado:  SI ( X  ) NO (    )  

 

 

Firma de Experto Informante 

DNI: 22513276 

Teléfono: 962613055 
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO 

VALDIZÁN ESCUELA DE POSGRADO 

FICHA PARA VALIDACIÓN DE 

INSTRUMENTOS POR JUICIO DE 

EXPERTOS 

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL 

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 32264 – HUÁNUCO 2022 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Magister Liz Anaey Norberto Chávez 

Cargo o Institución donde Labora: Docente de Matemática de la Institución Educativa Javier Pulgar 

Vidal Nombre del Instrumento de Evaluación: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas 

de cantidad Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA 

“Calificar con 1, 2, 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad” 

 

DIMENSIONES ÍTEMS RELEVANCIA COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD 

 
Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

Formula expresiones numéricas que incluyen 
operaciones con números naturales de hasta 

5 cifras 

3 4 3 4 

Transforma expresiones numéricas (modelo) de 

adición, sustracción con números de hasta 5 

cifras 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 

 
Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones: 

Expresa números naturales y su equivalente 

en cifras de hasta 6 dígitos, 

utilizando diversas representaciones. 

4 4 4 4 

Expresa con diversas representaciones y 

lenguaje numérico (números, signos y 

expresiones verbales) su comprensión del valor 

posicional de un dígito en números de hasta seis 

cifras 

 

4 

 

4 

 

4 

 

4 

 
 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo: 

Emplea estrategias y procedimientos que 

involucran el uso de números naturales 

con cifras hasta el millón. 

4 3 4 4 

Emplea estrategias y procedimientos para 

realizar operaciones con números 

naturales. 

4 4 4 4 

Compara la masa de los objetos, usando la 

unidad de medida que conviene según el 

problema 

 

4 
 

4 
 

4 
 

4 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

Corrobora o descarta la validez de 

las afirmaciones sobre situaciones 

que 
involucran números naturales con 5 cifras 

4 4 4 3 

Realiza afirmaciones sobre las relaciones 

de números naturales 
4 4 3 4 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI ( ) NO ( x ) En caso de Sí, ¿Qué dimensión o ítem falta? 

DECISIÓN DEL EXPERTO: El instrumento debe ser aplicado: SI ( x ) NO ( ) 

 

Firma de Experto  

Informante DNI: 73010838 

Teléfono: 950513298 
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO 

VALDIZÁN ESCUELA DE POSGRADO 

FICHA PARA VALIDACIÓN DE 

INSTRUMENTOS POR JUICIO DE 

EXPERTOS 

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL 

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 32264 – HUÁNUCO 2022 

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mag. Cleycy Anaya Huaranga 

Cargo o Institución donde Labora: Docente de Matemática y Física del nivel secundaria de la IE 

Condormarca Nombre del Instrumento de Evaluación: Prueba escrita de la competencia resuelve 

problemas de cantidad Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA 

“Calificar con 1, 2, 3 ó 4 cada ítem respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad” 

 

DIMENSIONES ÍTEMS RELEVANCIA COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD 

 
Traduce 

cantidades a 

expresiones 

numéricas 

Formula expresiones numéricas que incluyen 
operaciones con números naturales de hasta 5 

cifras 

3 4 3 4 

Transforma expresiones numéricas (modelo) de 

adición, sustracción con números de hasta 5 

cifras 

 

4 
 

4 
 

3 
 

4 

 
Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones: 

Expresa números naturales y su equivalente 

en cifras de hasta 6 dígitos, utilizando 
diversas representaciones. 

3 3 4 4 

Expresa con diversas representaciones y 

lenguaje numérico (números, signos y 

expresiones verbales) su comprensión del valor 

posicional de un dígito en números de hasta seis 

cifras 

 

4 

 

4 

 

4 

 

3 

 
 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

de estimación y 

cálculo: 

Emplea estrategias y procedimientos que 

involucran el uso de números naturales con 

cifras hasta el millón. 

4 4 3 3 

Emplea estrategias y procedimientos para 

realizar operaciones con números naturales. 
4 4 4 3 

Compara la masa de los objetos, usando la 

unidad de medida que conviene según el 

problema 

 

3 
 

4 
 

3 
 

3 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

Corrobora o descarta la validez de las 

afirmaciones sobre situaciones que 
involucran números naturales con 5 cifras 

4 3 4 4 

Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 

números naturales 
3 4 4 3 

¿Hay alguna dimensión o ítem que no fue evaluada? SI ( ) NO ( x ) En caso de Sí, ¿Qué dimensión o ítem falta? 

DECISIÓN DEL EXPERTO: El instrumento debe ser aplicado: SI ( x ) NO ( ) 

Firma de Experto Informante  
DNI: 72625729 

Teléfono: 939626253 
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ANEXO 05. UNIDAD DE APRENDIZAJE 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE DIVERSIFICADA 

DATOS INFORMATIVOS 

LUGAR Y FECHA :   02 de noviembre de 2022, IE N°32264 de Jesús, provincia de Lauricocha, Región Huánuco      

I.E   : 32264    

DIRECTOR  :  Euclides Human Albornos  

CICLO  :  IV            

GRADO(S)  : Sexto de primaria   

SECCIÓN  : “A” 

DOCENTE  : JALI GABI SOLIS INGA 

I. TÍTULO 

Somos felices promoviendo la mejora de nuestros aprendizajes en la competencia resuelvo problemas de cantidad usando el Quizizz y 

celebrando las costumbres de mi comunidad 

II. DURACIÓN  

Del 17 de octubre al 11 de noviembre (4 semanas) 

III. DESCRIPCIÓN DE LA SITUACIÓN SIGNIFICATIVA 

En la I.E. N° 32264 de Jesús, provincia de Lauricocha, Región Huánuco, se viene observando en los estudiantes del 6° grado y en los 

padres su poca preocupación en formar hábitos de alimentación saludable y formación académica. 
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Por ello se observa en los alumnos y alumnas la poca participación en los concursos promovidos por el Ministerio de Educación, UGEL 

e Institución Educativa, teniendo como consecuencia el bajo rendimiento académico. 

En ese contexto nos preguntamos: ¿Por qué los estudiantes presentan bajo rendimiento académico? ¿Qué podemos hacer para evitar el 

bajo rendimiento académico? ¿Qué acciones podemos realizar para prevenir el bajo rendimiento académico? ¿Qué profesionales nos 

ayudarían? ¿Cómo podemos mejorar nuestros aprendizajes siendo partícipes en las elecciones municipales y regionales? 

Por este hecho se debe promover la participación al concurso denominado ECE desde la escuela. Haciendo uso de aplicativos didácticos 

como el QUIZIZZ  

Para ello identificarán las técnicas y estrategias para resolver problemas matemáticos reforzando la competencia RESUELVE 

PROBLEMAS DE CANTIDAD a través de ejercicios matemáticos en línea con la ayuda de sus tabletas. 

COMPETENCIAS CAPACIDADES Secuencias de las 
sesiones 

Criterios de evaluación Instrumentos Propósito 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Traduce cantidades 
a expresiones 
numéricas. 

Redondeamos 
números decimales a 
decimos y 
centésimos 
utilizando monedas y 
billetes. 
Resolvemos 
problemas 
multiplicativos entre 
fracciones 

Emplea procedimientos 
o estrategias de cálculo 
para resolver problemas 
de la fracción como 
operador. 
Emplea procedimientos 
para redondear 
números decimales a los 
décimos y centésimos. 

Cuestionario 
Quizizz 
Retroalimentación 
Quizizz 

En esta sesión, se espera que los 
niños y las niñas aprendan a 
redondear números decimales a los 
décimos y a centésimos usando la 
recta numérica, a partir de la 
experiencia de diversas formas de 
cálculos 
En esta sesión, se espera que los 
niños y las niñas aprendan a 
establecer relaciones entre los datos 
de un problema mediante un modelo 
de solución multiplicativo entre 
fracciones. 
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Resuelve 

problemas de 
cantidad 

   
Comunica su 
comprensión sobre 
los números y las 
operaciones. 
 
 

Usamos el millón en 
problemas 
cotidianos. 
Representamos 
números 

Expresa de forma oral o 
escrita el uso de 
números de seis o más 
cifras en diversos 
contextos de la vida 
diaria. 

Cuestionario 
Quizizz 
Retroalimentación 
Quizizz 

En esta sesión, se espera que los 
niños y las niñas aprendan a realizar 
usuales y no usuales de números de 
más de seis cifras 

 
 
Usa estrategias y 
procedimientos de 
estimación y calculo  
 

Representamos el 
número de 
habitantes del Perú 
Descubrimos 
números grandes y 
los comparamos. 

Elabora 
representaciones de 
números de seis o más 
cifras de forma 
simbólica. 

Cuestionario 
Quizizz 
Retroalimentación 
Quizizz 

En esta sesión, se espera que los 
niños y las niñas aprendan a 
comparar números de más de seis 
cifras utilizando descomposiciones 
usuales y no usuales, y que 
fundamenten por qué un número de 
nueve cifras es mayor que otro de 
ocho, en problemas de contexto. 

 
 
Argumenta 
afirmaciones sobre 
relaciones 
numéricas y las 
operaciones  

Hallamos el valor 
haciendo uso del más 
que y menos que. 
Hallamos el valor de 
sumas incompletas. 

Emplea procedimientos 
para resolver problemas 
haciendo uso de las 
operaciones básicas de 
suma y resta. 

Cuestionario 
Quizizz 
Retroalimentación 
Quizizz 

En esta sesión se espera que los 
estudiantes a través de estrategias de 
la suma hallen el número para llegar 
al resultado correcto a través del 
cálculo. 
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ENFOQUES TRANSVERSALES 

 

 

 

 

 

 

 

 

ENFOQUES VALORES ACTITUDES 

Enfoque intercultural  Responsabilidad Los docentes promueven oportunidades para que las y los estudiantes asuman 

responsabilidades diversas en el biohuerto 

Enfoque de la búsqueda 

de la excelencia  

respeto Respeto a toda forma de vida: docentes y estudiantes se comprometen a 

apreciar, valorar y cuidar toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada 

sistémica y global, revalorando los saberes ancestrales 

 

Enfoque a la orientación 

del bien común  

Solidaridad  Los docentes promueven que se practique la solidaridad en nuestra I. E 
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SECUENCIA DE SESIONES  

SEMANAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

PRIMERA 

SEMANA 

 

X 

Usamos el millón en problemas cotidianos. 

 

 

X 

 

Representamos números 

 

 

X 

SEGUNDA 

SEMANA 

X Representamos el número de habitantes del 

Perú 

 

 

X 

Descubrimos números grandes 

y los comparamos. 

 

 

X 

TERCERA 

SEMANA 

 

X 

Hallamos el valor haciendo uso del más que 

y menos que. 

X Hallamos el valor de sumas 

incompletas. 

 

X 

 

 

CUARTA 

SEMANA  

 

 

 

X 

Redondeamos números decimales a 

decimos y centésimos utilizando monedas y 

billetes. 

 

 

 

 

 

X 

Resolvemos problemas 

multiplicativos entre 

fracciones 

 

 

 

X 

 

VI. ESTRATEGIAS DE RETROALIMENTACIÓN 

- Realizar preguntas retadoras  

- Descubrir el trabajo del estudiante 

- Valorar los avances y logros 

- Ofrecer sugerencias  

- Ofrecer andamiaje 
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VII. MATERIALES Y RECURSOS A UTILIZAR 

- Libros del estado de matemática, comunicación, ciencia y tecnología, personal social. 

- Libros  

- Ministerio de Educación del Perú. (2013). Rutas del Aprendizaje. Fascículo 1. Número y operaciones. Cambio y relaciones. V 

Ciclo. Lima, Perú: Autor. 

-  Ministerio de Educación del Perú (2013). Rutas del Aprendizaje. Fascículo General de Matemática. Lima, Perú: Autor. 

-  Ministerio de Educación del Perú (2015). Rutas del Aprendizaje. Área curricular de Matemática. Fascículo V Ciclo. Lima, Perú: 

Autor. 

- Internet  

VIII. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE 

¿Qué avances tuvieron mis estudiantes?        

¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?  

¿Qué aprendizajes debo reforzar o complementar en la siguiente experiencia?  

¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no?  

Otras observaciones  

 

                                                                                             ____________________ 

                                                                              DOCENTE DE AULA 
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ANEXO 06. SESIONES DE APRENDIZAJE 
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ANEXO 07. FOTOGRAFÍAS 
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NOTA BIOGRAFICA 

 

Jali Gabi Solis Inga, Nació el 13 de noviembre de 1991 en el distrito de Jivia, provincia 

de Huánuco, departamento de Huánuco. Es hija de Riquelme Solis Alvarado y 

Carolina Inga Jara. Estudio el nivel primario en la I.E estatal Héroes de Jactay y 

posteriormente mis estudios secundarios en la I.E Héroes de Jactay de Huánuco. 

Realizo sus estudios superiores en la Universidad Nacional Hermilio Valdizàn y 

obtuvo el título de Licenciado en educación; en la especialidad de educación primaria. 

En el 2019-2020 realizo estudios de maestría en educación, mención en Investigación 

y Docencia Superior; al mismo tiempo que se desempeñó como docente tutor en la I.E 

Nª32264 de Jesús-provincia de Lauricocha. Desde sus inicios hasta la actualidad se 

viene desenvolviendo en su profesión, como docente contratado. Recientemente está 

en el proceso de sustentar su tesis para obtener el grado de magister en Investigación 

y Docencia Superior. 
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