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RESUMEN

La investigacion cuantitativa abord6 el problema general de analizar el impacto del
aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la competencia de resolucion de problemas
matematicos relacionados con cantidades en el sexto grado de la institucion educativa
32264 - Huéanuco en el afio 2022. El objetivo principal de este estudio es determinar si
el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de esta competencia especifica en los
estudiantes del sexto grado. Esta investigacion se enmarca en un tipo tecnologico, lo
que implica la aplicacién de principios cientificos para demostrar la eficacia de ciertas
técnicas usadas para transformar un fenémeno. Ademas, se caracteriza como un
enfoque cuasi experimental, al evaluar la relacion entre el uso del aplicativo QUIZZIZ
y el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de
sexto grado. La muestra de la investigacion estd conformada por dos grupos el sexto
grado “A” como grupo experimental y el sexto “C” como grupo control lo cual
conforman 14 estudiantes en cada grupo respectivamente. La técnica utilizada para la
recopilacion de la informacion fue indirecta mediante la aplicacion de una prueba
objetiva para determinar el nivel del logro alcanzado por los estudiantes en la
competencia resuelve problemas de cantidad. El anélisis de los resultados demostr6 en
el post test del grupo experimental que un 57% que se encuentra en logro esperado y
un 21% en logro destacado, sumando un 78% entre esperado destacado,
evidenciandose un aumento de un 78% en la competencia “resuelve problemas de
cantidad”. La estadistica inferencia se demostrd que: El aplicativo QUIZZIZ influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Palaras clave: Quizziz, Competencia, Resuelve problemas.



ABSTRACT

The quantitative research addressed the general problem of analyzing the impact of the
QUIZZIZ application in the development of the competence of solving mathematical
problems related to quantities in the sixth grade of the educational institution 32264 -
Huénuco in the year 2022. The main objective of this study is to determine if the
QUIZZI1Z application influences the development of this specific competence in sixth
grade students. This research is part of a technological type, which implies the
application of scientific principles to demonstrate the effectiveness of certain
techniques used to transform a phenomenon. In addition, it is characterized as a quasi-
experimental approach, by evaluating the relationship between the use of the QUIZZIZ
application and the development of competence, solving quantity problems in sixth
grade students. The research sample is made up of two groups, the sixth grade "A" as
an experimental group and the sixth grade "C" as a control group, which make up 14
students in each group respectively. The technique used to collect the information was
indirect through the application of an objective test to determine the level of
achievement reached by the students in the competition solving quantity problems.
The analysis of the results showed in the post-test of the experimental group that 57%
found in expected achievement and 21% in outstanding achievement, adding 78%
among expected highlights, evidencing an increase of 78% in the competence "solves
problems of quantity”. The inference statistics showed that: The QUIZZIZ application
positively and significantly influences the development of the competence solves
quantity problems of the sixth grade of the educational institution 32264 - Huanuco
2022,

Keywords: Quizziz, Competition, Solves problems
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INTRODUCCION

Dos afios de confinamiento por el COVID 19 ha permitido que los docentes se
empoderen sore el uso de las Tics y apliquen en las sesiones de aprendizaje. El uso de
la tecnologia en la educacion demostré muchas ventajas en el proceso de la ensefianza
y aprendizaje sobre todo en la bdsqueda y proceso de la informacién de fuentes
confiables (Jara & Aime, 2021).

Los espacios virtuales tienen muchas ventajas en la educacién por que facilita obviar
las fronteras y poder trabajar con estudiantes de diferentes lugares y culturas al mismo
tiempo. Estos espacios permitieron facilitar la creacion de aulas y elaborar horarios
mas flexibles. El uso de la tecnologia como los smartphones, Tablet, Laptop es usado
a muy temprana edad por los nifios llamandoles la atencién la multifuncionalidad que
tienen, esto puede ser aprovechado por los docentes como estrategia para la mejora de
los aprendizajes (Bustos & Coll, 2010). Cada vez mas instituciones incluyen el uso de
las TIC para desertar interés en los educandos a traves de aplicaciones en forma de
juegos, videos competencias, etc., las cuales pueden ser usadas como estrategias de

motivacion.

La resolucion de problemas matematicos es una habilidad fundamental en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, ya que promueve el pensamiento critico, el
razonamiento l6gico y la aplicacion de conceptos en situaciones cotidianas. En este
contexto, el presente estudio se enfoca en el uso del aplicativo QUIZZIZ como una
herramienta potencial para el desarrollo de la competencia de resolucién de problemas

de cantidad en estudiantes de educacion primaria.

El aplicativo QUIZZIZ ha ganado popularidad en el ambito educativo debido a su
enfoque ludico y atractivo para los estudiantes, lo que lo convierte en una opcion
prometedora para mejorar el aprendizaje de las matematicas y, en particular, para

fortalecer la capacidad de los alumnos para abordar y solucionar problemas numéricos.

En esta investigacion, se plantea un andlisis riguroso y exhaustivo del impacto que el
uso del aplicativo QUIZZIZ puede tener en el desarrollo de la competencia de

resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de sexto grado de la institucion
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educativa 32264 - Huanuco durante el afio 2022. Se busca determinar si esta
herramienta tecnoldgica puede ser efectiva para fomentar el dominio de habilidades
matematicas esenciales y si su implementacion puede mejorar significativamente el

rendimiento académico de los estudiantes en esta area.

El presente estudio es de suma relevancia, ya que sus resultados podrian contribuir al
disefio de estrategias educativas innovadoras y basadas en la tecnologia, que
promoveran un aprendizaje mas interactivo y significativo en el dmbito de las
matematicas. Asimismo, se espera que los hallazgos de esta investigacion puedan ser
de utilidad para docentes, investigadores y autoridades educativas interesados en la
mejora continua de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en el nivel de
educacién primaria. A través del analisis objetivo y fundamental, se espera obtener
una visién clara sobre la eficacia del aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la
competencia de resolucion de problemas de cantidad, y asi contribuir al avance del

conocimiento pedagogico en este campo.

Las matematicas que por lo general son complejas para muchos nifios se hace méas
interesante y divertida cuando son usadas a través de aplicaciones donde involucren la
resolucion de operaciones matematicos a traves de juegos o cuestionarios. El Quizziz
es una aplicacion que no solo es divertido para los estudiantes si no también es una
herramienta de evaluacion y retroalimentacion que el docente puede usar para mejorar
los aprendizajes. Por consiguiente, la investigacion busca responder la siguiente
pregunta ¢De qué manera influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huénuco 2022? Y tiene como objetivo principal Determinar si
influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022. Para
responder la pregunta de investigacion la presente investigacion se desarrollara en
cinco capitulos, el capitulo uno se desarrollara aspectos basicos de la investigacion, en
el segundo se desarrollara el sistema de hipotesis, e el tercer capitulo el marco teorico,
e el cuarto el marco metodologico y por ultimo en el quito capitulo se desarrollara el

analisis de los resultados las discusiones conclusiones y sugerencias.
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CAPITULO I. ASPECTOS BASICOS DEL PROBLEMA DE

INVESTIGACION

1.1. Fundamentacion del problema

32264 — Huénuco 2022. Los problemas de aprendizaje de los estudiantes en el pais
en matematica son alarmantes lo podemos observar en los resultados comparativos
y explicativos del ERCE del afio 2019 en el cual participaron 289 instituciones
educativas de las cuales 74% eran estatales y 83% urbanos los resultados fueron
poco alentadores arrojando que el 24,7% de los estudiantes de sexto grado de
primaria se encontraban en el nivel uno y el 36,4% en el nivel 2 eso significa que
mas del 50% de los estudiantes se encuentran por debajo del nivel minimo que
deberian alcanzar. A estos resultados se agrega el confinamiento debido al COVID
2019 durante 2 afios en el cual los estudiantes y docentes tuvieron dificultades en
el proceso de ensefianza y aprendizaje ya sea por deficiencias en el uso de la
tecnologia o por no contar con los recursos suficientes para un trabajo de
virtualidad en forma satisfactoria la UNICEF (2022) para lograr que los estudiantes
puedan nivelarse en sus aprendizajes es necesario que la institucion educativa
elabore programas de nivelacién para los estudiantes y de fortalecimiento para los
docentes a través de una aceleracion pedagdgica mejorando las capacidades. Estos
2 afios de confinamiento ha cambiado la forma de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes en la actualidad es muy importante el uso didactico de tecnologias de
la informacion y comunicacion para mejorar el rendimiento académico (Park &
Choi, 1997) la aplicacion de estas herramientas tecnoldgicas soy de gran ayuda en
la ensefianza y aprendizaje en los estudiantes porque permite acceder a una
informacion ilimitada de diferentes formas como videos, juegos, lecturas que son
[lamativos y motiva al estudiante aprender.
1.2. Justificacion e importancia de la investigacion

La presente informacién se justifica porque los métodos de aprendizaje han
cambiado en los Ultimos afios en el cual se desarrollan estrategias dindmicas y

activas al aplicar herramientas tecnoldgicas como el Kahoo, Goggle Forms,
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Socrative y el Quizziz los cuales se pueden formular preguntas o cuestionarios de
forma interactiva entre todos los estudiantes en linea y tiempo real (Bodoque &
Letelier, 2020).

En el ambito educativo actual, el desarrollo de habilidades matematicas es un pilar
fundamental para el crecimiento académico y el éxito profesional de los
estudiantes. Entre estas habilidades, la competencia en la resolucion de problemas
de cantidad ocupa un lugar crucial, ya que implica la capacidad de aplicar
conceptos matematicos en situaciones practicas y cotidianas.

Con el avance tecnoldgico constante, los aplicativos y plataformas digitales se han
convertido en herramientas prometedoras para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Uno de estos aplicativos es QUIZZIZ, disefiado para proporcionar un
enfoque interactivo y dinamico en la ensefianza de matematicas.

El presente estudio se enfoca en la utilizacion del aplicativo QUIZZIZ como
recurso pedagdgico para potenciar la competencia de resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes de nivel escolar, especificamente en el contexto del sexto
grado de la institucion educativa 32264 - Huanuco durante el afio 2022. El
proposito fundamental de esta investigacion es determinar si el uso de QUIZZIZ
influye positivamente en el desarrollo de esta habilidad matematica.

A lo largo de esta investigacion, se describira el enfoque tecnoldgico y
experimental adoptado para evaluar la eficacia del aplicativo QUIZZIZ en el
proceso de aprendizaje. Ademas, se analizaran los resultados obtenidos a partir de
la implementacion de esta herramienta digital en el aula, buscando establecer
conclusiones solidas y proporcionar informacion relevante para mejorar la
ensefianza de las matematicas en el entorno educativo.

El presente trabajo pretende contribuir al cuerpo de conocimiento sobre la
integracion de tecnologias educativas en el campo de las matematicas, al tiempo
que se busca brindar recomendaciones practicas para docentes, instituciones
educativas y responsables de la toma de decisiones en el ambito educativo. La
optimizacion de la competencia de resolucion de problemas de cantidad mediante
la incorporacion de herramientas digitales como QUIZZIZ podria marcar un hito
significativo en la mejora del rendimiento académico y en el desarrollo de

habilidades matematicas esenciales en los estudiantes.
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El Uso la tecnologia de informacion y comunicacion en el siglo XXI son
herramientas muy importantes para la ensefianza y aprendizaje debido a su
ilimitada cantidad de informacion de diferentes formas como libros virtuales
videos juegos bibliotecas virtuales es casi infinita el acceso a la informacion (Park
& Choi, 1997). Estas herramientas han permitido la interaccién entre docentes y
estudiantes a nivel mundial permitiendo asi la mejora de materiales didacticos
virtuales que ayuden en el aprendizaje del estudiante, esta tecnologia ha permitido
cambiar la forma de ensefiar fomentando estrategias metodoldgicas través de
celulares laptops y Tablet que generan un gran interés en los estudiantes en la
actualidad
1.3.Viabilidad de la investigacion
Pese a las limitaciones mencionadas anteriormente la fuerza de voluntad ha
permitido culminar la investigacion de forma satisfactoria, por tal motivo el
aplicativo quizziz es viable porque se cuenta con los recursos econémicos y el
tiempo suficiente para la aplicacidn de sesiones de aprendizaje en estudiantes de
sexto grado de la institucion educativa del nivel primario numero 32264, se cuenta
con la autorizacion de la direccion para la aplicacion del programa durante todo
una unidad y la accesibilidad de 2 secciones del sexto grado de primaria como
grupo control y experimental, con respecto a los recursos que cuentan los
estudiantes, todos los estudiantes del grupo experimental y control cuentan con
sus Tablet otorgadas por el ministerio de educacién y cuentan también con el
acceso al internet.
1.4. Formulacion del problema
1.4.1. Problema General
= ;Serd posible que el aplicativo QUIZZIZ influya en el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la

institucion educativa 32264 — Huanuco 2022?
1.4.2. Problemas especificos

v Determinar si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la
capacidad traduce cantidades a expresiones numericas del sexto grado de

la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.
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v’ Establecer si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la

v

capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
en estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco
2022,

¢De qué manera influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la
capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo del
sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022?

¢Es posible que aplicativo QUIZZIZ influya en el desarrollo de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco
20227

1.5.Formulacion de objetivos

1.5.1.

1.5.2.

Objetivo general

Comprobar que el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la
institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Obijetivos especificos

Es posible demostrar que el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo
de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto
grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Establecer si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la
capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
en estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco
2022,

Determinar si influye el aplicativo QUIZZIZ en el desarrollo de la
capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo del
sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022

Demostrar si el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numericas y las

operaciones del sexto grado de la institucion educativa
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CAPITULO II. SISTEMA DE HIPOTESIS

2.1. Formulacion de las hipotesis
2.1.1. Hipotesis general.

Ha. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ho. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de

la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.
2.1.2. Hipdtesis especificas

Hal. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado de la

institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

Hol. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numeéricas del sexto
grado de la institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ha2. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad comunica su comprensién sobre los nUmeros y las operaciones en

estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022

Ho2. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones en estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 —
Huéanuco 2022.

Ha3. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo del sexto

grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.
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Ho3. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ha4. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ho4. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco
2022.
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMESIONES TIPO DE CATEGORIAS ESCALA INDICADOR
CONCEPTUAL OPERACIONAL VARIABLE DE
MEDICION
Expresa de forma oral o escrita el
Sesion de uso de nimeros de seis 0 mas cifras
Es el proceso de | 4 adquisicion  aprendizaje 01 en diversos contextos de la vida
adquirir de diaria.
ﬁgﬂﬁﬁ?ﬁ?og’ y conocimientos, Cualitativo Elabora representaciones de
comprension ~a habilidades 'y nimeros de seis o mas cifras de
V.1 través de diversas comprension se forma simbdlica.
actividades lleva a cabo Sesionde Interpreta relaciones aditivas en
Experiencia de educativas y mediante una aprendizaje02  Cualitativo situaciones de varias etapas, y las
aprendizaje \e/i’\‘/’?gé'senc'gﬁ g Serie de Inicio . expresa en un modelo de solucién
diversificada sobre entomno de actmdgdes Dgsarrollo Nomlnal que combine |’as operaciones
elusodelaQuiziz  ,prendizaje. educativas 'y Cierre Ordinal aditivas con ntimeros naturales.
experiencias Usa estrategias Emplea procedimientos para
V|V|d_as en un Sesion de Cualitativo resolver problemas haciendo uso de
ambl_e_nte aprendizaje 03 las operaciones basicas.
propicio para el Emplea procedimientos para
aprendizaje redondear nimeros decimales a los
décimos y centésimos
Sesion de Cualitativo Emplea procedimientos para

aprendizaje 04

resolver problemas haciendo uso de
las operaciones basicas.

Emplea procedimientos para
redondear numeros decimales a los
décimos y centésimos
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMESIONES TIPO DE CATEGORIAS ESCALA INDICADOR
CONCEPTUAL OPERACIONAL VARIABLE DE
MEDICION
Logro destacado (AD) Expresa de forma oral o escrita el
Traduce Logro esperado (A) uso de nimeros de seis o mas cifras
cantidades a En proceso (B) en diversos contextos de la vida
Consiste en que el expre§i9nes o En inicio (C) diaria.
estudiante numéricas  Cualitativo _ Elabora representaciones de
desarrolle Ordinal nimeros de seis 0 mas cifras de
V.D. problemas con forma simbodlica.
nimeros Consiste en la Comunica su Logro destacado (AD) Interpreta relaciones aditivas en
comprendiendo las  capacidad que el comprension  Cualitativo  Logro esperado (A) situaciones de varias etapas, y las
operaciones Y estudiante tiene sobre los En proceso (B) Ordinal expresa en un modelo de solucion
g\ggﬁgsdes' ol para  expresar  nimerosy las En inicio (C) gue combine las operaciones
estudian’te numeros, operaciones: aditivas con nimeros naturales.
entiende los comprender las
Desarrollo de la significados de las ope_raciones Usa estrategias Logro destacado (AD) Emplea procedimientos para
competencia relaciones y apllcand_o y Cualitativo Logro esperado (A) resolver problemas haciendo uso de
resuelve problemas ~ condiciones  que estrategias Y  procedimientos En proceso (B) Nominal las operaciones bésicas.
de cantidad se necesitan para  procedimientos.  de estimacion y En inicio (C) Emplea procedimientos para
la busqueda de la célculo redondear niimeros decimales a los
solucion  de un P L.
problema. o _ décimos y cent_es[mos
Argumenta Cualitativo  Logro destacado (AD) Ordinal Emplea procedimientos para
afirmaciones Logro esperado (A) resolver problemas haciendo uso de
sobre las En proceso (B) las operaciones basicas.
relaciones En inicio (C Emplea procedimientos para

numéricas y las
operaciones

redondear nimeros decimales a los
décimos y centésimos
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2.3. Definicion de operacionalizacion de variables

Independiente: Aplicativo Quizziz

Un aplicativo Quizziz es una plataforma digital que permite a los usuarios crear,
compartir y participar en cuestionarios interactivos y educativos. Este aplicativo
proporciona una amplia variedad de preguntas de opcién mdltiple, con diferentes
niveles de dificultad y temas, para que los usuarios puedan poner a prueba sus
conocimientos y aprender de manera divertida. Los cuestionarios se pueden
personalizar con imégenes, videos y otros elementos multimedia, y se pueden
compartir con otros usuarios a través de enlaces o codigos de acceso. Los usuarios
pueden participar en los cuestionarios en tiempo real, respondiendo a las preguntas
y recibiendo retroalimentacion inmediata sobre sus respuestas. Ademas, el
aplicativo Quizziz también ofrece caracteristicas de seguimiento y analisis de
rendimiento, permitiendo a los usuarios ver su progreso y desempefio en los
cuestionarios. En resumen, un aplicativo Quizziz es una herramienta digital para

la creacion y participacién en cuestionarios educativos interactivos.

Dependiente: Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad

El desarrollo de la competencia "resuelve problemas de cantidad” implica la
capacidad de una persona para analizar y resolver problemas relacionados con la
cantidad, ya sea en términos de numeros, medidas, cantidades fisicas o0 conceptos
matematicos. Esta competencia implica la habilidad de comprender y aplicar
conceptos numéricos y matematicos, asi como la capacidad de utilizar estrategias
y métodos de resolucion de problemas para encontrar soluciones precisas y
coherentes. Para desarrollar esta competencia, es necesario tener un buen
entendimiento de los principios y procedimientos matematicos, asi como la
capacidad de aplicarlos en situaciones practicas y cotidianas. También implica la
capacidad de razonar ldgicamente, analizar informacion relevante y tomar
decisiones basadas en datos cuantitativos. En resumen, el desarrollo de la

competencia "resuelve problemas de cantidad” implica la capacidad de utilizar
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habilidades numéricas y matematicas para resolver problemas relacionados con la

cantidad en diferentes contextos.
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CAPITULO I1l. MARCO TEORICO

3.1. Antecedentes de investigacion

3.1.1. Antecedentes Locales

En su investigacion Fraga (2022) tuvo como objetivo principal establecer la conexion
entre el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y el desarrollo
de competencias digitales en docentes de Instituciones Publicas de Nivel Secundario
en la region Huanuco. La investigacion se llevo a cabo durante el afio 2020 en cinco
instituciones publicas ubicadas en la provincia de Huanuco. La muestra estuvo
compuesta por 150 docentes seleccionados aleatoriamente, 30 docentes de cada
institucion educativa. El enfoque de investigacion empleado fue de tipo correlacional,
analitico, observacional y transversal. Para recolectar los datos, se obtuvo un
formulario de Google, solicitando previamente el consentimiento informado virtual de
los participantes. Se aplicé la prueba estadistica no paramétrica Rho de Spearman para
analizar los resultados. Los hallazgos del estudio revelaron que el 11,3% de los
docentes que utilizaron las TIC de manera poco frecuente y limitada desarrollaron un
nivel bajo de competencias digitales, mientras que el 27,3% alcanz6 un nivel medio, y
el 42,0% obtuvo un nivel bajo. El andlisis inferencial mostrd una conexion estadistica
de 0,858, lo que indica una relacion directa, positiva y alta conexion entre el uso de las
TIC y el desarrollo de competencias digitales en los docentes. El valor de p fue 0,000
(< 0,05), lo que indica que esta relacién es significativa. En conclusion, el estudio
surgié de manera significativa que el uso de las TIC se encuentra relacionado con el
desarrollo de competencias digitales en los docentes de Instituciones Publicas de Nivel
Secundario.

Por su parte Martel (2021) En su investigacion titulada "Gestion de aprendizaje y su
influencia en el uso de las (TIC's) en los docentes de las instituciones educativas del
distrito de Huanuco 2021" fue examinar como la gestion de aprendizaje afecta el uso
de las instituciones de la Informacion y Comunicacion (TIC's) en los docentes de las

educativas en el distrito de Huanuco durante el afio 2021. La investigacion se enmarco
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en un enfoque aplicado y tuvo un nivel explicativo. El disefio utilizado fue no
experimental, de naturaleza explicativa, con un enfoque observacional y de corte
transversal. El estudio se centrd en una poblacién de 435 docentes de nivel secundario
en instituciones publicas del distrito de Huanuco. Para determinar el tamafio de la
muestra, se empled una técnica probabilistica, y finalmente se trabajo con una muestra
de 209 docentes. Para la recoleccion de datos, se reprodujo la técnica de la encuesta
mediante un cuestionario como instrumento. Los resultados obtenidos revelaron que
la gestion de aprendizaje influye en el uso de las TIC's en los docentes de las
instituciones educativas del distrito de Huanuco en el afio 2021. Sin embargo, la
influencia fue calificada como baja, como lo impulsaron el andlisis estadistico en
referencial, que arroj6 una conversion de Spearman de 0.259 y un nivel de

significancia de 0,000, siendo este Gltimo menor que a=0,05.
3.1.1. Antecedentes Nacionales

Maraza et al (2019) en su investigacion “Analisis de las herramientas de gamificacion
online Kahoot y Quizizz en el proceso de retroalimentacion de aprendizajes de los
estudiantes” tiene como objetivo principal evaluar las herramientas Kahoot y Quizizz
para la retroalimentacion de los aprendizajes en estudiantes del nivel secundario. Se
conté con una muestra de 24 estudiantes que llevan la asignatura de tecnologia de
educativa, para la recopilacion de la informacion se aplicd tres cuestionarios con
ambas herramientas y los puntajes se obtuvieron aplicando una rabrica de evaluacion.
Las conclusiones fueron que las herramientas de Kahoot y Quizizz online influye
significativamente en el proceso de retroalimentacion de aprendizajes de los
estudiantes de la asignatura de tecnologia educativa demostrando una mejora en el

nivel académico.

Alvarez et al (2021) en su investigacion “Uso de Quizizz en las actitudes y motivacion
de estudiantes de educacion primaria durante la pandemia COVID-19”. Tiene como
objetivo principal determinar la influencia del uso de la tecnologia en la motivacién
de los estudiantes del nivel primario. La muestra estuvo conformada por 200
estudiantes del nivel primario del tercero de primaria al sexto de primaria. Los

instrumentos que se aplicaron fueron cuestionarios y la técnica para la recoleccion de
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datos fue la técnica de encuesta. La conclusion fue que el uso de Quizizz influye de

forma positiva en las actitudes y motivacion de los estudiantes de educacién primaria.

Zavala (2021) en su investigacion “Uso de Quizizz como estrategia didactica de
gamificacion para el aprendizaje por competencias en los alumnos del curso virtual de
historia de la cultura, Instituto Toulouse Lautrec Lima”. El objetivo principal de la
investigacion fue determinar como influye el uso del Quizizz como estrategia didactica
para el desarrollo de las competencias en los estudiantes del curso virtual de historia.
La poblacion fue de 500 estudiantes tomando una muestra aleatoria de 23 para el grupo
control y para el grupo experimental. El estudio concluyd que el uso del Quizizz
influye de forma significativa en el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes

del curso virtual de historia.

Lozano (2019) en su investigacion titulada “Uso de la herramienta Quizizz en el
aprendizaje de las funciones reales en una universidad privada 2020” el objetivo
principal de la investigacion fue determinar la influencia de la herramienta Quizizz
para el aprendizaje de las Funciones reales en estudiantes del primer ciclo. La
investigacion fue de tipo correlacional causal no experimental y de corte transversal.
La muestra estuvo conformada por 45 estudiantes del primer siglo de una universidad
privada de lima. Después del andlisis de datos se concluyé que la herramienta Quizizz

influye en forma significativa en el aprendizaje de los estudiantes del primer ciclo.
3.1.1. Antecedentes Internacionales

Collazos (2021) en su investigacion “Estrategia pedagdgica mediante la herramienta
digital crisis para el fortalecimiento de las competencias digitales y ensefianza de las
ciencias naturales de los estudiantes de grado tercero de primaria” el objetivo principal
de la investigacién fue implementar una estrategia metodoldgica utilizando la
herramienta Quizizz para el mejoramiento de los aprendizajes de las ciencias naturales
en estudiantes del nivel primario. La investigacion tiene un enfoque cualitativo. El
instrumento utilizado fue un cuestionario el cual se aplicd a una muestra de 15
estudiantes. La conclusién fue que el 80% de los estudiantes mostraron satisfaccion en

el uso de la tecnologia que ayudaron a mejorar las competencias de la asignatura.
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Lazarte y Gémez (2021) en su investigacion titulada “Aplicacion de la herramienta
Quizizz como estrategia de gamificacion en las educacion superior” tiene como
objetivo principal utilizar la herramienta Quizizz en la ensefianza y aprendizaje en la
asignatura de estadistica en la facultad de ingenieria. La muestra estuvo conformada
por 35 estudiantes y se aplicd la herramienta Quizizz para su respectiva evaluacion.
Los resultados de la investigacidn arrojaron que mas del 90% les parecié divertido la
aplicacion y mas de 50% de los estudiantes manifestaron aprender mas al aplicar el
cuestionario y mas del 60% manifestaron qué se sintieron motivados para responder

preguntas.

Pefia (2022) en su investigacion titulada “Aprendizaje de la trigonometria mediante
una estrategia didactica apoyada en una herramienta digital para estudiantes del grado
10° de la institucion educativa Villa Maria de Soledad” tuvo como objetivo general
aplicar una estrategia didactica usando la herramienta Quizizz para el aprendizaje
significativo de las matematicas. La muestra estuvo conformada por 35 estudiantes
que oscilan entre 15 y 19 afios. La investigacion es cuantitativa con un enfoque
descriptivo y un disefio cuasi experimental. La aplicacion del instrumento se obtuvo 2
grupos, un grupo control y un grupo experimental en los cuales se aplico un pre test y
postes para evaluar la estrategia. Los resultados arrojaron que la estrategia aplicada
contribuyd en la mejora del aprendizaje de los estudiantes debido a que la tecnologia

genera motivacion e interés en los estudiantes.

Ducuara (2020) en su investigacion titulado “Desarrollo de una estrategia didactica
gamificada mediada por TIC para la ensefianza de conceptos de ecologia a través de
la lectura grado 10° de la educacion media en Colombia” el objetivo principal de la
investigacion fue lograr aprendizajes significativos para que los estudiantes puedan
desenvolverse en la sociedad a través de la lectura y utilizando TICs. La muestra
estuvo conformada por 30 estudiantes del 10° grado. Se aplico un pre test y postest
mediante una rubrica validada por expertos. Los resultados arrojaron que el
desenvolvimiento depende méas de situaciones de contexto familiar mas no de la

aplicacion o gamificada de la tecnologia.
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Ramos & Ramos (2021) en su investigacion titulada “Estrategia didactica para el
desarrollo de competencias en matematicas” tuvo como objetivo principal explicar la
gamificacion utilizando TIC como estrategia didactica para el desarrollo de
competencia e matematica. La muestra estuvo conformada por 100 estudiantes siendo
la variable independiente la gamificacion y la dependiente la competencia matematica.
Se aplico el método deductivo y el disefio cuasi experimental de tipo explicativo para
ello se tomo un pre test y un postest mediante una prueba de 20 preguntas. El analisis
de los resultados concluy6é que la gamificacion utilizando TICs como estrategia

didactica mejor6 de manera significativa las competencias en matematica
3.2. Bases teoricas
3.2.1. Estrategias para sostener el aprendizaje segun la teoria de Vygotsky

Segun Vygotsky (1934) para que el aprendizaje sea significativo en el educando
necesariamente tiene que ser asistido ya sea por medio de la familia la sociedad o el
docente a través de procedimientos facilitadores para generar un andamiaje y apoyar a
los estudiantes aprender. Los procedimientos facilitadores con referencia a la
motivacidn para el aprendizaje segin Vygotsky se relacionan con el contexto social y
en la actualidad los estudiantes viven en un contexto social tecnolégico que influye en
su estado motivacional. Gutiérrez et al (2020) menciona que el uso de herramientas
tecnoldgicas influye de manera positiva y significativa en el aprendizaje de los
estudiantes debido a que los recursos tecnoldgicos generan motivacion por los recursos
ilimitados que se obtiene al utilizarlos. De la misma forma Gutiérrez et al. (2020)
afirman que la nueva educacién debe integrar la nueva cultura de alfabetizacion digital
en el cual se debe realizar instrumentos, trabajos, material didactico utilizando la

tecnologia digital.
3.2.2. Teoria del conectivismo de Siemens

Segun Siemens (2004) el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo fueron en
su época grandes teorias que ayudaban a comprender el aprendizaje de los educandos
sin embargo en la actualidad debido al gran impacto del desarrollo de la tecnologia

que tuvimos en los 20 dltimos afios formas de aprender y de ensefiar han cambiado
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rotundamente. El conectivismo se basa en la comprension de conocimientos a traves
de la informacidn que se encuentra en la red digital, es un modelo de aprendizaje social
en el cual mediante el uso de la tecnologia todos pueden compartir informacion, existe
una cantidad ilimitada de informacion que se encuentran en constante movimiento y
es cambiante, es por ello que el trabajo de los educandos en la actualidad es diferenciar
informacién de fuentes confiables y no confiables. La teoria del conectivismo se
enfoca en la busqueda de informacion confiable para abrir mentes en contraposicién
de llenar de informacién a los educandos, esta teoria fomenta a que los educandos sean
autébnomos en su aprendizaje busquen su propia forma de aprender a través de todas
las herramientas digitales que son motivadoras para el aprendizaje.

3.3. Bases conceptuales
3.3.1. Estrategia didactica

Segln Jiménez & Robles (2016) son actividades propias del docente que conforman
un conjunto de posibilidades para mejorar la préctica educativa, son tareas y
actividades por parte del docente en el cual sistematiza la informacion para lograr el
aprendizaje significativo, por otra parte Diaz & Rojas (1999) sefialan que las
estrategias didacticas son flexibles y reflexible para lograr los objetivos del aprendizaje
significativo éstas estrategias didacticas tienen métodos, a través de juegos, roles
situaciones, indagacion, descubrimiento o elaboracion de proyectos. La estrategia
didactica es un conjunto de procedimientos que estan organizados para alcanzar las

metas establecidas, estas técnicas son perfeccionadas en la practica diaria del docente.
3.3.2. Competencia resuelve problemas de cantidad

Consiste en que el estudiante comprenda y plantee la resolucion de problemas
matematicos aplicando propiedades. El estudiante relaciona datos y condiciones
aplicando estrategias para estimar o hacer calculos exactos. La competencia consiste
en resolver y plantear nuevos problemas que le permita comprender cantidades
numéricas, sus propiedades y operaciones matematicas (Minedu, 2016). El educando
al lograr la competencia podra expresar correctamente el lenguaje matematico a través

de operaciones matematicas, comprendera los procedimientos y obtendra calculos
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exactos y aproximados, podra relacionar satisfactoriamente diferentes procedimientos
utilizando diferentes estrategias.

3.3.3. Niveles de logro

Los niveles de logro son descriptores de las habilidades y conocimientos de una debida
competencia, son referencias que marcan el grado de cumplimiento de un respetivo
estandar de aprendizaje. EI Minedu establece que las calificaciones sean bimestrales,
trimestrales o anuales a través de los descriptores de los niveles de logro alcanzado por
los educandos. Las escaladas de calificacion para evaluar las competencias estan

establecidas de la siguiente manera:

AD, Logro destacado: El estudiante demuestra un nivel de aprendizaje mas alto de lo

esperado.

A, Logro esperado: El estudiante muestra un nivel esperado a los estandares de la

competencia evaluada

B. En proceso: El estudiante estd proximo alcanzar en nivel esperado por lo que

necesita acompafiamiento pedagdgico individualizado para alcanzar la meta.

C, Eniinicio: El estudiante muestra un nivel minimo a los estandares de la competencia
evaluada, muestra dificultades en el desarrollo de actividades en las sesiones de clases
(Minedu, 2016).

Estos niveles de aprendizaje o estandares de aprendizaje son resultados de la
evaluacion continua formativa en un determinado bimestre o trimestre con el objetivo

de mejorar la practica docente en la ensefianza aprendizaje.
3.3.3.QUIZIZZ

El QUIZIZZ es una herramienta tecnoldgica online que permite hacer cuestionarios
interactivos de diferentes temas. Esta herramienta permite interactuar con otros
docentes de diferentes niveles y asignaturas para el intercambio de preguntas y

retroalimentacion que estdn en constante cambio y perfeccionamiento. Esta
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herramienta digital es atractiva para los estudiantes por sus gréficos llamativos,
dinamicos y divertidos. Esta herramienta digital es muy versatil ya que se puede
trabajar en la laptop, celular o Tablet y no necesita de una suscripcion y es adecuado
sobre todo para los nifios y adolescentes. Esta herramienta digital se puede crear
memes, iméagenes, videos, audios, juegos y configurar de la mejor forma segin el
contexto, los estudiantes pueden ver en tiempo real el tiempo que demora responder
cada pregunta y observar la posicion que se encuentra segun va respondiendo el
cuestionario. La herramienta digital ayuda al docente en la evaluacion y la
retroalimentacion debido a que existe opciones de hacer un repaso de las preguntas

mal contestadas y visualizar las preguntas que mas fallaron los estudiantes.
3.4. Bases Epistemoldgicas
3.4.1. Las TIC en la educacion

La distincion entre tecnologias materiales y tecnologias sociales se relaciona con la
diferenciacion entre las ciencias naturales y las humanidades y ciencias sociales,
respectivamente. De acuerdo con este enfoque, la Tecnologia Educativa se considera
una tecnologia social o sociocognitiva que se enfoca en el estudio y mejora de la accién
educativa sistematica y las practicas de ensefianza. Segun el Diccionario Filosofico, la
ciencia se define como una forma de conciencia social que constituye un sistema de
conocimientos ordenados, cuya veracidad se comprueba y puntualiza constantemente
en el curso de la practica social. En el campo filoséfico, se define la técnica como el
conjunto de mecanismos, maquinas, sistemas y medios para dirigir, recolectar,
conservar, reelaborar y transmitir energia y datos. Todo esto es creado con el propésito
de la produccion, la investigacion, la guerra, etc. En la técnica se refleja los resultados
practicos de la ciencia. En resumen, la Tecnologia Educativa se concibe como una
tecnologia social que se enfoca en el estudio y mejora de la accion educativa y las
practicas de ensefianza. La ciencia es una forma de conciencia social con un sistema
de conocimientos ordenados. Y la técnica se refiere al conjunto de mecanismos y
medios practicos creados a partir de los resultados de la ciencia, con diversos

propdésitos como la produccidn, investigacion o guerra (Martel, 2021).
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3.5. Bases Antropoldgicas

Las bases antropoldgicas sobre la educacion y las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) se fundamentan en la comprension de la educacién como una
practica social que tiene profundas conexiones con la naturaleza humana y la cultura
(Martel, 2021). Algunas de las bases antropoldgicas que influyen en la relacion entre
la educacion y las TIC son las siguientes:

En la naturaleza social y cultural del aprendizaje, los seres humanos son seres sociales
y culturales que aprenden y se desarrollan en interacciéon con otros miembros de su
comunidad. Las TIC, en su capacidad para conectar personas y culturas, pueden
enriquecer el aprendizaje al proporcionar oportunidades para la colaboracion y el

acceso a diversas perspectivas y conocimientos.

Constructivismo y aprendizaje significativo: Desde una perspectiva antropoldgica, se
enfatiza que el aprendizaje es un proceso activo y constructivo, donde el individuo
atribuye significado y construye su conocimiento basado en experiencias previas y
contextos culturales. Las TIC pueden facilitar el aprendizaje significativo al ofrecer
recursos interactivos, herramientas de creacién de contenido y acceso a informacion

diversa.

Cultura y valores educativos la educacion se ve influenciada por los valores, creencias
y normas culturales de una sociedad. Las TIC, al facilitar el acceso a diferentes culturas

y perspectivas, pueden fomentar una educacién mas inclusiva y multicultural.

Aprendizaje a lo largo de la vida el aprendizaje es una actividad que ocurre a lo largo
de toda la vida y en diferentes contextos. Las TIC, con su capacidad para ofrecer
oportunidades de educacion en linea y recursos de aprendizaje accesibles, pueden

apoyar el aprendizaje continuo y la actualizacion de conocimientos.

Identidad y construccion de sentido: La educacion desempefia un papel crucial en la
construccion de la identidad individual y colectiva. Las TIC, al permitir la
comunicacion y la interaccion en linea, pueden afectar la construccion de sentido y la

identidad de los estudiantes al conectarse con otros y compartir experiencias.
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Desafios y cuestionamientos éticos: La antropologia también aborda cuestiones éticas
y de poder en la educacion. Las TIC plantean desafios en cuanto a la privacidad, el
acceso equitativo a la tecnologia y la dependencia excesiva de dispositivos

electronicos.
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CAPITULO IV. MARCO METODOLOGICO

4.1. Ambito

El &mbito de estudio es el nivel primario de las instituciones educativas estatales de la
provincia de Lauricocha. La investigacion busca mejorar el aprendizaje en
matematicas de los estudiantes de sexto grado de primaria, a traves de estrategias

didacticas.

4.2. Tipo y nivel de investigacion

El tipo de investigacion es de tipo tecnoldgica que consiste en aplicar principios
cientificos para demostrar la validez de ciertas técnicas para la transformacion de un
fendmeno (Sanchez & Reyes, 2018) Este tipo de investigacion se adecla a la
investigacion debido a que se utiliza una estrategia didactica para mejorar el

aprendizaje de una competencia.

El nivel de investigacién es experimental, porque responde a las preguntas ¢qué
mejoras se lograron?, ;existe cambios después de aplicar un método? es una
investigacion de causa y efecto en el cual intervine la variable independiente y la
variable dependiente (Carrasco, 2006) Este nivel de investigacion se adecua al
investigacion realizada debido a que se esta aplicando una estrategia didactica para

analizar si existe mejoras en la competencia resuelve problemas de cantidad.

4.3. Poblacién y muestra

4.3.1. Descripcion de la poblacion

La poblacién esta conformada por los estudiantes del sexto grado de primaria de la

institucion educativa estatal N° | E N°32264 de la provincia de Lauricocha.
Tabla 1

Estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion educativa N° 32264

Seccion Varones Mujeres Total
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A 6 8 14
B 3 6 9

C 6 8 14
Total 15 22 37

4.3.2. Muestra y método de muestreo

El método de muestreo es el muestreo no probabilistico sin normas o circunstancial,
es un tipo de muestreo que se da por conveniencia segun la accesibilidad que tiene el
investigador a los elementos de la muestra (Sdnchez & Reyes, 2018). La muestra de la
investigacion estd conformada por dos grupos el sexto grado “A” como grupo
experimental y el sexto “C” como grupo control lo cual conforman 14 estudiantes en

cada grupo respectivamente.
Tabla 2

Muestra de estudiantes del sexto grado de primaria

Seccion Varones Mujeres Total
A (Grupo experimental) 6 8 14
C (Grupo control) 6 8 14
Total 12 16 28

4.3.3. Criterios de inclusion y exclusion

Dentro de los criterios de inclusion de trabajo con los estudiantes del sexto grado “A”
y “B” en ambos sexos y con acceso al internet y medios tecnoldgicos como Tablet.
Dentro de los criterios de exclusion fueron los estudiantes del sexto “B” debido a la
poca cantidad de estudiantes y desigualdad numérica con respecto a las otras dos

secciones.
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4.4. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es el cuasiexperimental que es la més adecuada dentro
del &mbito educacional debido a que se aplicara un programa de ensefianza como el

Quizizz para ver los efectos en la ensefianza y aprendizaje. (Sanchez & Reyes, 2018)

GE: 01 X 03

GC: 02 04

Donde:

GE: Grupo experimental

GC: Grupo control

01y 02: Resultados del pre test
O3y 04: Resultados de post test

X: Aplicacion de la IV de aprendizaje titulada “Uso del QUIZZIZ como estrategia
didactica para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad”

4.5. Técnicas e instrumentos

4.5.1. Técnicas

La técnica utilizada para la recopilacion de la informacion fue indirecta mediante la
aplicacion de una prueba objetiva para determinar el nivel del logro alcanzado por los
estudiantes en la competencia resuelve problemas de cantidad (Sanchez & Reyes,
2018).

4.5.2. Instrumentos

4.5.2.1. Validacion de los instrumentos para la recoleccion de datos

Para determinar la validez de los instrumentos se aplico el coeficiente de validez de

contenido. La validez de contenido indica que los elementos del instrumento miden
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las caracteristicas propias de cada variable. El coeficiente de validez de contenido
(CVC) ha sido adoptado por expertos, el elemento de validez de contenido incluye
revisiones detalladas del contenido por varios jueces experimentados en el campo. Los

expertos son los siguientes:

Mg. Rosmery, Pérez Ramirez
Mg. Pascual salas Edwin Rufino
Mg. Joel Tarazona Bardales

Mg. Liz Anaey Norberto Chavez
Mg. Cleycy Anaya Huaranga
Tabla 3

Coeficientes de validacion del contenido del cuestionario de TME

Criterios Sx1 Mx CVCl1l Pei CVC Comentario

Rosmery, Pérez Ramirez
Pascual salas Edwin Rufino
Joel Tarazona Bardales
Liz Anaey Norberto Chavez
Cleycy Anaya Huaranga

Relevancia 30 30 36 35 32 163 4.53 0.906 0.000 0.905 valido
Coherencia 33 33 36 35 34 171 4.75 0.950 0.000 0.950 valido
Suficiencia 32 32 27 34 32 157 4.36 0.872 0.000 0.872 vélido
Claridad 33 33 36 35 32 169 4.69 0.939 0.000 0.939 valido

Promedios 32 32 33.75 34.75 325 165 4.5833 0.917 0.000 0.916 valido

En la tabla 5 se puede observar que en todos los criterios los coeficientes de validez
de contenido son mayores a 0,900 que presentan una validez de concordancia
excelente y solo dos criterios tienen una validez de concordancia buena, segun
Hernandez (2003) si el CVC es mayor a 0,800 y menor a 0,900 la validez de

concordancia es buena y si el CVC es mayor a 0,900 la validez de concordancia es
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Excelente. En promedio el instrumento de evaluacion tiene un valor de CVC = 0,916
lo que representa un instrumento de validez de concordancia excelente, por lo cual el

instrumento es valido.

4.5.2.2. Confiabilidad de los instrumentos para la recoleccion de datos

Para determinar la confiabilidad del instrumento de evaluacion en primer lugar se
analizar los items para determinar si existe una incoherencia con respecto a los demas,

para el analisis se aplicara el Alfa de Cronbach

Tabla 4
Confiabilidad de los items del instrumento de evaluacion

Varianza de
Media de escala escala si el Correlacion total Alfa de Cronbach
si el elemento se  elemento se ha de elementos si el elemento se
ha suprimido suprimido corregida ha suprimido

Iteml 6,21 18,323 911 ,808
Item2 6,25 22,491 -,102 ,853
Item3 6,21 18,323 911 ,808
ltem4 6,14 22,720 -,150 ,857
Item5 6,21 18,323 911 ,808
Item6 6,21 22,397 -,081 ,853
ltem7 6,21 18,323 911 ,808
Item8 6,11 22,321 -,067 ,853
Item9 6,21 18,323 911 ,808
Item10 6,18 22,745 -,156 ,856
ltem11 6,21 18,323 911 ,808
Item12 6,21 20,323 ,399 ,832
Item13 6,21 18,323 911 ,808
ltem14 6,21 22,026 ,001 ,849
ltem15 6,21 18,323 911 ,808
ltem16 6,29 21,989 ,018 ,848
ltem17 6,21 18,323 911 ,808
ltem18 6,29 22,063 ,000 ,848
ltem19 6,21 18,323 911 ,808

Item20 6,14 22,868 -,180 ,858
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En la tabla 3 se observa que la totalidad de los items estan por encima del 0,800 de
coeficiente de Alfa de Cronbach por lo que no hay la necesidad de suprimir ningin

item.
Tabla 5

Alfa de Cronbach del instrumento de evaluacion

Alfa de N de
Cronbach elementos

,839 20
En la tabla se observa que el coeficiente Alfa de Cronbach es 0,839 segiin Dacto et al.

(2017) si en coeficiente de Alfa de Cronbach se encuentra entre 0,700 a 0,900 el nivel
de fiabilidad serd muy bueno. Se concluye que el nivel de fiabilidad del instrumento

de evaluacion es muy bueno.

4.6. Técnicas para el procesamiento y analisis de los datos
Tabla 6

Ficha técnica de la variable y sus dimensiones

VARIABLE CATEGORIAS DIMESIONES CATEGORIAS
Bueno: 4
Traduce cantidades a Regular: 3
expresiones numéricas Malo: 1 - 2

Desarrollo de la Logro destacado (AD): 18 — 20

competencia
resuelve

problemas de
cantidad

Comunica su comprension Bueno: 6
Logro esperado (A): 14-17 sobre los ndmeros y las Regular: 4 -5
operaciones Malo:1 - 3
En proceso (B):11 — 13

Usa estrategias y Bueno: 5
En inicio (C): 0-10 procedimientos de estimacion  Regular: 4
y célculo Malo: 1 - 3

Argumenta afirmaciones Bueno: 5
sobre las relaciones Regular: 4
numéricas y las operaciones  Malo: 1 - 3

Para el analisis de los datos se aplicara la estadistica descriptiva como las medidas de

tendencia central, la moda, la mediana, la media y los cuartiles, con respecto a la
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estadistica inferencial se aplicara la prueba de hipétesis de normalidad y la prueba de
hipotesis de Wilcoxon para determinar las diferencias entre el grupo control y

experimental.

4.7. Aspectos éticos

En todo el desarrollo de la investigacion se respetd el reglamento interno de la
institucion garantizando la gratuidad del uso del internet y el uso de medios
tecnoldgicos para todos los estudiantes. Se respeto las sesiones de aprendizaje segln
las normas del curriculo nacional y se garantiz6 la culminacién de todas las sesiones
establecidas en la unidad. La recopilacion de los datos sera mediante una prueba

objetiva garantizando la no manipulacién de los resultados.
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CAPITULO V. RESULTADOS Y DISCUSION

5.1. Analisis descriptivo.

En este espacio se trabajara el analisis de los resultados mediante la estadistica
descriptiva, se analizara los datos obtenidos de la prueba aplicada en los grupos control

y experimental.
Figura 1
Gréfica de los resultados del Post Test del grupo experimental de la competencia

"Resuelve problemas de cantidad"

o b A

A
v
a0 |

40 v

Porcentaje
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Eninicio En proceso Logro esperado  Logro destacado

En la figura 1 se observa que 57,14% de los nifios de sexto grado de primaria han
alcanzado el nivel de logro esperado y el 21, 43% el nivel de logro destacado en la
competencia “resuelve problemas de cantidad” evidenciandose que el 78,57%

alcanzaron buenos resultados después de aplicar la estrategia didactica del Quizziz.
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Figura 2

Gréfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad

"Traduce cantidades a expresiones numéricas"
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En la figura 2 se observa que 64,29% de los nifios de sexto grado de primaria han
alcanzado el nivel bueno y el 21, 43% el nivel regular en la capacidad “traduce
cantidades a expresiones numéricas” evidenciandose que el 85,72% alcanzaron buenos

resultados después de aplicar la estrategia didactica del Quizziz.

Figura 3

Gréfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad

"Comunica su comprensién sobre nimero y operaciones"

Parcentaje

Malo Regular
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En la figura 3 se observa que 71,43% de los nifios de sexto grado de primaria han
alcanzado el nivel regular y el 28,57% el nivel malo en la capacidad “comunica su
comprension sobre nimero y operaciones’ evidencidndose que el 71,43% alcanzaron

buenos resultados después de aplicar la estrategia didactica del Quizziz.

Figura 4
Gréfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad "Usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”

Porcentaje

Malo Regular Bueno

En la figura 4 se observa que 71,43% de los nifios de sexto grado de primaria han
alcanzado el nivel regular y el 14,29% el nivel bueno en la capacidad “usa estrategias
y procedimientos de estimacion y célculo” evidenciandose que el 85,72% alcanzaron

buenos resultados después de aplicar la estrategia didactica del Quizziz.
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Figura 5
Gréfica de los resultados del Post Tes del grupo experimental de la capacidad

"Argumenta afirmaciones sobre relaciones y las operaciones”

Porcentaje

Malo Regular Bueno

En la figura 5 se observa que 50,00% de los nifios de sexto grado de primaria han
alcanzado el nivel regular y el 14,29% el nivel bueno en la capacidad “Argumenta
afirmaciones sobre relaciones y operaciones” evidenciandose que el 64,29%

alcanzaron buenos resultados después de aplicar la estrategia didactica del Quizziz.

Tabla 7
Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimension

"Traduce cantidades a expresiones numéricas”

Grupo Frecuencia Porcentaje
Grupo control (Pre Test) Malo 6 43%
Regular 5 36%
Bueno 3 21%
Total 14 100%
Grupo control (Post Test) Malo 8 57%
Regular 5 36%
Bueno 1 7%
Total 14 100%
Grupo experimental (Pre Test) Malo 10 71%
Regular 4 29%
Bueno 0 0%
Total 14 100%

Malo 2 14%
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Grupo experimental (Post Test) Regular 3 21%
Bueno 9 64%
Total 14 100%
Figura 6

Gréfica del Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la

dimension "Traduce cantidades a expresiones numéricas”
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En la figura 1 se observa que en el grupo control en el pre test hay un 21% que se
encuentra en el nivel bueno y un 36% en el nivel regular, sumando un 57% entre los
niveles regular y bueno. En el post test del grupo control se observa un 7% que se
encuentra en el nivel bueno y un 36% en el nivel regular, sumando un 43% entre los
niveles regular y bueno, evidenciandose una disminucién de un 14% en la capacidad
“Traduce cantidades a expresiones numéricas”. EI grupo experimental en el pre test
hay un 21% que se encuentran en el nivel regular y no hay estudiantes que se
encuentren en el nivel bueno. En el post test del grupo experimental se observa un 21%
que se encuentra en el nivel regular y un 64% en el nivel bueno, sumando un 85%
entre los niveles regular y bueno, evidencidndose un aumento de un 64% en la
capacidad “Traduce cantidades a expresiones numéricas”. Se videncia que existen
mejores resultados en el grupo experimental donde se aplico la estrategia del aplicativo

del Quizziz.



Tabla 8
Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimension

“Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones”

Grupo Frecuencia Porcentaje
Grupo control (Pre Test) Malo 14 0%
Regular 0 0%
Bueno 0 100%
Total 14 100%
Grupo control (Post Test) Malo 13 93%
Regular 1 7%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Grupo experimental (Pre Test) Malo 14 100%
Regular 0 0%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Malo 4 29%
Grupo experimental (Post Test) Regular 10 71%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Figura 7

Gréfica del Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la

dimension “Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones”
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En la figura 2 se observa que en el grupo control en el pre test el 100% que se encuentra
en el nivel malo. En el post test del grupo control se observa un 7% que se encuentra
en el nivel regular y ningun estudiante se encuentra en el nivel bueno, evidenciandose
una disminucion de un 93% en la capacidad “Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones”. En el grupo experimental en el pre test el 100% de los
estudiantes se encuentren en el nivel malo. En el post test del grupo experimental se
observa un 71% que se encuentra en el nivel regular, no hay estudiantes que se
encuentran en el nivel bueno, evidenciandose un aumento de un 71% en la capacidad
“Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones”. Se videncia que
existen mejores resultados en el grupo experimental donde se aplico la estrategia del

aplicativo del Quizziz.

Tabla 9
Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimension “Usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”

Grupo Frecuencia Porcentaje
Grupo control (Pre Test) Malo 14 0%
Regular 0 0%
Bueno 0 100%
Total 14 100%
Grupo control (Post Test) Malo 13 93%
Regular 1 7%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Grupo experimental (Pre Test) Malo 13 93%
Regular 1 7%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Malo 2 14%
Grupo experimental (Post Test) Regular 10 71%
Bueno 2 14%

Total 14 100%
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Figura 8

Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimension “Usa

estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo™
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En la figura 3 se observa que en el grupo control en el pre test el 100% que se encuentra
en el nivel malo. En el post test del grupo control se observa un 7% que se encuentra
en el nivel regular y ningun estudiante se encuentra en el nivel bueno, evidenciandose
un aumento de un 7% en la capacidad “Usa estrategias y procedimientos de estimacion
y céalculo”. En el grupo experimental en el pre test el 93% de los estudiantes se
encuentren en el nivel malo y el 7% en el nivel regular. En el post test del grupo
experimental se observa un 71% que se encuentra en el nivel regular y un 14% en el
nivel bueno, evidencidndose un aumento de un 86% en la capacidad “Usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo”. Se videncia que existen mejores resultados

en el grupo experimental donde se aplicé la estrategia del aplicativo del Quizziz.

Tabla 10
Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la dimensién

“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones”

Grupo Frecuencia Porcentaje
Grupo control (Pre Test) Malo 14 0%
Regular 0 0%

Bueno 0 100%
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Total 14 100%
Grupo control (Post Test) Malo 13 93%
Regular 1 7%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Grupo experimental (Pre Test) Malo 14 100%
Regular 0 0%
Bueno 0 0%
Total 14 100%
Malo 5 36%
Grupo experimental (Post Test) Regular 7 50%
Bueno 2 14%
Total 14 100%

Figura 9
Gréfico del Pre Test y Post Test del grupo control y grupo experimental de la

dimension “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones”
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En la figura 4 se observa que en el grupo control en el pre test el 100% de los nifios se
encuentra en el nivel malo. En el post test del grupo control se observa un 7% que se
encuentra en el nivel regular y un 93% en el nivel malo, evidenciandose un 7% en la
capacidad “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones”. El grupo experimental en el pre test hay un 100% que se encuentran en
el nivel malo. En el post test del grupo experimental se observa que el 50% de los
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nifios se encuentra en el nivel regular y 14% en el nivel bueno, evidencidndose un
aumento de un 64% en la capacidad “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones”. Se videncia que existen mejores resultados en ¢l grupo

experimental donde se aplico la estrategia del aplicativo del Quizziz.

Tabla 11
Resultados de la prueba que mide el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad

Grupo Frecuencia Porcentaje
Grupo control (Pre Test) En inicio 11 79%
En proceso 3 21%
Logro esperado 0
Logro destacado 0 0%
Total 14 100%
Grupo control (Post Test) En inicio 11 79%
En proceso 3 21%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 14 100%
Grupo experimental (Pre Test) En inicio 12 86%
En proceso 2 14%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 14 100%
Grupo experimental (Post Test) En inicio 1 7%
En proceso 2 14%
Logro esperado 8 57%
Logro destacado 3 21%

Total 14 100%
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Figura 10
Gréfica de los resultados de la prueba que mide el desarrollo de la competencia

resuelve problemas de cantidad
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En la figura 5 se observa que en el grupo control en el pre test hay un 79% que se
encuentra en el nivel de inicio y un 21% en proceso, no se evidencia estudiantes en
esperado o0 destacado. En el post test del grupo control se observa un 79% que se
encuentra en inicio y un 21% en proceso, no se evidencia estudiantes en esperado o
destacado, en consecuencia, no existe cambios en la competencia “resuelve problemas
de cantidad”. El grupo experimental en el pre test hay un 86% que se encuentran en
inicio y un 14% en proceso. En el post test del grupo experimental se observa un 57%
que se encuentra en logro esperado y un 21% en logro destacado, sumando un 78%
entre esperado destacado, evidenciandose un aumento de un 78% en la competencia
“resuelve problemas de cantidad”. Se videncia que existen mejores resultados en el

grupo experimental donde se aplicd la estrategia del aplicativo del Quizziz.
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5.2. Andlisis inferencial y/o contrastacion de hipotesis

5.2.1. Prueba de normalidad.
Ho. La variable “resuelve problemas de cantidad” no tiene distribucion normal
Ha. La variable “resuelve problemas de cantidad” tiene distribucion normal

Para la prueba de normalidad aplicaremos el estadistico Shapiro Wilk debido a que la

muestra es menor de 50 datos.

66 9

Prueba: En valor de “p” si p<0,05 se rechaza la hipotesis nula aceptado la hipdtesis

altera, si p>0,05 se rechaza la hipétesis altera aceptado la nula.
Tabla 12

Pruebas de normalidad de la competencia resuelve problemas de cantidad

Estadistico gl Sig.

Traduce cantidades a expresiones numeéricas ,928 56 ,003
Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones ,907 56 ,000
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo ,917 56 ,001
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las ,917 56 ,001

operaciones

Competencia resuelve problemas de cantidad ,951 56 ,022

En la tabla 12 se observa que en la variable resuelve problemas de cantidad y las
dimensiones tienen un valor p<0,05 por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta
la hipdtesis alterna. La competencia resuelve problemas de cantidad y sus dimensiones
no tienen distribucion normal por lo que se aplicara la prueba no paramétrica la U de

Mann Withney para dos grupos.
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5.2.2. Prueba de hipoétesis

Hipétesis general

Ho. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco 2022.
Ha. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institucidn
educativa 32264 — Huanuco 2022.

Tabla 13

Prueba de hipotesis de la variable resuelve problemas de cantidad

Desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad
U de Mann-Whitney 233,000
z -3,014
Sig. ,003

asintética(bilateral)

En la tabla 13 se observa que el valor de p=0,003<0,05 se rechaza la hipdtesis nula
aceptando la hipdtesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Hipotesis especificas

Hol. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad traduce cantidades a expresiones numeéricas del sexto grado de la

institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.
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Hal. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de
la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas del sexto grado de la

institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

Tabla 14

Prueba de hipotesis de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas

Traduce cantidades a expresiones numeéricas

U de Mann-Whitney 333,000
z -1,043
Sig. asintética(bilateral) 0,002

En la tabla 14 se observa que el valor de p=0,002<0,05 se rechaza la hipotesis nula
aceptando la hipotesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad traduce cantidades a
expresiones numericas del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huénuco
2022,

Ho2. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en

estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022

Ha2. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de
la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en

estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022
Tabla 15
Prueba de hipotesis de la capacidad comunica su comprension sobre numeros y las

operaciones

Comunica su comprension sobre los niUmeros y las
operaciones
U de Mann-Whitney 266,000
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Z -3,000
Sig. ,003

asintdtica(bilateral)

En la tabla 15 se observa que el valor de p=0,003<0,05 se rechaza la hipotesis nula
aceptando la hipdtesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones en estudiantes del sexto grado de la

institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ho3. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo del sexto

grado de la institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ha3. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de
la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo del sexto grado

de la institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

Tabla 16

Prueba de hipotesis de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion

y célculo.
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
U de Mann-Whitney 223,000
z -3,673
Sig. asintética(bilateral) ,000

En la tabla 16 se observa que el valor de p=0,000<0,05 se rechaza la hipétesis nula
aceptando la hipotesis alterna. Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo del sexto grado de la institucion educativa
32264 — Huanuco 2022.
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Ho4. El aplicativo QUIZZIZ no influye positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ha4. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de
la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.

Tabla 17
Prueba de hipotesis de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numeéricas y las operaciones

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y

las operaciones

U de Mann-Whitney 279,000
Z -2,782
Sig. ,005

asintética(bilateral)

En la tabla 17 se observa que el valor de p=0,005<0,05 se rechaza la hipétesis nula
aceptando la hipdtesis alterna. Se concluye que: EIl aplicativo QUIZZIZ influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco 2022.

5.3. Discusion de resultados

Maraza et al (2019) concluyeron que las herramientas de Kahoot y Quizizz online
influye significativamente en el proceso de retroalimentacion de aprendizajes de los
estudiantes. EI mismo resultado tuvo Zavala (2021) que concluy6 que el uso del
Quizizz influye de forma significativa en el desarrollo de los aprendizajes de los
estudiantes del curso virtual de historia. De la misma forma Lozano (2019) concluyo
que la herramienta Quizizz influye en forma significativa en el aprendizaje de los

estudiantes del primer ciclo. Estos resultados comprueban los resultados obtenidos en
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la investigacion sobre el uso de la QUIZZIZ como estrategia didactica para mejorar el
aprendizaje donde se concluyd que el aplicativo QUIZZIZ influye positiva y
significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad
del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022. Si bien es cierto
que solo se trabajo en una competencia los antecedentes indican que se podria trabajar
en las 4 competencias del &rea de matematica

Alvarez et al (2021) concluyeron que que el uso de Quizizz influye de forma positiva
en las actitudes y motivacion de los estudiantes de educacion primaria los mismos
resultados obtuvo Lazarte y Gomez (2021) concluyeron que mas del 90% les parecid
divertido la aplicacién y méas de 50% de los estudiantes manifestaron aprender mas al
aplicar el cuestionario y mas del 60% manifestaron qué se sintieron motivados para
responder preguntas de la misma forma Pefia (2022) concluy6 que la estrategia del uso
de la QUIZZIZ contribuyd en la mejora del aprendizaje de los estudiantes debido a
que la tecnologia genera motivacion e interés. Estas investigaciones comprueba lo
mencionado por Vygotsky que relaciona el contexto social tecnolégico que influye en
su estado motivacional este definicion es respaldada por Gutiérrez et al (2020) que
menciona que el uso de herramientas tecnolégicas influye de manera positiva y
significativa en el aprendizaje de los estudiantes debido a que los recursos tecnologicos

generan motivacion

Collazos (2021) concluyd que el 80% de los estudiantes mostraron satisfaccion en el
uso de la tecnologia que ayudaron a mejorar las competencias de la asignatura los
mismos resultados lo obtuvieron Ramos & Ramos (2021) que concluyeron que la
gamificacion utilizando TICs como estrategia didactica mejord de manera significativa
las competencias en matematica estos resultados se asemejan a los resultados de
investigacion en la competencia “Traduce cantidades a expresiones numéricas” donde
se obtuvo que un 57% se encuentra en logro esperado y un 21% en logro destacado,
sumando un 78% que se encuentra e logro esperado y destacado, evidenciandose que
existen mejores resultados en el grupo experimental donde se aplicd la estrategia del

aplicativo del Quizziz.
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Ducuara (2020) demostro que el desenvolvimiento depende mas de situaciones de
contexto familiar m&s no de la aplicacion o gamificada de la tecnologia, estos
resultados contradice en cierta medida los resultados de la investigacion sin embargo
se debe considerar los espacios de aprendizajes que difiere el espacio del entorno

familiar con el espacio aula docente.

5.4. Aporte cientifico de la investigacion

El uso de la tecnologia en la educacion como estrategia metodoldgica para la mejora
de los aprendizajes significativos en el nivel primario. El uso de la Quizziz mejora
positiva y significativamente el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad. El aplicativo Quizziz en el &rea de matematica ayuda tanto al docente como
al estudiante en la resolucion de problemas, al docente en la organizacion de
contenidos, evaluacion y en el trabajo colaborativo con otros docentes a nivel
internacional, a los estudiantes al ser una aplicacién divertida genera curiosidad y

motiva al estudiante para aprender
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CONCLUSIONES

La conclusion es que el aplicativo QUIZZIZ tiene un impacto positivo y significativo
en el desarrollo de la competencia de resoluciéon de problemas de cantidad en los
estudiantes de sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco en el afio 2022.
En el post test del grupo experimental, se observé que el 57% de los estudiantes
alcanzé el nivel de logro esperado y un 21% logro destacarse, sumando un 78% entre
los que alcanzaron los niveles de logro esperado y destacado. Esto evidencia un
aumento del 78% en la competencia de "resolucion de problemas de cantidad".
Ademas, se nota que los resultados fueron mejores en el grupo experimental donde se

aplico la estrategia del aplicativo QUIZZIZ.

Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ si influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad traduce cantidades a expresiones numeéricas del sexto grado
de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022. En el post test del grupo
experimental se observo que un 21% que se encuentra en el nivel regular y un 64% en
el nivel bueno, sumando un 85% entre los niveles regular y bueno, evidenciandose un
aumento de un 64% en la capacidad “Traduce cantidades a expresiones numéricas”.
Se videncia que existen mejores resultados en el grupo experimental donde se aplicd

la estrategia del aplicativo del Quizziz.

El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el desarrollo de la
capacidad comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones en
estudiantes del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022. En el
post test del grupo experimental se observé que un 71% que se encuentra en el nivel
regular, no hay estudiantes que se encuentran en el nivel bueno, evidenciandose un
aumento de un 71% en la capacidad “Comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones”. Se videncia que existen mejores resultados en el grupo experimental

donde se aplico la estrategia del aplicativo del Quizziz.

Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo del
sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022. En el post test del

grupo experimental se observo que un 71% que se encuentra en el nivel regular y un
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14% en el nivel bueno, evidenciandose un aumento de un 86% en la capacidad “Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo”. Se videncia que existen mejores
resultados en el grupo experimental donde se aplicé la estrategia del aplicativo del

Quizziz.

Se concluye que: El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y significativamente en el
desarrollo de la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones del sexto grado de la institucion educativa 32264 — Huanuco 2022. En
el post test del grupo experimental se observé que el 50% de los nifios se encuentra en
el nivel regular y 14% en el nivel bueno, evidenciandose un aumento de un 64% en la
capacidad “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones”. Se videncia que existen mejores resultados en el grupo experimental

donde se aplico la estrategia del aplicativo del Quizziz.
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SUGERENCIAS

Se recomienda que los docentes incluyan como estrategia metodoldgica en sus
sesiones de aprendizaje el uso del Quizziz para la mejora de los aprendizajes en la
competencia resuelve problemas de cantidad en matematica, debido a su efectividad

en la motivacion de los estudiantes demostrada en la investigacion.

Se sugiere establecer objetivos claros antes de crear un cuestionario en Quizizz de debe
definir los objetivos de aprendizaje, utilizar una variedad de tipos de preguntas, como
opciones Multiple, verdadero/falso, respuestas cortas, preguntas con imagenes, etc.
Esto mantiene el cuestionario interesante y evalUa diferentes niveles de comprension.
Activa la opcidn de proporcionar retroalimentacion inmediata para que los estudiantes
sepan si sus respuestas son correctas o incorrectas después de cada pregunta. Esto
ayuda en el proceso de aprendizaje. Anima a los estudiantes a competir en tiempo real
si lo deseas, pero fomenta un ambiente amigable y sin presion. La competencia puede

ser una motivacion adicional, pero no debe generar estrés.

Se recomienda que los docentes incluyan como estrategia metodoldgica en sus
sesiones de aprendizaje el uso del Quizziz para la mejora de los aprendizajes en la
competencia resuelve problemas de cantidad en matematica, debido a su efectividad

en la motivacién de los estudiantes demostrada en la investigacion.

Se recomienda el uso del Quizziz en los nifios del sexto grado de primaria en la
evaluacion y retroalimentacion sobre traduce cantidades a expresiones numéricas

debido a su multifuncionalidad y facil uso para el estudiante y docente.

Se sugiere el uso del Quizziz en los nifios del sexto grado de primaria en la evaluacién
y retroalimentacion sobre comunica su comprension sobre los ndmeros y las

operaciones debido a su multifuncionalidad y facil uso para el estudiante y docente.

Se sugiere el uso del Quizziz en los nifios del sexto grado de primaria en la evaluacion
y retroalimentacion sobre estrategias y procedimientos de estimacion y célculo debido

a su multifuncionalidad y facil uso para el estudiante y docente.
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Se sugiere el uso del Quizziz en los nifios del sexto grado de primaria en la evaluacion
y retroalimentacion sobre las relaciones numéricas y las operaciones debido a su

multifuncionalidad y facil uso para el estudiante y docente.

En la region Huénuco se sugiere a los docentes de los niveles primaria y secundaria
aplicar el Quizziz en sus sesiones de aprendizaje en la asignatura de matematica en la
competencia resuelve problemas de cantidad porque quedd demostrado de su
efectividad en el aprendizaje, de la misma forma se recomienda que a traves de las
UGELES se pueda capacitar a los docentes sobre esta herramienta tecnoldgica y que

las herramientas tecnoldgicas estén al alcance de todos los educandos.
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ANEXO 01. Matriz de consistencia
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PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
¢Serd  posible que el|Determinar si influye el aplicativo[Ho. El aplicativo QUIZZIZ no influye Sesion de *Expresa de forma oral o escrita | Tipo:
aplicativo QUIZZIZ influya|QUIZZIZ en el desarrollo de la|positiva y significativamente en el desarrollo aprendizaje 01 el uso de niimeros de seiso més [ |nvestigacion
en el desarrollo de la|competencia resuelve problemas|de la competencia resuelve problemas de| \/ariable Sesion de cifras en diversos contextos de | apjjcada
competencia resuelve de cantidad del sexto grado de lafcantidad del sexto grado de la institucion| - : . | aprendizaje 02 la vida diaria. . Nivel:

. S . : , ependiente: L. *Elabora representaciones de L
problemas de cantidad del|institucion educativa 32264 -—|educativa 32264 — Huanuco 2022. Sesion de nGmeros de seis o més cifras de Investigacion
sexto grado de la institucion | Huanuco 2022 Ha. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva y aprendizaje 03 forma simbélica. tecnolégica
educativa 32264 — Huénuco significativamente en el desarrollo de la Sesion de *Interpreta relaciones aditivas Disefio:

2022? competencia resuelve problemas de cantidad aprendizaje 04 en situaciones de varias etapas, | El tipo de

del sexto grado de la institucién educativa
32264 — Huanuco 2022.

y las expresa en un modelo de
solucién que combine las
operaciones aditivas con
ndmeros naturales.

*Emplea procedimientos para
resolver problemas haciendo
uso de las operaciones basicas.
*Emplea procedimientos para
redondear nimeros decimales a
los décimos y centésimos
*Emplea procedimientos para
resolver problemas haciendo
uso de las operaciones basicas.
*Emplea procedimientos para
redondear nimeros decimales a
los décimos y centésimos

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

investigacion que
se aplicara es el
disefio
cuasiexperimental:
Disefio Pre test —
Post test con dos
grupos: grupo
control grupo
experimental

Poblacién:

37 estudiantes
de la | E N°32264
Muestra:

Grupo control:
14

Grupo




66

Es posible demostrar que el
aplicativo QUIZZIZ influye
en el desarrollo de la
capacidad traduce cantidades
a expresiones numéricas del
sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco
2022

Es posible demostrar que el
aplicativo QUIZZIZ influye
en el desarrollo de la
capacidad comunica  su
comprensién ~ sobre  los
ndmeros y las operaciones en
estudiantes del sexto grado de
la institucion educativa 32264
— Huéanuco 2022

Determinar si influye el
aplicativo QUIZZIZ en el
desarrollo de la capacidad usa
estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo del
sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco
2022

Comprobar si el aplicativo
QUIZZIZ influye en el
desarrollo de la capacidad
argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las operaciones
del sexto grado de la
institucion educativa 32264 —
Huéanuco 2022.

C Determinar si influye
el aplicativo QUIZZIZ en el
desarrollo de la capacidad traduce
cantidades a expresiones
numéricas del sexto grado de la
institucion educativa 32264 -
Huénuco 2022

r Determinar si influye
el aplicativo QUIZZIZ en el
desarrollo de la capacidad
comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones en
estudiantes del sexto grado de la
institucion educativa 32264 -
Huénuco 2022

r Determinar si influye
el aplicativo QUIZZIZ en el
desarrollo de la capacidad usa
estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo del sexto
grado de la institucion educativa
32264 — Huénuco 2022

r Determinar si influye
el aplicativo QUIZZIZ en el
desarrollo de la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones del sexto grado de la
institucion educativa 32264 -
Huénuco 2022

Hol. El aplicativo QUIZZIZ no influye
positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad traduce cantidades a
expresiones numéricas del sexto grado de la
institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.
Hal. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva
y significativamente en el desarrollo de la
capacidad traduce cantidades a expresiones
numéricas del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco 2022.

Ho2. El aplicativo QUIZZIZ no influye
positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad comunica su comprension
sobre los nimeros y las operaciones en
estudiantes del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huanuco 2022

Ha2. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva
y significativamente en el desarrollo de la
capacidad comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones en estudiantes
del sexto grado de la institucion educativa
32264 — Huénuco 2022

Ho3. El aplicativo QUIZZIZ no influye
positiva y significativamente en el desarrollo
de la capacidad wusa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo del
sexto grado de la institucion educativa 32264
— Huénuco 2022.

Ha3. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva
y significativamente en el desarrollo de la
capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacién y célculo del sexto grado de la
institucion educativa 32264 — Huanuco 2022.
Ho4. El aplicativo QUIZZIZ no influye
positiva y significativamente en el desarrollo

Variable

Dependiente:

Desarrollo de
la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad

. Expresa de forma oral o

escrita el uso de nimeros
de seis 0 mas cifras en

Traduce diversos contextos de la

Cantldqdes a vida diaria.

expresiones

numericas: e Elabora representaciones
de ndmeros de seis 0 mas
cifras de forma simbdlica.

Comunica su o Interpreta relaciones aditivas

comprension
sobre los nimeros
y las operaciones:

en situaciones de varias
etapas, y las expresa en un
modelo de solucién que
combine las operaciones
aditivas con numeros
naturales.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
célculo:

o Emplea procedimientos para
resolver problemas haciendo
uso de las operaciones
bésicas.

o Emplea procedimientos para
redondear nimeros
decimales a los décimos y
centésimos

experimental: 14
Técnicas e
instrumentos
Prueba de
evaluacion de la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad
Técnica de
procesamiento
de datos
Estadistica
descriptiva e
inferencial
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de la capacidad argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las
operaciones del sexto grado de la institucion
educativa 32264 — Huéanuco 2022.

Ha4. El aplicativo QUIZZIZ influye positiva
y significativamente en el desarrollo de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones del
sexto grado de la institucion educativa 32264
— Huénuco 2022.

Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones

Emplea procedimientos
para resolver

problemas haciendo uso de
las operaciones basicas.
Emplea procedimientos
para redondear nimeros
decimales a los décimos y
centésimos




68

ANEXO 02. Consentimiento informado

9 ESCUELA DE PESERADO

-4

FECHA:

TITULO: Aplicativo QUIZZIZ para desarrollar la competencia resuelve problemas de

cantidad del sexto grado de la institucién educativa 32264 — Huanuco 2022.

OBJETIVO: Es posible demostrar que el aplicativo QUIZZIZ influye en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad del sexto grado de la institucién
educativa 32264 — Huanuco 2022

INVESTIGADOR: SOLIS INGA JALI GABI
Consentimiento / Participacion voluntaria

Acepto participar en el estudio: He leido la informacion proporcionada, 0 me ha sido
leida. He tenido la oportunidad de preguntar dudas sobre ello y se me ha respondido
satisfactoriamente. Consiento voluntariamente participar en este estudio y entiendo que
tengo el derecho de retirarme en cualquier momento de la intervencion (tratamiento) sin

gue me afecte de ninguna manera.

Firmas del participante o responsable legal

Huella digital si el caso lo amerita

Firma del participante:

Firma del investigador responsable:

Huénuco,2023



ANEXO 03. Instrumentos
APLICACION DE LA PRUEBA

I. Datos informativos:

TITULO DE LA SESION

Evaluamos nuestros aprendizajes de la competencia
resuelve problemas de cantidad

LUGAR Y FECHA Jesus, 17 octubre

AREA Matemadtica

GRADO 6° grado “A”

ENFOQUE TRANSVERSAL Resuelve problemas de cantidad

PROPOSITO DE LA SESION

Hoy resolveran una hoja de aplicacion para
demostrar lo que han aprendido en la experiencia de
aprendizaje.

MEDIOS Y MATERIALES

Ficha de aplicacion

Il. Aprendizajes esperados:

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES ITEMS
Formula expresiones numéricas
Traduce que incluyen operaciones con 12
cantidades a numeros naturales de hasta 5 !
expresiones cifras
numéricas. Transforma expresiones 3;4;5
numéricas (modelo) de adicion,
sustraccién con numeros de hasta
5 cifras
Expresa numeros naturales y su 6,7 ;8
Comunica  su equivalente en cifras de hasta 6
comprension digitos, utilizando diversas
sobre los representaciones.
ndmeros y las Expresa con diversas
operaciones representaciones y lenguaje
Resuelve numérico (numeros, signos y
problemas de expresiones verbales) su 9:10
cantidad comprensién del valor posicional '
de un digito en numeros de hasta
seis cifras
Emplea estrategias v 11
procedimientos que involucran el
Usa estrategias uso de numeros naturales con
y cifras hasta el millon.
procedimientos Emplea estrategias y 12,13
de estimacién y procedimientos para realizar
calculo operaciones con ndmeros
naturales
Compara la masa de los objetos, 14,15
usando la unidad de medida que
conviene segun el problema.
Corrobora o descarta la validez de 16;17;18;19
las afirmaciones sobre
Argumenta situaciones que involucran
afirmaciones numeros naturales con 5 cifras
sobre Realiza afirmaciones sobre las
relaciones relaciones de orden en numeros 20

numeéricas vy las
operaciones

naturales
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PRUEBA

NOMBRE Y APELLIDOS:

Jorge, vende manzanas en el colegio, el dia lunes vendid 12 manzanas y el martes vendid el doble que el lunes y
el miércoles vendid el triple de manzanas que el martes. iCudl es la expresion que representa lo que gané Jorge
en total?

Laura tiene 300 ovejas, su hermana Sofia tiene 424 ovejas mas que Laura y su amiga Carla tiene la cantidad de

ovejas como Laura y Sofia, ¢Cual es la expresion que representa la cantidad de ovejas que tiene Carla?

La maestra Milagros del sexto grado “A” de la I.E. N° 32264 de JesUs, forma tres equipos con sus estudiantes y le
entrega a cada equipo los siguientes billetes de juego de monopolio, ayuda a representar con cifras la cantidad

de nuevos soles de cada grupo.

50 billetes de: 150 billetes de: 850 billetes de:

B e pe, e SRS

Presentamos el paledgrafo con el siguiente problema

El instituto Nacional de Estadistica e informatica, informo a través de los medios
de comunicacion que la poblaciéon aproximada del Peru, en el aino 2016, fue la
siguiente.

3 grupos de 10 millones de personas = 3 x 10 000 000 = 30 000 000
8 grupos de 100 000 personas = 8 x 100 000 = 800 000
1 grupo de 10 000 personas = 1 x 10 000 = 10 000

4 grupos de 1000 personas =4 x 1000 = 4000

¢Cudl es la representacion correcta en el tablero del valor posicional?

a) 3UM-8C- 1D-4U

b) 3DM- 8CM-1DM-4UM
c) 3M-8CM-1UM-4C

d) 3DM-1DM-4UM

Observamos la siguiente representacidn numérica y hallamos la representacién simbdlica correcta y su

descomposicién numérica.



1000
1000
1000
1000
1000
1000

éCudl es la representacion simbdlica y descomposicion correcta?

a) 46315=4000-6000-300-4-5

b) 46 345 =40 000 - 6000 —300—-40-5

c) 406345=40-600-300—-40-5

d) 40345=40-600-30-40-5
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Juan ha estado completando la lectura y escritura de la cantidad de habitantes de algunas regiones del Peru en el

cuadro que se sefala.

NUMERO DE HABITANTES DE ALGUNAS REGIONES DEL PERU

Region De forma escrita De forma simbdlica
Lima Nueve millones setecientos treinta 9 735 587
y cinco mil quinientos ochenta y
siete
Arequipa 1273587
Lambayeque Un milldn doscientos cincuenta mil
trescientos.
Piura Un millén ochocientos veintinueve
mil quinientos
Ancash 1142 400
Tacna 337 600

¢Cudl es la representacion de manera simbdlica de la regidn Piura y Lambayeque?

a) 180029 500; 1 200 50 300
b) 18029 500; 1 200 5300

c) 1829500; 1250300
d) 18295;12503

7. Representa con un lenguaje verbal el nimero de habitantes que corresponde a Tacna

a) Tres millones trecientos treinta y siete

b) Trecientos treinta y siete mil seiscientos
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c) Trecientos treinta mil seiscientos
d) Trecientos treinta mil seiscientos siete
8. Ubica en un tablero posicional la cantidad de habitantes que corresponde a Ancash

a) 1UM-4cC-2D-4U

b) 3DM- 8CM-1DM-4U

c) 1M-1CM-4DM-2UM -4C
d) 1M-1CM-4DM-2UM -4D

Con la siguiente situacidn responde la pregunta 9, 10

La imprenta “La Veloz” tiene un contrato con el Ministerio de Educacién para imprimir los textos escolares que
utilizardn los estudiantes de Educacién Primaria durante 2022. Para la region Huanuco se han impreso:

lunes: 17 veces un millédn de paginas.

Martes: 250 veces 1000 paginas.

Miércoles: 24 grupos de 10 paginas

9. Representa la expresion matematica que corresponde a las hojas impresas el lunes

a) 17 + 10000
b) 1000000 -17
c) 17x1000000
d) 17x100000

10.Representa la expresidon matemadtica que corresponde a las hojas impresas el lunes y martes juntos

a) 250+1000 +24+10
b) 250 +1000 - 24 +10
c) 250x1000 + 24-10
d) 250x1000 + 14x10

11.La I.E 32264 de Jesus, recibe una donacién de 6 456 678 carpetas unipersonales, pero como ya cubrid sus
requerimientos decide enviar 6 782 a la I.E. San Vicente.

¢Cudntas carpetas unipersonales tiene la I.E. San Vicente?

a) 6784 carpetas

b) 8 675 carpetas

c) 6449 896 carpetas

d) 6789 carpetas

12.En lo que va del afio, Luis ha leido 23 cuentos; Paco, 15 cuentos mas que Luis; y Juan, 8 mas que Paco.

¢Cuantos cuentos ha leido Juan?

13.En el Mercado Central, Dalila y sus tres hermanas venden camotes. Cierto dia, Dalila vendié 325 kg de
camote; Zoraida, 250 kg mas que Dalila; Jenny, 532 kg mas que Zoraida; y Maria Luisa, 780 kg menos que Jenny.

¢Cuantos kilogramos de camote vendié Maria Luisa?

14.Compara la cantidad de habitantes de las siguientes regiones
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Lima 17 250 240 Cusco 1735028 Piura 1 299 887 Puno 789 234

A

a) Lima ----------mmomem- Cusco
b) Puno----------------- Piura
c) Piura----------------—- Cusco

Ahora marca la alternativa correcta

a) > <;< b) >; >; < c) > > >

15.0rdena la cantidad de habitantes del Peri de manera ascendente

17250240 - 173502 - 4489223-1299887 - 2123334

16.Andrés tiene una cantidad de lapices. Benjamin le regala 12 docenas de lapices, ahora tiene 14 docenas de
lapices. Marca la afirmacion verdadera

a) Andrés no tenia ningun lapiz antes que le regale Benjamin

b) Benjamin le regala 12 lapices a Andrés

c) Andrés tenia 24 lapices al principio

d) Benjamin le regald 120 lapices

17.Un pescador ha repartido cinco mil cuarenta kilos de pescado en cuarenta y cinco cajas. Marca la afirmacion
verdadera

a) Cada caja contenia 112 kilos en cada caja
b) En total se vendieron 540 kilos de pescado
c) Habia 54 cajas en total

d) Habia 50040 kilos en total

18.La mama de Richard compra una caja de leche que contiene cuarenta y dos tarros de leche vy cada caja
cuesta ochenta y cuatro soles. Marca la afirmacion verdadera

a. Cada tarro de leche cuesta 2 soles

b. En dos cajas de leche habra 84 tarros

c. Dos tarros de leche cuestan 6 soles
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d. Dos cajas de leche me cuestan 162 soles

19.Jorge tiene 300 ovejas, su hermana Sofia tiene 400 ovejas mas que Jorge y su amiga Carla tiene la cantidad de
ovejas como Jorge y Sofia, Sefiale la afirmacién verdadera

a) Jorge tiene 800 ovejas

b) Carla tiene 1000 ovejas

c) Sofia tiene 400 ovejas

d) Jorge tiene mas ovejas que su hermana Sofia

20.Juan recorre 510 km para llegar a su trabajo, de la misma manera Julian recorre 50900m Por Sefiale la
afirmacién verdadera

a) Juan recorre menos distancia que Julian

b) Julian recorre 509 km

c) Juanrecorre 5100 m

d) Ambos recorren la misma distancia
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ANEXO 04. Validacién de los instrumentos por expertos
UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS
POR JUICIO DE EXPERTOS

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL
SEXTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 32264 — HUANUCO 2022

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Rosmery, Pérez Ramirez

Cargo o Institucion donde Labora: I.E. “32264” de Jesus

Nombre del Instrumento de Evaluacion: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas de cantidad
Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSIONES iTEMS RELEVANCIA | COHERENCIA | SUFICIENCIA | CLARIDAD

Traduce
cantidades a

Formula expresiones numéricas que incluyen
. ; . 3 4 4 3
operaciones con nimeros naturales de hasta 5 cifras

expresiones

numéricas Tr_an_s,forma expresiones numericas (model_o) de 4 4 3 4
adicidn, sustraccién con nimeros de hasta 5 cifras
Expresa nimeros naturales y su equivalente en
Comunica su cifras de hasta 6 digitos, utilizando diversas 3 3 3 4
comprension representaciones.
sobre los

Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico (nimeros, signos y expresiones verbales)
su comprension del valor posicional de un digito en
ntmeros de hasta seis cifras

namerosy las
operaciones:

Emplea estrategias y procedimientos que
involucran el uso de nimeros naturales con cifras 3 3 3 3

Usa estrategias hasta el millén.

operaciones

ndmeros naturales

y Emplea estrategias y procedimientos para 3 a a4 4
procedimientos realizar operaciones con nimeros naturales.
de estimacion y
célculo: Compara la masa de los objetos, usando la unidad de 4q 4 4q 4q
medida que conviene segln el problema
Argumenta Corrobora o descarta la validez de las
afirmaciones afirmaciones sobre situaciones que involucran 4 4 3 4
sobre ndmeros naturales con 5 cifras
relaciones
numéricasy las | Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 3 3 a 3

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Sl ( ) NO ( X) En caso de Si, ¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: SI( X) NO (

)

Firma de Experto Informante

DNI: 41334571

Teléfono: 962687538




UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS
POR JUICIO DE EXPERTOS
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APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 32264 — HUANUCO 2022

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Pascual salas Edwin Rufino

Cargo o Institucidn donde Labora: Institucién Educativa 32264 de Jesus

Nombre del Instrumento de Evaluacion: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas de cantidad

Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSIONES iTEMS RELEVANCIA | COHERENCIA | SUFICIENCIA | CLARIDAD
Traduce Formula expresiones numéricas que incluyen 3 a a 3
cantidades a | operaciones con nimeros naturales de hasta 5 cifras
expresiones - —
numéricas Transforma expresiones numéricas (modelo) de 4q 4 3 4q
adicién, sustraccion con niimeros de hasta 5 cifras
Expresa nimeros naturales y su equivalente en
Comunica su cifras de hasta 6 digitos, utilizando diversas 3 3 3 4
comprension representaciones.
sobre los - - -
numerosy las | Expresa con diversas representaciones y lenguaje
operaciones: numerico (numeros, signos y expresiones verbales) 3 4 4 4
su comprension del valor posicional de un digito en
nUmeros de hasta seis cifras
Emplea estrategias y procedimientos que
involucran el uso de nimeros naturales con cifras 3 3 3 3
Usa estrategias hasta el millon.
y Emplea estrategias y procedimientos para 3 a 4 4
proceQ|m|e_3ntos realizar operaciones con nimeros naturales.
de estimacion y
calculo: Compara la masa de los objetos, usando la unidad de 4 4 4 4
medida que conviene segun el problema
Argumenta Corrobora o descarta la validez de las
afirmaciones afirmaciones sobre situaciones que involucran 4 4 3 4
sobre ndmeros naturales con 5 cifras
relaciones - - - -
numéricasy las | Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 3 3 a 3
operaciones nuameros naturales

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Sl ( ) NO ( x ) En caso de Si, ¢ Qué dimensidn o item falta?

DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: SI( x) NO( )

Mg. Edwin R. Pascual Salas

DNI: 43983543

Teléfono: 948486649



UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS
POR JUICIO DE EXPERTOS
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APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 32264 — HUANUCO 2022

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mg. Joel Tarazona Bardales
Cargo o Institucién donde Labora: UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

Nombre del Instrumento de Evaluacion: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas de cantidad

Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSIONES iTEMS RELEVANCIA COHERENCIA SUFICIENCIA CLARIDAD
Formula expresiones numéricas que
Traduce incluyen operaciones con nlimeros naturales 4 4 3 4
cantidades a | de hasta 5 cifras
expresiones - —
numeéricas Transforma expresiones numericas (modelo) 4 4 3 4
de adicidn, sustraccion con nimeros de hasta
5 cifras
Expresa numeros naturales y su
c . equivalente en cifras de hasta 6 digitos, 4 4 3 4
omunicasu | ytjlizando diversas representaciones.
comprensién
sobre los Expresa con diversas representaciones y
ndmerosy 1as | |enguaje numérico (ntmeros, signos y 4 4 3 4
operaciones: | expresiones verbales) su comprension del
valor posicional de un digito en nimeros de
hasta seis cifras
Emplea estrategias y procedimientos que
involucran el uso de nimeros naturales 4 4 3 4
con cifras hasta el millon.
Usa estrategias Emplea estrategias y procedimientos para
y realizar operaciones con niimeros 4 4 3 4
procedimientos naturales.
de estimacion y
calculo: Compara la masa de los objetos, usando la 4 4 3 4
unidad de medida que conviene segun el
problema
Argumenta Corrobora o descarta la validez de las
afirmaciones afirmaciones sobre situaciones que 4 4 3 4
sobre involucran nimeros naturales con 5
relaciones cifras
numéricasy las - - - -
operaciones Rgallza afirmaciones sobre las relaciones de 4 4 3 4
nUmeros naturales

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Sl ( ) NO ( X ) En caso de Si, ¢ Qué dimensidn o item falta?

DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: SI (X )NO( )

UNHEVAL » HUANU

Firma de Experto Informante
DNI: 22513276
Teléfono: 962613055



UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO
VALDIZANESCUELA DE POSGRADO

FICHA PARA VALIDACION DE
INSTRUMENTOSPOR JUICIO DE

EXPERTOS
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APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL

SEXTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 32264 — HUANUCO 2022

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Magister Liz Anaey Norberto Chavez

Cargo o Institucion donde Labora: Docente de Matematica de la Institucién Educativa Javier Pulgar

Vidal Nombre del Instrumento de Evaluacién: Prueba escrita de la competencia resuelve problemas
de cantidad Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSIONES ITEMS RELEVANCIA |COHERENCIA| SUFICIENCIA | CLARIDAD
Formula expresiones numéricas que incluyen
Traduce operaciones con nlimeros naturales de hasta 3 4 3 4
cantidadesa | 5cifras
expresiones Transforma expresiones numéricas (modelo) de
numéricas adicion, sustraccion con numeros de hasta 5 4 4 4 4
cifras
Expresa nimeros naturales y su equivalente
Comunica su en qifras de_hasta 6 digitos, _ 4 4 4 4
. utilizandodiversas representaciones.
comprension - -
sobre 10s Expresa con diversas representaciones y
. lenguaje numérico (ndmeros, signos y
numerosy las expresiones verbales) su comprension del valor 4 4 4 4
OPeraciones: | posicional de un digito en niimeros de hasta seis
cifras
Emplea estrategias y procedimientos que
involucran el uso de nimeros naturales 4 3 4 4
Usa estrategias concifras hasta el millon.
y Emplea estrategias y procedimientos para 4 4 4 4
procedimientos realizar operaciones con nimeros
de estimacion y naturales.
calculo: Compara la masa de los objetos, usando la
unidad de medida que conviene segun el 4 4 4 4
problema
Argumenta Corrobora o descarta la validez de
afirmaciones lasafirmaciones sobre situaciones 4 4 4 3
sobre relaciones que ) .
- involucran nimeros naturales con 5 cifras
numéricas y las - - - -
operaciones Realiza afirmaciones sobre las relaciones 4 4 3 4
dentimeros naturales

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Sl ( ) NO ( x ) En caso de Si, ¢Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO:

El instrumento debe ser aplicado: SI ( x) NO ( )

Firma de Experto

InformanteDNI: 73010838
Teléfono: 950513298
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UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO
VALDIZANESCUELA DE POSGRADO

FICHA PARA VALIDACION DE
INSTRUMENTOSPOR JUICIO DE
EXPERTOS

APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL
SEXTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 32264 — HUANUCO 2022

Grado Académico, Apellidos y Nombres del Experto: Mag. Cleycy Anaya Huaranga

Cargo o Institucién donde Labora: Docente de Matemética y Fisica del nivel secundaria de la IE
Condormarca Nombre del Instrumento de Evaluacion: Prueba escrita de la competencia resuelve
problemas de cantidad Autor(es) del Instrumento: Jali Gabi SOLIS INGA

“Calificar con 1, 2, 3 6 4 cada item respecto a los criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad”

DIMENSIONES ITEMS RELEVANCIA | COHERENCIA| SUFICIENCIA | CLARIDAD
Formula expresiones numeéricas que incluyen
Traduce operaciones con ndmeros naturales de hasta 5 3 4 3 4
cantidadesa | cifras
expresiones Transforma expresiones numéricas (modelo) de
numeéricas adicion, sustraccion con nimeros de hasta 5 4 4 3 4
cifras
Expresa nimeros naturales y su equivalente
Comunica su en cifras de hasta 6 digitos, utilizando 3 3 4 4
. diversas representaciones.
comprension - -
sobre los Expresa con diversas representaciones y
. lenguaje numérico (ndmeros, signos y
nUmerosy las expresiones verbales) su comprension del valor 4 4 4 3
Operaciones. posicional de un digito en nimeros de hasta seis
cifras
Emplea estrategias y procedimientos que
involucran el uso de nimeros naturales con 4 4 3 3
Usa estrategias cifras hasta el milldn.
y Emplea estrategias y procedimientos para 4 4 4 3
procedimientos realizar operaciones con nimeros naturales.
de estimaciony | Compara la masa de los objetos, usando la
caleulo: unidad de medida que conviene segln el 3 4 3 3
problema
Argumenta Corrobora o descarta la validez de las
afirmaciones afirmaciones sobre situaciones que 4 3 4 4
sobre relaciones involucran nimeros naturales con 5 cifras
numéricas y las | Realiza afirmaciones sobre las relaciones de 3 4 4 3
operaciones nGmeros naturales

¢Hay alguna dimension o item que no fue evaluada? Sl ( ) NO ( x) En caso de Si, ¢ Qué dimension o item falta?

DECISION DEL EXPERTO: El instrumento debe ser aplicado: Sl (x) NO ( )

o e

Mag Cleycy Anaya Huaranga
Dl 726825720
Firma de Experto Informante

DNI: 72625729
Teléfono: 939626253
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ANEXO 05. UNIDAD DE APRENDIZAJE
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE DIVERSIFICADA

DATOS INFORMATIVOS
LUGAR Y FECHA : 02 de noviembre de 2022, IE N°32264 de Jesus, provincia de Lauricocha, Region Huanuco
LE : 32264

DIRECTOR . Euclides Human Albornos
CICLO AV

GRADO(S) : Sexto de primaria
SECCION LAY

DOCENTE - JALI GABI SOLIS INGA
I. TITULO

Somos felices promoviendo la mejora de nuestros aprendizajes en la competencia resuelvo problemas de cantidad usando el Quizizz y
celebrando las costumbres de mi comunidad

I1. DURACION

Del 17 de octubre al 11 de noviembre (4 semanas)

I11. DESCRIPCION DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA

En la LLE. N° 32264 de JesUs, provincia de Lauricocha, Regién Huanuco, se viene observando en los estudiantes del 6° grado y en los

padres su poca preocupacion en formar habitos de alimentacion saludable y formacidn académica.
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Por ello se observa en los alumnos y alumnas la poca participacion en los concursos promovidos por el Ministerio de Educacion, UGEL

e Institucion Educativa, teniendo como consecuencia el bajo rendimiento académico.

En ese contexto nos preguntamos: ¢Por qué los estudiantes presentan bajo rendimiento académico? ;Qué podemos hacer para evitar el
bajo rendimiento académico? ¢Qué acciones podemos realizar para prevenir el bajo rendimiento académico? ;Qué profesionales nos

ayudarian? ;Cémo podemos mejorar nuestros aprendizajes siendo participes en las elecciones municipales y regionales?

Por este hecho se debe promover la participacion al concurso denominado ECE desde la escuela. Haciendo uso de aplicativos didacticos
como el QUIZIZZ

Para ello identificaran las técnicas y estrategias para resolver problemas matematicos reforzando la competencia RESUELVE

PROBLEMAS DE CANTIDAD a través de ejercicios matematicos en linea con la ayuda de sus tabletas.

COMPETENCIAS CAPACIDADES Secuencias de las Criterios de evaluacion Instrumentos Propésito
sesiones
Redondeamos Emplea procedimientos | Cuestionario En esta sesidon, se espera que los
Traduce cantidades | numeros decimales a | o estrategias de cdlculo | Quizizz nifos y las nifias aprendan a
a expresiones | decimos y | para resolver problemas Retroalimentacion redondear niumeros decimales a los
numeéricas. centésimos de la fraccion como | Quizizz décimos y a centésimos usando la
utilizando monedasy | operador. recta numérica, a partir de la
billetes. Emplea procedimientos experiencia de diversas formas de
Resolvemos para redondear calculos
problemas numeros decimales a los En esta sesidon, se espera que los
multiplicativos entre | décimosy centésimos. nifios y las niflas aprendan a
fracciones establecer relaciones entre los datos
de un problema mediante un modelo
de solucion multiplicativo entre
fracciones.
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Resuelve
problemas de
cantidad

Usamos el millén en

Expresa de forma oral o

Cuestionario

En esta sesidn, se espera que los

Comunica su | problemas escrita el uso de | Quizizz nifios y las nifias aprendan a realizar
comprension sobre | cotidianos. numeros de seis 0 mas | Retroalimentacién | usuales y no usuales de nimeros de
los nimeros y las | Representamos cifras  en diversos | Quizizz mas de seis cifras
operaciones. numeros contextos de la vida
diaria.
Representamos el | Elabora Cuestionario En esta sesidn, se espera que los

Usa estrategias vy
procedimientos de
estimacion y calculo

numero de
habitantes del Peru
Descubrimos
numeros grandes vy
los comparamos.

representaciones de
numeros de seis 0 mas
cifras de forma
simbdlica.

Quizizz
Retroalimentacion
Quizizz

nifios y las niflas aprendan a
comparar nimeros de mas de seis
cifras utilizando descomposiciones
usuales y no usuales, y que
fundamenten por qué un ndmero de
nueve cifras es mayor que otro de
ocho, en problemas de contexto.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
numéricas y las
operaciones

Hallamos el valor
haciendo uso del mas
gue y menos que.
Hallamos el valor de
sumas incompletas.

Emplea procedimientos
para resolver problemas
haciendo uso de las
operaciones bdasicas de
suma y resta.

Cuestionario
Quizizz
Retroalimentacion
Quizizz

En esta sesidn se espera que los
estudiantes a través de estrategias de
la suma hallen el nimero para llegar
al resultado correcto a través del
calculo.




ENFOQUES TRANSVERSALES
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ENFOQUES

VALORES

ACTITUDES

Enfoque intercultural

Responsabilidad

Los docentes promueven oportunidades para que las y los estudiantes asuman

responsabilidades diversas en el biohuerto

Enfoque de la busqueda respeto Respeto a toda forma de vida: docentes y estudiantes se comprometen a

de la excelencia apreciar, valorar y cuidar toda forma de vida sobre la Tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes ancestrales

Enfoque a la orientacion Solidaridad Los docentes promueven que se practique la solidaridad en nuestra I. E

del bien comun




SECUENCIA DE SESIONES
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SEMANAS  LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
PRIMERA Usamos el millén en problemas cotidianos.
SEMANA X X Representamos numeros X
SEGUNDA X Representamos el numero de habitantes del Descubrimos nimeros grandes
SEMANA Peru X y los comparamos. X
TERCERA Hallamos el valor haciendo uso del mas que X Hallamos el valor de sumas X
SEMANA X y menos que. incompletas.
Redondeamos nUmeros decimales a Resolvemos problemas
decimos y centésimos utilizando monedas y multiplicativos entre
CUARTA billetes. fracciones
SEMANA X X X

\Y

. ESTRATEGIAS DE RETROALIMENTACION

- Realizar preguntas retadoras

- Descubrir el trabajo del estudiante

- Valorar los avances y logros

- Ofrecer sugerencias

- Ofrecer andamiaje
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VII. MATERIALES Y RECURSOS A UTILIZAR
- Libros del estado de matematica, comunicacion, ciencia y tecnologia, personal social.
- Libros
- Ministerio de Educacion del Perd. (2013). Rutas del Aprendizaje. Fasciculo 1. Namero y operaciones. Cambio y relaciones. V
Ciclo. Lima, Peru: Autor.
- Ministerio de Educacion del Peru (2013). Rutas del Aprendizaje. Fasciculo General de Matematica. Lima, Per(: Autor.
- Ministerio de Educacion del Per(i (2015). Rutas del Aprendizaje. Area curricular de Matematica. Fasciculo V Ciclo. Lima, Per(:
Autor.
- Internet
VIII. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar o complementar en la siguiente experiencia?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Otras observaciones

DOCENTE DE AULA



1.
TITULO
LUGAR
AREA
GRADO

ANEXO 06. SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE

Datos informativos:

DE LA SESION Resolvemos problemas con descuentos
YFECHA “Jesus, 18 de octubre del 2022
Matematica
6° grado “A”

ENFOQUE TRANSVERSAL Resolvemos problemas
PROPOSITO DE LA SESION El estudiante hace uso de los niimeros decimales y descuentos en las compras que

realiza durante su vida cotidiana.

MEDIOS Y MATERIALES Hoja de aplicacion, algunos materiales.

.
| Fases

INICIO

DESARROLLO

Emplea un modelo de solucion referidoa
Comunica su comprensiéon sobre los porcentajes usuales cuando resuelve
niimeros y las operaciones. problemas

COMPETENCIA — CAPACIDADES INDICADORES

Usa estrategias y procedimientos de Emplea estrategias heuristicas,

estimacion y calculo. procedimientos y estrategias de célculo
cuando resuelve .problemas con
porcentajes mas usuales

Momentos de la sesién:

DESARROLLO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Tiempo
o Iniciamos saludando a nuestros estudiantes y 10s una cancién que nos motive a seguir o
estudiando. Saluda amablemente, luego dialoga con los estudiantes todo lo relacionado a las
zonas turisticas de su localidad pplantearles la posibilidad de que opinen por qué es importante
conocer y promover las zonas turisticas de nuestra localidad si ningun nifio o nifia lo hubiera
mencionado. Conversa sobre qué oportunidades genera el turismo en nuestra localidad. Solicita
ejemplos.
20min

Recogemos los saberes previos; para ello pregunta lo siguiente: ¢ alguna vez te han hecho un

descuento?, ;de cuanto?, ;lo puedes representar como porcentaje, fraccion y decimal? Solicita la

participacion de un estudiante para que anote sus representaciones en la pizarra

Damos a conocer el propésito de la sesién: En esta sesién se espera que los nifios y las
nifas resuelvan problemas de porcentajes a partir de su equivalencia con las fracciones en
situaciones de ofertas o descuentos

Damos a conocer las normas de convivencia

Normas de convivencia
= Ser constontes en nuesiros toreos.
= Escuchor y volorar la porticipocion de los demas.

Presentamos el siguiente problema:

Ofertando entradas a las ruinas de Chan Chan
Por Fiestas Patrias, la Municipalidad de Trujillo
esta promoviendo la visita de los turistas a las L0
ruinas de Chan Chan con entradas con muy buenos b *‘-‘«
descuentos. Bl ¢
Entrada general del tour: S/, 80
iSi visitas las ruinas durante las dos primeras
semanas de julio, ingresas con un descuento del 25%!
iSi visitas las ruinas durante las dos Gltimas semanas de julio, ingresas con
la mitad de descuento!
Si se guiere atender muy bien a los turistas y tomar previsiones, ien
qué semana consideras que habra un mayor nimero de ellos?, scdmo lo
sabes?, ipor qué?

T
(AN

60min
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Facilita la comprensién del problema presentado. Para propiciar su familiarizacion pregunta lo
siguiente: ¢ de qué trata el problema?, ¢ qué esta promoviendo la Municipalidad de Trujillo?
£qué datos nos brinda?, ;cuanto cuesta la entrada general?, ;cuéles son los descuentos?
£qué nos pide el problema?

Formamos grupos que los estudiantes conversen en equipo, se organicen y propongan de qué forma
solucionarén el problema empleando los materiales entregados. Acompafalos en sus
construcciones y discusiones matematicas, que cada equipo aplique la estrategia que mejor lo ayude
a solucionar el problema. Puedes guiar el proceso; para ello pregtntales lo siguiente: jcon qué
fraccién rectangular puedes representar el costo de la entrada?, ¢ por qué?, ;a cuanto representa?,
¢por qué? Escribe la equivalencia que observas.

Realizamos la siguiente representacion:

Costodela =1 = =
antrata 1 =100% = S/. 80

preguntamos lo siguiente: ¢sera importante saber cuanto se pagara en cada semana?, ;c6mo
lo averiguamos?, ¢con qué fraccion rectangular puedes expresar cada semana respecto a
julio?, ¢ c6mo seria su representacion grafica?

Representacion en forma gréfica. En 4 partes: 100% + 4 = 25%

L 25% 25% 25% 2%

Bl

1 3
2 4
® Preguntales lo siguiente: icon qué fraccidn rectangular puedes expresar

el descuento en socles respecto a la entrada general?, icémeo seria su
representacidon gréfica?

= | s

| Il
E] (e e

= Representacidn en forma grafica.
En 4 partes: S/. 80+ 4 =5/. 20

s/. 20

s/. 20 [ s/. 20

s/ 20

Durante las dos primeras semanas habra un descuento de 25%.

25% 25%
5/. 20 s/. 20
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Es decir, habra un cescuento de S/, 20.

- Preguntales: ide qué otra forma pcdemos hallar los descuentos
respecto a |a entrada general?

25 25 O
100 de 80 = 160 * 80 = 20

Por lo tanto, se pagard S/. 80 — S/. 20 = S/. 60 en la primera y segunda

semana.

= Durante las dos ultimas semanas habrsd un descuento de la mitad,
pregunta: icomo lo representamos?

50% | 502

-
L s/. 40 | s/ 20
c 1 1 3 1
a 2 4

Es decir, habrd un cescuento de S/. 40.

= Pregantales lo siguiente: :de gué otra forma podemos hallar los
descuentos respecto a la entrada general?

50 = B0 =
100 de 80 = 100 *x 80 =40

Por lo tanto, sclo se pagard S/. 80 — S/. 40 = S/. 40 en la tercera y cuarta
semana.

Concluye que, durante las dos primeras semanas de julio, la entrada a las ruinas de Chan Chan
costara S/. 60, mientras que durante las dos Ultimas semanas costara S/. 40. Por lo tanto, habra un
mayor nimero de turistas durante las dos Ultimas semanas, ya que la entrada costara menos. De
modo que el alcalde debe tomar las previsiones en estas dos semanas Ultimas para atender bien a
los turistas.

Plantea otros problemas

= Pide que, en equipg, todos resuelvan el siguiente problema:

El monto recaudado de las entradas a las ruinas de Chan Chan es igual
a S/. 50 000. Si de esta cantidad se debe descontar el pago a los guias
turisticos, gque representa el 20% del total de los ingresos, icudl fue la
ganancia durante este mes?, iqué fraccién del total representa el pago a
los guias?

Preguntales lo siguiente: {gué nos pide el problema?, icémo podemos
representario graficamente?, éserd necesario encantrar algunas
equivalencias?, dpor queé?

Posteriormente la maestra enviar el link a la tableta de o celulares de los estudiantes para resolver
mas ejercicios sobre el tema tratado a partir del uso del aplicativo QUIZZIZ, de esta manera sea mas
dinamico

Conversa con tus estudiantes sobre lo siguiente: ¢qué hemos aprendido hoy?, ¢cémo han
hallado el porcentaje de una cantidad?, ;dio resultados?, ¢ por qué?, ;cémo se han sentido?,

¢les gusté?, ;trabajar en equipo te ayudé a superar las dificultades?, ;por qué?, ;jqué

debemos hacer para mejorar?, ;para qué te sirve lo que has aprendido?, ;en qué situaciones

10am
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EVALUACKIN FORMATIVA
¥ ALINMATIVA

de tu vida cotidiana has empleado los descuentos?, Jcémo complementarias esta

aprendizaje?

Evaluacion formativa durante el procesa
Evzluscian sumativa mediante la lista de cateja,

£Cwé lograron los estudiantes en esta sesion? fowd dificultades tuve durante el
desarrolla de by sesidn?

Gl

Lie, Jal[Gabl Solis Inga
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TITULO DE LA SESION

LUGAR
AREA

SESION DE APRENDIZAJE

Datos informativos:

pais y )
Y FECHA Jueves 26 de octubre
Matematica

GRADO 6° grado “A”

PROPGSITO DE LA SESION

de mas de seis cifras con situaciones de su entorno.

MEDIOS Y MATERIALES Hoja de aplicacidn, algunos materiales.

_COMPETENCIA “CAPVI-\‘CIDADES INDICADORES

90

Usamos nuameros hasta 5 cifras en problemas cotidianos como el cuidado del agua en mi

En esta sesidn, los nifios y las nifias aprenderan a identificar, leer y escribir nimeros

Comunica su comprension sobre los  Expresa de forma oral o escrita el uso de

Resolvemos problemas de nimeros y las operaciones. numeros de hasta seis cifras (millén) en

Fases

INICIO

DESARROLLO

diversos contextos de la vida

cantidad Usa estrategias y procedimientos de (poblacién).

estimacién y célculo.

Momentos de la sesion:
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Iniciamos nuestra sesion saludando a nuestros estudiantes de manera dinamica para que nuestra
clase sea dinamica y participativa.

Plateamos la siguiente situacion.

En la pagina web de la Autoridad Nacional del Agua (ANA) se reporta que, en el Pert, en el afio
2022, lareserva almacenada de los acuiferos es de 218 563 millones de metros clibicos y que cada
afio la recarga estimada de estos acuiferos es de 545 284 millones de metros cubicos . jCuanta
agua consumimos los peruanos al afio tanto en la costa, sierra y selva?

Después de que hayan analizado el problema planteamos las siguientes preguntas

¢De qué trata el problema planteado?

¢Qué entienden por acuiferos?

£Como podemos representar estos numero para identificar el valor de cada uno de ellos?

Luego damos a conocer el propésito de la sesion: En esta sesion, los nifios y las nifas
aprenderan a identificar, leer y escribir nimeros de mas de seis cifras con situaciones de su
entorno.

Observamos el problema y analizamos de qué manera podemos representar los nimeros
planteados en el problema.

En el problema hay dos situaciones donde se especifica la reserva almacenada y la
recarga anual estimada, para ello hacemos uso de este material conocido como el
abaco.

[ RESERVA ALMACENADA:I E RECARGA ANUAL ESTIMADA j

d

NANNNT

N[

=>

(v
L

Bl —

MR M —

‘

O | XM —

(= b

|CmDmUm I CmDmUm C D U

n

diaria

Tiempo
20min

60min
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Observando las representaciones planteo la siguiente pregunta ;Cémo podria saber
cuanto de agua consumimos al afio los peruanos tanto en la costa, sierra y selva?

Para hallar y responder la pregunta analizamos que operaciones basicas utilizaremos para
llegar a la respuesta correcta para ello ubicamos los nimeros en el tablero de valor
posicional.

e S et

| R D | O

RECARGA ANUAL ESTIMADA
k & SR 9
( i
| RESERVA ALMACENADA } 2
{ ; ‘
[ CONSUMO ANUAL ]

Entonces después de realizar la operacidn en la pizarra conjuntamente con los estudiantes
respondemos a la siguiente ¢ Como podria saber cuanto de agua consumimos al aiio los
peruanos tanto en la costa, sierra y selva?

Respuesta: el Pera tanto en la costa, sierra y selva gasta el agua al afno 326 721
escribimos esta cantidad en letras.

Una vez hallado el problema damos a conocer el resultado en el tablero de valor posicional

[ CONSUMO ANUAL ]

NANNNDD

RECORDEMOS SIEMPRE
1D=10U
1C=100U

1UuM= 1000 U
1CM=10000U

[CmDmUm Cc D U | 1DM= 100 000

Observamos el siguiente nimero 326 721 y lo ubicamos en el tablero de valor
posicional e identificamos qué valor tiene

DM cM UM C D U

3 2 6 7

BN N
(—}

De esta manera podemos aprender la descomposicidon numérica siempre en cuando
tengamos conocimiento el valor que tiene cada uno de los numero



CIERRE

EVALUACION FORMATIVA

Y SUMATIVA

Para seguir resolviendo estos problemas hacemos uso de la tecnologia de la clase realizada
trabajos desde nuestras tabletas o computadores en aplicativo QUIZIZZ

QUIZZIZ. La maestra envia el link al grupo del sexto grado Ay
los estudiantes van resolviendo el ejercicio y marcando sus

respuestas desde sus tabletas y al instante la informacion

llegara a la maestra y ella observara si la respuesta es correcta
y de esta manera estaria evaluando los criterios utilizados en la sesion y de esta manera
tendré conocimiento si su estudiante logro el propésito de la sesion.

Realizamos la metacognicion

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢ Qué te parece el aplicativo QUIZZIZ?
¢Sera importante implementar los aplicativos matematicos para resolver problemas?

¢Como te sentiste al resolver estos problemas matematicos haciendo uso del tablero del
valor posicional?.

Evaluacién formativa durante el proceso
Evaluacién sumativa mediante la lista de cotejo.

¢Qué lograron los estudiantes en esta sesion? ¢Qué dificultades tuve durante el desarrollo de
la sesién?

92

10am




SESION DE APRENDIZAJE

Datos informativos:

93

TITULO DE LA SESION Redondeamos nimeros decimales a decimos y centésimos usando monedas y billetes.
LUGAR Y FECHA Jueves 02 de noviembre
AREA Matematica
GRADO 6° grado “A”
PROPOSITO DE LA SESION En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a redondear niimeros
decimales a los décimos y a tésimo: do la recta numérica y utilizando monedas
y billetes.
MEDIOS Y MATERIALES Hoja de aplicacién, algunos materiales.
COMPETENCIA ~ CAPACIDADES _INDICADORES
Emplea procedimientos o estrategias de
Resolvemos problemas de Traduce cantidades a cdlculo para resolver problemas de la fraccion
cantidad expresiones numéricas. como operador.

Fases

" INICIO

DESARROLLO

Emplea procedimientos para redondear
nimeros decimales a los décimos vy

centésimos.

Momentos de la sesion:
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Saludamos amablemente a nuestros estudiantes

Dialogamos con ellos sobre las salidas familiares que en ocasiones suelen hacer para celebraciones
(fechas especiales) y la necesidad de anticipar gastos calculando la cantidad de dinero que deben
llevar para almorzar o cenar fuera de casa, por ejemplo, haciendo célculos sin ayuda de una
herramienta como la calculadora.

Concluido el didlogo, recogemos los saberes previos: preguntamos a los estudiantes como realizan
el calculo del consumo que haran en un restaurante cuando revisen la carta del mend.

Realizamos las siguientes preguntas:

» ;Podras calcular la ta sin r idad de usar lapiz y papel u otra herramienta?; ;calculas sobre

los precios exactos?

* ;Qué sueles hacer con los nimeros? Explica.

q 2ol A

* ¢ Qué sientes que con tu haces eso?
» ¢El total de tu calculo es exacto?
« Si otra persona calcula mentalmente sobre estos precios, ¢ tendra el mismo resultado que ta si suman

ambos la misma cuenta?; ;cémo seran estos resultados?

Comunica el propésito de la sesion: En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a
redondear nimeros decimales a los décimos y a centésimos usando la recta numérica y utilizando monedas y
billetes.

Dialogamos con los estudiantes sobre la gran cantidad de restaurantes con los que contamos hoy en dia y la
suerte de tener a nuestra gastronomia como una de las mejores en el mundo, y preguntamos qué platos tipicos
son los que mas les gusta: cebiche, lomo saltado, arroz con pollo, causa limefia, tacacho con cecina, etc.

A partir de este didlogo introductorio, presenta a continuacion el siguiente problema en un papelote.
Andrea y Lalo, una pareja de esposos, van a almorzar por su aniversario a un

restaurante arequipefio que les hace descuentos en fechas especiales. Ellos piden
lo siguiente:

2 rocotos rellenos $/. 12,50 cada uno
2 chupes de camarones $S/. 36,78 cada una
1 botella de agua S/. 3,681

vaso de limonada Si. 6,45

Tiempo

20min

60min
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Y cada uno saca la cuenta de la siguiente manera observamos y analizamos quien lo hizo de manera
correcta

12,50x2= 25 + 13 x2 =26 +
36,78 x 2 = 73,56 37 x2=74
S8.,.56 100
3,68 + 4
6.45 6
108,69 110

& i

- ¢Cual de las dos formas es correcta?
- ¢Para que servirian estas dos formas de calculo?
- ¢De qué manera se realiza la suma de decimales?
Tenemos que tener presente que los nifios y las nifias hayan comprendido el problema
* ¢De qué trata el problema?, ; qué datos nos brinda?
* ¢ Qué ha hecho Andrea con los precios?, ¢y Lalo?
* ¢ Qué diferencias encuentras entre la forma que usé ella y la de é1?
* ¢ Qué ha sucedido con los resultados en cada caso?
* ¢En qué situacion se te ha facilitado el calculo?

- Organiza a los estudiantes en equipos de cuatro integrantes y entrégales los materiales que
se indican en la ficha.

- Permite que los estudiantes dialoguen sobre lo presentado. Las preguntas que se listan
lineas arriba promueven el andlisis de los tipos de calculo, en el que se pretende que
descubran procedimientos a seguir en el calculo por redondeo.

- Solicita que un representante de cada equipo comunique qué han observado en el momento
de revisar cada calculo.

Ambos realizan la siguiente representacion:

Alicia, en su célculo, no hace ningtn
cambio en los nimeros, haciendo

complejo obtener el resultado. Los 12,50 x 2 = 25,00
nimeros dificilmente se pueden 36,78 x 2 = 73,56
retener en la mente siendo 3,68

6,45

decimales, hay que tener mayor
cuidado al momento de sumar.
Hacerlo de esta forma me genera la
necesidad de usar ldpiz y papel.

108,69



A diferencia de ella, Luis hace una

: £ 5 13%2 =26 *
modificacién en los nimeros. Ya no

5 ! 37x2 =74
son decimales, son nimeros enteros, 4
lo cual facilita el célculo, incluso a 6
nivel mental. 110

« Luego, promovemos en los estudiantes la busqueda de estrategias para responder cada interrogante.
Ayudamos a los estudiantes planteando estas preguntas:

* ¢ Qué forma utilizas ti para calcular en situaciones similares?

« Si tu respuesta es que usas una forma parecida a la que usa Lalo, estas aplicando la técnica del redondeo.
* ¢ Ha modificado Luis los niimeros segtin su parecer o hay alguna regla que parece seguir al hacerlo?

* ¢ Por qué Luis redondeé el 12,50 al 13 y no al 12; el 36,71 al 37 yno al 36; el 3,68 al 4 y no al 3; y el 6,45 al 6
yno al 7? ; Cémo lo podemos saber? ¢ Como podemos representar y explicar graficamente este redondeo?

Para redondear los nimeros decimales nos hacemos la siguiente pregunta:
¢Podemos decir que los niimeros se han redondeado de acuerdo con su ubicacién en el rango
de los nimeros enteros mas préoximos a estos?

- Através de las respuestas que se den a estas preguntas, los estudiantes identificaran que en el caso
del 36,71 se redondeara a 37 por ubicarse mas cerca de este que del 36. Igual en los casos siguientes,
a excepcion del dltimo caso, en el que el 12,50 se redondea a 13 por una cuestion arbitraria.

Teniendo esto presente damos a conocer los siguientes precios cuando vamos al mercado.

oY
ARROZ | tecHE . |
S/3,935 ‘ t s/;. 532 i
ATUN :
 s/a,666
Rl A  wio
$/3,991

Si ta fueras el vendedor,
- ¢te convendria poner los precios de las ofertas aproximandolos a las décimas o a las
centenas
- ¢Crees que habria diferencia en las ganancias?

- ¢Qué podrias hacer para saber qué redondeo te conviene mas?
De esta manera aprendemos el calculo del redondeo Para seguir resolviendo estos problemas hacemos uso

Quizizz

Kuestiononos gamificados para el ouio!

de la tecnologia de la clase realizada frabajos desde nuestras tabletas,
celulares o computadores en aplicativo QUIZZIZ. La maestra envia el link al
grupo del sexto grado A y los estudiantes van resolviendo el ejercicio y
marcando sus respuestas desde sus tabletas y al instante la informacién
llegara a la maestra y ella observara si la respuesta es correcta y de esta
manera estaria evaluando los criterios utilizados en la sesion y de esta

manera tendré conocimiento si su estudiante logro el propdsito de la sesion.
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10am
Realizamos las siguientes preguntas de metacognicion:
. £Qué han aprendido el dia de hoy?

+ ¢Fue sencillo? » ¢ Qué dificuitades se presentaron?

« (Pudieron superarlas en forma individual o en forma grupal?

« £Qué significa redondsar los numeros a los décimos y a los centésimos?

= ¢Para qué nos sirve saber redondear?, ;usan el redondeo en la vida diaria?

Evaluacion formativa durante €l proceso
Evaluacién sumativa meadiante la lista de catejo.

¢Qué legraron los estudiantes en esta sesion? ¢Queé dificultades tuve durante el desarrollo
de la sesion?

* Lic. Jali Gabi Solls Inga
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SESION DE APRENDIZAJE

Datos informativos:

TITULO DE LA SESION Realizamos la lectura y escritura de los nimeros respetando cada situacién

LUGARYFECHA  Martes 15 de noviembre R
AREA Matematica
GRADO 6° grado “p”

PROPOSITO DE LA SESION En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias aprendan a escribir nimeros

decimales desde la unidad la décima y centésima

MEDIOS Y MATERIALES Hoja de aplicacién, algunos materiales.
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Traduce cantidades a Emplea procedimientos para redondear y
expresiones numéricas. escribir nimeros decimales a los décimos y

Resolvemos problemas de

centésimos.

cantidad. Comunica su comprension sobre

4 s Hace uso adecuada de las reglas sobre la
los nimeros y las operaciones.

escritura y redondeo de los niimeros decimales.

Momentos de la sesién:

_Fases  DESARROLLO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Tiempo
Iniciamos la clase saludando a nuestros estudiantes de manera dinamica y con mucho entusiasmo = 20min
para ello damos a conocer un caso y a partir de ello descubrimos el tema conjuntamente con ellos.
Caso 1
La profesora presenta la siguiente situacion a los estudiantes
A
10
8 e
10
Q
= A, partir de ello realizamos las siguientes preguntas:
- ¢Coémo podemos convertir esta fraccion a decimales?
¢Qué operacién utilizaremos para poder convertir?
¢Cbémo sera la lectura de los resultados obtenidos?
¢ Qué entienden por centésimo y milésimo?
A, partir de ello escuchamos la participacién de los estudiantes y las escribimos en la pizarra y
debatimos entres todos.
Posteriormente damos a conocer el propdsito de la sesion: En esta sesién, se espera que los nifios y
las nifias aprendan a escribir numeros decimales desde la unidad la décima y centésima.
| 60min
A, partir que lo que realizamos descubrimos el tema conjuntamente con ellos
Leemos y escribimos los niumeros decimales
o La lectura y escritura de los nimeros de la siguiente manera:
8‘ ‘
£ | Site presenta la siguiente situacion para convertir una fraccion a decimal se realiza el siguiente
g procedimiento.
w
a
24 = para convertir esta fraccién a decimal tenemos que dividirlo, después de dividirlo nos da

10 como resultado 2,4
¢De qué manera daremos lectura al resultado obtenido?: dos enteros cuatro decimos.
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Presentamos 3 situaciones

PRIMERA SITUACION

Damos a conocer la siguiente situacion y de esta manera los estudiantes aprendan e
identifique como se lee un numero decimal en esta situacion.

a. Con un decimal: se dice décimos.

1= 0,1 =mmssm) undécimo

10

8 :

T 0,8 mmmmmmm)  OCho décimos

24

i 2,4 L JRT enteros, cuatro décimo

SEGUNDA SITUACION
Damos a conocer la siguiente situacion y de esta manera los estudiantes aprendan e
identifique como se lee un numero decimal en esta situacién.

b. Con dos decimales: se dice centésimos.

i1
by =:0,01 ' un centésimo

19 3
50 =0,19 mmmmmm)  diecinueve centésimos

4 =)
‘:‘O—i = 2,42 dos enteros, cuarenta y dos centésimos

| TERCERA SITUACION

| Damos a conocer la siguiente situacion y de esta manera los estudiantes aprendan e
| identifique como se lee un numero decimal en esta situacién.

c. Con tres decimales: se dice milésimos.

1
—_— n milésimo
7000 = 0001 oy
1—10% =0,123 =)  enlo veintitrés milésimos
T

4522

000 cuatro enteros, quinientos veintidés milésimos.

= 4,522

Presentamos las tres situaciones en la pizarra para ir explicando paso a paso a nuestros estudiantes
y de esta manera ellos puedan entender.

Posteriormente presentamos el siguiente cuadro para que ellos refuercen los aprendido

Fraccion Decimal Escritura
| 2 |
10 1
i 2,401
|
‘ 0,25
|
! 4315
| 100
5,06
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Indicamos a los estudiantes que sigan el procedimiento que se apllcé en el inicio de clases
para poder realizar el procedimiento y luego aplicamos mas ¥ £ ; =
actividades a partir del aplicativo QUIZZIZ, en linea la maestra manda
el link a sus correros de estudiante y les envia el cédigo para iniciar
y segin el nifio va resolviendo y marcando la respuesta
inmediandamente sale si llego a la respuesta correcta y su
puntuacién, asi de esta manera la docente puede tener conocimiento
que nifio logro el propésito de la sesion

Metacognicion

£ Qué aprendimos el dia de hoy?
¢ Servira lo aprendido el dia de hoy?

¢ Sera importante el uso del plano cartesiano para la traslacién de figura y poder identificar
sus coordinadas?
¢ Qué dificultades tuviste al momento de reallzar la actividad?

Evaluacién formativa durante el proceso
Evaluacion sumativa mediante la lista de cotejo.

4Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades tuve durante el
desarrollo de la sesién?

Lic. Jali Gabi Solis Inga
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SESION DE APRENDIZAJE

I. Datos informativos:

TITULO DE LA SESION Resolvemos problemas de fracciones utilizando la multiplicacién
LUGAR Y FECHA Jests, 10, de noviembre del 2022

AREA Matematica

GRADO 6° grado “A”

ENFOQUE TRANSVERSAL Resolvemos problemas

PROPGSITO DE LA SESION En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias aprendan a establecer relaciones entre
los datos de un problema mediante un modelo de solucién multiplicativo entre fracciones.

MEDIOS Y MATERIALES Hoja de aplicacién, algunos materiales.

COMPETENCIA _ CAPACIDADES

INDICADORES
Emplea procedimientos o estrategias de
Traduce cantidades a expresiones cdlculo para resolver problemas de la
numéricas. fraccién como operador.

. Momentos de la sesion:
Fases DESARROLLO DE ESTRATEGIAS METODOLQ'GICAS ) ) o D | Tiempo
Saluda amablemente a los nifios y las nifias. Luego dialoga con ellos sobre las porciones deliciosas y generosas = 20min

de comidas que los peruanos estamos acostumbrados a servir y comer. De un plato destinado para una
persona es posible obtener porciones mas pequefias que pueden servir para mas de una comida o para mas
de una persona y para compartir.

Concluido el didlogo, recoge los saberes previos: pregunta si alguna vez han tenido la experiencia de haber
hecho porciones mas pequefias de un potaje para compartirlo, y si guardaron algunas de esas porciones para
después. Pregunta como esta presente la matemaética en ese tipo de situaciones.

Dialoga con los nifios al respecto, realizando las siguientes preguntas:
* ¢Qué tipo de nimero se les viene a la mente cuando piensan en esa situacién?, ;por qué?

* ¢Qué pasaria si de un plato obtienes dos porciones, comes 1 porcién y la otra la vuelves a partir por
la mitad y mas tarde comes una de esas porciones?, ;te acabarias todo?, ;sobraria alguna porcién?

« ¢ Sabrias qué hacer para conocer qué fraccion del total representa la porcién que comiste la segunda
vez?

« ¢ Existira relacion entre esta situacion y la operacion de multiplicacién?

Comunica el propésito de la sesién: hoy aprenderan a establecer relaciones de los datos de un problema en
el cual tendran que multiplicar fracciones para obtener respuesta a un problema.

INICIO

a

Descubrimos el tema conjunt nte con tros iantes de m dinamica y participativa.
P tamos el siguiente caso.

E

Presentamos en un papelote el siguiente problema

Disfrutando un rico tamal de pollo

Para mi desayuno compré 1 rica humita lo parti en mitades y me comi una de ellas, sin
embargo, mas tarde volvi a partir la mitad sobrante y solo comi uno de los pedazos. {Qué

fraccion he comido ahora en relacién a la humita completo?
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60min

Asegurate de que los nifios y las nifias hayan comprendido el problema. Para ello, realiza las
siguientes preguntas:

* ;Qué compro para el desayuno?

» ;Qué fraccion de la humita comi6é?

* ¢ Qué fraccion dejo para después?

* ¢Qué hizo luego con el pedazo que sobré?
* ;¢ Cuantos de esos pedazos comi6é?

Solicita que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras. Organiza a los estudiantes
en equipos de cuatro integrantes y entrégales los materiales que se indican en la ficha.
Luego, promueve en ellos la busqueda de estrategias. Ayudalos planteando estas preguntas:
* ;Qué estrategia podemos utilizar para representar los datos del problema?
« ;Podremos usar dibujos de figuras geométricas que representen el tamal?
» ¢ Qué figura nos convendra, un circulo, un rectangulo?, ¢por qué?
« ;Como partié el tamal la primera vez?
= ¢Qué fraccién representa este pedazo de tamal?, ;cémo lo sabes? Pregunta: galguna vez han leido
ylo resuelto un problema parecido?, ;cual?; ;como lo resolvieron?; zcémo podria ayudarles esta
experiencia en la solucion de este nuevo problema?
Permite que los estudiantes conversen en equipo, se organicen y realicen sus propuestas. Posibles didlogos y
afirmaciones que pueden surgir en la clase:
® A esta afirmacidn pregunta: épor qué los pedazos tienen que ser
iguales?
® ¢Cémo podemos representar graficamente estas particiones?

Algunos equipos pudieron haberlo hecho de la siguiente forma:

Partieltamalen mitadesy Parti la mitad restante en mitades
comi una (mitad celeste). o lo que significa _;:_ de _;-_ y

Ty
k;w-u:]
'

2 5
Observamos que de —l—tamal obtenemos = del mismo.
Entonces al partir la mitad en mitades y comer uno de los
pedazos estados comiendo -‘j;—en relacion al total del tamal.

Entonces L de L =1

: ; 2 2 4

. 1% il

R 2 2 3
Preguntas:

¢Son dos humitas diferentes o es la misma humita que representan en los gréficos?
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¢Al inicio como se partio la humita?
¢Como se partio6 la mitad que sobro?, §Qué paso con uno de sus pedazos?

¢Qué fraccién de la humita representa el pedazo que comié la segunda vez?

- Escuchamos las respuestas de los estudiantes y pedimos que represente graficamente en un
papel

- Iluego de acompaiiar a los estudiantes en el proceso de solucién del problema se quiere que
todos los grupos haya logrado la resolucion.

- Pedimos que un repr de cada equipo comunique los procesos que han seguido para
llegar a resolver el problema.

REALIZAMOS LA SIGUIENTE REPRESENTACION

Multiplicacién de fracciones
La mulbiplicacion de fracciones es una operacion aritimética en la cual,
partiendo de dos fracciones, se obtiene una lercera que sera producto
de las anteriores.
Por ejempio:

3 1 =
LMuItipIicando | —) T X 3T 15 <{omean [ Producto ]

[ Multiplicador I

Para multiplicar dos fracciones se mulliplican sus numeradores y sus
denominadores por separado, teniendo asi el numerador y el denoninador
de la fracai6on producto.

Por ejemplo

n una vnidad {rectanqgulo) se grafica la primera
fraccion que se va a mulliplicar, es decir, el
e mulliplicando; y luego por la otra longitud del
rectangulo umdad se grafica la otra fraccion
multiplhicador; las partes Iintersectadas por estas
3 oy N D dos divisiones corresponden a la respuesta de la
5 multiphcacion de fracciones o el producto.

sQué fracciones se estan multiplicando de
acuerdo con este grafico?

2o

2 et o
7 AT T

Cada color significa una fraccion, y en la interseccion, que es la respuesta,
se encuentran los dos colores.

Luego, reflexiona con los nifios y las nifias respecto a los procesos y estrategias que siguieron para
resolver el problema propuesto, a través de las siguientes preguntas:

&fue util pensar en la estrategia de usar graficos para representar las fracciones?

épor qué?; ¢fue facil identificar la operacion de multiplicacion de fracciones t do esta estrategia?
Finalmente, pregunta:
» ¢Habra otra forma de resolver el problema planteado?

» ¢ Qué pasos debemos seguir para resolver problemas similares?

Escriben el tema realizado para tener como referencia
Planteamos el siguiente caso
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Andrés, Gabriel y Marisol han decidido almorzar en casa de su tia Irene. Su tia Irene les ha preparado una

deliciosa causa rellena. No pudieron esperar la hora del almuerzo para probarla y comieron un tercio de la

causa. A la hora del almuerzo, deciden comer el resto. Dividen lo que quedaba de la causa en cuatro partes y

se proponen comer tres de ellas. ¢ Qué fraccién representa lo que se van a comer ahora con respecto a la

causa completa?

Para seguir resolviendo estos problemas hacemos uso de la tecnologia en
la clase realizada, resolvemos problemas similares desde nuestras tabletas
o computadores en aplicativo QUIZZIZ. La maestra envia el link al grupo del
sexto grado A y los estudiantes van resolviendo el ejercicio y marcando sus

respuestas desde sus tabletas y al instante los nifios obtendrén el puntaje

Quizizz

Curtonorios gamifcados pora el ok

si llegaron a la respuesta correcta e incorrecta y también la informacion liegara a la maestra y ella observara si

la respuesta es correcta y de esta manera estaria evaluando si lo estudiantes lograron el propésito de la clase

y de esta manera tendra conocimiento si su estudiante ha tenido un aprendizaje significativo.

Realiza las siguientes preguntas sobre las actividades efectuadas durante la sesién:

* ¢ Qué han aprendido el dia de hoy?

» ;Fue sencillo?

* ¢ Qué dificultades se presentaron?

* ; Pudieron superarlas en forma individual o en forma grupal?

* ¢ Qué significa multiplicar una fraccién por otra fraccion?

« ¢En qué situaciones de tu vida cotidiana haces uso de esta operacion?

Evaluacion formativa durante el proceso
Evaluacién sumativa mediante la lista de cotejo.

éQué lograron los estudiantes en esta sesion?

¢Qué dificultades tuve durante el

desarrollo de la sesidén?

eioonest /

PPt Araeiel)

N e

Lic. Jali Gabi Solis Inga
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SESION DE APRENDIZAJE

Datos informativos:

TITULO DE LA SESION Resolvemos problemas usando diversas estrategias
LUGAR Y FECHA Martes 25 de octubre

AREA Matematica

GRADO 6° grado “A”

PROPGSITO DE LA SESION hoy seguiran aprendiendo a resolver problemas aditivos con nimeros decimales

utilizando diversas estrategias o procedimientos de calculo.

MEDIOS Y MATERIALES Hoja de aplicacién, algunos materiales.

Fases

INICIO

DESARROLLO

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Interpreta datos y relaciones no explicitas, en
Comunica su comprension sobre los = problemas de varias etapas, y los expresa en un
nimeros y las operaciones. modelo de solucién aditivo que combinen las cuatro
operaciones con decimales.
Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo. Emplea estrategias heuristicas, procedimientos y
estrategias para resolver problemas cotidianos.

Momentos de la sesion:
DESARROLLO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Tiempo

20min

® Iniciamos saludando a nuestros estudiantes y cantamos una cancién que nos motive a seguir

® ;qué actividades de recreacién podriamos realizar para fin de afio?, ¢ podria ser un viaje de promocion?, ¢ de
qué dependeria su realizacion?; ¢alguna vez han viajado a la ciudad de Trujillo?, ¢sabian que en Trujillo se
encuentran las ruinas arqueolégicas de Chan Chan?, ¢conocen qué cultura se desarrollé en Chan Chan?
Escucha sus respuestas y comentamos.

e Recogemos los saberes previos mediante estas preguntas: + ; Cuanto estiman que debe costar un pasaje
hacia Trujillo?, ;cuanto estiman que se pueda gastar por el pasaje de ida para toda el aula? « Si un pasaje
de adulto costara 22,50 y el de un nifio 12,50, ¢ cuanto se pagaria si viajasen ustedes y su mama?

Comunica el propésito de la sesion: hoy seguiran aprendiendo a resolver problemas aditivos con
numeros decimales utilizando diversas estrategias o procedimientos de célculo.

Visitando Trujillo Smin
Los estudiantes de sexto grado A, B y C, luego de haber realizado una
ardua campana de reciclaje durante todo el ano y con la ayuda de sus
padres y profesores, lograron recaudar la cantidad necesaria de dinero
para realizar un viaje de promocién a la ciudad de Trujillo, con el objetivo
de conocer las ruinas arqueolbgicas de Chan Chan y disfrutar un paseo
por el balneario de Huanchaco.

Sila ciudad de Trujillo se encuentra a 570 kildometros de Lima, y los buses
que abordan los estudiantes de cada seccion parten a distintas horas y
después de haber recorrido un cierto tramo se detienen en diferentes
anfos, responde

L
@
(£ w
- B
It
o
— Huarmey
4
1\

1 o
>

o ) 1 1 I
Okm 128,3 195,07 287,9 301,12 570 km
Lima km km km km Trujillo
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1. El bus del Sexto grado “"C", lleva al del sexto grado “B”, una ventaja de
106G.05km. Si el chofer del "B” dice que llegara en su proxiima parada
a Huarmey, scuantos kilomelros le falla recorrer?

2. Si luego de un par de horas, el bus de sexto grado A se ubica a mitad
de camino, Jcuantos kildmetros avanzd en ese tiempo desde que se
detuvo por primera vez?

Nos aseguramos de que los nifios y las nifias hayan comprendido el problema.
Para ello, realiza las siguientes preguntas: ; de qué trata el problema?,  cuantas secciones participan

en el viaje de promocién?; cuando los buses se detienen, jtodos se encuentran en el mismo
kilometro?; ¢sabemos en qué kildmetro se encuentra el bus de la seccion “B"?, ¢pueden saber en
qué kildbmetro se ubica un bus que se encuentra a mitad de camino?

301,12 km (bus "C") L as dos barras superiores
me sirven para calcular a
¢Bus "B"? 106,05 km | cuéntos kin esta el bus "B,
Las dos barras inferiores me
Huarmey 287.9 kin sirven para calcular cuanto le
. | faltaal bus "B" para llegar a
¢Bus "B"? / Huarmey.

Una vez que los estudiantes han elaborado los esquemas graficos, los estudiantes pueden utilizar
algunas de las estrategias que han construido las sesiones pasadas. Por ejemplo:

c b Dl U , a c
3 ‘ o | 1 : t | 2 -
i e | 6 , 0 &
1 | 9| s . ) 7

® Cuandosetratedelapreguntados, seguroalgunostendrandificultades
o dudas referidas a cdmo se realizar la resta cuando el minuendo no
tiene cifras decimales y el sustraendo si las tiene. Oriéntalos de modo
que puedan agregar ceros en las posiciones decimales.

{ (65 D U . d
i z | 8] 5], g | =
[ AR 3
} 516 |, 7

- Para formalizar lo trabajado, realiza algunas preguntas como: ¢qué estrategias utilizaron
para restar numeros decimales cuando el minuendo tenia un nimero de cifras decimales

menor que el sustraendo? ¢Para qué nos sirven los esquemas?, ¢ cémo son?

- A partir de las respuestas de tus estudiantes concluye que los esquemas son modelos que
expresan como se relacionan los datos del problema y nos permiten resolver los
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- problemas. Reflexiona con los nifios y las nifias respecto a los procesos y esirategias que

siguieron para resolver problemas aditivos con nimeros decimales.

- Formula las siguientes preguntas: ;qué pasos debemos seguir para sumar o restar con
nimeros decimales?, ¢fue Gtil pensar en una estrategia usando esquemas?

Realiza las siguientes preguntas sobre las actividades desarrolladas durante la sesion:
¢qué aprendieron hoy?, ¢ fue sencillo?, ;qué dificultades tuvieron?, ¢ pudiercn superarlas de forma

individual o de forma grupal?, ;qué debemos tener en cuenta para resolver problemas aditivos?,
¢qué pasos debemos seguir para sumar o restar nimeros decimales con diferente cantidad de cifras

decimales?

Evaluacion formativa durante el proceso
Evaluacion sumativa mediante la lista de cotejo.

éQué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades tuve durante el
desarrollo de la sesion?

ot

Lic. Jali Gabi Solis Inga

10am
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En la Plataforma del Microsoft Teams de la Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion, siendo las
13:00 horas del dia 30 DE OCTUBRE DE 2023, ante los Jurados de Tesis constituido por los siguientes docentes:

Dr. Eladio Flavio VELEZ DE VILLA ESPINOZA Presidente
Mg. Tedfilo Miguel PINEDA CLAUDIO Secretario
Dr. Arturo LUCAS CABELLO Vocal

Asesor de tesis: Mg. Fidel ALVARADO ECHEVARRIA (RESOLUCION N° 2328-2022-UNHEVAL-FCE/D)

La aspirante al Grado de Maestro en Educacion, mencién: Investigacion y Docencia Superior, Dofia Jali Gabi
SOLIS INGA.

Procedié al acto de Defensa:
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a) Presentacion personal.
b) Exposicién: el problema a resolver, hipotesis, objetivos, resultados, conclusiones, los aportes, contribucion a la
ciencia y/o solucion a un problema social y recomendaciones.
¢) Grado de conviccion y sustento bibliografico utilizados para las respuestas a las interrogantes del Jurado.
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DECLARACION JURADA

Yo, Jali Gabi Solis Inga, identificada con DNI 48151721, con domicilio en
AA.HH. Ivan Nuiiez, distrito de: Hudnuco, provincia de: Huanuco, departamento
de: Hudnuco; aspirante al grado de Maestro en Educacién, mencién: Investigacion
y Docencia Superior.

DECLARANDO BAJO JURAMENTO QUE:

La tesis titulada “APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL
SEXTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 32264 - HUANUCO
2022” fue elaborada dentro del marco ético y legal en su redaccién. Si en el futuro
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Jali Gabi Solis Inga

113


UPG-JOSE
Texto tecleado
113


114

UNIVERSIDAD NACIONAL HERMILIO VALDIZAN

-‘.

UNIDAD DE POSGRADO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
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APLICATIVO QUIZZIZ PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE
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